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FirRerFLy - THE GAME

Miutan feléltiik Foldiink eréforrasait, dj
naprendszereket talaltunk, uj Foldek

szazait terraformaltuk és kolonizaltuk. A

kdzponti bolygok megalapitottak a
Szbvetséget és egy késbbbi dbntésiik
értelmében minden bolygonak
csatlakoznia kellett. Ez a mai napig
szamos vita alapja. A Haboru utan a
Fliggetlenségiek kbzlil sokan a
rendszerek szélére sodrodtak, tavol a
Szébvetség befolyasatol. Odakint az
emberek csak a legalapvetébb
technoldgiakra tamaszkodhatnak; a
hajé munkat teremt, a fegyver segit
megtartani azt. EQy kapitany célja nem
mas, mint: toborozz legénységet,

Sszerezz munkat, megallas nélkul repdil|.

Udvozliink a ’Verzumban...

A boBOZ TARTALMA

5 ellatmany pakli — 25 kartya/pakli
5 kapcsolat pakli — 25 kartya/pakli
2 navigacios pakli — 40 kartya/pakli
1 engedetlenség pakli — 40 kartya
11 indulas kartya
4 hajo kartya
Készpénz — 150 bankjegy
6 torténet kartya
2 dobdkocka
167 token
4 Firefly miniatar
1 Szdvetségi cirkald miniatlr
1 Haracsol6 kaszabold miniatlr
Szabalykonyv és a jatéktabla

ELLATMANY PAKLIK

Az 5 ellatmany pakli tartalmazza a
legénység, a felszerelés és hajo-
fejlesztés kartyakat, amelyek mind
hozzajarulnak a jatékosok sikeres
élményeihez a 'Verzumban. Mindegyik
ellatmany pakli 6sszefuggésben van a
jatéktabla egy-egy teruletével.

LEGENYSEG

Mint egy igazi cs6cselék,
semmittevok és
szabaduszok varakoznak
a 'Verzum szamos
kikotéjében. A lehetd
legjobb legénység
toborzasa a kulcs a
gy6zelemhez.

F ELSZERELES

A felszerelésbe tartoznak
a fegyverek, a ruhak és
egyéb eszkozok. Ezek
novelik a legénység
képessegeit, csokkentve
a hatranyokat.

HRAJOFEJLESZTESER

A hajofejlesztések teszik
lehetdévé a hajok testre-
szabasat. Korlatozott
szamban alkalmazhatok,
at kell gondolni a dontést.

HAarcsoLAaT PAKLIK

A kapcsolatok szamos meldt kinalnak
és szeretnék, ha végrehajtanank
azokat. Olyan meldkat vallalhatunk,
amelyek hozzajarulnak a tovabbi
repuléshez. Mindegyik kapcsolat pakli
Osszefliggésben van a jatéktabla egy-
egy teruletével.

SZALLITAS

Az aruk nem fognak I."-"[ -
maguktol egyik 1
helyrél a masikra

kerulni. Szamos

dolgot kell elszallitani a 'Verzumban.

BUNCSELERMENY

Bar a Szovetség
nem neézi jo
szemmel, nagyon
megéri!

"Figyelj Zoe, szerziink egy szerelot,
rendbe hozzuk, hogy miikddjon, szerzéd-
tetiink egy pilétat, talan egy szakacsot is.
Normalis emberekként élhetiink. Egy kis
legénység. Akik szabadsagra vagynak.

Munkat vallalunk, ahogy éppen jonnek.
Senki nem nyomhatja el oket tobbé.
Fiiggetleniil attol, hogy a Szovetség keze

milyen messzire ér... egy kicsit mindig
tavolabb megyiink." -Malcolm Reynolds



HRA)j6 RARTYA

Minden jatékos hajo kartyaja a jaték
soran kozponti szerepet jatszik.

A hajo kartyakon talalhato a rakter,
valamint a rejtekhely mez6k, itt
eltarolhatjuk (és elrejthetjuk)
aruinkat. A raktérben és
rejtekhelyen talalhato "Ures" mezék
jelzik, mennyi hely van még az aruk,
csempészaruk, utasok, uzemanyag
és alkatrészek szamara. Példaul
egy-egy ilyen mezdre arut abrazold
token elhelyezésével jelezzuk, hogy
a hajonk arut szallit.

A hajé kartya aljan tovabbi Ures
mezdk talalhatdk a hajé hajtomi
mag és a hajofejlesztések szamara.
A hajé kartyan lathat6é szam jelzi,
hany tagbdl allhat a legénység.

INDULAS RARTYA

Az indulas kartyak o
mondjak meg, a milyen
hajtdmi maggal és
vezetdvel indul a jatékos.
Egyes vezetok legalis |}
szallitmanyozasi célokat

tliznek maguk el¢, mig E=——=
masok illegalis javak vilagaba
csoppennek. Vannak, akik inkabb a
targyalast preferaljak, szemben a

fegyveres megoldast éltetdkkel.

Minden jatékos valaszt egy vezetd,
ezzel hatarozzak meg, milyen iranyt
vesznek a 'Verzumban.

Haracsolo
kaszabolo

Szévetségi
cirkalo

NAvIGACIOSs PAKLIK

Mikdzben a jatékosok
atszelik a sOtétséget,
akadalyokba és lehet6-
ségekbe Utkéznek. Hogy
miként reagalnak, csak
a jatékosoktol fugg.

elkertlheto a

TYT

Firefly

Az (r peremén repllve

| Szovetség befolyasa,

| de ez veszélyekkel is
jar: szemmel kell

| tartani a Haracsolokat!

ENGEDETLENSEG PAKLI

A vallalkoz6 szellem(
kapitanyoknak szamos
lehetésége lesz
engedetlenkedni az
illegalis munkak soran.

Soha nem tudni, mi var a |[%

jatékosra a landolas
utan.

"Ha a szerencsére hagyatkozol, csak
sodrodsz iizemanyag nélkiil, kilatasok
nélkiil... Konyorogni a Szovetségnél
munkaért és végiil egy roncstelepen
kotsz ki. Ezek nem mi lesziink! Soha."
-Malcolm Reynolds

A JATER ATTERINTESE

A Firefly: The Game jatszmaja soran
a jatékosok korokre osztva navi-
galnak a 'Verzumban, kapcsolatba
Iépnek munkaaddkkal, legénységet
toboroznak, meldkat hajtanak végre.

A JaTer CEuR

A jatszma egy
torténet kartyaval
kezdddik. Ez
hatarozza meg, hogy
az egyes
jatékosoknak miként
gy6zhetnek.

A torténet kartyak
eltéré torténeteket
kinalnak. Olykor a
jatékosoknak elsdként kell
végrehajtani egy merész
rablétamadast. Maskor legendas
banditak probalnak meglépni a
Szdvetség elél. Minden torténet
kartya kilonbdz6 stratégiat igényel,
a célokhoz valo alkalmazkodas a
nagyszerl kapitanyok ismérve!

Tortenet kartya
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Egy jaték soran felhasznalhaté tokenek
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Ellatmany kartyak
Hajo kartya kezdd
ellatmanyokkal
Kezdd hajtomi mag
Kapcsolat paklik
Engedetlenség pakli
Navigacios paklik
Torténet kartya
Vezetd kartyaja/
Legényseqg
Haracsolo kaszabolo
kezdb pozicigja
). Sziovetseqgi cirkald
kezdd pozicidja
K. Bank

I0Tmon O

1. NAavicAcios PAKLIKR

Harom vagy tobb jatékos esetén ki
kell keresni a Szovetségi cirkald és a
Haracsoro kaszabolo kartyakat a
navigacios paklikbol; ezeknek a
kartyaknak az aljan "UJRAKEVERT
PAKLI" felirat olvashato, ezeket az
ahhoz tartozo eldobott mezére kell
helyezni. igy amikor elsé alkalommal
egy navigacios paklibol felhuztak az
0sszes kartyat, az ujrakeverésnél
mar az elébb emlitett két kartya is
belekerul. A megnovekedett
hajoforgalom felkeltette egyesek
érdekl6dését! Mostantdél minden
egyes Ujrakeverés utan kihuzasra
eriil az "UJRAKEVERT" kartya.

2. CIRRALO Es KAsSzZABOLO
ELHELEZYESE

Helyezzuk el a Szbvetségi cirkalot
abba a szektorba, amelynek része
Londinium (a Sz6vetség
anyabolygoja). A fedélzetén
tartézkodik Harken parancsnok.

A Haracsolo kaszabolot helyezzik
abba a szektorba, amelyben a
"Firefly" felirat talalhato.

"Jo, rendben van, nem fog egyhamar
szépségversenyt nyerni, de olyan

megbizhato. Egy ilyen hajo, mint ez, kitart,
ameddig csak élsz." -Malcolm Reynolds

3: HA)o Es VEZETO
VALASZTASA

Helyezzuk az
indulasi kartyakat
arccal felfelé a
jatéktér kdzepére. =
A jatékosok dobnak a
kockaval. "
A legmagasabb @
pontszamot eléré
jatékos valaszt els6ként vezetdt,
hajé kartyat és egy hajtomi magot.
Ezutan az 6éramutato jarasanak
megfeleléen a tdbbi jatékos
kovetkezik.
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Az utolsé jatékos a vezetd
kivalasztasa utan elhelyezi hajojat
egy tetszbleges szektorban. Ezutan
visszafelé haladva mindenki igy tesz,
a kort az a jatékos zarja, aki elséként
valasztott vezet6t. Nem feltétlen
célszerl olyan szektorbdl indulni,
amelyen mar all egy masik jatékos.

Az utolsoként valasztott jatékos
kezdheti a kort, majd utana a balra
ul6 jatékos kovetkezik.

Tovabbi részletek a 10. oldalon.

- A JATER CELR

Minden jatszma alapja egy torténet.
Miutan a vezetdket kivalasztottak, a
jatékosok kivalasztanak egy lejatszani
kivant torténet kartyat. A tobbi
félretehetd, nem lesz rajuk szikség. A
kartya tartalmazza a gy6zelmi
feltételek részleteit. Errél bévebben a
16. oldalon olvashatnak a jatékosok.

A valasztott torténet kartya hatassal
lehet a jatéktér felallitasara.

Tipp: A "Minden Londinium
kiralya" kartya j6 valasztas lehet
legelsd jatszmanak.

5. Rezpd ELLATMANY

Minden jatékos kap 3000 kreditet, 6
Uzemanyag és 2 alkatrész tokent.
Ezeket el kell helyezni a hajé kartyan
akar a raktérbe, akar a rejtekhelyre.
Az Uzemanyag és alkatrész tokenek
csak fél mezét foglalnak el; egy
mezdre vegyesen is elhelyezhetdk.

"Malcolm Reynolds vagyok, a Serenity
kapitanya. Szallito hajo, Firefly
osztalyd... Van egy munkad,
megoldjuk. Nem igazan érdekel, mi is
az pontosan." -Malcolm Reynolds

j"i,j_-ZOé, Malcolm & Jayne

6: RKEzpD6 MELGK

A torténet kartya kivalasztasa utan a
jatékosok mindegyik kapcsolat
paklibdl huznak egy-egy melo kartyat.

Egy jatékosnal nem lehet egyszerre
tobb, mint harom meld kartya, igy
azokat, amelyeket nem szeretné a
jatékos elvallalni, el kell dobni a
hozza tartozo helyre.

Megjegyzés: Amennyiben el6szor
jatszanak a jatékosok, csak a
Harken, Amnon Duul és Patience
paklikbdl kell huzni.

7: Noeveyyur A TETET

A kezdd meldk kivalasztasa utan
forditsunk fel minden ellatmany
paklibol harmat, helyezzuk ezeket
az eldobottak kdzé. Erdemes
észben tartani a kartyakat, hatassal
lehetnek a kezdd Iépésre!

Megjegyzés: Ha a szabaly azt
mondja, el kell dobni egy kartyat,
akkor azt a paklihoz tartozé
eldobott kartyak helyére kell
helyezni. Amennyiben a kartyat el
kell tavolitani a jatszmabdl, akkor
azt helyezziik a jaték dobozaba,
nem lesz sziikséglink ra.




KEPESSEGEK ES REPESSEGPROBAK

KREPESSEGER

Harom tipust kulonboztetink meg:
harc, technoldgia és targyalo-
képesseg. Ezeket a legényseég és
felszerelés kartyak adjak. Ha egy
kartyan valamelyik szerepel, az egy
pontnak szamit az adott tipusnal.

HARC
nj ha a konfliktust er6szakkal
e szeretnénk megoldani.
Legyen sz6 akar puszta okolrél,
akar pisztolyparbajrél, elegendd
harc képességponttal megoldhato.

TECHNOLOGIA
A technoldgia képesseég
4 akkor jatszik fontos

: szerepet, ha egy hajo
lerobban, be kell térni biztonsagi
rendszerekbe, szamitogeépekbe vagy
ki kell nyitni egy széfet.

T ARGYALOKEPESSEG

——.  Meg kell magyarazni a
| ',Iﬂj problémakat, nagy profitra
szeretnénk szert tenni?
Le kell razni a dihos rendéroket,
potencialis Ugyfeleket keresunk? Ezek
a targyaloképesség pontokon mulnak.

A harc képesség hasznos ,

i

KEPESSEGPROBAR

Szamos kartyanal lesz szlikség
képességprobara, altalaban olyan
kihivasok és akadalyok soran, mint a
helyi torvény, biztonsagi rendszerek
és mas zlrosebb helyzetek.
Képességproba esetén
lathato egy képesség
ikon, mellette
dobokocka és szam.

Harc probaja
A szam az elérendd pontszamot
jelenti. Amennyiben a jatékos azt
nem teljesiti, egy lista felsorolja a
lehetséges végkimenetelt.

(| My Guns WiLL
< DO THE TALKIN
rn:.__ -

i Kl a Crew, Attempt Botched.
“% Proceed.

066! Szinkronizalok!"

\ v

Harc proba és eredményei engedetlenségnél

Képesseégproba lebonyolitasahoz
dobjunk a kockaval, majd a kapott
szamhoz hozzaadjuk az adott
képesseégtipusnal birtokolt
pontjainkat. Az eredményt
Osszevetjuk a kartyan lathatoval és
megallapitjuk a kimenetelt.

A fent lathaté példarol: a jatékos
guritott, ehhez hozzaadjuk a jatékos
sajat harc képességeének pontszamat,
megkapva a végeredményt. Ha az
Osszeg 1 és 6 kozotti, valasztani kell a
legénységbdl valakit, aki meghal, a
melo pedig elbukott. Ha az 6sszeg 7
vagy tobb, a képességproba sikeres
és a jatékos tovabb haladhat. Minden
képessegproba hasonlé felépitésa.

Az engedetlenség és navigacios
kartyak gyakran kinalnak valasztasi
lehet6séget. Tobbszor kerullnk olyan
helyzetbe, amikor kivalaszthatjuk a
legénységnek leginkabb megfelel6t.

HULANLEGES

HEPESSEGPROBAK

Néha tovabbi lehetbségek és
szabalyok is érvénybe lépnek.

Ti1SzTESSEGES HARC SzABALY
Civilizalt emberek a puszta okllkre
tamaszkodnak. Egyes képességpréba
esetén a szam maogott a tiszta harc
sz0 all. llyenkor a felszerelés kartyak-
bol szarmazd harc képességpontok
nem szamitanak, csak a legénység
kartyakbol szarmazok adhatdk hozza
a dobas értékéhez.

VESZTEGETES

Nem minden rendér és hivatalnok
olyan kdnnyen megvesztegethet?.
Olykor a képességprobaknal
vesztegetés szo olvashato. Mieltt a
jatékos dob, eldontheti, mennyiért
szeretne vesztegetni. A jatékos 100
dollaronként +1 képességpontot kap
(dobas+képességpont+vesztegetés).

"IzcALMAS HOsIESSEG BoNusz
A dobdkocka a 6-o0s helyett
egy Fireflyt abrazol. Ha ilyet
dobunk, azt hatosnak szamit
és kapunk egy bonusz dobast.
Ekkor még egyszer gurithatunk, és azt
is hozzaadjuk az eredményhez.

"Csak csinalom, ennyi az egész. Apukam

azt mondja, dstehetség vagyok."
-Kaylee Frye




Ecy Ror ATTERINTESE

A JaTEros Ecy RGRE

A jatékos a sajat korében négy akcio
tipus kozul valaszthat. Egy koron
belll két akcid hajthatd végre.
Ugyanazt az akciot kétszer nem lehet
valasztani.

Egy koron belll a jatékos mas
jatékosokkal is kapcsolatba Iéphet.
Errél tovabbi részletek a 17. oldalon
olvashatok.

Miutan a jatékos végzett mindkét
akcioval, a kovetkez6 jatékos jon. Ez
addig folytatodik, amig a jaték véget
nem ér és a gydztest kihirdették.

"Fordulnak még a dolgok..."
-Malcolm Reynolds

AkRciokr

REPULES

Ha nem mozog a jatékos, nem tud
mihez kezdeni. A 'Verzumban valo
folyamatos haladas kulcsfontossagu,
de egyben veszélyes is.

VASARLAS

Ures hajéval nem jutni messzire;
felszerelés és legénység kell a
bonyolult és jévedelmez6 meldkhoz.

UzLET

Kapcsolatba lépés a munkaadokkal uj
lehetéségeket nyit. Ha a jatékos
tobbet vallal, mint amit kezelni is tud,
jo uton halad a vereség felé.

MELO

A melo altal a jatékos pénzhez jut.
Vannak egyszerd, legalis szallitd
kuldetések. Olykor viszont szukség
van engedetlenségre, ha tul akarunk
jarni a Szovetség eszén.

PELDRROGR

John, Sally, Pete és Liz készen allnak
az elsé kér lebonyolitasara.

John kezdhet, aki a Persephonerol
indul. Az eldobott kartyak kbzt van
River, ezért az elsé akcidja a vasarlas
lesz. Az egyik kezd6 meloja miatt
szliksége van utasokra, akiket az
Urbazérban tud felszedni, igy mésodik
akciokent a repulést valasztja és
elindul a V6rés Nap iranyaba.

Sally vezetének Marcot, kiindulasi
pontnak Silverholdot valasztotta,
tudva, hogy azon a teriileten béven
van fegyverarzenal (Marco olcsébban
jut fegyverekhez). Az eqyik mel6 azt
kivanja, hogy szedjen fel egy fuvart
Silverholdon. Els6 akcioként vasarol,
masodik akcionak a munkat valasztja.

@
One
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Pete a Londiniumon kezd, mivel
Harkennel szeretne (izletelni.
Meggondolja magat, amikor meglatja
az Osiris eldobott kartyainal Inarat,
amelyet a ,Noveljiik a tétet” lépésnél
forditottak fel. EIs6 akciojaként a
repulest valasztja, biztonsagban
megérkezik Osirisre, majd vasarol,
megszerezve ezzel Inarat és egy
orvost.

Liz Athenson kezd, annak
reményében, hogy elvallalhat par
legalis melot. EIs6 akciokent lizletet
kot Patienceszel, szerezve még par
meldt. Masodik akciojaként elrepll a
Vorés Nap felé, hozzalatva elsé
megbizatasahoz: a csordanak
gabonara van sziikséege.



ReEPULES - NAavicALAs A VERZUMBAN

A repulés akci6 valasztasakor két
lehet6ség van. Valaszthatjuk a
padlégazt, gyorsan mozogva a
'Verzumban, a masik mod a
Iézengés, ez lassu és biztonsagos.

PRrbLocAz

Ennek hasznalata 1 Gzemanyag
tokenbe kerul. Ekkor a jatékos hajojat
egy szomszédos szektorba helyezi,
majd huznia kell egy navigacios
kartyat a megfeleld paklibdl (a kék
szegélyl szektorok a Szdvetséghez, a
sarga szegelylek a peremvidékhez
tartoznak). A jatékos szektoronként
huz egy navigacios kartyat, ha azt
teljesiti, tovabb léphet a kdvetkezd
szektorra. A lIépések max. szamat a
hajtomi magja hatarozza meg.

LEZENGES

A jatékos csak egy szektort hald,
szepen és biztonsagosan. Ez nem
kerul Uzemanyag tokenbe és
navigacios kartyat sem kell huzni.

Hoban “Wash” Washburne

"Kozeledhetiink valamihez. Uristen! Mi
lehet gz? Elvesztiink! Ki vezeti ezt a
hajot? 0, igen! Ez én lennék. Megyek
meldzni." -Wash

WRANRE TS AN E

NAavIGACIOS RARTYA

Altalaban két
ehetbséget
kinalkozik, ez lehet
akar utasitas, akar |
képesseégproba.
Az utdbbirdl
részletek az 6todik
oldalon talalhatok.
Mindkett6
eredménye

repiilj tovabb, teljes megallas
vagy kikertilés lehet.

ReruL) TovABB

Ha az eredmény repulj tovabb, a
jatékos a kovetkezd szektorra léphet,
majd ujabb navigacios kartyat huz.
Ezt addig folytathatja, ahany lépést a
hajtom{ magja enged. Ha az utolsé
lépés eredmeénye is repulj tovabb,
elvégezheti a masodik akciojat.

TELES MEGALLAS

A jatékos ilyen esetben megreked
az adott szektorban. Nem léphet
tovabb. Ha a jatékosnak van még
akcioja, azt veégrehajthatja.

ELKERULES

Ekkor a jatékos egy szomszédos
szektorra helyezi a hajéjat. Nem kell
Ujabb navigacios kartyat huzni. Nem
léphet tovabb. Ha a jatékosnak van
meég akcidja, azt végrehajthatja.

TORVENYEN RivuLi HRjo
Eqgy Firefly torvényen kivilli hajénak
minésul, ha érvényben van ellene
elfogatoparancs, ha csempészarut
vagy szOkeveényt szallit, vagy a
legénység egy vagy tobb tagja
keresett blin6z46.

SzavETSEGI CIRRALD

Ha egy jatékos
azonos szektorban
van a Szovetségi
cirkaloval, életbe Iép
Szovetségi kapcsolat
esemeny.

Atviance DonTarT
Resolve immediately for Dutlaw
Ships in Allience Gruiser’s Sector.

——q

Caarph and Seinmn

~- Pay Fines: $I000 per Warrant

--Glear Warrants.
ALL Contraband & Fugitives seized.
including those in your Stash.
Roll for each Wanted Crew £

I: Remove Grew fram Game.
2-B: Crew Dodges Capture.
- |f Fl'ririp, Full Stop.

Amenyniben nincs elég pénz kifizetni
a birsagot, minden pénz lefoglalasra
kerull, az elfogatoparancsok elévul.

Ez az esemény nem szamit
akciénak, a jatékos az esemény
lezarasa utan hozzalathat az akciok
végrehajtasahoz.

Megjegyzés: Amennyiben repulés
kozben Szovetségi cirkalét huz a
jatékos, az teljes megallast
eredményez — felfigyeltek a hajéra!



HaARrAcsoLo KAszABOLO

Ha egy jatékos

azonos szektorban

van a Haracsolé

kaszaboldval, életbe

lép a Haracsolo

kapcsolat esemeény.

f-_-_—-—-\:'.‘
Resolve when starting your turn

in the Reaver Cutter's Sector.

e
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=- Kill all Passengers & Fugitives
=" j

1-7 Kill 2 Crew, Evade.

f+ Kill 1 Crew, Evade.

_

Requires Pilot and Mechanic: -
=-Spend 1 Fuel. -
=" Evade.

Ez az esemény nem szamit
akcionak, a jatékos az esemény
lezarasa utan hozzalathat az akciok
végrehajtasahoz.

Amennyiben a jatékos kihuzza a
Haracsol6 kaszabol6 navigaciés
kartyat, az azt abrazol6 hajo a
jatékos aktualis mezdjére kerul és
kovetni kell a kartyan lathato
szabalyokat. Ha mindez a
"Haracsolok vadaszaton" miatt
torténik, akkor csak a jatékos
korében kell levezetni az eseményt.
A jatékosok nem Iéphetnek olyan
szektorba, amelyen a Haracsol6
kaszabol6 tartézkodik.

CiRRALO MOZGATASA

KAaszABoLO MozcATASA

A Szovetségi cirkalé haromféle
modon tud mozogni.

Amennyiben egy jatékos kihuzta a
"Szovetségi cirkald" kartyat, akkor a
cirkalé az adott jatékos tartdzkodasi
szektoraba kerul.

Amennyiben egy jatékos kihuzta a
"Szovetségi bonyoldédasok" kartyat,
akkor az adott jatékos mozgatja a
Szovetségi cirkalot.

Amennyiben egy jatékos kihuzta a
"Cirkalo jarér" kartyat, az adott
jatékostdl jobbra 016 jatékos egy
szektorral mozgathatja a cirkalot a
Szdvetség teriletén beldl.
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A Haracsolo kaszabol6 haromféle
modon tud mozogni.

Amennyiben egy jatékos kihuzta a
"Haracsolo kaszabold" kartyat, akkor
a kaszabol6 az adott jatékos
tartozkodasi szektoraba kerul.
Amennyiben egy jatékos kihuzta a
"Haracsolo csali" kartyat, akkor az
adott jatékos mozgatja a Haracsolo
kaszabolot.

Amennyiben egy jatékos kihuzta a
"Haracsolok vadaszaton" kartyat, az
adott jatékostol jobbra ul6 jatékos
egy szektorral mozgathatja a cirkalot
a peremvidek teruletén beldl.
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VAsSARLAS - BEszZERZEs AZ ELLATORTOL

" Orillnék, ha keriilne egy iij kompressziés
. tekercs a hajtomiibe." - Kaylee

"En pedig Londinium kiralya szeretnék
lenni és kéne egy szép kalap is. Csak
szerezz utasokat." -Mal

VAasARLAS AKCIOK

Egy vasarlas akcion belll ellatmany
kartyat vehetlnk (legénység,
felszerelés és hajofejlesztés), illetve
feltdlthetjik az Gzemanyag és
alkatrész készleteket. Felhasznalhato
eltavra is.

Ellatmany kartyak hatlapjai

ELLAT6 BoLycor

. Jelzés mutatja, hogy
TN | - jstckos vasarolhat-
iy _EHII"I.\'IIF[E!-.

e. A szektornak
megfelel6 ellatmany
paklibol és/vagy az
eldobottak kozul
vasarolhatunk.

D
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ELLaTMANY RARTYAKR
Kulonbdz6 tipusu ellatmany kartyak
biztositjak az aruk és szolgaltatasok
szeéles valasztékat, amelyek kozul a
kapitanyok szemezgethetnek. Az
ellatmany kartyak kozott uj legényseégi
tagra, felszerelésre és
hajofejlesztésre is lelhetlink.
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ELLamMANYy RARTYAR
VAsARLASA: TERINTS
Mec 3-AaT7/VAsAROL) 2-T

Amikor ellatmany kartyat veszunk,
erdemes harom kartyat is szemugyre
venni. A jatékosnak el6szor az eldobott
kartyakbol kell harmat valasztani
megtekintésre. Amennyiben az adott
ellatmany paklihoz tartozé eldobott
kartyakbol kevesebb, mint harom van,
akkor a hianyzokat az arccal lefelé
forditott paklibdl huzza fel a jatékos. A
harom felhuzott ellatmany kartyabdl
legfeljebb 2-t varasolhat meg a jatékos
(de egy sem kotelez6). A kartya értéke
az aljan jobb oldalon talalhaté lila
mezdben lathaté. A meg nem vasarolt
kartyakat arccal felfelé az paklihoz
tartozo eldobott mezére helyezzik.

Példa: Pete a Persephone dokkjaban
van és egyik akciojaval vasarol. Tudja,
hogy az eldobott kartyak kbzt van
River Tam: felhtzza azt kartyajat az
eldobottak kézlil, félreteszi, majd htuz
tovabbi ket kartyat az ellatmanykaryak
kéziil. Két sokkal jobbat huzott, igy
inkabb azokat veszi meg, River
kartyajat visszateszi az eldobottakhoz.

Tipp: A jatékosok akkor is
attekinthetik a mar eldobott
kartyakat, amikor nem 6k vannak
soron, meggyorsitva a jatékot.

UzemanyAcG Es

ALKATRESZ

Ha egy ellaté bolygonal a vasarolunk,
az ellatmany kartyakon kivul
uzemanyagot is vehetlnk, darabjat
100 dollarért, illetve alkatrészt,
darabjat 300 dollarért, amelyet a
banknak kell kifizetni.



ELTAv

Amennyiben a jatékos hajoja egy
ellaté bolygo is van, akkor a vasarlas
akciot felhasznalhatja eltav
biztositasara. llyenkor 100 dollart kell
emberenként fizetni a banknak,
ezaltal levehetjuk a rosszkedvi
tokeneket. Errdl tovabbi informaciok a
15. oldalon talalhatok.

LEGENYSEG RARTYAR

Minden tag egyedi & wATLEE W
képessegekkel bir, !
ezzel seqgitve az ?
utazast és a melok s« IR
elvégzését. Néhanyan
szakértelemmel is
rendelkeznek, ezt a
portréképuk jobb also
sarkaban talalhato
felirat jelzi. A szakértelem tovabbi
bonuszokat adhat. Errél tovabbi
informaciok a 17. oldalon talalhatok.
Hogy mennyiért lehet az adott embert
felbérelni, a kartyaja jobb also
sarkaban a lila mez6 jelzi. Ez egyben
a részesedésuk is, minden sikeres
melo utan ki kell fizetni. A tagok
szamat a hajo kartya hatarozza meg.

HorozotT Thc :
Ha a kartya jobb als6 sarka-
ban a lila mez6 mellett egy

kis jelvény is lathatd, akkor 6 egy
szokeveény, korozik! Amennyiben a
jatékos legénységének tagja, akkor a
hajdja torvényen kivuli és ha
Szodvetségi cirkaloval talalkozik, a

legénység tagjait 6rizetbe vehetik
(Tovabbi informacioék a 7. oldalon).

Trac ELBOCSATASA

A jatékos barmely bolygonal megsza-
badulhat egy tagtol. llyenkor a
kartyaja arccal felfelé a hozza tartozo
eldobott kartyakhoz keril. Ez nem
kerul akcidba. Nem lehet csak azért
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elbocsatani egy tagot hogy
megakadalyozzuk a halalat. Vezet6t
nem lehet elbocsatani.

VEZETOK
A vezetdbk harom tekintetben is
kulénbdznek az altalanos tagoktol:

» Vallalkozoék: A vezetdk sajat
maguk urai, nem kell fizetni utanuk
részesedést.

» A vezetok TENYLEG
szerencsések! Ha barmely
esemeény kimenetele szerint meg
kellene halnia, akkor is visszakerdul
a hajoéra, viszont kap egy
rosszkedvl tokent.

» Tiinés! Mindenki! Amennyiben a
vezetd masodik rosszkedvi tokent
kap, akkor bizony elvesztette a
bizalmat a legénységben. llyenkor
a vezet6 kirugja a teljes
legénységet. A jatékosnak vissza
kell helyeznie az legénység
tagjainak kartyait az ellatmany
pakli eldobott kartyaihoz, kivéve a
vezetdjét. A rosszkedvi tokeneket
ekkor a jatékos eltavolithatja a
vezetorol.

FELSZERELES RARTYAK

Felszerelésnek - SIYERANLD
szamit fegyver, '
berendezés, ruhazat,
jarmid és minden mas,
amelyek segitenek
tuljutni a gondokon.

A tagok fejenként
legfeljebb egy
felszerelést hasznal- §
hatnak. Egy jatékosnak

tobb felszerelése is lehet, mint
amennyit a tagok hasznalnak, ilyen
esetben az inaktivakat félre kell
tenni, szukség esetén kicserélhetd
az éppen hasznalttal. A félretett
felszerelések nem hasznalhatok.

KREPEsSSEGERK Es RuLcsszAvAk
Egyes felszerelések képességpontot,
kulcsszét vagy egyéb specialis
képesseéget adnak. A képességpontok
hozzaadodnak a képességtesztek
végeén kialakulé pontszamhoz a tagok
képességpontjaival egyutt.
Kulcsszavak bizonyos felszereléshez
jarnak, kulonleges nehézségek
leklizdésére. Lasd az elSbbi kartyan:
LOFEGYVER, MESTERLOVESZ PUSKA.
Tovabbi részletek a 18. oldalon.

HRAJOFEJLESZTES RARTYA

A hajofejlesztések
modositjak a hajok
alaptulajdonsagat.
Ezek példaul arra
hasznalhaték, hogy
noveljék a padlégaz
tavolsagat, tovabbi
helyet biztositsanak a
raktérben, noveljék a
megbizhatdsagot és igy tovabb.

FEJLESZTES MEZOK
A hajén
korlatozott
hely van
fejlesztésre.
Egy fejlesztés megvasarlasahoz és
hasznalatahoz egy ures mez6
szukseéges. Egy jatékosnak sosem
lehet tobb, mint amennyi fejlesztés
mez6 a rendelkezésére all. Vasarlas
el6tt el kell dobni egy fejlesztést, ha
mar nincs szabad mezé.

Caasiivin Sweesing
Crmrvitman.

HA)ToMO MAG
Egyszerre csak egy magot birtokolhat
a jatékos. Uj mag beszerelése el6tt
az el6z6t el kell dobni. A mag
hatarozza meg a padlégaz soran
megtehetd tavolsagot. Egyes magok
egyedi szabalyokkal rendelkeznek,
ezek annak kartyajan vannak
feltintetve.



UzLET - UzZLETKOTES A KAPCSOLATORKAL

"Persephonen akarsz uizletelni, azt
csakis rajtam keresztiil teheted. De ha
annyira jol megy, nincs is erre
sziitkséged..." -Badger

UzLET AKcio

Amennyiben a jatékos egy kapcsolat
szektoraban tartozkodik, uzletet
kothet. Harom melot huzhat fel a
kapcsolddo paklibol, amelybdl
legfeljebb kettd vallalhato el.

Ha a jatékost megbizhaténak itéli a
kapcsolat, szallitmanyt és
csempeészarut is eladhat az Uzlet
részekeént. (A hirnévrdl tovabbi
informaciok a 15. oldalon talalhatok).

KAarPcsoLATBA LEPES

A BoLyYGoRKAL

A térképen lathatd bolygonevek
jelolik, ahol Uzletkotés lehetséges.
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Az ilyen szektorokban érdemes lehet
meldt elvallalni a meghatarozott
kapcsolat kartyakbol.

MeLO RARTYAR

A kulonb6z6 kapcsolat paklik széles
valasztékban kinalnak melot. Munka
lehet példaul az, hogy turistakat kell
elvinni a Bellerophonra, vagy éppen ki
kell rabolni egy vonatot a Reginan.
Minden melo kartyaja részletesen
leirja a teendbket és mennyi lesz az
érte jaro jutalom.

Niska drallomasa az Ezra bolygo kériil

WREANRT S AM

MEeLSG ELVALLALASA:
TERINTS MEG 3-AT/

VAsSAROL) 2-T

Erdemes harom kartyat is szemiigyre
venni, majd abbdl kettét valasztani. A
jatékosnak el6szor az eldobott
kartyakbol kell harmat valasztani
megtekintésre. Amennyiben az adott
tipusu kapcsolat paklihoz tartozé
eldobott kartyakbol kevesebb, mint
harom van, akkor a hianyzokat az
arccal lefelé forditott paklibol huzza
fel a jatékos. A harom felhuzott
ellatmany kartyabdl maximum 2-t
vasarolhat meg a jatékos (de egyiket
sem kotelez6). A meg nem vasarolt
kartyakat arccal felfelé az ahhoz
tartozo eldobott mezére kell helyezni.
Egy jatékosnal nem lehet egyszerre
tobb harom mel6 kartyanal.

Példa: Liz egyik akciojaval lizletet
két Patienceszel Athenon. Olyan
melot keres, amely a Vorés Nap
rendszere felé tereli utjat. Két ilyen
melot is talal, ezeket felveszi. Liz
biztos benne, hogy mind a két melot
elvallalja, viszont huz egy eddig
leforditott lapot is. Az tjonnan huzott
lap nem érdekli 6t, igy azt arccal
felfelé az eldobott pakliba helyezi az
annak megfelel6 helyre, és elvallalja
a két masik munkat.

Megjegyzés: A meld kartyak addig
inaktivak, amig azok a jatékos
kezében vannak. A jatékos nem
helyezheti arccal felfelé a kartyat
az aktiv mel6 részre, amig arra el
nem hasznal egy melé akciét. Egy
jatékos nem rendelkezhet
egyszerre tobb, mint harom aktiv
és harom inaktiv meléval.



MEeLG6 KRARTYAKR

Egy melo kartyan minden
informacié megtalalhaté az elvallalt
munkarol. Ezek az informaciok a
kovetkez6k.

MELO MEGNEVEZESE

Minden melénak van ilyen, amely a
kartya tetején talalhaté. Tobb azonos
megnevezési meld is van eltérd
kovetelményekkel. Egy szimbolum is
talalhaté a név mellett, ez jelzi, ki
adta a melot.

MEeLo TiPusA

Minden mel6 egy meghatarozott
tipusba sorolhat6. Néhany esetben

bonusz jar bizonyos tipusu meldkhoz.

SZALLITMANYOZAS

Ezek legalis munkalehet6ségek,
egyik helyen fel kell venni a
rakomanyt, mig masik bolygora érve
at kell adni.

FuvArozas

Utasokat vagy szokevényeket kell
eljuttatni egyik helyrél a masikra.
Szdkevények szallitasa illegalis, a
jatékos hajoja ekkor torvényen
kKivalinek mindsul.

CSEMPESZET

A csempészet mindig illegalis, az
ilyen tipusu meloknal a feladat az,
hogy egyik helyen a jatékos felszedje
a csempeészarut, és eljuttassa egy
adott bolygora. llyen meloknal
szUkség van engedetlenségre. A
csempeészet illegalis, a jatékos hajdja
ekkor torvényen kivulinek mindsul.

BonozEs

llyen esetekben el kell jutni egy
célponthoz, és ott engedetlenkedni
kell. Altalaban csak egy célpont van.
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Egy melo kartya

ERROLCSTELEN MELOGK

Egyes feladatok erkolcstelenek; ezt a
kartya jobb felsd sarkaban a Legalis/
lllegalis felirat alatti erkdlcstelen felirat
jelzi. Ha ilyet hajtunk végre, a
legénység Osszes tagja rosszkedvi
lesz. Tovabbi részletek a 15. oldalon.

ENGEDETLENKEDNI RELL

lllegalis meldk elvégzéséhez szikség
van az engedetlenségre. A melo
kartyajan lathaté engedetlenség kartya
szimbolumok szama jelzi, hany ilyet
kell huznia a jatékosnak ahhoz, hogy
sikeresen elvégezze a mel6t. Tovabbi
részletek a 14. oldalon.

A MeLe UTAsIiTASAI

Miutan az adott jatékos tuljutott az
engedetlenség fazisan (amennyiben
szukséges volt), minden meld eltéré
utasitasokat ad, mit kell tenni. A
szallité meldk két, mig a blindzés
meldk egy utasitasbdl allnak.

KEPESSEG RELLENER

Néhany melo soran szukség van
bizonyos képességekre és/vagy
kulcsszavakra. Ezek a szukséges
képességek részben lathatok.

BoNusz MEzO

Egyes mel6 kartyakon talalhato egy
z06ld bénusz mezd, benne egy
szakértelemmel és egy 0sszeggel.
Ha a legényseég tagja kozul barki
rendelkezik az adott szakértelemmel
és részt vett a meldban, fizetéskor
ennyivel n6 a zsakmany.

FizETES MEZ0

A jatékos a meld elvégzése utan a
lila mez&ben lathatd 6sszeghez jut.
Egyes kartyakon 0sszeg helyett
specialis felirat szerepel. llyenkor a
kartya leirasa szerint kell eljarni.
Amikor egy melo sikeres, a
legényseégét is ki kell fizetnie!
Tovabbi részletek a 14. oldalon.
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MELO - IRANY A MUNKA

Amennyiben a jatékos a melo akciot
valasztja, végrehajthatja a kivalasztott
melo kovetelményeinek egyikét. Ez
lehet akar rakomany bepakolasa,
blnozés és egyéb tevékenysegek.

MELO MEGKEZDESE

A jatékosnak el kell érnie azt a
szektort, ahol a rakomanyt be kell
pakolni vagy blindzni kell. llyenkor a
melé kartyat a jatékos arccal felfelé
maga elé az asztalra helyezi, a hajo
kartya bal oldalara. Ezzel aktivalodik
a melo kartya. Egyszerre legfeljebb
harom aktiv melé lehet egy
jatékosnal, tovabba harom inaktiv
meld kartyat tarthat a kezében.

Szlkséges alaplépések:

1. Legénység felszerelése
2. Szikségletek kielégitése
3. Meld/engedetienség

4. Lezaras

F ELSZERELESER

A jatékosnak el kell dontenie, milyen
felszerelést visz magaval. Minden tag
és a vezetd legfeljebb egy-egy
felszerelést vinet magaval. A
felszerelés addig nem cserélhetf le,
amig a melo6 végrehajtasa az adott
korben véget nem ér. Ha a legénység
egy tagja meghal, a felszerelése
visszakerul a hajora.

A hajon maradt tagok és
felszerelések nem segithetnek a meld
elvégzésében. El6fordulhat olyan
eset, amikor a legénységnek vissza
kell térnie a hajéra. A hajon
tartozkodo legénység nem szamit
bele az a meld soran felmerilé
engedetlenség kartyak és
képesseégtesztek vegkimenetelébe.

W NE L RN

Varaltan Szévetséqi brjarat

SZURSEGLETER

Az Osszedllitott
csapatnak meg kell
felelnie a mel6 kartya
kiirasainak. Ha ez
nem torténik meg,
nem lehet el6relépni a
kuldetésben: a
rakomanyt nem lehet
bepakolni, nem lehet
engedetlenkedni, és
igy tovabb. Nem
minden melo kartya
tartalmaz
szukségletek mezét,
ez az jelenti, hogy
nincs eléfeltétel.

Néhany melé megkezdéséhez a
szukségletek helyett
képességprobara van szukség. A
melo kartya pontosan meghatarozza,
mikor lesz igy.

Sziikségletek

MEeLG. LEGALISAN
A jatékosnak kovetnie kell a kartyan

talalhato utasitasokat. A legtobb
legalis mel6 szallitmanyozé feladat.

SZzALLITMANYOZAS

Egyik helyen fel kell venni a
rakomanyt, mig masik bolygora érve
at kell adni. Mind a berakodd, mind a
kirakodo helyen egy-egy meld akciot
el kell hasznalni a mel6
végrehajtasahoz.

Megjegyzés: Az (ir veszélyes hely.
A rakomanyt ellophatjak a
jatékostol. Az utasokat megehetik a
Haracsolok... Amennyiben a
jatékos rakomanyt, csempészarut,
utasokat vagy szokevényeket
szallit a hajojan egy melo
részeként, de elveszti 6ket, akkor
ujra be kell szerezni azokat. Ekkor
mar nem térhet vissza a kezd
helyre ujratoltésért!



ENGEDETLENSEG

A melé kartyakon az engedetlenség
kartya szimbolumok szama jelzi,
mennyi engedetlenség kartyat kell a
jatékosnak felhuznia.

LILLE

Cim

f- THE THRRAIN JOB
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Egy illegalis melo részletei

A munka sikeres leklizdéséhez
megadott szamu engedetlenség
kartyat kell végrehajtani. Egyszerre
csak egy engedetlenség kartyat
hazhat a jatékos. Csak akkor
huzhatja a kovetkez6t, ha az el6z6t
sikeresen végrehajtotta. Ha egyszer
a jatékos hozzalatott, végig kell
jatszania, nem szallhat ki el6bb!

Az engedetlenség | susmes pera @
kartyak ket e
lehetéséget . P,
kinalnak, ebbsl egy |4 ===
valaszthato. Egyes |imems .
lehetdségek ‘EE:”’E
valamilyen 5:_' é
eléfeltetelt is B s
kiszabhatnak. '

Példaul a fent lathat6 kartyan a
masodik lehet6ség feltétele:
,SZALLITO szilkséges”. A jatékos
nem valaszthat olyan lehet6séget,
amelynek feltételeit nem teljesiti.

Asz A HAzBAN

Szerencse uti a felkészlltek markat; a
problémak gyakran elkerulhetdk.
Néhany engedetlenség kartyan a jobb
alsé sarokban talalhato egy személy,
szakértelem vagy bizonyos targy. Ha
ezek kdzul az ,aszok” kozul
barmelyikkel rendelkezik a jatékos,
automatikusan tovabbléphet.

KHIMENETELER

Az engedetlenség kartyaknak harom
kimenetele lehet: tovabblépés,
kisérlet meghiusult vagy korozés
kiadva.

ToVvABBLEPES

Amennyiben a kivalasztott lehet6ség
eredménye ,tovabblépés”, a jatékos
folytathatja a mel6t, annak leirasanak
megfeleléen.

RisSERLET MEGHIUSULT

A jatékosnak ebben a korben nem
sikerult a kisérlet, de a kdvetkez6
korben ujra probalkozhat. A melo
kartya maradjon arccal felfelé az aktiv
meldk részen, balra a hajo kartyatdl.

Horozes RirpvA

Ebben az esetben a melé nem
sikerll, réaadasul a hatésag elfogatd
parancsot ad ki a jatékos ellen. Ekkor
a jatékosnak egy korozés tokent kell
elhelyeznie a hajo kartyajara. A
melénak vége, annak kartyajat az
eldobottak kozé kell helyezni az
ahhoz tartozo helyre (amelyik
kapcsolat a melot adta).

Innentdl a hajo torvényen kivali,
kordzi a Szovetség. Tovabbi
részletek a 7. oldalon.

SIRER: A SzA)RE

Ha a jatékos elvégezte a melot,
megkapja az érte jard szajrét. A meld
kartyajan lathatd dsszeget a bank
fizeti ki.

Ett6l kezdve az adott kapcsolat (aki a
melodt adta) a jatékost
megbizhatdnak tartja. A hirnévrol
tovabbi részletek a 15. oldalon.
MELGERT JARO BuNUsZz0OK

Ha a mel6 kartya bonuszt is emlit, és
a jatékos rendelkezik a szukséges
feltétellel, akkor a bonusz is megilleti
a jatékost. Ezt csak egyszer lehet
kifizetni, hidba teljesiti a legénység
tobb tagja is a feltételt.

REszEsSEDES RIFIZETESE

A meldnak vége, a legénység pedig
varja a részesedését, azok is, akik
nem vettek részt az adott
kildetésben. A legénység tagjainak
kartyajan talalhatd, mennyit kell
fizetni az adott embernek, ez a pénz
visszakerul a bankba. A tagok
fizetsége sosem valtozik; mindig
ugyanannyi a részesedeésuk.

A jatékos donthet ugy, hogy nem fizet
az egyes tagoknak vagy akar az egész
legénységnek. llyen esetben az adott
tagok kartyaira rosszkedvi tokent kell
helyezni.

Megjegyzés: A legénység csak
egy sikeres mel6 utan kap fizetést.
Mas esetben nem kell 6ket
kifizetni, példaul ha a jatékos
kreditet szerez a navigacioés és
engedetlen kartyakbol, aruk
eladasabdl, stb.

"Részesedésem van ebbdl a melobol. A
semmi tiz szazaléka... Hadd szamoljam ki.
Semmi meg semmi..."

-Jayne Cobb




MEeLO - IRANY A MuNkKA FoLyTATAS

RosszREDVU LEGENYSEG

A legénység nem csak akkor
rosszkedvd, ha késik a fizetség.

Navigacids, melo és engedetlenség
kartyak is el6idézhetik ezt.
Amikor a legénység egy ﬂ
tagja rosszkedvd, a By
kartyajara egy rosszkedv il
elhelyezni. Fontos, hogy a &=
legénységnek jo kedve legyen;
megvan a veszélye annak, ha a

'Verzumban megbizhatatlan
semmirekell6kkel utazik a jatékos.

LeLerPEs A HAjJOROL

Ha a legénység egy tagja egy
masodik rosszkedv( tokent is kap,
azonnal elhagyja a hajot. llyenkor a
kartyaja visszakerul az ellatmany
kartyak eldobott kartyai kozeé, és Ujra
elérhetéve valik barmely jatékos
szamara.

JoBB A)ANLAT

Amennyiben két vagy tobb jatékos
egy szektorban tartozkodik, lehet6seg
adodik lefizetni mas legénység
rosszkedvd tagjait, mindossze ki kell
fizetni a bérét a banknak. Ekkor az uj
kapitany legénységehez csatlakozik
és a rosszkedvi token is levehetd a
tag kartyajarol.

"Elvégeztem egy munkat. Azota
masban sem volt részem bajon kivil,
nem beszélve tobb, mint néhany
kiméletlen szorol a jellememet
illetoen. Szoval hadd legyek most
kristalytiszta. Elvégzem a munkat... és
ki leszek fizetve." -Malcolm Reynolds

"Elvégzitek nekem a munkat a
vonaton, és Ti is kézzelfoghatok
lesztek. Nem csak pletyka."
-Adelai Niska

HIiRNEV
Amikor a jatékos egy adott

kapcsolatnak elvégez egy melaot, attol

kezdve a jatékost megbizhaténak

tartja a kapcsolat. Ennek jelolésére a

jatékos az elvégzett meld kartyat
helyezze a hajé kartya ala ugy, hogy
csak a kapcsolat neve latszédjon.

Patience megbizhaténak tart

MEGBiIZHATOSAG

Ha egy jatékos megbizhat6, az adott
kapcsolat arut és csempészarut
vasarol téle. Hogy milyen aron, azt a
meld kartya hatarozza meg.

A legtobb kapcsolat kulonleges
szabalyai akkor érvényestulnek, ha
megbizhat6 a jatékos, Badger
esetében példaul a ,Szivességet
szivességert’. Ezek a melo kartyak
tetején olvashatok.

Megjegyzés: Niska ,,Fizetség vagy
bliinhédés” kiilonleges szabalya
mar akkor érvénybe Iép, amikor a
jatékos elvallalja az altala kinalt
melot. Légy 6vatos vele; nem egy
megbocsaté tipus.

HIiRNEV ELVESZTESE

A kapcsolatok nem szeretik, ha
bérenceit lekapcsolja a Szdvetség.
Ha a jatékos ellen korozést adnak ki,
mikozben a kapcsolat meldjat intézi,
a kapcsolat nem tartja tobbeé
megbizhatonak és minden elény
eluszik. Niska kifejezetten sértésnek
veszi az ilyen baklovéseket (errdl
tovabbi informaciok Niska kilonleges
szabalya résznél). Erdemes Ujra
bizonyitania a jatékosnak
ratermettségét egy ujabb melo
elvégzéseével.

"Barmi rosszul alakul, a
hirnevetek csak pletyka és a
dolgok koztiink kevéshé

kézzelfoghatok."
-Adelai Niska

ZERO TOLERANCIA

Amennyiben egy jatékos barmilyen
okbdl kifolyolag korozotté valik,
Harken nem tartja megbizhatonak.
Amennyiben mar korozik a jatékost,
nem tud j6 viszonyt apolni Harkennel,
hiaba fejez be neki egy melot.

AD) MUNRAT MAGADNAR
El6fordulhat olyan helyzet, amikor
egy jatékosnak nem all
rendelkezésére hdsies tennivalo, és
csak istallokat kellene kiganézni, vagy
egyeb jelentéktelen munkat végezni.

Ha a jatékos ilyen helyzetben talalja
magat és a hajdja egy olyan
szektorban van, ahol bolygo is
talalhatd, akkor a melo akcidjat arra
hasznalhatja, hogy 200 dollart
felvegyen a banktal.



A JaTER VEGE

Minden jaték elején a jatékosok
kivalasztanak egy tetszdleges
torténet kartyat. Minden
torténetkartya egyedi célokat tliz a
jatékosok elé, amelyeket végre kell
hajtani a gy6zelem elérése
erdekében.
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Minta a térténet kartyara

TORTENET KARTYAK

A torténetkartyak részletesen kifejtik,
miket kell megtenni a gy6zelemhez.
Példaul a jatékost megbizhatd kell
legyen, elegendé kredittel kell
rendelkezni, nagy volumeni rablast
kell végrehajtani, és igy tovabb.

Megjegyzés: Erdemes tébbszor
is atolvasni a torténetkartyat;
néhany moédosithatja a jatéktér
felallitasat és uj szabalyokat is
bevezethet.

A TorTENET CELAI

Ha a torténet kartya céljai
sorszamozottak, azokat a megfelel6
sorrendben kell végrehajtani. Maskor
elég eqgy teljesitése a gybzelemhez.

CELOK

A jatékosnak egy cél
elvégzéseéhez fel kell
hasznalnia egy melo
akciot. Amennyiben
egy celkitizést teljesitett
a jatékos, magahoz vehet

egy cél tokent. Ha az adott célnal
engedetlenkedni kell, akkor végre kell
hajtani egy engedetlenség esemeényt.
Cél végrehajtasakor a kulonleges
képességeket nem lehet felhasznalni
és a ceél elvégzése utan nem kell a
legénységnek pénzt fizetni.

MEeGHIUSULT CEL

Egyes torténetkartyak képességteszt
eredménye ,kisérlet meghiusult”
eredménnyel zarulhat. Ekkor
erdemes a kovetkezd korben ujra
prébalkozni.

KRorozes RiapvA
Amennyiben a cél elérésére tett
kisérlet soran a jatékos hajéja
korozotte valik, a jatékos egy korozott
tokent helyez a hajé kartyara. A
kovetkez6 korben ujra probalkozhat.

Példa: John elsé probalkozasra
teljesiti az elsé kitlizott célt, megkapja
az érte jaro cél tokent. Elrepll a
masodik cél helyszinére. A kbvetkezd
kérben megprobalja teljesiteni, de az
engedetlenség soran elbukik. Szivas!

A kbvetkezb kbrben végrehajtja a
masodik célt is, megszerezve egy
ujabb tokent. Ugy érzi, a jelenlegi
legénysegével nem all készen, igy
tobb koért is arra szan, hogy jobb
embereket szerezzen. Veéglil ket
tokennel a kezében készen all arra,
hogy megkisérelje a harmadik célt.

Megérkezve a harmadik célhoz,
nekiveselkedik egy ujabb
engedetlenség kartyanak. A
legénysége sikeresen vette az
akadalyt es ezzel megnyeri a jatékot!

A Serenity hidja. __




TOVABBI SZABALYOKR

EcveEzsEc A RiHiVORKAL

Ha a jatékosok ugyanabban a
szektorban tartézkodnak, két modon
is kapcsolatba Iéphetnek egymassal.
Kereskedhetnek, vagy felbérelhetik a
masik fél rosszkedvi tagjat akcio
felhasznalasa nélkul.

KERESKEDES

Ha két vagy tobb jatékos is
ugyanabban a szektorban tartézkodik,
a jatékosok vasarolhatnak,
eladhatnak, kereskedhetnek
legénységi tagokkal, Uzemanyaggal,
alkatrésszel, aruval, csempészaruval,
hajofejlesztéssel és felszereléssel,
megkotés nélkul. A jatékosok
szabadon Uzletelhetnek sajat koreiken
kival. Miutan a jatékos nyélbe utotte
az Uzletet, hozzalathat sajat koréhez.
Az ilyen tipusu kereskedés nem kerul
akciéba. Erre csak akkor van
lehetéség, amig a jatékosok azonos
szektorban tartézkodnak.

Ecv Joes AJANLAT

Amennyiben egy jatékos azonos
szektorban tartozkodik rivalisaval,
lehetésége van a rivalis rosszkedvi
tagjanak bérét kifizetni a banknak.
Ekkor a rosszkedvi tag a jatékos
hajéjara kerul, megszerezve annak
kartyajat, a rosszkedvl token pedig
levehetd. (Tovabbi részletek a 15.
oldalon.)

"Ha atallsz hozzank, akkor nemcsak
megmutatjuk, hol van a cucc, de
gondoskodunk rola, hogy tisztes részt kapj

beldle. Nem azt a rohejes hét szazalékot.
Sajat szoba, korlatlan konyha hasznalat,
minden." -Malcolm Reynolds

DINOSZAURUSZ ﬁTFIDIfISFI

A jaték tartalmaz egy dinoszaurusz
jelzét. A dinoszaurusz annal a
jatékosnal van, akinek éppen aktualis
a koére, majd a masodik akcio
befejezése utan tovabbadja a
kovetkezl jatékosnak. Ha a jatékos
masodik akcidja a vasarlas, mar akkor
odaadhatja a jelz6t a kovetkez6
jatékosnak, miel6tt dontést hozna, igy
gyorsitva a jaték menetét.

Tipp: Erdemes a jelzét kicserélni egy
mdianyag babura: poénos egy
mdanyag dinoszauruszt a hajodon
latni!

HaAaLaL A 'VERzZUMBAN

Ha barmely esemény eredménye ,,0lj”,
akkor a jatékosnak ki kell valasztani
meghatarozott szamu tagot a
legénységbdl, akiket végérvényesen
kivesz a jatékbdl. A kartyaikat a jaték
dobozaba kell visszahelyezni, a jaték
végeig nem lesz rajuk szukseg.
Mindig az adott jatékos dontheti el, kik
lesznek a ,szerencsések”.
Megjegyzés: Az dlés/eltavolitas
kiilonbozik az eldobastél. Az
eltavolitas a jaték végéig szol, mig
az eldobas soran a kartya csak az
eldobott pakli tetejére kertiil.

Az orvos szakértelem segitségével
ez a sors elkertlhet6. Néhany
felszerelés és hajofejlesztés
megvaltoztathatja az esélyeket.

TAGOR SZAKERTELME

A tagok kartyajan szamos szakértelem
fordulhat el6. Egyes szakeértelmek a
meldk soran hasznosak, mig egy
masik segitségével bonusz szerezhetd
a meld végén vagy éppen a
'Verzumban val6 navigalasban novelik
az eseélyeket.

HaToNA

A katonak igazi kiképzésben vettek
részt, ha eldordul az elsé golyo, csak
rajuk tamaszkodhat a jatékos.

ZsoLbos

A zsoldosok kreditért cserébe eldl torik
az utat. Nem 100%-ban megbizhatok,
ha komolyra fordul a helyzet, hamar
magara maradhat a jatékos.

PiLoTh

Eqgy jol képzett pildta
felbecsulhetetlen. Segitségukkel
elkerulhet6k a navigacios anomaliak
és (talan) még a Haracsolokat is le
tudja razni.

GEPEsZz

40000 Firefly osztalyu hajo jarja a
'Verzumot €s mindnek sziksége van
egy j6 gépészre. Nekik koszonhetben
a jatékos hajdja gyorsabban célba ér,
kevesebb fejfajast okozva.

TARSNO

Képzéslk soran diplomaciaral,
pszicholégiarol és uzletrdl tanulnak, és
nem elhanyagolhato tény az agyban
nyujtott szolgaltatasuk sem. Ritkan
lehet tarsnére lelni; a szorult
helyzetekbdl is ki tudnak csikarni par
kreditet.

MUTATVANYOS
Akkor lendulnek akcidba, amikor
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a Szovetség szeme nem figyel.
Munkajuknak koszonhetéen néhany
melé még kifizet6débb lesz.

ORvos

Keépzett orvosok nem tul gyakran
szeretnének egy hajon utazni
semmirekell6kkel a 'Verzumban.
Pedig egy j6 orvos élet és halal
kérdésében donthet.

OrvosiELLATAS

Ha a legénység tagja egy orvos és
valaki meghal kdzuluk, orvosi
ellatas esemény kovetkezik:

1-4: meghal, kikeril a jatékbol
5-6: visszakerul a hajora

Az esemény akkor is levezethetd,
ha maga az orvos kerul veszélybe.
Egyszerre csak egy orvosi ellatas
hajthatd végre, fuggetlendl attdl,
hany orvosa van a legénységnek.

Megjegyzés: Minden orvos
rendelkezik ezzel a képességgel,
még ha ez kulon nincs is jelolve a
kartyajukon (példaul Simon Tam).
Példa: Sally kihtizza a "Haracsolo
rajtaiités” engedetlenséqg kartyat és
elbukja a képességprobat; harman

meghalnak. Dob egy harmast, igy az

elsé tag meghal, a kartyaja kikerul a
Jjatékbol. Majd hatost dob, igy a
masodik visszatérhet a hajora. A

harmadik dobason az orvos élete fligg.

Otést dob, igy 6 is életben marad.

"Uldozott a Szovetség, biinozok és
barbarok. A hajon levok felét
meglétték vagy megsebesiilt, téged is
beleértve. Es korozott szokevényeket
bujtatsz."

"Nos, még mindig repiiliink."
"Ez nem sok."

"Ezelég..."

-Simon & Mal

F ELSZERELES

HuLcsszAvAk

Szamos felszerelés kartyan (és par
legénység kartyan is) talalhaté zold
nyomtatott betlvel irt kulcsszé. Ezek
a kulcsszavak segitenek szamos
problémas helyzet megoldasaban.

LOFEGYVER

Ki allitotta azt, hogy az er6szak nem
old meg semmit? L6fegyvert bevonni
egy késparbajba igenis hatasos...

MESTERLOVESZ PUSKA

Fegyvereket ropogtatva berontani
egy helyiségbe nem mindig hatasos;
a finomsag és a fortély egy okos
kapitany eszkozei. A mesterlovész
puskak néha mar azel6tt megoldjak
a problémat, hogy az elkezdddne.

ROBBANOSZEREK

Felrobbantani az egész kécerajt
rohadtul kielégit6... nem
tul finom megoldas,
de az biztos,

hogy
szoOrakoztato.

HEKKELO SZERKEZET

Ha tudjuk, melyik kabel hova valo,
egy hozzaért6 ember nagyon sok
ajtét ki tud nyitni.

HAMIS IGAZOLVANY

En vagyok! De tényleg! Leadtam par
kilot, rovid lett a hajam, kicsit
fiatalodtam is, midta a kép készult!

SZALLITO
Hasznos lehet aruk mozgatasara,
vagy éppen elhuzni a csikot.

LUXUS HOLMIK

Olykor a jobban él6k felveszik a
csicsa ruhaikat és paradéznak. Ha a
kinézetiink nem megfelel, eléggé ki
fogunk l6gni a sorbdl.

The Bonnie Mae's Nose Art
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TipPER Hocy TuLELD A VERZUMOT

Nincs UzEMANYAG -

S 0DRODAS

Ha kifogysz a gazbdl, mar csak
sodrodsz... Mindig legyen nalad
egy kicsit tobb Uzemanyag, mint
amennyire szerinted szukség lesz,
hiszen kezelni kell a varatlan
vészhelyzeteket és lehetbségeket.

PiLéTak - JoBB HA VAN, MEG
Ha NEM Is Foc RELLENI

Egy jo pilota segit elkerulni a
veszelyeket és segit tartani az
utemtervet. Ha ratalalsz, az élet és
halal kozott donthet, féleg, ha a
Haracsolok varatlanul
"meglatogatnak”.

A JATEKOT TERVEZTE
Sean Sweigart
Aaron Dill
KORRERUTRA
Peter Przekop
GRAFIKAI TERVEZES
Gale Force Nine Studio

A Geresz Secit REPULNI

A Firefly egy megbizhaté hajo, de
azokat a gépész szeretete tartja a
levegbben. Minél elébb szerezz
egy gepészt, hogy elkeruld a
fejfajast és kordaban tartsd a
dolgokat. Az Eavesdown Dokkban
és Persephonen nyuzsognek a
gépeszek meldt keresve.

Jo.HA VAN ‘B’ TERVED

Ha engedetlenkedni akarsz, mindig
legyen egy B terved. Talalj szallitot
— peéldaul par gyors lovat vagy egy
4WD 0Oszveért — hogy hamar le tudj
Iépni, ha gaz van.

RESZITOR
VEZETO TERVEZ0O
John Kovaleski

PRODUCERER

Peter Simunovich
John-Paul Brisigotti

TESZTELOR

HaAaszNAL) CsAaur

A Cry Baby egy nagyon hasznos
eszkoz, segitségével elkerulheted
a nem vart Szovetseégi latogatast.
Amennyiben csempészarut vagy
szOkevenyt szdllitasz a Szovetség
teruletén, mindig legyen nalad egy.

JoL Jarp RoRrBE. REszuL) FEL
Egy jol dsszerakott legényseg,
harom kilonb6z6 képességgel
csodakra képes a 'Verzumban. A
fegyverek nagyon dogosek, de
nem minden szituaciobdl tudod
kilébni magad... még kevésbé
hasznosak, ha lerobban a hajod!

KOSZONETNYILVANITAS

20th Century Fox: William Hirsch, Judy
Huang, Maria Romo
3D tervezés és kinézet. Charles Woods Prop
Fotok: Karl Derrick
Jatékpénz: Benjamin Mund
Serenity 3D modell. Zachary Brackin

Klilbn k6szbnet jar Joss Whedonnak, akinek
latomasa és képzelbereje lehetéve tette,
hogy a 'Verzum mindenki szamara elérhetd,
felfedezhetd és élvezhetd legyen.

James Abele, Jeremy Barrett, James Brown, Jason Buyaki, Jordan Carasa, Cyd Cipolla, Blake Coster, Casey Davies, Karen Dransfield, Cheryl Delaney,
Jason Delaney, Kate Duggan, Andrew Duncan, Steve Eyles, Justin Evans, Paula Gaber, Kit Goldsbury, Sean Goodison, David Griffin, Mike Haught,
Mike Haycock, Mark Hazell, Kyran Henry, Mark Honeycutt, Sally Honeycutt, James Kindt, Christopher Kovaleski, Daniel Linder, Nathan LeSueur, Jeff Lindsay,
Greg Morris, Pary Morris, Ray O’connor, Tim Oswalt, Victor Pesch, Phil Petry, Damien Reid, Rob Sadler, Brian Sayman, Conor Sipe, Steven Shipe,
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