1. Szabaditsd fel az 6sszes zarolt munkdasodat ingyen

VAGY
2. Léptesd egy szabad munkasodat 1, 2 vagy 3
akciotablanyit dramutatéjérasaval megegyezd
irdnyban és valassz egyet a harom akci6 koziil:

KIEGESZITO AK<IO

A koréd soran barmikor végrehajthatd

« Fizess 3 kakaot, hogy felszabaditsd az
Osszes munkasod

o Aktivald és forditsd képpel lefelé az egyszer
hasznalatos felfedezéslapkakat

KAKAGSZURET
* Gytijts be X+1 kaka6t®
FOAKCI® VEGREHAITASA

* Fizess X kakaot*

» Hajtsd végre a megengedett akciokat

* Ellendrizd a technolégia bonuszokat

o Erdsitsd meg egy vagy tobb munkésodat

IMADAS
o Fizess 1 kakaot, hogy kitisd egy masik jatékos munkasat
« Fizess 1 kakaot, hogy megkapd mindkét jutalmat
* Vedd it a kivélasztott jutalmakat
o A munkasod most mar zarolva lett

| % X= A KOLONBGZG SZINK SZABAD MUNKASOK SZAMA,

AMIK MAR JELEN VANNAK A KIVALASZTOTT AKCIGTABLAN

MUNKAS FELEMELKEDESE

Minden alkalommal, amikor egy jatékos munkasa
eléri a 6-os erdt, hajtsd végre az aldbbiakat:

1. Lépj el6re egyet a Holtak ttja savon
2. Tedd 4t a felemelkedett munkést a palota
akciodtablara és dllitsd vissza 1-es értékre.
3. Vilassz egyet a kovetkez6 jutalmakbol:
* Kapsz 5 gy6zelmi pontot
* Kapsz 5 kakadt
« Lép feljebb egy templom lépcséjén
* Fizess 3 kakaot, hogy feljebb lépj két templom

egy-egy lépcsdjén vagy egy templomon kétszer.

* Kapsz két kakaot és megkapod a negyedik
munkast 3-as er6vel, amit tegyél a palota
akciotabla altalanos tertiletére.

4. Léptesd a vilagos korongot naptarsavon eggyel.
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A KORODBEN VALASSZ AZ ALABBIAK KOZIIL:

1. Szabaditsd fel az 6sszes zarolt munkasodat ingyen

VAGY
2. Léptesd egy szabad munkasodat 1, 2 vagy 3
akciotablanyit dramutatdjirdsaval megegyezd
irdnyban és valassz egyet a harom akci6 koziil:

KIEGESZITG AK<IO
A korod soran barmikor végrehajthato

o Fizess 3 kakaot, hogy felszabaditsd az
6sszes munkasod

e Aktivald és forditsd képpel lefelé az egyszer
hasznalatos felfedezéslapkakat

KAKAGSZURET
* Gytijts be X+1 kakaot*
FOAKCIG VEGREHAITASA

* Fizess X kakaot*

o Hajtsd végre a megengedett akciokat

* Ellendrizd a technoldgia bénuszokat

o Erésitsd meg egy vagy tobb munkasodat

IMADAS
o Fizess 1 kaka6t, hogy kitisd egy mésik jatékos munkasat
» Fizess 1 kakaot, hogy megkapd mindkét jutalmat
* Vedd 4t a kivalasztott jutalmakat
o A munkdsod most mdr zirolva lett

| [ X= A KOLONBOZO SZINM STABAD MUNKASOK STAMA,

AMIK MAR JELEN VANNAK A KIVALASZTOTT AKCIGTABLAN

MUNKAS FELEMELKEDESE

Minden alkalommal, amikor egy jatékos munkdsa
eléri a 6-os er6t, hajtsd végre az aldbbiakat:

1. Lépj el6re egyet a Holtak utja savon
2. Tedd 4t a felemelkedett munkast a palota
akciotablara és allitsd vissza 1-es értékre.
3. Vilassz egyet a kovetkez6 jutalmakbol:
* Kapsz 5 gy6zelmi pontot
* Kapsz 5 kakaot
» Lép feljebb egy templom lépcséjén
* Fizess 3 kakaot, hogy feljebb 1épj két templom

egy-egy lépcsdjén vagy egy templomon kétszer.

* Kapsz két kakadt és megkapod a negyedik
munkdst 3-as erével, amit tegyél a palota
akciotdbla altaldnos teriiletére.

4. Léptesd a vilagos korongot naptarsavon eggyel.

Amikor a fehér korong eléri a naptaron azt a mezot,
amin a sotét korong van. Vagy amikor a piramis
elkésziilt, napfogyatkozas kovetkezik be.

Fejezzétek be az aktudlis fordulot, jatsszatok le még
egy teljes forduldt, majd kovessétek az alabbi 1épéseket:

1. Holtak utja: Keressétek meg a legalacsonyabb
lathat6 szamot a f6tabla épiiletsavjan. Minden
jatékos kap ennyi pontot minden lépésért, amit
mozgott a holtak utja savon.

- Piramissav: Minden jétékos szerez minden lépsért 4/3/2

pontot 1./2./3. napfogyatkozaskor. A piramissavon
legelol 4ll6 jatékos(ok) kapn(ak) 4 gyézelmi pontot.

- Maszkok: Minden 1/2/3/4/5/6/7 kiilonb6z6é maszk
készlet 1/3/6/10/15/21/28 pontot ér. Minden
maszkot meg kell 6rizni a késébbi pontozas miatt.

4. Munkasok etetése:
Fizess 1 kakaot minden 1-3 erejti munkasért. Fizess 2
kakadt minden 4-5 erejii munkésért. Minden kakaoért,
amit nem fizetté] be, veszitesz 3 gy6zelmi pontot.

. Tegyétek vissza a viligos korongot a kezdéhely-
zetbe, a sotét korongot mozgassatok egy lépéssel
kozlebb a nullahoz.

NAPFOGYATKOZAS PONTOZAS (ea sarek aLATT HARotszOR)

Amikor a fehér korong eléri a naptaron azt a mezét,
amin a s6tét korong van. Vagy amikor a piramis
elkésziilt, napfogyatkozas kovetkezik be.

Fejezzétek be az aktuadlis fordulét, jatsszatok le még
egy teljes fordul6t, majd kovessétek az alabbi lépéseket:

1. Holtak utja: Keressétek meg a legalacsonyabb
lathat6 szamot a f6tabla épiiletsavjan. Minden
jatékos kap ennyi pontot minden lépésért, amit
mozgott a holtak utja savon.

- Piramissav: Minden jatékos szerez minden lépsért 4/3/2
pontot 1./2./3. napfogyatkozaskor. A piramissdvon
legelol 416 jatékos(ok) kapn(ak) 4 gy6zelmi pontot.

- Maszkok: Minden 1/2/3/4/5/6/7 kiilonb6z6 maszk
készlet 1/3/6/10/15/21/28 pontot ér. Minden
maszkot meg kell 6rizni a kés6bbi pontozas miatt.

. Munkasok etetése:
Fizess 1 kakadt minden 1-3 ereji munkasért. Fizess 2
kakadt minden 4-5 erejii munkdsért. Minden kakadért,
amit nem fizettél be, veszitesz 3 gy6zelmi pontot.

. Tegyétek vissza a viligos korongot a kezddhely-

zetbe, a s6tét korongot mozgassatok egy 1épéssel
kozlebb a nullahoz.

HELYEZD IDE A
KORSORREND JELOLOT.

HA TE VAGY AZ UTOLSG JATEK0S,
LEPTESD ELORE A FEHER KORONGOT A
KORGD VEGEN.

JATEK VEGE

A jaték a harmadik napfogyatkozis utan
ér véget, vagy amikor a piramis elkésziilt.

Pontozd le a templomsav minden
utolsé elétti lépeséjének bonuszlapkait.

Dantetlen esetén: akinek a legtobb kakadja
van. Ha még mindig déntetlen, akkor a
legalacsonyabb korsorrend jelol6vel
rendelkezd jatékos nyeri a jatékot.

HELYEZD IDE A
KORSORREND JELOLOT.

HA TE VAGY AZ UTOLSG JATEKOS,
LEPTESD ELORE A FEHER KORONGOT A
KORGD VEGEN.

JATEK VEGE

A jaték a harmadik napfogyatkozds utin
ér véget, vagy amikor a piramis elkésziilt.
Pontozd le a templomsév minden
utolso elétti lépeséjének bonuszlapkait.

Dontetlen esetén: akinek a legtobb kakadja
van. Ha még mindig dontetlen, akkor a
legalacsonyabb korsorrend jelolével
rendelkezd jatékos nyeri a jatékot.
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A KORODBEN VALASSZ AZ ALABBIAK KOZOIL:
1. Szabaditsd fel az Gsszes zérolt munkasodat ingyen
VAGY
2. Léptesd egy szabad munkasodat 1, 2 vagy 3
akcidtdblanyit dramutatdjardsaval megegyezd
iranyban és valassz egyet a harom akci6 koziil:

KAKAGSZIRET
* Gytijts be X+1 kakaot*
FOAKCIG VEGREHAITASA

* Fizess X kakaot*

 Hajtsd végre a megengedett akciokat

* Ellendrizd a technoldgia bénuszokat

o Er6sitsd meg egy vagy tobb munkasodat

IMADAS
« Fizess 1 kakadt, hogy kiiisd egy msik jatékos munkasat
« Fizess 1 kakaot, hogy megkapd mindkét jutalmat
* Vedd at a kivalasztott jutalmakat
» A munkdsod most mdr zérolva lett

* X = A KOLONBOZO sZIN(I SZABAD MUNKASOK SZAMA,
AMIK MAR JELEN VANNAK A KIVALASZTOTT AKCIOTABLAN

KIEGBZW AKCI

A kordd soran barmikor végrehajthatd

« Fizess 3 kakaot, hogy felszabaditsd az
Osszes munkasod

o Aktivald és forditsd képpel lefelé az egyszer
hasznalatos felfedezéslapkakat

MUNKAS FELEMELKEDESE

Minden alkalommal, amikor egy jatékos munkasa
eléri a 6-0s erdt, hajtsd végre az alabbiakat:

1. Lépj el6re egyet a Holtak utja sivon
2. Tedd 4t a felemelkedett munkast a palota
akciotdblara és dllitsd vissza 1-es értékre.
3. Vilassz egyet a kovetkezd jutalmakbol:
* Kapsz 5 gy6zelmi pontot
* Kapsz 5 kakadt
o Lép feljebb egy templom 1épcséjén
* Fizess 3 kakaot, hogy feljebb 1épj két templom

egy-egy lépcsdjén vagy egy templomon kétszer.

* Kapsz két kakaot és megkapod a negyedik
munkast 3-as er6vel, amit tegyél a palota
akciétdbla altalanos teriiletére.

4. Léptesd a vildgos korongot naptarsivon eggyel.
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NAPFOGYATKOZAS PONTOZAS (eov srex ALATT HARomHSZOR)

Amikor a fehér korong eléri a naptaron azt a mezét,
amin a s6tét korong van. Vagy amikor a piramis
elkésziilt, napfogyatkozas kovetkezik be.

Fejezzétek be az aktuadlis fordulét, jatsszatok le még

egy teljes fordulét, majd kovessétek az alabbi lépéseket:

1. Holtak utja: Keressétek meg a legalacsonyabb
lathat6 szamot a f6tabla épiiletsavjan. Minden
jatékos kap ennyi pontot minden Iépésért, amit
mozgott a holtak utja savon.

2. Piramissav: Minden jétékos szerez minden lépsért 4/3/2

pontot 1./2./3. napfogyatkozéskor. A piramissdvon
legelol all6 jatékos(ok) kapn(ak) 4 gy6zelmi pontot.

3. Maszkok: Minden 1/2/3/4/5/6/7 kiilonb6zé maszk
készlet 1/3/6/10/15/21/28 pontot ér. Minden
maszkot meg kell 6rizni a késébbi pontozas miatt.

4. Munkasok etetése:

Fizess 1 kakadt minden 1-3 ereji munkasért. Fizess 2

amit nem fizettél be, veszitesz 3 gy6zelmi pontot.

5. Tegyétek vissza a viligos korongot a kezdShely-
zetbe, a sotét korongot mozgassatok egy Iépéssel
kozlebb a nulldhoz.

kaka6t minden 4-5 erejii munkdsért. Minden kakadért,

HELYEZD IDE A
KORSORREND JELOLOT.

"HATE VAGY AZ UTOLSO JATEKOS,
LEPTESD ELGRE A FEHER KORONGOT A
KOROD VEGEN.

A jaték a harmadik napfogyatkozés utin
ér véget, vagy amikor a piramis elkésziilt.
Pontozd le a templomsav minden
utolsé el6tti lépeséjének bonuszlapkait.

Dontetlen esetén: akinek a legtobb kakadja
van. Ha még mindig dontetlen, akkor a
legalacsonyabb korsorrend jelolével
rendelkezd jatékos nyeri a jatékot.
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A KORODBEN VALASSZ AZ ALABBIAK KOZIIL:

1. Szabaditsd fel az 6sszes zarolt munkasodat ingyen

VAGY
2. Léptesd egy szabad munkasodat 1, 2 vagy 3
akciotablanyit 6ramutatéjérasaval megegyezd
irdnyban és vélassz egyet a harom akci6 koziil:

KIEGESZITO AK<IO

A koréd soran barmikor végrehajthato

» Fizess 3 kakaot, hogy felszabaditsd az
6sszes munkdsod

o Aktivald és forditsd képpel lefelé az egyszer
hasznalatos felfedezéslapkakat

KAKAGSZRET
* Gylijts be X+1 kaka6t*
FOAKCIG VEGREHAITASA

* Fizess X kakaot*

» Hajtsd végre a megengedett akciokat

* Ellen6rizd a technoldgia bonuszokat

» Erdsitsd meg egy vagy tobb munkésodat

IMADAS
« Fizess 1 kakaot, hogy kitisd egy msik jatékos munkasat
« Fizess 1 kakaot, hogy megkapd mindkét jutalmat
* Vedd it a kivélasztott jutalmakat
o A munkéasod most mér zarolva lett

% X = A KOLONBOZO STING SZABAD MUNKASOK SZAMA,
AHIK MAR JELEN VANNAK A KIVALASZTOTT AKCIGTABLAN

MUNKAS FELEMELKEDESE

Minden alkalommal, amikor egy jatékos munkésa
eléri a 6-os erdt, hajtsd végre az alabbiakat:

1. Lépj el6re egyet a Holtak ttja savon
2. Tedd 4t a felemelkedett munkdst a palota
akcidtdbldra és dllitsd vissza 1-es értékre.
3. Vilassz egyet a kovetkez6 jutalmakbol:
* Kapsz 5 gy6zelmi pontot
* Kapsz 5 kakaodt
« Lép feljebb egy templom lépcséjén
* Fizess 3 kakadt, hogy feljebb 1épj két templom

egy-egy lépcs6jén vagy egy templomon kétszer.

* Kapsz két kakaot és megkapod a negyedik
munkast 3-as er6vel, amit tegyél a palota
akcidtébla dltalanos teriiletére.

Léptesd a vildgos korongot naptarsavon eggyel.

' ngu]l [So00i= i

NAPFOGYATKOZAS PONTOZAS (eev sarex ALATT HARoHsZOR)

Amikor a fehér korong eléri a naptdron azt a mez6t,
amin a sotét korong van. Vagy amikor a piramis
elkésziilt, napfogyatkozas kovetkezik be.

Fejezzétek be az aktudlis fordulét, jatsszatok le még

egy teljes forduldt, majd kovessétek az alabbi 1épéseket:

L. Holtak utja: Keressétek meg a legalacsonyabb
lathato6 szamot a f6tabla épiiletsavjan. Minden
jatékos kap ennyi pontot minden Iépésért, amit
mozgott a holtak utja savon.

- Piramissav: Minden jatékos szerez minden lépsért 4/3/2

pontot 1./2./3. napfogyatkozaskor. A piramissavon
legelol 4116 jatékos(ok) kapn(ak) 4 gyézelmi pontot.

- Maszkok: Minden 1/2/3/4/5/6/7 kiilonb6z6 maszk
készlet 1/3/6/10/15/21/28 pontot ér. Minden
maszkot meg kell 6rizni a késébbi pontozas miatt.

4. Munkasok etetése:
Fizess 1 kakadt minden 1-3 erejii munkasért. Fizess 2

amit nem fizettél be, veszitesz 3 gy6zelmi pontot.

. Tegyétek vissza a vilagos korongot a kezd6hely-
zetbe, a s6tét korongot mozgassitok egy 1épéssel
kozlebb a nullahoz.

HELYEZD IDE A
KORSORREND JELOLOT.

kaka6t minden 4-5 erejlii munkdsért. Minden kakadért,

“HATE VAGY AZ UTOLSO JATEKOS,
LEPTESD ELORE A FEHER KORONGOT A
KOROD VEGEN.

JATEK VEGE
A jaték a harmadik napfogyatkozés utan
ér véget, vagy amikor a piramis elkésziilt.

Pontozd le a templomsav minden
utolsé elétti lépeséjének bonuszlapkait.

Dontetlen esetén: akinek a legtobb kakadja
van. Ha még mindig dontetlen, akkor a
legalacsonyabb korsorrend jelolvel
rendelkez6 jatékos nyeri a jatékot.
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