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TARTALOM:
16 kocka
B - 11 Kké&k strandolo-kocka a kovetkezd
oldalakkal:
3 xviz, 1 x 1 strandold, 1 x 2 strandold, 1 x 3
strandolé

* 4 piros capa-kocka a kévetkezd oldalakkal:
3 xviz, 1 x1céapa, 1x2capa, 1x3capa

¢+ 1 sarga eseménykocka a kovetkezd
oldalakkal:
2 x esBs id6, 2 x napos id6, 2 x
capatamadas!

6 sarga jelold (,Capatamadas“ jelzdk)

Sziikséged lesz még egy darab papirra és egy
ceruzara.

BEVEZETES

Egy divatos tengerparti szalloda tulajdonosa vagy.
Ha megy az Uzlet, rengeteg turista uszkal a
vizben. Sajnos ez a tengerpart a capak kedvenc
helye is, és a capatamadasokrél szo6l6 rossz hirek
ellzik a lehetséges latogatokat. Ezért a lehetd
legtdbb vendéget kildd a vizbe és prébalj meg
minél tébbet megmenteni egy esetleges
capatamadas esetén. A kordd végén, a dobott
kockak alapjan jegyezd fel, hany strandoléd van,
illetve hany menekult meg.

ELOKESZULETEK

» Valogassatok szét a kockakat szinek szerint és
tegyétek Oket az asztal kdzepére a 6 jeldldvel
egyutt.

« Véalasszatok egy jatékost, 6 lesz a vizi-menté. O
kapja a ceruzat és a papirt, 6 jegyzi fel a pontokat
és latja, mikor lesz vége a jatéknak. (100 pontig
javasolt jatszani.)

* A Kezdéjatékos az legyen, aki legutébb latott
capat. Ha ez nem elddnthet6, dobjatok a 4 piros
kockaval, és aki a legtdbb capat dobja, az lesz a
Kezdéjatékos.

A JATEK MENETE

A kezddjatékos kezd, ezutan az ora jarasanak
megfeleléen kdvetkeznek a tobbiek.

Ha te jossz, fogj 7 kék kockat, kivéve, ha a
strandodon sarga “Capatamadas” jelz6(k) vannak.
Minden jelz6 eggyel csokkenti a kék kockaid
szamat.

1. Az isz6k bemennek a vizbe.
Dobj minden kék kockaddal, ez meghatarozza,
hanyan strandolnak épp a te partszakaszodon.

1.1. Dontés a parton

Miutédn dobtal a kék kockakkal az alabbi harom
lehet6ség kdzul valassz egyet:

a) Ha elégedett vagy az eredménnyel fejezd be a
kérdd és jegyezzétek fel a strandoldid szamat. Ha
egy, vagy tobb “Capatamadas” jelz6d van a
strandodon, tegyél egyet vissza az asztal
kbézepére.

b) Ha a kockaid csak strandolokat abrazolnak
(értsd nincs rajtuk hulldam abra) tarthatsz egy
tengerparti bulit, és a kérédnek vége. irjatok le az
strandoléid szamat és duplazzatok meg az
értéket, valamint dobj el két “Capatdmadas” jelz6t
a partszakaszodrol.

c) Dobd Ujra a vizet mutaté kockaidat & (azokat,
amiken hullam van), hogy tébb pontot szerezz. De
miel6tt ezekkel dobnal, dobj az eseménykockaval,
melynek harom kdvetkezménye lehet:

» + Napsltés. Forré nap van ma, a parton
egy torolkézonyi hely sincs. Ezért végy el
az asztal kozepér6l még egy kockat.
Ezutan jarj el az 1.2. ,Még t6bb strandol6
megy be a vizbe” fejezet alapjan.

» Es6. Esik, igy sok strandol6 visszamegy
a szdlloddba. Ezért tedd vissza az asztal
kézepére egy kockadat. Ezutan jarj el az
1.2. ,Még tébb strandolé megy be a
vizbe” fejezet alapjan.

Figyelem: Ha ezzel az utolsé vizet
abrazol6 kockadtdl is megszabadulsz,
tarthatsz egy tengerparti bulit, jarj el az
1.1b. alapjan.

« * Capatamadas. Szivas, Haver! Valaki
észrevett egy hatuszot és ez teljesen
megvaltoztatja a jatékot. Tedd vissza az
Osszes kék kockadat az asztal kdzepére.
Ezért, hogy a vizben lévd strandoldidat
épen és egészségben kijuttasd a vizbdl,
végy el az asztal kbzepérdl annyi kék
kockat, ahany strandoléd a vizben volt.
Végy el egy piros capa-kockat is. Ezutan
jarj el a 2.0. ,Az Uszék menekiilnek a
vizbdl” fejezet alapjan.

1.2. Még tobb strandolé megy be a vizbe
Miutan a kék kockak szamat az idéjaras
megvaltoztatta, dobj vellk, hogy kiderlljon, hany
strandolé megy még be a vizbe. Ezutan jarj el az
1.1 ,Déntés a parton” fejezet alapjan, hogy lassuk,
sikeres voltal-e, vagy folytatni akarod-e.

2.0 Az uszék menekiilnek a vizbél
Dobj annyi kék kockaval B ahanyan még a
vizben vannak, és dobj a piros kockaval is <}

2.1 A capatamadas okozta veszteségek
A piros kockdkat a rajtuk Iévé uszonyok szama
szerint értékeljuk ki. A 3 uszonyt abrazolot el6szor

, aztan a két uszonyost , végll az egy
uszonyost Bl A vizet abrazolo piros kockak
figyelmen kivil hagyhatok 8.

Példajatékokért, segitségért és kiegészitd anyagokért
latogass el a www.sphinx-games.com-ra.

Aproé alkatrészeket tartalmaz, 3 éves kor alatt nem
hasznalhaté.



L .
Egy 3 uszonyos kocka capai megesznek
egy ilyet, ha van,

vagy egy ilyen kombinaciét, ha van,
vagy egy ilyen kombinaciét, ha van,

vagy egy ilyen kombinaciét, ha van,

vagy nem esznek meg senkit.

L Egy 2 uszonyos kocka capai megesznek
\ egy ilyet, ha van,

vagy egy ilyen kombinaciét, ha van,

vagy egy ilyet, ha van,

vagy nem esznek meg senkit.

Egy 1 uszonyos kocka capaja megeszik
\ egy ilyet, ha van,

vagy egy ilyen kombinaciét, ha van,

vagy egy ilyet, ha van,

vagy nem eszik meg senkit.

Azokat a kék kockaidat, melyeket megesznek a
capak tedd vissza az asztal kdzepére. Minden
visszatett kockaért vegyél el egy darab sarga
.Capatamadas” jelz6t az asztal kdzepérdl és tedd
magad elé (értsd a sajat
partszakaszodra.) Ha nincs tébb a

. . SHARK
készletben, vegy el egyet egy ATTACKS!
altalad valasztott jatékostarsadtol. "’_‘

Az Osszes tuléld uszddat tartsd

magad mellett, hogy az értik kaphaté pontokat ki
tudjatok szamolni. Ha egy dobasban csak ,viz”,
(azaz hullamokat abrazold) kockak vannak, jarj el
a 2.2. pont alapjan.

2.2. Tovabbi uszék menekiilnek a vizbél
Kiértékelés utan az o6sszes olyan kockat, ami
elézéleg hullamot abrazolt B, Gjra kell dobnod,
mégpedig a piros capa-kockaval egyutt
Minden olyan dobas utan, melyben voltak a
capatamadasnak &aldozatai, egy tovabbi capa-
kockat hozza kell adnod a dobandd készlethez,
mert a capakat vonzza a vér (maximum 4 capa-
kockaig). Ezutan Ujra a 2.1. alapjan kell eljarnod.
Ujra és ujra kell addig dobnod, mig minden
strandolét megesznek a cépak, vagy meg nem
menekdl (tehat nincs tobb strandold jatékban).
Minden olyan strandoléért, aki megmenekil,
adjatok egy pontot az eredményedhez.

Példa: Michael elsé dobasaval elégedetlen és van
,Viz’ dobott kockai kézOtt. Ezért dob a sarga
kockaval, melynek eredménye ,,Capatamadas!”

Eddig 6sszesen 8 strandoléja volt, ezért most 8
kék+1 piros kockaval dob.

Az Uj dobasanak eredménye: 1x3 strandold (kék
kocka), 2x2 strandold, 2x1 strandolé+3db viz+1x2
capa (piros kocka).

Ekkor 1x3-as kék kocka 1x2-es kék kocka, 2x1-es
kék kocka megmenekdil (ez 7 pontot fog érni), 1x2
strandolét pedig megesznek a capak, ezért 1 db
,Capatamadas” jelzét kell elvennie (lasd keretes
részt).

A legkbzelebbi dobasnal 3 kék és 2 piros kockéaval
dob, mert 3 ,viz” volt a dobasaban és ettek is a
capak.

Ha megint 3 vizet dob, 3 kék és 2 piros
kockaval dobhat ujra,

Ha lesz benne strandolo, de nem lesz
benne céapa, a strandolok megmenekiilnek. A
vizet megint Gjra kell dobni, de még mindig csak 2
piros kockaval, hisz most nem evett a capa,

Ha lesz benne strandol6 és capa is, akkor
a capék megint esznek és a harmadik szettet mar
3 piros kockaval kell megdobni.

Ez folytatédik addig, mig a kék kockak el nem
fogynak Michael el6l, és kbévetkezhet a masik
Jatékos.

2.3. Kiilonleges eset: ,0réom az

irémben*.

Ha az 0dsszes strandoldé megmenekil, tehat
egyiket sem eszik meg, akkor az eset egy
veszélytelen és érdekes kalandként kerll a
lapokba. Ekkor a megmenekilt strandolokért
kaphat6 pontszamodat triplazni kell.

2.4. Keérdések és valaszok a

megmenekiilé strandolék szamarol
Kérdés: Hogyan menekulhet meg tdbb strandold,
mint ahanyan bementek a vizbe?

Vélasz: Nem mindegyik tuléld a szallodad
vendége. Pozitiv nyilvanossagot kap, hogy nem
csak a sajat vendégeidet, hanem snorkelezdket
és buvarokat is megmentettél.

Kérdés: Hogyan lehet az, hogy kevesebben
menekultek meg, mint az elé6zd estben, mikor az
Osszes strandolé megmenekalt?

Valasz: Hat, van mas maddja is a menekilésnek,
mint hogy kiusznak egy maganstrandra. Talan egy
csonak menekitett meg néhany strandol6t. Csak
azok a vendégek nyilatkoznak a sajténak rolad,
akik a te partszakaszodon menekiltek meg.

3. A jaték vége
Ha egy jatékos eléri a 100 pontot, a jatékot
megnyeri és annak vége.

THE BLOODY DICE GAME
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Minden jog a jaték szerz&jének és kiaddjanak fenntartva!!!



