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= D Kairéban mdr kordn reggel nyiizsgé vdsdr fogad. Szényegek,
G értékes olajok és kitiind fiiszerek vdrjak gazddikat. De csak a
legnagyobb piaci bédék fogjdk felkelteni az érdeklddést.
A 2-4 jdtékos kereskeddként boviti sajat piaci pavilonjait,
hogy oda tudja csdbitani a tehetds vdsdrlokat. Néha a
piaci kikidlto segitsége is elkél, mivel a konkurensek sem
tétlenkednek és a vdsdrlék sem szeretnek messzire sétdini.
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Altalanos attekintés és a jaték célja

A jaték elején minden jatékosnak 3 kis piaci pavilonja van a jatéktablan elhelyezve. 6 ki-
I6nb6z6 szinben van pavilon, amely felkelti az azonos szin(i vasarlok figyelmét. Ha egy
jatékos a sajat pavilonjaihoz mozgat egy vasarlot, akkor azok pénzt hoznak — minél na-
gyobbak a pavilonok, annal tébbet. A jatékosok a megszerzett pénziiket pavilonjaik bé-
vitésére hasznaljak.

A pavilonok bévitései gyézelmi pontokat biztositanak — a legsikeresebb jatékosok versenge-
nek a legnagyobb pavilon megépitéséért, amellyel rengeteg extra gyézelmi pontot lehet szerezni.

A hely korlatozott a piactéren — figyeld a legjobb helyeket, nehogy mas elfoglalja elétted. A jaték
végeén a legtobb gy6zelmi ponttal rendelkezd jatékos lesz a gybztes.



Elokészuletek

1. HelyezzUk a jatéktablat a jatéktér kozepére.
Ez lesz a kairdi vasar.

2. Helyezzilk a 6 pénztart6 talat a
jatéktabla mellé.

Rendezziik az érméket szin szerint és
tegylk 6ket az ennek megfeleld talba.

3. Keverjik meg a pavilon kartyakat és
helyezzilk le 6ket pakliként képpel
lefelé a jatektablan erre kijeldlt helyre.
Forditsunk fel 4 lapot, ezek alkotjak a
szabad kinalatot.

Helyezziik a piaci kikialté kartyakat a
szamukra kijelolt helyre.

' Bov:tesek és me

1
1 Vasarlo kezdé pozicidja
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Piacteriilet

4. Rendezzilk a bévitéseket és a medé-
lokat szin szerint és tegyiik 6ket
pakliként a jatéktablan kijelolt helyre,
ahogy a lenti abran is lathato.

S. Tegylk a 6 vasarlot a zsakba és
jol razzuk meg.
Ezutan huzzunk ki 5 vasarlét, majd
egyiket a masik utan helyezzik le a
vasarra, a vasarlo kezdd poziciojara.

Tegyuk a hatodik vasarl6t az azonos szinli pénztarto tal
mellé, a jatéktablan kiviilre.
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pakli

Szabad kl’na’lat _

e rtyak' pakli :_ -

Minden jatékos valaszt egy
sajat ikont és megkapja a é o s

kovetkez6 jatékelemeket:

@ * 1 pontjelzé — ezt a gy6zelmi pont
sav ,0” mezdjére
kell tenni.

* 1 paravan - 3 részbdl 6sszeallitva.

T =5 * 6 Fépavilon — ezeket maguk
= T 2N
_@H_@J \®] elé toszik a jtekosok

a késébbiekben csak ,pavilonok™-ként utalunk rajuk.

Ezenkiviil minden jatékos elvesz:

* 1 pénzt minden szinben - ezeket a paravan
mogott rejtve
tartjuk

* 3 pavilon kartyat a huzépaklibol,
ezeket kézbe veszik — a jatékosoknak
aszerint kellene forgatniuk ezeket, hogy

A
S
a jatéktablat milyen szogbdl latjak. -Ll @

2 vagy 3 jatékos esetén minden egyéb jatékelemet tegyiink vissza a dobozba.

2



Valtozo6 kezdbpoziciok

Miutan az el6készileteket elvégeztik és a vasarlok is elfoglaltak kezddpozicidjukat, a jatékosok kivalasztjak a kezddjatékost.
Ezt kdvetéen minden jatékos 3 pavilont helyez le sajatjaibdl a jatéktablara.

A kezdéjatékos kezd, lehelyez egy sajat pavilont, a tobbi jatékos pedig az dramutatd jarasaval megegyez6en koveti. Ily’ médon
folytatodik a pavilonok lehelyezése egészen addig, amig minden jatékos le nem helyezte a 3 sajat pavilonjat.

Ezen pavilonok lehelyezésére az a szabaly vonatkozik, ami az ,,a) Uj pavilon lehelyezése” rész alatt olvashatd (4. oldal).

Van azonban 2 specidlis szabaly, melyek csak a kezdeti lehelyezésre vonatkoznak:

* Nincs pavilon kartya kijatszva
* Kettdnél tobb pavilon nem lehet lehelyezve egy piacrészre

Javasolt kezdopoziciok 3-4 jatékos esetén:

Javasoljuk, hogy az els6 néhany jatékban ezeket a kezddpoziciokat hasznaljatok — ezek segiteni fognak atlathatova tenni a jatékot.
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Kezddpoziciok 2 jatékos esetén:
Javasolt kezdépoziciok:

Tovabbi 3 pavilonja van a jatékosoknak, igy 6 semleges pavilon |

(N [=)) van, amely nem tartozik egyik jatékoshoz sem.

Valtoz6 kezdopoziciok:

Mindkét jatékos lehelyezni a 3 pavilont a jatéktablara. Ezutan
tegyiik a 6 semleges pavilont a zsakba és jol razzuk meg.
Felvaltva mindkét jatékos huz egy pavilont a zsakbal és lehe-
lyezi a jatéktablara, a valtoz6 kezdbpoziciok szabalyai szerint
(lasd az illusztracion).
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A jaték menete

Mostanra készen allunk a jaték megkezdésére.

Az aktiv jatékosnak végre kell hajtania pontosan
1 akciét az alabbi 3 koziil:

Ezutan az 6ramutatd jarasa szerinti kdvetkezd jatékos
hajtja végre az akcidjat.

M Epits pavilont
Jatssz ki egy pavilon kartyat és
@ a) helyezz le egy Uj pavilont, vagy
b) adj hozza egy bévitést, vagy :
) mozgass egy pavilont }
M Csabits egy vasarlét a pavilonhoz
M Huzz 2 lapot



M Epits pavilont

lont, vagy egy bévitést tenne le a piactér azon szabad teriiletére, amely a pavilon kartyan lathaté.

Egy terilet akkor tekinthet6 szabadnak, ha nincs rajta pavilon, bejarat, vagy vasarlo.

Az aktiv jatékosnak el6szor 1 pavilon kartyat kell kijatszania, miel6tt a kdzos készletbél egy sajat pavi- } Q

Jatssz ki egy pavilon kartyat

Harom madja van egy pavilon lehelyezésének a kivant helyre. A jatékos kijatszik...

.1 Normal gawlon kartydt
(L.

< B

.1 ]oker Iaawlon kartyat

.. barmely 3 pavilon kdrtydt
¢ I WL L

A jatékos megépitheti pavilonjat a kiemelt
piacrész barmelyik szabad teriiletén.

A jatékosnak 1 pénzt kell fizetnie egy ilyen
kdrtya kijdtszdsakor, ezutdn épithet
pavilont a 3 kiemelt piacrész valame-
lyikének szabad teriiletén.

Ha nincs a jatékosndl a sziikséges pavilon
kdrtya, kijatszhat mdsik 3 pavilon kdrtydt
vdlasztdsa szerint és megépitheti a
pavilonjdt a vasdr barmelyik szabad részén.

A jatékos mindegyik el6tt megmutatja a lapo(ka)t.

® a) Helyezz le egy Uj pavilont

Ebben az esetben nem kell fizetnie a Joker
kdrtyd(k)ért.

Az aktiv jatékos elvesz egy pavilont a készletbdl és lehelyezi azt a kivant szabad terdletre.

A kovetkezo szabalyokat alkalmazzuk egy pavilon lehelyezésekor:

Egy pavilonhoz mindig 2 szomszédos, szabad helyre van szikseg — egy
maganak a pavilonnak és egy a bejaratanak. A kijatszott pavilon kartyak

(lasd fejjebb) hatarozzak meg, hova lehet pavilont épiteni.

Pavilon

Bejdrat

i U
b

Lila pavilonokat csak éttermi teriiletre
épithetlink, minden mas pavilon csak a

e ° _
piactéren kaphat helyet. Eitermiterilet | < |

Piaci
teriilet

Mind a kilenc piacrész csak 1 pavilont
tartalmazhat minden szinbél.

Nem lehet tobb piros pavilont épiteni ezen|a piacrészen.

A pavilonok bejaratainak a
piactéren kell lenniiik.

Barmennyi bévités vagy
bejarat lehet egy adott
piacrészen beliil.

A pavilont nem lehet megépiteni tigy, hogy meréleges (akar vizszintes, /
akar fuggéleges iranyban) egy szomszédos pavilonnal, vagy bévitéssel. x

Minden részen csak 1 bejarat engedélyezett.

A jatékos a pavilon épitése utan eldob egy pavilon kartyat a dobdpaklira. Ezutan a kdvetkezé jatékos hajtja végre a korét.



b) Adj hozza egy bovitést

Az aktiv jatékos elvesz egy bovitést a kdzos készletbdl, lehelyezi azt a kivant szabad
helyre, fizet érte és begydiijti a gy6zelmi pontokat.
A kovetkezd szabalyok lIépnek érvénybe, amikor bdvitést adunk hozza:

Egy bévitést mindig 1 szabad helyre tehetiink le.

A lila bévitéseket csak az éttermi teriiletre helyezhetjiik le, minden
mas bdvités pedig csak a piactérre keriilhet.

%ﬁﬁ

6 kiilonbozo
bovités

Etterml terulet

R e e e Rt

A bévitést ugy kell lehelyezni, hogy merélegesen kapcsolddjon (akar vizszintes,
akar fligg6leges iranyban) a jatékos sajat, azonos szinii pavilonjaval.

Egy bdvités kapcsolédhat magahoz a pavilonhoz, vagy az adott
pavilonhoz mar korabban hozzaadodd bévitéshez.

A kiilonb6z6 szin(i pavilonok kapcsolddhatnak bévitéseik révén.

Az azonos szinli pavilonok nem kapcsolédhatnak merdlege-
sen a bovitéseik réveén.

Megjegyzés: Természetesen az is lehetséges, hogy minden bovitést egy
bizonyos pavilonhoz adjunk hozzd.

Minden bévitést oly’ médon kell lehelyezni, hogy minden bejarat
szabad maradjon minden vasarlé részére.

Mindig lennie kell legalabb egy szabalyos Utnak, amely a bejarathoz
vezet, viszont az nem Iényeges, milyen hosszu is az.

(Ldsd a “Vdsdrlék mozgdsa” részt a 7. oldalon. )

A fentiekkel ellentétben azok a piacrészek viszont el lehetnek zarva,
melyeken nincs vasarld, vagy bejarat.

A két elzdrt helyet
haszndlni tudja a (F)

jatékos a sdrga bévitéshez.

A bovités ara

legalabb 1 pénzt ad, a tobbit adhatja mas szinben is, 2:1 aranyban.

.
A bovitésert fizetend6 dsszeg a paviloncsoport teljes méretétdl figg, a jelenlegi bévitést is beleértve. -)% |_) o '
Az adott paviloncsoport szinében minden egyes, az ahhoz tartozé lapka utan 1 pénzt kell fizetni.

Ha a jatékosnak nincs elég pénze a sziikséges szinben, akkor elég, ha az adott szinbdl

Példa: M | &
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Gyézelmi pontok a bovitésekeért

A jatékosok gyézelmi pontokat szereznek paviloncsoportjaik mérete alapjan, valamint a medalok utan, ha
az lehetséges.

Egy paviloncsoport teljes mérete:

1 gy6zelmi pont jar a paviloncsoport minden egyes lapkaja utan. o) Efij = ﬂ ,ﬁl '& QJ

A jatékosok ezek alapjan mozgatjak elére gydzelmi pont jelz6jlket. .
=4 gyézelmi pont

Medalok:

Ha csak egy jatékosé a legnagyobb paviloncsoport:
Ha egy bévités hozzaadasa utan csak 1 jatékos birtokolja a legnagyobb paviloncsoportot az adott szinben, mindkét hozza-
tartoz6 — arany és ezUst — medalt megkapja.

Ha' ez az elsé boyllt(a,s az adott | =] ) =r.] L'I Ha} a.zlelgylk, vagylmlndket medal = E & N

szinben, akkor a jatékos elveszi a 5 mas jatekos(ok)nal van, akkor 5 ...:.l

medalokat a kozés készletbd. = nekik atkell adniazokataleg- (2] 2 [PRbj sy
® nagyobb paviloncsoporttal e E Z

rendelkezé jatékosnak.

Tobb jatékos birtokolja a legnagyobb paviloncsoportot:

Ha egy bévités hozzaadasa utan a : % ) Ugyanigy, ha barmely jatékos : % T
jatékos paviloncsoportja azonos ;j'.!_ J — Q paviloncsoportja a legnagyobbal ;j'? — =
méretl a legnagyobb paviloncsoj L%ll % g& az?nos méretd, megkgpja az L%ll ﬂ @
porttal az adott szinben, megkapja ezlst medalt a masik jatékostol. IE }L}

az ezlist medalt a masik jatékostdl.

A jatékos mindenképpen gydzelmi pontokat szerez (annyit, amennyi ra van irva), de csak az aktualis kdrben szerzett
medal(ok)ért és a gyézelmi pont jeldl6jet ennek megfeleléen I€pteti tovabb.

A korabbi kérokben megszerzett medalok nem érnek gy6zelmi pontokat.

Fontos: Az a jdtékos, aki a paviloncsoportjdnak bdvitése eldtt mdr mindkét medadlt birtokolta, csak a paviloncsoport méretéért
kap gydzelmi pontot.

A jatékosok a medal(oka)t a jobb lathatésag érdekében paravanjuk el6tt tarjtak.

Egy pavilon bévitése utan a jatékos eldobja a pavilon kartya(ka)t a dobopaklira. Ezutan a kovetkezd jatékos hajtja végre a korét.

Pavilon mozgatasa w e .
Ha az aktiv jatékos azt latja, hogy a pavilonja teljesen kérbe van zarva és nem .]
tudja bdviteni, mozgathatja azt. Egy pavilont csak akkor lehet mozgatni, ha még i ]

nem adtunk hozza egy bévitést sem.

A jatékos felveszi a pavilonjat a jatéktablarol és egy masik helyre kell tennie A (@) jdtékos felépiti a negyedik pavi-

- - @ . Y : lonjdt, igy a jatékostol elveszi a
azonnal. Minden szabalyt az “ @ a) Helyezz le egy uj pavilont” szerint R O

alkalmazunk (lasd 4. oldal). Most a jdtékos elmozgathatja a
pavilonjat a sajdt kérében.

A jatékos a pavilon mozgatasa utan eldobja a pavilon kartya(ka)t a dobopaklira. Ezutan a kovetkez6 jatékos hajtja végre a korét.



B Csabitsunk egy vasarlot a pavilonhoz

s
Az akiv jatékos elmozgat egy vasarlot a vasarlo szinével azonos szinii bejarathoz, mindegy, hogy az a pavilon N ]
a sajatja, vagy mas jatékosé. (Lasd lejjebb: A vasarlo altalanos mozgatasa.) Ezutan a jatékos kicseréli a vasarlot egy - [
jatéktablan kiviili masik vasarlora. Végiil a jatékos pénzt kap. :
* Egy vasarlé mozgatisa
A kovetkezo feltételeknek kell teljesiilniiik:

A bejaratnak szabadnak kell lennie, tehat nem allhat mas vasarlo a /
célallomasnal.
A

A vasérlot a lehetd legkozelebbi ? Ha két, vagy tobb bejarat is ugyan-
!

megfelel6 bejarathoz kell annyi tavolsagra van, az aktiv jaté-
mozgatni. kos valaszthat, melyik bejarathoz
menjen a vasarlo.

i
a

Ha a jatékosnal vannak piaci kikialto kartyak, most kijatszhatja azokat, hogy elcsabitsa a
vasarlokat egy tavolabbi bejarathoz. A jatékos minden egyes piaci kikialto kartya esetén
figyelmen kiviil hagyhatja a legkdzelebbi bejaratot az adott vasarlot tekintve. Tegyiik
vissza a kijatszott piaci kikialto kartyat a jatéktablan jelzett helyére.

Mozgassuk a vasarlot a bejarathoz.

* Cseréljiik ki a vasarlokat

Vegyiik le a vasarlot a jatéktablarol és tegyiik az azonos szinili pénztarto tal gedpasagods

z6ld pénztarto tdlca

mellé. Helyette a mér korabban a jatéktablarol levett vasarlot tessziik fel a mellé helyezziik. A

jatéktablara. lila vdsdrl6 elfoglal-
. , ja a zéld vasdrlo

* Szerezziink pénzt helyét.

A jatékos sajat pavilonja:
Ha az aktiv jatékos mar elmozgatta a véasarlot a sajat pavilon-

0s 2 . s . . A |=4| jdtékos dtmoz-

Jahozz 1 pénzt kap a pavilon szinében a pavilon minden egyes gaa] vésdrlot a &' : | f|

lapkja utén. sajd pavlonjdhoz igy +@ _
r eror Flocnd 2 z6ld pénzt szerzett.

Mas jatékos pavilonja: g ’

Ha az aktiv jatékos mar elmozgatta a vasarlot mas jatékos pavilonjahoz, o
; 0 0 g 0 3 g A @ jatékos dtmoz-
1 pénzt kap a pavilon szinében. A pavilon tulajdonosa pedig a pavilon gatta a vdsdridta

minden egyes lapkdja utan 1 pénzt kap az adott szinben. jdtékos pavilonjdhoz, i
igy O két zold pénzt, @&,

mig a |=¢| jatékos 1

) - z6ld penzt kap. L + @é
Ezutéan a kovetkezo jatékos hajtja végre a korét.

A vasarlok altalanos mozgatasa
X ; X y Gl
o
sy oy e
XsX

o0 ol RN ) :
A jatékos a kérében a piacon 1évé 5 -
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A vdsdrlok dtmehetnek az iires négyzete- A vdsdrlé nem mehet dt az éttermi

vdsdrlé kéziil csak egyet mozgathat. A > : .
vdsdrlék merélegesen mozoghatnak ken és az olyan négyzeteken, amelyen egy teriileten.

egyik helyrél a mdsikra. madsik vdsdrlo, vagy egy bejdrat taldlhato.




M Hiizz két lapot

Az aktiv jatékos két lapot huz.
Minden egyes huzasnal a kovetkezokbdl valaszthat a jatékos:

* Egy pavilon kartya * A képpel lefelé lehelyezett * Piaci kikialté kartya
a szabad kinalatbol hiizopakli legfelsé lapja

A jatékosok a keziikben tartjak a pavilon kartyaikat. Ha az aktiv jatékosnak tobb, mint A jatékosok a piaci kikialto kartyakat jol
4 lapja van, el kell dontenie, melyik 4 lapot tartja meg, a tobbit pedig el kell dobnia a lathato helyen, paravanjuk mellett tartjak.
dobopaklira. A jatékosok barmennyi piaci kikialto

Ha a jatékos mar huzott fel lapo(ka)t a szabad kinalatbol, a kinalatot a huzopaklibol kartyat birtokolhatnak.

felhuzott lapokkal fel kell tolteni, de csak azutan, hogy a jatékos befejezte a korét.

Megjegyzés: Amikor a huzopakli lapjai elfogytak, keverjiik meg a dobopakli lapjait és
tegyiik le képpel lefele uj huizopaklikeént.

A kovetkezo jatkos hajtja végre a korét.

Az utolso fazis és a jaték vége

Ha egy pavilon bovitése utan az adott szinbdl az utols6 bovitést is felhasznaltuk
mar, vagy ha barmely 2 szinbdl csak 1-1 bévités maradt, az utolso fazis

azonnal elkezdodik: Megjegyzés: Az a jdtékos, aki nem hajtja

A jatékosoknak csak egy akci6 maradt, melyet végrehajthatnak: Ml Epits pavilont végre az “Epits pavilont” akcidt, késébb mdr
Az a jatékos, aki nem akar, vagy nem tud pavilont épiteni, befejezi a jatékot. nem léphet vissza a jatékba. Megtirténhet,
A tobbi jatékos addig folytatja a jatékot, amig egyik jatékos sem akar, vagy nem  hogy az utolsé jdtékos egymds utdn tébb-
tud pavilont épiteni. A jaték az ,,Epits pavilont” utolso akcidval fejezodik be.  szor is végrehajtja sajdt kérét.

Végso pontozas

Példa:
A jatékosok gyozelmi pontokat (GYP) szereznek medaljaik utan a jaték végén. @

Minden jatékos, aki medal(oka)t birtokol, most ezek alapjan Iéptetheti el6re a

v . S el =15 GYP
gy6zelmi pont jelzojét.
Végiil minden jatékos gydzelmi pontra valtja pénzét.
Minden 3 értéki érmekészlet utan 1 gyozelmi pont jar. M - 2 GYP

A legtobb gy6zelmi ponttal rendelkezo jatékos lesz a jaték gydztese, dontetlen
esetén az éritett jatékosok mind gydztesek lesznek.

Kiilonleges szabalyok 2 jatékos esetén

A semleges pavilonokat nem lehet sem mozgatni, sem bdviteni.

Az a jatékos, aki a vasarlot semleges pavilon bejaratdhoz mozgatja, 1 pénzt kap a pavilon szinében.
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