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Kozis tartozékok 1 természetvédelmi tabla 10 természetvédelmi cél
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135 lapka 5 jatékossegédlet
| 21 erSZényje|26 EGY KOR FELEPITESE
Nyilt tertletek
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Allatok (sérga) Epiletek (kék) Projektek (lila)
20 természet- A
védelmi jelz6

idscsel

1 pontoz6tomb

| El6lap | L Hatlap I : T
5 jaték vége jelzo Egyszemélyes jatékvaltozathoz: 18 korjelzé E :
(1x 10 pontos, 4x 5 pontos) ﬁ ﬂ (3 az 1-6 értékek mindegyikébdl) /

J&tékostartozékok (5x mindegyikbdl)
& L ! {?ﬁv 1 projektek akciokartya 3 allatok akciokartya

EEE

(2
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4 akciokartya

1 allatkerttabla
1 lapkatarté

4 természetvédelmi eredmény

4 fejlesztésjelzé (5 szinben) jelolo (5 szinben)
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1 lapkatarté G-B| B ytep) &N | @M e

A KOLONBOZO IKONOK MAGYARAZATA

Néhany szabalyt ebben a részben tigy magyarazunk el, hogy
példanak egy konkrét ikont hasznalunk, példaul a @ Nagy allatok. A nagy allat olyan allat, aminek a
ragadozéikont. Ha ugyanilyen ikont latsz ragadozé helyett szintje (a lapka kézepénél, a bal oldalon) 4 vagy 5.
példaul madarral, arra ugyanaz a szabaly vonatkozik, a masik

ikont behelyettesitve. Elﬁhely

Alla'rmére’rek Q A, valtozd” éléhely ikonja nem szamit bele a meg-

e . . ; o hatérozott él6helyikonok kozé (erd6, szikla, viz).
Kis allatok. A kis allat olyan allat, aminek a szintje . 4 i
B PR Ha példaul egy lapka az allatkertedben az erdéikonok utan
(a lapka kozepénél, a bal oldalon) 2 vagy 3.

ad pontot, akkor ez az ikon nem szdmit.




Pontozas

1 1 pontot kapsz minden kiilonb6z6
& allatikonért, illetve kontinensikonért ami
. . ezzel alapkaval kdzvetlenil
lapkan van. Tehat ha egy ikon tébb szomszédos lapkan is
megtalalhato, akkor az csak egyszer szamit. A tébbi ikon, mint
az él6helyikonok, a projektikon vagy az épiletikon nem
szamitanak.

2 pontot kapsz minden féemlésikonért, ami
ezzel a lapkaval kdzvetleniil
lapkan van. Az ezen a lapkan talalhaté
féemlésikon nem szamit.

1 2 pontot kapsz minden épiiletikonért az

# allatkertedben. A lapka, amin az ikon talalhato,
y (LT lehet az allatkertedben. Az ezen a
lapkan lévé épuletikon is szamit.

A R S ST

. 2 pontot kapsz mlnden Eurépa-ikonért, ami

| ezzel (YT T lapkakon van.

: © Eza kovetkezdket foglalja magéba:

o alapkat, amin a pontozas lathato.

o az Eurépa-ikonos lapkakat, amelyek kdzvetlenil
szomszédosak ezzel a lapkaval.

o az Eurépa-ikonos lapkakat, amelyekrdl kizarélag szomszédos
Eurépa-ikonos lapkakon lépkedve el tudunk jutni eddig a
lapkaig.

Példa: Ebben a példdban a hébagoly és az alpesi tertilet mind-
egyike 8 pontot ér: mindketté esetében 2 pontot kapsz a héba-
golyért, az eurdpai vidrdért, az alpesi készdli kecskéért és az alpesi
tertiletért (A ). Az eurdpai tdrsdllatkertért egyik sem ad pontot,

mivel az sem kézvetlendil, sem kbzvetetten (mds Eurdpai-konokon
keresztul) nem 6sszefiiggé a hobagollyal vagy az alpes: terulettel

T
\ fvegyéleln A\.konns B
lapkit a kinalatbol.

EURGPAI TARSALLATKERT
o83

Pontokat kapsz a haziallatok egy [
csoportjaért. A kapott pontok mennyisége a

csoportban 1évé allatok szamatdl fuigg.

Egy olyan csoportért, amiben:

o 1 hazidllat van (ami nem szomszédos masik hazidllat-ikonos
lapkaval): 3 pontot kapsz.

o 2 haziallat van: 9 pontot kapsz. A két haziallatnak egymassal
szomszédosnak kell lennie.

o 3vagy tobb 6sszefliggé hazidllat van: 6sszesen 18 pontot
kapsz. Az 6sszefliggd azt jelenti, hogy a csoport barmelyik
lapkajardl el tudsz jutni a csoport barmelyik masik lapkajara
csak szomszédos, a csoporthoz tartozé lapkakon lIépkedve.

Ezeket a pontokat nem haziallatonként kapod, hanem az
egész csoportért.

Ha t6bb olyan 0sszefliggd csoportban is vannak haziallataid,
amelyek egymastdl elkiilonilnek, akkor az egyes csoportokat
kilon kell pontozni.

PELDA - HAZIALLAT: Ebben a példdban 6sszesen 12 pontot
kapsz a hdzidllatokért. A hdziszamdr és a juh két dllatot tartal-
mazd csoportot alkotnak @ amiért 9 pont jdr. A hdzikecske
nem szomszédos mdsik hdzidllattal, igy egy 6ndllé csoportot
alkot, ami 3 pontot ér. Ha mindhdrom hdzidllat egyetlen &ssze-
fliggé csoportot alkotna, akkor 6sszesen 18 pontot érnének.

. 2 pontot kapsz minden lapkaért, ami a jaték
. Végén a kezedben van.

Hatasok

Az alabbi hatasok végrehajtasa nem kotelezé.

Huzz 1 lapkat a kupacbdl, és vedd a kezedbe.

Dobjellegfel-  Eldobhatsz legfeljebb 2 lapkat a kezedbdl,
jebb2lapkat,  és mindegyik eldobott lapkaért kapsz 1
kapsz 1 t B z 8 G 2 Al o
- degy‘{ém erszényjelzét. A jaték végén minden
erszényjelzé 2 pontot ér.
Mozgass 1 Miutan befejezted, mozgathatod az egyik
akciokartyat

EI[E akciokartyadat (az allatkerted alatt) a

jelenlegi akcidhelyérdl a bal széls6é
akcidhelyre gy, mintha ezt az akciét hasznaltad volna, de
anélkul, hogy az akciét végrehajtanad. Ha igy teszel, mozgasd
a két akciohely kozotti akciokartyakat egy hellyel jobbra. Ezzel
a tobbi akcié eréssége névekszik.

az E—re.

A, miutan befejezted” kifejezés azt jelenti, hogy el6bb
befejezed a jelenlegi akciédat, és ennek megfelel6éen mozgatod
az akciokartyaidat, miel6tt ezt a hatast érvényesited.
Helyezzle 1 nyilt
teruletet

a kupacbél az
allatkertedbe.

Lehelyezhetsz 1 nyilt teruletet az
allatkertedbe (egy ires mezére,
szomszédosan egy masik lapkaval vagy
a bejarattal). Ehhez vedd el a kupac felsé lapkdjat, és helyezd le
képpel lefelé forditva nyilt teriiletként, anélkil, hogy
megnéznéd az el6lapjat. Ha letakarsz vele egy lehelyezési
boénuszt, azt azonnal megkapod.

Vegyélel 1 Vegyél el 1 tetszéleges lapkat a kinalatbol,
és vedd a kezedbe. Ennél és mas hasonlé

i 0 lapkat a O
kinalatbél.
hatasoknal nem szamit, hogy az

I[épésben mely lapkak szamitanak elérhetének.

®®
/o

Az ikonnak megfelel6en vegyél el 1 tetszéleges
allatot vagy épuletet a kinalatbol.

Vedd el a jelzett szamu természetvédelmi
jelz6t a készletbél (ebben az esetben 1-et).



Fedj fel 3 lapkat a kupacbsl, Fedd fel a kupac felsé 3 lapkéjat. Vegyél

s i ket 1 4llatlapkat a kezedbe. Dobd el a tobbi
lapkat. Ha nem fedtél fel dllatlapkat, akkor nem veheted a
kezedbe egyiket sem.

Helyezz at *  Athelyezhetsz 1 lapkat, ami mar az
1 lapkat az 4 ‘g b7
allatkerted- allatkertedben van, egy masik mezére.

ben. A lapkdnak meg kell felelnie az altalanos
lehelyezési szabalyoknak az ij mezén, és ha van ilyen, akkor a
lehelyezési feltételeknek is (épiiletek). A régi mezdje korili
lapkak lehelyezési szabalyait nem kell figyelembe venned.
Részletesebben:
o Olyan lapkdakat, amelyek nyilt teriiletet igényelnek akkor
helyezhetsz at, ha a nyilt tertiletek mar léteznek az Gj mez6
korul (ezzel a hatassal nem hozhatsz Iétre Uj nyilt teriileteket).

» Ha,vissza a szabadba” projektet helyezel at, akkor a
projektet a letakart allatlapkéaval egyitt kell athelyezned tgy,
mintha ezek 1 lapkat alkotnanak (nem veheted le a projektet
az allatrol).

o Lehelyezésifeltétellel rendelkezé épiiletek esetén
a feltételnek az Gj mezoén is teljestlnie kell (példaul a
majomhdznak az Uj mezéjén ugyanugy legalabb 1 f6emlés
mellett kell lennie). Ugyanakkor, ha egy épiiletnek kijatszasi
feltétele van, akkor ezt a feltételt nem kell tjra teljesitened
(példaul nem kell ujra 4 lapkat eldobnod a szobor
athelyezésekor).

o Ha az Uj mezdn lehelyezési bénusz taldlhaté, akkor azt
megkapod az athelyezéskor. Nem érvényesitheted
ugyanakkor az dthelyezett lapka hatasait.

o Az nem szamit, hogy mi torténik a lapka korabbi mezéje
korul. Azaz athelyezhetsz nyilt teriileteket is egy allat mellé|
ugy, hogy az allatnak ezutdn mar nem lesz teljesitve a nyilt
teriilet igénye, vagy egy lapkat egy épilet mell6l tgy, hogy
az éplilet feltétele innentdl nem teljesl.

allatlapkat vagy

o QNE =@l
projektlapkat, ami

tartalmazza a jelzett ikont (ebben az esetben sziklaikon, illetve
Azsia-ikon), az akcié sziikséges eréssége X-szel csokken
(ebben az esetben 1-gyel, illetve 2-vel). A hatds még nem
érvényesul akkor, amikor azt a lapkat jatszod ki, amin ez az
allandé hatés van.

Ha egy olyan lapkat jatszol ki, amire tobb ilyen hatas is
érvényesithet6 (ebben az esetben egy azsiai sziklas allat), akkor
a hatdsok 0sszeadddnak (ebben az esetben a sziikséges akcié
eréssége 3-mal csokken). Az akcid sziikséges eréssége soha
nem csokkenhet 0 ala. Ha 2 allatot jatszol ki egy fejlesztett
akciokartyaval (itt példaul 2 azsiai allatot), akkor a hatas
mindkét allatra kiilon érvényesil. Ez a hatas semmilyen médon
nem alkalmazhaté ezzel az ikonnal rendelkezé épiiletlapkak
kijatszasa esetén.

o0 @A

*Vegyél el 1 épiile-
tet a kindlatbol.

Amikor kijatszol egy

Amikor egy olyan lapkat jatszol ki, ami
tartalmazza a kettéspont el6tti ikont
(ebben az esetben névényevéikont), akkor
érvényesul a kettéspont utani hatas (ebben
az esetben: vegyél el 1 épliletet a
kinalatbdl). Ez a hatds annak a lapkanak a kijatszasa esetén is
érvényesiil, amelyiken a hatas lathaté.

Ha a hatdst nem tudod végrehajtani (itt példaul azért, mert
nincs épllet a kindlatban), akkor a jutalom elveszik.

o @ﬂk % Ha egy olyan projektet jatszol ki,
a4 L "=, amivel visszaengedsz egy
allatot a szabadba, helyezd le
a projektlapkat egy olyan, az
allatkertedben lévé allatlapkara amin a megfelel6 ikon
megtalalhatoé (ebben az esetben Afrika-ikon). Az allat és az
ikonjai mostantél nem szamitanak az allatkertedben lévéknek.

= \lissza

- ]

= aszabadba 1
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A tovabbiakban nem hasznélhatod az allat ikonjait és nem kapsz
pontokat az allatért a jaték végén. Az elengedésért 2 vagy 3
természetvédelmi jelzét kapsz, attédl fliggéen, hogy az elengedett
allat kis vagy nagy méret( (Iasd az 1. oldalon). Nem helyezheted le
a lapkat egy projektlapkara vagy épiiletlapkara akkor sem, ha
azon a megfeleldé ikon megtaldlhatoé.

— Az épiiletek lehelyezési és kijatszasi feltételei —

Az alabbi épiileteket olyan mezére kell lehelyezned az
allatkertedben, amik az altalanos lehelyezési szabalyokon kiviil
a jelzett Iehelyezési feltételnek is megfelelnek.

2 (&) mellett 8 Helyezd le ezt az épiiletet Ugy, hogy kozvetleniil
i\ szomszédos legyen legalabb 2 lapkaval, amin a

1. jelzett ikon megtaldlhat6 (ebben az esetben a
vizikon). A lapkak, amik mellé az épliletet lehelyezed, nem kell,
hogy kozvetlenil szomszédosak legyenek egymassal.

Helyezd le ezt az épiiletet tgy, hogy
ko6zvetleniil szomszédos legyen egy

» 8 teriilettel, ami legalabb 4 olyan 6sszefiiggo
lapkabdl all, amiken szerepel a jelzett ikon (ebben az esetben az
erddikon). Az épliletnek az 6sszefliggé teriilet legalabb egyik
lapkajaval kozvetlenil szomszédosnak kell lennie. Az, 6sszefliggd
lapkak” jelentését a pontozas részben taldlod. Nem helyezheted le
az épliletet ugy, hogy az épiilet maga kot 6ssze 2 kisebb dssze-
fligg6 terliletet, ezzel [étrehozva a szlikséges méretli 6sszefliggd
tertletet.

Helyezd le ezt az épiiletet Ugy, hogy
'.8 ,_"n) allatikon ’_‘fe"et i az kozvetleniil szomszédos

8 legaldbb 4 kiilonb6z6 allatikonnal
és/vagy kontinensikonnal, tetszéleges kombinaciéban. A tobbi ikon
- mint az él6helyikonok, a projektikon vagy az épiletikon — nem
szamit.

Folyé PR Helyezd le ezt a lapkat ugy, hogy az kézvetleniil
szomszédos legyen a folyoval az dllatkerted bal vagy
.

i jobb szélén. Ez azt jelenti, hogy ezt az épuletet
kizarélag a bal széls6 3 vagy a jobb szélsé 3 mezé egyikére
helyezheted le. Tovabbra is igaz, hogy az épiiletet egy lires mezére
kell lehelyezned, szomszédosan egy masik lapkaval. A jaték elején
példaul még nem tudod lehelyezni ezt az épiletet (mivel a
bejaratod tul messze van a foly6tol).

4 kiilonb6z6 kontinens- vagy ‘

Az alabbi épiileteket tetszéleges lires mezére lehelyezheted, ami
medfelel az altalanos lehelyezési szabalyoknak, feltéve, hogy a
kijdtszdsi feltételiik teljesiil:

Ennek az épuletnek a kijatszasahoz
mind a 6 folyé melletti mezén kell,

hogy legyen lapka. Ez az éllatkerted
bal széls6 3 és jobb szélsé 3 mezéje.

Legyen 5 kiil6nb6z6 allatikonod

553 Vil a8

Ennek az epuletnek a kuatszasahoz mind az 5 kontinensikonnal
vagy (a lehetséges 6-bdl) legalabb 5 kiilonb6z6 allatikonnal
rendelkezned kell az allatkertedben lévé lapkakon.

Ennek az épiletnek a kijatszasahoz

~¢ legalabb 7 lapkénak kell a kezedben

=i lennie a kérod Iépésében. Ez a lapka is
beleszamit a 7 lapkaba.

Ennek az épliletnek a kijatszasahoz 4 masik,
¢ tetszéleges lapkat kell eldobnod a kezedbdl.
)
4&‘ 4 Ha kevesebb mint 4 masik lapka van a kezedben,

akkor ezt az épuiletet nem tudod kijatszani.




AZ EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT JATEKMENETE ES CELJA

Az egyszemélyes jatékvaltozatban ugyanugy koroket jatszol le, ahogy egy

tébbszemélyes jatékban. A szokasos adminisztracion feliil minden kérédben el kell Vaéltozasok a jaték végében és a
tavolitanod 1 lapkat a kinalatbdl (Ugy, mintha lenne egy ellenfeled). A kdrjelz6k végsd pontozasban: Ha felfedted az
hasznélataval allapithatod meg, hogy melyik lapkét kell eltavolitanod a kinalatbol. utolsé kérjelzét is, és a jaték végét nem
Szintén ezekkel tartod szamon, hany kért jatszottal. A célod az, hogy meghatarozott véltod ki abban a kérben, akkor
szamu kor alatt kivaltsd a jaték végét, és kozben minél tobb pontot szerezz. veszitettél.
Ezzel szemben, amint kivaltod a jaték
El6késziiletek Példa: Ha ez a kindlat végét, azonnal gy6zol. Ha szeretnéd
Keverd meg a 18 kérjelzét, dllapotaa .{é,.oés?en, 6sszehasonlitani az eredményedet a
és helyezd azokat egy és a felfedett korjelz6 tobbi egyszemélyes jatékod
értéke 4, dobd el az

konnyen elérhet6 helyre, képpel
lefelé forditva. Ettél eltekintve a
jatékot ugyanugy készitsd eld,
mint egy tobbszemélyes jatékot.
Helyezd a projektek
akciokartyadat az 1-es értékd
akcidhelyre az dllatkerted alatt
(mivel te vagy a kezd6jatékos).
Valtozasok a a lépésben

- a kindlat feltoltése: Miel6tt
feltdltenéd a kinalatot Uj
lapkakkal, fordits 1 korjelzét
képpel felfelé. Ha van lapka a
felfedett értéknek megfeleld
helyen a kinalatban, dobd el. Ha
nincs ott lapka, akkor dobd el a
legkisebb értékd helyen Iévd
lapkat. Ezutan a szokdsos médon
toltsd fel a kinalatot.

Tetszett a jaték?

Akkor mérettesd meg a frissen szerzett allatkert-vezetdi tapasztalatodat Ujra — az ARK
NOVABAN. A nemzetkozi sikerjaték, az ARK NOVA nem csak szamtalan tarsasjaték-

rajongo szivét, de tobb dijat is elnyert:
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eredményével, hajtsd végre a szokasos
jaték végi pontozast, beleértve a 10
pontot a jaték vége jelzéért, és adj
hozza tovabbi 5 pontot minden
korjelzéért, amit még nem fedtél fel
(ez megegyezik a korok szamaval,
amire nem volt sziikséged a jaték

alpakadt a kindlat 4-es
helyérél.

Viszont, ha a felfedett jelz6
értéke 5, akkor az
oroszldnt kell eldobnod a
kindlat 2-es helyérdl
(mivel az 5-6s helyen nincs

lapka, igy a legkisebb befejezéséhez).

értékdi helyen lévé lapkadt Ty

kell eldobnod). Nagyobb kihivas
és tobb valtozatossag

A nagyobb kihivas érdekében jatsz-
hatod a jatékot 15, s6t, akar csupan
@ 12 véletlenszer( korjelzével. A tobbi

jelzé6t tedd vissza a dobozba anélkdil,
hogy megnéznéd azokat.

@ 1-4 jatékosnak
@ 14 éves kortdl
@ 90-150 percben
e haladé jaték
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A készit6k nevében szeretnénk koszonetet mondani a kovetkezoknek:
Raik Neuwirth, Stella Berker, Michael Lahl, Olaf Darge, Wanja Heeren,
Tlai Heeren, Timo Kessler, Nina Piel, Fabian Piel, Diana Deparade,
Johanna Bochennek, Konrad Bochennek, Vincent Bochennek, Anja Holzapfel,
Andreas Peter, Miriam Faf3bender, Tristan Tisch, Nicole Harkovskaya, Yannik
Stiirmlin, Roland Hoyer, Zsolt Hevesi, Denny Delakowitz, Carolin Wigge, Pan
Pollack, Jule Pollack, Paul Bischof, Jan Schmerbach és Leonie Kock.

Képek:

083: Nyiregyhdzi Allatpark

089: Szilagyi Attila

076, 077, 083, 096, 097, 098, 099, 108, 109, 121, 132: Zoo Frankfurt
Tobbi: pixabay.com, iStock.com, magan
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