Rk

;‘.IE-%—&!;,)—_-;’ Bﬂ&g% &,ﬁp

b

forditotta: Beorn (2018)
lektoralta: Hips3ki Lds3lo

nem hivatalos és nem
sz0 szerinti forditas!




o

Haspelknecht - The Rubr Valley

Bevesetd

A Haspelknecbt - The Rubr Valley (a Rubr-vidék) tdrsasjdték a Haspelknecbt: The Story of
Early Coal Mining (a korai s3énbdnyds3at torténete) jdték Riegés3itSje. Abbo3, bogy
jats3ani tudjatok e33el a Riegés3itdvel, termésietesen s3tikségetek les3 a3 alapjdtékra is.

A s3énbdnyds3at mdra clvdlas3tbatatlan és igen jOvedelme3s usletté vdlt a Witten ¢és
Hattingen telepiilések Rozelében €16 gazddk s3dmdra. Lassan ke3detét ves3i a3 iparosodds
ebben a régidban. A bdnyajdratok egyre csak mélyiilnek és boss3abbodnak, amit a vas
felbas3ndldsa tes3 lebetdvé. Vizelvezetd csatorndk épiilnek, bogy segitsenek a bdnyavi3
elvezetésében. A lakossdg jelentGs része eddigre mdr s3inte Rizdrolag a s3énbdnyds3zatbol ¢l,
¢s a fekete arannyal” Rereskedd bdzalok folyokon cirkdlo s3énszdllitd uszdlyairol kRapta a3
egés3 Rubr-vidék is a nevét.

Ez a kiegészité uj kihivasokat ad a Haspelknecht tirsasjatékhoz.
2 14j modul és 13 1j fejlesztéslapka varja a felfedezését.

A Rubr-vidék: a Witten, Sprockbivel, Hattingen, és Bochum telepiiléseket kiritlvevd teriilet, abol ag egész szénbanydszat elkezdddots.
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A Riegés3ito dttekintése

A Haspelknecbt - The Rubr Valley kiegészitSben 2 4j modult és 13 j fejlesztéslapkat talalhattok.

Barmelyik modult hozzaadhatjatok tetszés szerint az alapjatékhoz egyenként, vagy egymassal kombinalva,
mindkettét egyszerre. Erésen javasoljuk, hogy elséként a modulokat szépen sorban, egyesével kezdjétek el
megismerni. Ha ezzel megvagytok, akkor kiprébalhatjastok mindkét modult egyszerre. Ezutin pedig
hasznalhatjatok az alapjatékkal egyiitt mindkét modult, kombinalva, vagy egyenként, a 13 14j fejlesztéslapkaval

egyutt.

A 13 4j fejlesztéslapka - 4. oldal

Ezeket az 4j fejlesztéslapkakat hozzakeverhetitek az alapjatékhoz adottakhoz. Ez nem néveli meg
a jatékidét. Ennek ellenére azt javasoljuk, hogy ne hasznaljatok egyszerre az 6sszes 4j fejlesztéslapkat.

1. modul - Fekete fejlesztések - 7. oldal

A fejlesztéstabla egy 6tddik szinttel béviil, hala az 4j, fekete szind fejlesztéslapkaknak. Ez a modul
sem noveli meg a jatékidot.

2. modul - Vas - 9. oldal

A jatékosoknak sziikségiik lesz vas banyaducokra a fejlesztett banyajarataikhoz, valamint az eddigi
harom fordul6 utan egy negyedikre is sor fog kertilni. Ez a modul kb. 45 perccel néveli meg 4
jatékos esetén a jatékidst (kb. 30 perccel 3 jatékos esetén, illetve kb. 15 perccel 2 jatékos esetén).

A Ruhr-vidék kiegészit6ben az alabbi 0j jatékdsszeteviket talalod:

21 fejlesztéslapka

26 kilonbozG jell6 mmmmmmmmmmmmmmmmm—ae

4 mihelylapka

1 segédlapka az 5. szinthez ===== === = m oo m e oo
1 hilaaddslapka ========== oo oo m e L2+

1 télikifizetés-lapka

4 gazdafeleség-lapka (kétoldalas) ===mmmmmmmmmmmacaann-

4 fejlesztett banyajarat-tabla (kétoldalas)

4 vizelvezetScsatorna-lapka

4 gy6zelmipont-jelz8 =mmmmmmmmmmmmmmmemmemmemeseesseee———————- ‘

20 sk vasbiayudc () ----Illlllllllllllllllllllll

a kezedben tartott jatékszabaly



Ez a 13 4j fejlesztéslapka tetszélegesen kombinalhaté az alapjatékhoz mellékelt
hasonl6 lapkakkal, és ugyanugy elhelyezheté a fejlesztéstabla 1-4. szintjének vala-
melyikén. Tovabba e kiegészité 2 moduljaval is szabadon kombinalhatok. Minden
fejlesztéslapkat a szinéhez igazodé szinteken kell elhelyezni.

Megjegyzés: ¢ kiegészit6hoz adott 13 4j fejlesztéslapkat ezzel a szimbolummal
jeloltiik meg, az alapjatéktol valé megkiilonboztethetdség érdekében: @

16 - Fonott kosar

Azonnal megkapod a hozzatartozé akcidjelolét (lapkat), amit egy
késébbi akciofazisodban egyszer barmikor felhasznalhatsz. Ha
felhasznalod ezt a jel6l6t, barmennyi, de eltérd szinii akciékoron-
got sorban hozzarendelhetsz ugyanahhoz a munkasodhoz, hogy .
hozzajuss a munkas 4ltal termelt eltétd er6forrasokhoz. Hasznalat
utan az akci6jellét vissza kell tenned a k6zos készletbe.

Megjegyzés: ezen akcidjel6lé hasznalatakor nem kaphatod meg a
szinergia bénuszt.

17 - Lapat és csakany

Azonnal elvehetsz a kozos készletbdl 1 feketeszén-kockat és 1
tallért, azonban 1 banyavizjel6l6t is hozza kell adnod az aktualis
banyaszati teriiletedhez.

Javasoljuk, hogy ag alapjdték. ,,szallitorid” lapkdjat cseréld le erre a lapkdra.

18 - Vizelvezetd csatorna

Azonnal megkapod a vizelvezet6csatorna-lapkat, amit helyezz el a
jatékostablad mellett. Mostantél, amikor eltavolitasz banyaviz-
jeloloket a banyagddrodbdl (Pinge), vagy a banyajaratodbdl, az
eltavolitott jeloléket tedd erre a lapkara. Ha mar 3 banyavizjel6lé
gyllt Ossze ezen a lapkan, tedd vissza 6ket a k6z6s készletbe, majd
vegyél el 1 gybzelmipont-jelzét a kozos készletbdl.

Ha megszerezted mar a ,,v6dor” fejlesztést, akkor a tavaszi és 6szi K
banyaviz fazisokban vegyél el 1-1 banyavizjel6lét a kozos készlet-
bél, és tedd ra erre a lapkara.

19 - Gazda feleség

Azonnal megkapod a gazdafeleség-lapkat, és ezzel egy tovabbi
lehet&séghez jutsz a tervezésfazisban az akcidkorongok elhelyezé-
sére. Ugy kell elhelyezned a gazdafeleség-lapkadat a jatéktabladon
(praktikusan a gazdad alatt), hogy az 1 fekete akcidkorong oldala
legyen felfelé. A gazda feleség aktivalasahoz pontosan 1 fekete
akciokorongot kell a lapkahoz rendelned. Banyaszhat, vagy felcsor-
16zhet (felszinre juttathat) 1 feketeszén-kockat, vagy eltavolithat
maximum 2 banyavizjel6lét a banyagédrodbdl, vagy a banyajara-
todbdl. *

Ha megszerezted az alapjaték ,létra” fejlesztését, azonnal a masik
oldalara fordithatod a gazdafeleség-lapkadat. Ha egy sirga akcio-
korongot rendelsz a gazda feleséghez, kapsz a k6zos készletbdl 1
élelmet.

* Emlékeztetnénk az alapjaték egy konnyen elfelejthetd szabalyara:
a gazdan és a gazda-segéden 1évé banyaviz-szimboélumok azt
jelentik, hogy a gazda és a gazda-segéd csak a banyag6dorbdl
tud banyavizet eltavolitani!
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26 - Vendéghaz

Azonnal megkapod a hozzatartoz6 akcijelolot (lapkat), amit egy
kés6bbi akciofazisodban egyszer barmikor felhasznalhatsz. Akkor
hasznalhatod fel ezt a jel6l6t, amikor egy Uj fejlesztéslapkat akarnal
" szerezni: a jelol6 helyettesiti az 4j fejlesztéslapka 2 tetszbleges akcio-
korong kévetelményét. Hasznalat utan az akcidjelolét vissza kell
tenned a k6z6s készletbe.

27 - Igaslo

Ha 6ssze kell adnotok az akcidkorongjaitok szamat a jatéksorrend
meghatarozasa érdekében, akkor minden akciékorongodat a donté-
sed szerint akar 1-es, akar 2-es értékkel is szamolhatod.

. 28 - Vandorkereskedd

Tegyél 1 fajeldlSt erre a fejlesztéslapkara a jaték elGkészitése soran.
Ha megszerzed ezt a fejlesztést, megkapod a lapkan éppen rajtalévé
er6forrast, elvehetsz a k6zos készletbdl egy tetszéleges masik, de
ett6l eltér§ eréforrast (ami lehet fa is), tovabba megkapod a
hozzatartoz6 akcidjelolét (lapkat) is. Cserébe egy olyan eréforrast
kell a sajat készletedbdl a fejlesztéslapkara tenned, ami eltété mind a
réla elvett, mind a k6z6s készletbdl elvett eréforrasoktdl.

Ha a 2. modul - vas is jatékban van, akkor vasat is elvehetsz a
lapkarol / a kozos készletbdl, illetve tehetsz cserébe a lapkara.

Az elvett akci6jeldlét egy késébbi akcidfazisodban egyszer barmikor
. felhasznalhatod, mint egy tetszSleges szint akcibkorongot. Haszna-
4 lat utan az akci6jel6lot vissza kell tenned a k6z6s készletbe.

Példaul: az elsé jatékos elveszi a fat a fejlesztéslapkardl, és
elvesz 1 élelmet a k6z0s készletbdl. Cserébe nem tehet sem fat,
sem élelmet a lapkara, igy 1 feketeszenet tesz ra. A kdvetkezo
jatékos elveszi ezt a feketeszenet a lapkardl, és egy fat a k6zds
készletbdl, és cserébe 1 vasat tesz a fejlesztéslapkara. (Ne
felejtsd el, hogy az altalanos készletbSl vett eréforrasnak is
kilonbozének kell lennie a lapkardl elvettol.)

29 - Halaadas

Azonnal elvehetsz a k6z0s készletbSl 1 élelmet. Az Gszi banyaviz
fazisban adhatsz 1 élelmet egy olyan jatékosnak, aki még nem
szerezte meg ezt a fejlesztést. Viszonzasul vegyél el 3 gySzelmipont-
jelz6t a kozOs készletbdl, és donthetsz tgy, hogy nem kapsz
banyavizet. Ha mar minden jatékos megszerezte ezt a fejlesztést,
akkor a jatékostarsad helyett az 1 élelmet a kozbs készletbe tedd
vissza.

EmlékeztetSil fedd el az évkeréktablan az eredeti Gszi banyaviz
tazist a halaadaslapkaval.

36 - Heti gazdapiac

3 kilénb6z6 akcidkorongra van szitkség a heti gazdapiachoz.
Fontos: ezt az jelenti, hogy legalabb 1 jel6lére sziikséged lesz, hogy
helyettesitsd az egyik szinl akciékorongot! Azonnal megkapod a
hozzatartoz6 akcidjellét (lapkat), amit egy késébbi akciéfazisodban
egyszer barmikor felhasznalhatsz. Ha felhaszndlod ezt a jelSl6t,
tegyél vissza a kozOs készletbe 1 élelmet, 1 fat és 1 feketeszenet,
majd vegyél el a k6z6s készletbdl 2 tallért és 3 gy6zelmipont-jelzt.
Hasznalat utan az akciéjel6lSt vissza kell tenned a k6z6s készletbe.

Fontos! Ha a heti gazdapiacot hasznaljatok, akkor legalabb az alabbi egyik
fejlesztéslapkat is hasznalnotok kell: |, talicska”, ,létra”, vagy ,kalapacs és
csakany” az alapjatékbol, esetleg ,,vandorkeresked6” e kiegészitébol.




37 - Stiepel falu temploma
Az 1000 éves 6si templomot két dologra is hasznalhatod:

a) Adj a sajat készletedbdl 1 feketeszén-kockat egy altalad kivalasz-
tott masik jatékosnak. Cserébe vegyél el a k6z6s készletbSl harmat
a feltintetett 4 jutalom kozil (1 banyaviz + 1 tallér / 1 gy6zelmi-
pont-jelz6 / 1 fa / 1 élelem), VAGY

b) Adj az aktualis banyaszteriiletedr6l 1 feketeszén-kockat egy
altalad kivalasztott masik jatékosnak. Cserébe vegyél el a k6zos
készletbol kettét a feltiintetett 4 jutalom kéziil.

Ne felejtsd el, hogy mindkét esetben, ha a tallért valasztod, akkor
1 banyavizjel6l6t is el kell venned, amit el kell helyezned az aktualis
banyatertleteden.

38 - K6z06s banyajarat

A jaték elGkészitése soran tegyél jatékosonként 2-2 feketeszén-
kockat a ko6zos banyajarat lapkajara, balr6l jobbra feltdltve az
oszlopokat. Amikor a jaték soran szenet fogtok banyaszni errdl a
lapkar6l, az is balrdl jobbra torténik majd. Ha megszerzed ezt a
fejlesztést, tegyél a sajat készletedbdl egy fa banyaducot a lapka
legelsé tres banyadic mezdjére, majd vedd el a t6le jobbra lévé 2
feketeszénkockat. Az egyik feketeszenet tedd a sajat készletedbe, a
masikat pedig egy altalad valasztott masik jatékos sajat készletébe.
Ezen feliil vegyél el a k6z6s készletbdl 1 tallért és 1 élelmet, VAGY
vegyél el a k6z6s készletbdl 1 tallért, és adj vissza 1 addslevelet.

Megjegyzés: ha a 2. modul - vas is jaitékban van, akkor vasducot
is hasznalhatsz fa helyett (ez a 2 anyag szabadon keverhetd ezen a
lapkan).

46 - Falubiré6

Ha megszerezted ezt a fejlesztést, figyelmen kiviill hagyhatod a téli
,bérleti dij fizetése a nemességnek™ fazis el6irasait. Helyette pont
1 feketeszenet, 1 fat és 1 élelmet kell fizetned ebben a fazisban.
Minden ki nem fizetett eréforras utan 1-1 addslevelet kapsz. A
jaték végén minden adodslevél -1 gyézelmi pontot ér. A fizetés
kételezS: nem mondhatsz le 6nként egy nalad 1év6 erbforras
megfizetésérdl, hogy cserébe elvegyél 1 adoslevelet.

Ha mind a ,falubird”, mind az alapjdték |, kis szénbanya” fejlesztés-lapka
Jatékban van, azokat helyezd el 7igy a jdték elokészitése sordn, hogy a lehetd
legmessebb keriiljenck egymastol.

47 - Banyaszcsille rakod6

Ha megszerzed ezt a fejlesztést, azonnal vegyél el 1 tallért a k6z6s
készletb6l. Ezen tdl +1 gybzelmi pontot kapsz minden olyan
fejlesztéslapka megszerzéséért, amiért amuigy is kapnal legalabb 1
gy6zelmi pontot.

Példaul: Ha egy olyan jatékos, aki rendelkezik ezzel a
fejlesztéslapkaval, szerez egy tjabb fejlesztéslapkat, ami utan
2 gy6zelmi pontot kapna, a ,,banyaszcsille rakod6” miatt 2
helyett 3 gy6zelmi pontot fog kapni. Ha egy olyan 4j lapkat
szerez, amiért mar nem jar neki gy6zelmi pont, akkor a
,banyaszcsille rakodé” altal biztositott +1 bénusz pontot
sem kapja meg. (A fejlesztéslapkakért kaphaté gyézelmi
pontokat lasd az alapjaték szabalykonyvének 12. oldalan,
illetve a segédlapkakon.)




4 jatékos

3 jatékos 2 jatékos

Els6ként hajtsd végre az alapjaték jaték elGkészitési 1épéseit. Ezutan készitsd el6 a
kovetkez6 jatékelemeket:

3-5 fekete fejlesztéslapka (a jatékosok szama +1)

fekete segédlapka
az 5. szinthez

6 bonuszlapka
jatékosonként 1-1 gySzelmipont-jel6l6 = [ 7]

000

Ha négynél kevesebben jatszotok, szabadon eldénthetitek, hogy az 4j fekete
fejlesztéslapkak kozill melyikkel szeretnétek jatszani. A fekete fejlesztés-
lapkakat véletlenszerti sorrendben helyezd el a fejlesztéstabla legalsé (5.)

soraban. A fel nem hasznalt fekete fejlesztéslapkdkat tedd vissza a jaték
dobozaba.

Illeszd a fekete segédlapkat az 5. (fekete) lapkasor jobb végébe, pont a
barna segédlapka ala.

A hasznalt fekete fejlesztéslapkak szamatdl fiiggetlentl, helyezd el a fekete
segédlapka mellett képpel felfelé mind a 6 bénuszlapkat.

Megjegyzés: az ebben a modulban szereplé 5 specialis fekete fejlesztés-
lapkat ezzel a szimbolummal jelsltiik meg, a lapkak bal oldalan: @

Specialis szabaly:

A t6bbi szinttdl eltéréen, minden jatékos csak egyetlen fekete fejlesztéslapkara tehet
szert. Brre a specidlis szabalyra a fekete segédlapka tetején 1évé szimbolum is
figyelmeztet.

Minden jatékos a sima jatékos-korongja helyett a sajat szinének megfeleld, fabol
készilt, korong alakd gyézelmipont-jeldlGjét tegye az évkeréktabla gy6zelmipont-
savjara. Igy mindenkinek 10 sajat jatékos-korongja fog maradni (9 helyett), amit
fejlesztésekre hasznalhat - a 11. jatékos-korong tovabbra is a koérsorrend
meghatirozasara szolgal, és az évkeréktabla kozepére keril.

A fekete fejlesztéslapkak utan jaré gy6zelmi pontok:

A legels6 jatékos, aki egy fekete fejlesztéslapkat szerez, azonnal kap 5 gy6zelmi
pontot, a masodik jatékos 4-et, a harmadik 3-at, a negyedik jatékos pedig 2 gy6zelmi
pontot kap a fekete fejlesztéslapka megszerzése utan.

A boénuszlapkak:

Amint valaki megszerzett egy fekete fejlesztéslapkat, azonnal valasszon egyet a még
elérhet6 bonuszlapkak kozil, és tegye azt képpel lefelé maga elé. A bénuszlapkakat
majd a végsé pontozas soran kell képpel felfelé forditani, és ilyenkor mindenki
megkapja az érte jaré bonuszpontokat. (A lapkak ismertetését lasd a kdvetkezo
oldalon.)
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51 - Szénszallit6 barka

Vegyél el 1 tallért a k6z6s készletbdl, valamint eltavolithatsz 1
banyavizjel6lot az aktualis banyaszati teriiletedrl, VAGY ve-
gyél el 1 élelmet a k6z0s készletbdl, és adj vissza 1 addslevelet.

52 - Banyaméré

Vegyél el 1 tallért a k6z6s készletbdl, valamint eltavolithatsz 1
banyavizjel6l6t az aktualis banyaszati teriiletedrl, VAGY ve-
gyél el egy olyan tetszbleges, de az alapjatékbodl szirmazo
jelolét (lapkat), amilyet mar szerzett az egyik jatékostarsad.

Tarténelmi megjegyzés: a banyamérd egy olyan foldmérd, aki leginkdibb a
banyaiparban fevékenykedik.

53 - Uj banyajarat
Vegyél el 3 feketeszenet a kbzos készletbdl, valamint eltavolit-

hatsz 1 banyavizjel6l6t az aktudlis banyaszati tertiletedrdl,
VAGY eltavolithatsz maximum 5 banyavizjel6l6t.

54 - Lohajtast malom

Vegyél el 2 élelmet a kozos készletbsl, VAGY eltavolithatsz
maximum 5 banyavizjel6l6t az aktualis banyaszati teriiletedrol.

Torténelmi megiegyzés: a lohajtdsi malom leviltotta a kézi malmofkat.

55 - Kézi csille

Adj vissza 1 adoslevelet, valamint eltavolithatsz 1 banyaviz-
jelolét az aktudlis banyaszati tertiletedrdl, VAGY vegyél el egy
olyan tetsz6leges, de az alapjatékbol szarmazé jelolét (lapkat),
amilyet mar szerzett az egyik jatékostarsad.

A bénuszlapkak jaték végén adott pontjai:

A lapka tgy szamit, mintha +1 épiiletszimbdlumot szereztél volna
(gy maximum 5 épiletszimbdolumod lehet, amiért 15 gy6zelmi
pontot kapsz). Ezen felill, ha megszerezted a ,talicska” fejlesztés-
lapkat 2-2 gy6zelmi pontot kapsz minden olyam kitiritett teriileted
utan, ahol szerepel a talicskaszimbélum (az 1-1 pont helyett).

Fele annyi gy6zelmi pontot kapsz (lefelé kerekitve), mint ahdny
jatékos-korongod van a fejlesztéslapkakon. (Példaul: 6 fejlesztés-
lapkad van a jaték végén, igy 3 gy6zelmi pontot kapsz.)

Ha megszerezted az ,olajlampa” fejlesztéslapkat, 2-2 gy6zelmi
pontot kapsz minden olyan kitiritett terilleted utan, ahol szerepel az
olajlampa-szimbdlum (az 1-1 pont helyett). Ezen felil 1 gy6zelmi
pontot is kapsz.

A végs6 pontozas elStt visszatehetsz a k6z0s készletbe 1 addslevelet,
valamint elvehetsz a k6z0s készletbdl 1 tallért.

A végs6 pontozas el6tt visszatehetsz a k6zos készletbe 2 adéslevelet,
valamint a megmaradt banyavizjelz6id utan nem kapsz bintetést.

A lapka tgy szamit, mintha +1 épiiletszimbdlumot szereztél volna
(gy maximum 5 épiletszimbolumod lehet, amiért 15 gy6zelmi
pontot kapsz). Ezen feliil, ha megszerezted a ,,csille” fejlesztéslapkat
2-2 gy6zelmi pontot kapsz minden olyam kiliritett tertileted utan,
ahol szerepel a csilleszimbélum (az 1-1 pont helyett).

Epiilet bonusz (kibévitett):

1 épiiletszimbolumért: 1 gyézelmi pont
2 éptletszimbolumért: 3 gy6zelmi pont
3 éptletszimbolumért: 9 gy6zelmi pont
4 éptletszimbolumért: 10 gy6zelmi pont
5 épiletszimbolumért: 15 gy6zelmi pont



a kibévitett évkovetd-lapka helye az
évkeréktablan

a fejlesztett banyajarat-tabla helye a
jatékostablan

Els6ként hajtsd végre az alapjaték jaték el6készitési Iépéseit. Ezutin készitsd el6 a
kovetkez6 jatékelemeket:

jatékosonként 1-1 gyézelmipont-jel6l6 1 kib6vitett évkovets-lapka

20 szurke vas banyaduc

(fabol)

jatékosonként 1-1 fejlesztett banyajarat-tabla

jatékosonként 1-1 (kétoldalas, mindenki szabadon valaszthat az
muhelylapka

=S

[N
|

Szabadon valaszthaté médon belekeverhetitek a t6bbi fejlesztéslapka kézé az alabbi
3 4j fejlesztéslapkat is: ,,hdzald”, ,falusi kovacs” és elhagyott farm”. Ez utdbbit
hasznalva sziikség lesz a megfelel6 akcidjelolére (lapkara) is.

A fenti 3 4 fejlesztéslapkat nem koételezé hasznalnotok, de ajanlatos. Kétjatékos
moédban csak az egyiket hasznalhatjatok a 3 4j kézul.

Fedd le a kibgvitett évkovetS-lapkaval a évkeréktabla 3 évet abrazold évkovets-
savjat, igy mar mind a 4 évet jelSlni tudjatok.

Minden jatékos fedje le a jatékostablaja megfelel6 részét egy altala valasztott
oldalaval felfelé nézé fejlesztett banyajarat-tdblaval ugy, hogy az eredeti banya-
jaratnak csak az elsé 2 oszlopa legyen lathato.

Megjegyzés: 4 jatékos esetén nem lesz a jatékban elegend6 feketeszén-kocka, hogy
minden szitkséges mezére jusson. Emiatt kériink, hogy a banyajaratodat csak akkor
toltsd meg a kozos készletbdl elvett feketeszén-kockakkal, amikor mar a
banyagédrod kimeriilt, és a banyajaratodban folytatnad tovabb a szénbanyaszatot
(esetleg hasznalj valami mas, hasonl6 jel6l6t a hianyzo feketeszén helyett).
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Amikor Osszeallitjatok a fejlesztéstablat a jaték elGkészitése soran, gondos-
kodjatok arrél, hogy a kiillonb6z6 fejlesztések legalabb 4 tallért legyenek képesek
megtermelni, hogy a ,,bérleti dij fizetése a nemességnek” fazisban fizetni tudjatok.

Minden jatékos a sima jatékos-korongja helyett a sajat szinének megfeleld, fabol
késziilt, korong alaki gy6zelmipont-jel6léjét tegye az évkeréktabla gy6zelmipont-
savjara. Igy mindenkinek 10 sajat jatékos-korongja fog maradni (9 helyett), amit
fejlesztésekre hasznalhat - a 11. jatékos-korong tovabbra is a koérsorrend
meghatarozasara szolgal, és az évkeréktabla kdzepére keril.

Fedd le a télikifizetés-lapkaval az évkeréktabla téli kifizetés mezojét. A lapkan a 4.
évben fizetendd er6forrasok lathatok.

Tegyél annyi mihelylapkat a k6z6s készletbe, ahanyan jatszotok.

Tedd a k6z6s készletbe a fabol késziilt 20 sziirke vas ducjelolét, a fadtucok, élelem,
banyaviz, tallér, és a kilonféle jel6lok kozé.

Valtozas a jaték menetében:

A jaték az alapjatéknal lefrtak szerint folyik, kivéve a kovetkezbket:

A jaték 4 forduldn keresztil fog tartani (az alapjaték 3 forduldja helyett), igy
minden jatékos 12-12 akciéfazist hajthat végre (az alapjaték 9-9 akciéfazisa
helyett). A végsé pontozasra csak a 4. fordulé befejeztével fog sor keriilni.

Az uj jatékelemek hasznalata:

A 4. évben a téli ,,bérleti dij fizetése a nemességnek” fazisban 1 élelmet, 1 tallért
és 1 vasat kell mindenkinek visszatennie a sajat készletébdl a kézos készletbe,
ahogy az a télikifizetés-lapkan is szerepel.

A megszokott médon, ha valaki rendelkezik eréforrassal, azt be kell fizetnie, és
nem valaszthatja helyette, hogy inkabb elvesz 1 addslevelet. Mindenki csak akkor
kaphat adéssaglevelet, ha nem tud valamilyen eréforrast befizetni (minden be
nem fizetett er6forras utan 1-1 adodslevél jar). A jaték végsé pontozasanal minden
adoslevél -1 gyézelmi pontnak szamit.

A mihely* hasznalataval tudtok vasat (vas banyaducokat) gyartani. A vas banya-
dacnak ugyanaz a feladata, mint a fa banyadacnak, de csak a banyajaratban szabad
hasznalni, a banyagédorben (pinge) nem.

A jaték végén minden vas banyadic utin, amit beépitettél a banyajaratodba, 1-1
gy6zelmi pontot kapsz. :
| -@

* Tedd a mihelylapkat a jatékostablad jobb felsé sarkaba, pont az akcié-
korongok kivalasztasara szolgalo két, kézikocsival megjel6lt mezé ala tgy, hogy a
képe tokéletesen illeszkedjen a jatékostabla képéhez.

Amint teljesen kipucoltad a banyagddrddet, a ,,szénbanyasz és Haspelknecht”
lapka mellé megkapod a miihelylapkadat is. A tervezési fazisodban egyetlen sarga
akciokorongot rendelhetsz a mihelyedhez, hogy 1 vasat készits. A téli tarolasi
fazisban 1 vasat elraktarozhatsz a mihelyedben. Ha igy tettél, azonnal kapsz 1
gy6zelmipont-jelolét.

Fontos megjegyzés: a mihely nem szamit épiletnek!

-__
s

a téli kifizetéslapka helye
az évkeréktablan

J

20 vas banyaduc

a mihely helye a jatékostablan



Minden fejlesztett banyajaratot 2 helyen vas banyaduccal kell megtamasztani, a
feltintetett helyeken. Minden mas helyen a jatékos valasztasa szerint egyarant lehet
fa-, vagy vas banyaducot is hasznalni. Mind a 4 fejlesztett banyajarat-lapka ,,A”
oldala egyforma, mig a ,,B” oldaluk egyedi. A jatékosoknak valahogy meg kell
egyezniik a jaték elétt, hogy melyik oldalt akarjak hasznalni. Minden banyajaratba
9 banyaduc kell, hogy teljesen ki lehessen banyaszni, amib6l legalabb 2 vas.

Megjegyzés: az ebben a modulban szerepl6 3 specialis 4j fejlesztéslapkat ezzel a
szimbélummal jel6ltiik meg, a lapkak bal oldalan: @

10E - Elhagyott farm

Azonnal megkapod a hozzatartoz6 akcidjelolét (lapkat), amit egy
kés6bbi akcidfazisodban egyszer barmikor felhasznalhatsz. Ha
felhasznalod ezt a jel6l6t, vegyél el a kdzos készletbol 1 fat és 1 vasat.
Hasznalat utan az akci6jeldlSt vissza kell tenned a kozos készletbe.

Ext a fejlesztést csak 34 jatékos esetén javasoljuk haszndini.

30E - Hazalo
A hazal6 két dologra is hasznalhato:

a) Tegyél vissza a koz0s készletbe 1 feketeszén-kockat, és vegyél el a
k6z6s készletbSl 1 vasat, vagy 1 élelmet. VAGY

b) Tegyél vissza a k6z0s készletbe 2 feketeszén-kockat, és vegyél el a
k6z6s készletbSl 1 vasat, vagy 1 élelmet ES 1 tallért.

Nem javasoljuk, hogy a ,,hizalit” az alapjaték ,,szeneszsak’” feflesztéslapkdaval
egyiitt hasgnaljatok.

40E - Falusi kovacs

Ha legalabb 2 fekete akcidkorongot hasznalsz fel egy fejlesztéslapka
megszerzéséhez, és mar birtoklod ezt a fejlesztéslapkat, azonnal kapsz
1 vasat a k6z6s készletbol.

Ha birtoklod ezt a fejlesztést, a jaték végén minden banyajaratodba
beépitett vas banyadic utan 2-2 gyézelmi pontot fogsz kapni (az 1-1
gy6ézelmi pont helyett), feltéve, ha a banyaductdl jobbra 1évé rész mar
teljesen ki van termelve.

Torténelmi megjegyzés - a vas banyadiicok hasznalata a koral szénbdnydszatban:

A torténeti kutatdsok sgerint ag, elsd igazi Haspelfnecht a 16. szdzadban épiilt a Rubr-vidék déli részén, bir banyagodrikbil
(pinge) mdr kordbban is folytattak ehelyiitt szénbanydszatot. Ezidotajt a vas még nem fterjedt el széles kirben, elsdsorban
sgersgdmotkat késgitettek beldle. 1787-ben cseréltéike elsdként a fabol késziilt vaganyokat vasra, hogy csokkentsék annak a
haszndlat kigbeni kopdsdt. 1834-ben kegdték lecserélni a fonott kiteleket is dritkitélre, hogy még hatékonyabban tudjak
kiemelni a szenet a banya mélyérdl. A vas banyadicokat késobb kezdtéck el hasgndlni, a mélybanydszat sordn. A korai s3én-
banyakban a fat, mint dltaldnos segédanyagot haszndltik, legyen s30 létrakrdl, pallokrdl, tamgerenddkrdl, vagy banyadiicokrdl.

A jatékunkban mi ugyan megkiilinboztettiik egymdistol a fibol és vasbil késziilt banyadicokat, de a valdsdgban vasat eleinte
csak kiegbsitd rogitdelemkint (s30gek, deskaposok), erdsebb szersgdmbként, vagy a fadicok megerdsitésére hasgndltik. Igazgy,
teljesen vasbil készitett banyadiicokat csak joval késibb kezdtek a mélytirndkba becpiten, és a jaték idején még nem létezrek.
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Kés3itok

A jatékot tervezte: Thomas Spitzer

INlusztralta: Johannes Sich

Grafikai tervezés és tordelés: Daniel Goll, Tobias Jochinke, Johannes Sich
A német nyelvii szabalykényvet szerkesztette: Ferdinand Ké6ther

Angol forditas: Ferdinand Kéther
Lektoralta: Clay Ross

Hatalmas készonet a jaték tervezGjétdl az Osszes jatéktesztelének: Bjorn Schmale, Ralf Menzel, Kora J6her, Naemi Joher,
Noah J6her, Sonja Jéher, Thomas Fedder az NRW spieltl-tSl, Stephan Fabri, Andreas Molter, Bernd Rudi és Anja Emter a
Mengede spielt!-t8l, Robér Boonmann, Johannes Sich, Daniel Goll és Karsten Héser (Autorentreffen Mittleres Ruhrgebiet)
valamint az esseni SPIEL ‘16 rendezvény Gsszes jatéktesztel§jének.

Kilon készonet Stefan Wegnernek és Ralf J6hernek.
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