EGYSZER( JATEK — JATEKOS FORDULO

1.A KARTYASOR (kivéve az 1. korben)

Kartyak eltavolitasa a kartyasor eléjékartyak balra tolasa, az lUres helyekre (] lapsktasa.

2.ESEMENYEK (csak ha Te vagy a kegdtékos, és nem ez az 1. vagy 2. kor)

Az ,Aktualis események” pakli legféldapjanak felforditasa, miétt elkezdsdne a forduléd. Mindenki kdvesse a kartya altal
leirt utasitasokat!

3.CIVIL ES KATONAI AKCIOK (kivéve az 1. korben)
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Egy civil kartya elvételea kartyasorrél (1,2 vagy 3 civil akciéért) (Egydsa elvételéért minden mar megépiilt csodad utan
eggyel tobb civil akciét kell fizetned!)
Egy korbdl csak 1 vez&i(zold) huzhaté fel.
- Egy csoda (lila) egyll az asztalra kertil. Csak 1 csodad éallhat ,épitdss’al
- Nem vehetsz fel egy olyan technolégia kartyat,dnes, piros, kék, barna, sziirke), amivel megefypex(i technologia
kartyad mar van a kezedben vagy az asztalon kijétsz

Lakossag noveléséFizesd ki azt a‘ﬁ-t, amit az elvett sarga jéle mutaté szam &ir!)
- 1 sérga jelét a sarga bankodbdl rakj a nem dolgozé munkasaid.ko

Egy banya, tanya vagy varosi épiilet épl’tés‘%"’ (Fizesd ki az adott kartyanséit -la -th)
- Vérosi épuletnél ellefrizd a vezetési rendszered varosépitési korlatjat!
- 1 sérga jeldt a nem dolgoz6 munkésaid kozil rakj az egyik szivdgy barna kartyadra!

Egy banya, tanya vagy varosi épilet fejlesztéf‘ﬁ%” (Fizesd ki azt ale -t, ami a régi és az Uj épllet épitési
koltségeinek kiilbnbsége.)
- Egy séarga jeldt rakj egy régebbi (szurke vagy barna) kartyadgdl @abb (magasabb szintaizonos tipusu) kartyadra!

Egy bénya tanya vagy varosi épilet megsemmisité™"
- Egy séarga jeldt rakj egy sziirke vagy barna kartyadrdl a nem daigounkéasaid kozé!

Egy csoda egy szintjének felépités<™ +® a kartyan dlirt koltségeért.
- Rakj egy kék jelét a kék bankodbdl a most megépitett szint koltskigéjezs szamra.
- Hakész a csoda, tedd vissza a kélojadtz a kék bankodba, és tedd a csoda kartyat aésedetrtyad fole.

Egy vezet jatékba hozas <> +Q
- Tedd az Uj vezétkartyadat az asztalra a vezetési kartyad mell@vésitsd el a korabbi vezitet, ha volt ilyen.

Egy Uj technologia jatékba hozés*”%” -'!:@ (Fizesd ki az adott kartyanoéit Q-t!, Vezetési kartyaknal a magasabb
értéket!)

- Jatssz ki egy technoldgia kartyat a kezdeiz asztalra!

- Dobd el a korabbi azonos tipusu kartyat, ha Spsaidby Vezetési technoldgia kartyat jatszol ki.

Forradalom kikialtasa 5> -'!:@ (Az bsszes civil akcideért, és a vezetési kértyéﬁt&ilacsonyatg értékért.)
- Tegyél egy Uj vezetési kartyat az asztalra, a korabzetési kartyad helyett!

Egy akcié kartya kijatszasa(csak olyat jatszhatsz ki, amit nem ebben a kovetté! fel)

- Kovesd a kartya szévegét (amely mas akciét is naf@glalhat); majd dobd el a kartyat!

Egy katonai egység klkepze‘*”%’ (Fizesd ki az adott kartyanséit -la -th)
- 1 sérgajelét a nem dolgoz6 munkéasaid kozil rakj az egyik pké@dyadral

Egy katonai egység feJIeszte*”%’ (Fizesd ki azt a-la-t ami a régi és az Uj katonai egység kiképzékségeinek
kilbnbsége.)
- Egy séarga jeldt rakj egy régebbi (piros) kartyadrdl egy Gjabb ¢asabb szifit azonos tipust) kartyadral!

Egy katonai egység feloszlatéf,‘@%” i
- 1 séarga jelét rakj egy piros kartyar6l a nem dolgoz6 munkasaizié!

A.TERMELES ES ELLATAS (A kovetkes jatékos itt mar elkezdheti a sajat fordul6jat!)

Tudomanyos és kulturalis pontok szerzésgA tudomanyos és kulturalis mutatddnak megtettékben.)
Etel termelés(Minden egyes tanya technologia kartyaréléwinkasod utan helyezz 1-1 kék jlaz adott kartyara.)
Etel fogyasztas (Fizesd ki a sarga bankod legbaloldalibb Ures 6jéhgan taldlhatd negativ fogyasztasi szam altal

meghatérozotﬁ-t!) Ha nem tudod kifizetni az étel koltséget, akkocivilizaciodban éhinség (ti fel a fejét, éz,@-t
veszitesz minden ki nem fizetett étel utan.

Eréforrasok termelése(Minden egyes banya technoldgia kartyaréléwnkésod utan helyezz 1-1 kék f#laz adott
kartyara.)

5: ételmennyiség 33: ersforrds mennyiség Q: tudomanyos pont @: Kulturalis pont

<> Mdédositsd a mutatdidat, ha sziiksé i@ = Mddositsd ¢katonai ill. civil akcidid szamat, ha sziiksé
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Kartyak szine:

VEZET O = ZOLD / AKCIO KARTYA = SARGA / CSODA= LILA / KATONAI EGYSEG = PIROS / VAROSI EPULET = SZURKE /
TANYA- és BANYATECHNOLOGIA = BARNA / VEZETESI RENDSZER = NARANCS / SPECIALIS TECHNOLOGIA = KEK




HALABDO ES TELJES JATEK — JATEKOS FORDULO

A kiemelt részek csak a Teljes jatékra vonatkoznak!
1.A KARTYASOR (kivéve az 1. kérben)
- Kartyak eltavolitasa a kartyasor eléjékartyak balra tolasa, az lres helyekre Uj lapsktasa.
Kor végén: Ha az I. (Il. 1) civil pakli utolso lapja a kfrasorra kertilt:
- Dobd el az A. (1. 11.) kori vezéidet, ,épités alatt allé” csodaidat, kezedberd lkartyaidat és egyezményeidet!
- Tegyél vissza 2 sarga jétza sarga bankodbol a dobozba!
2.HABORU KIMENETELENEK ELDONTESE (elszé korben tortént hadiizenet esetén)
- Az utolso kort kivéve élszor a tamado, utdna a vefelaldozhat egységeket. (Senki sem hasznéalhatsadcartyakat!)
- Akinek nagyobb a harci ereje, az nyeri a habéstdveti a haborus kartya szovegét.
3.POLITIKAI AKCIO (az 1. kort kivéve végrehajthatsz legfeljebb egyealabbiak koziil)
Jovébeli esemény kijatszasdzold esemény vagy ,0j tertlet” kartya)

- Helyezd a kartyéat a ,Jébeli események” paklira! Kapsz a kartya koranak fieletf szém(@-t.

- Fedjétek fel és hajtsatok végre az ,Aktudlis eseyek” pakli fel§ kartyajat. (Ha ez egy ,Uj teriilet”, akkor kdvesien
gyarmatositas szabalyait!)

- Ha ez volt az utols6 ,Aktualis esemény” a paktibasindljatok egy Uj paklit a ,Jobeli események” pakli korok szerint
torténs szétvalogatasaval és megkeverésével.

Egy Agresszio kijatszasgbarna agresszio kartya)

- Jatszd ki a kartyat, és valassz egy ellenfeliegdl be a kartya altal&@it szamu katonai akciét!

- Az utols6 kor kivételével ékzor te, utdna a védfelaldozhattok egységeket. (A vEd/édelmi bonusz kartyakat is
hasznalhat.)

- Ha nagyobb a harci &, mint a védnek, kdvesd az Agresszio kartya utasitasait!

Egy hadiizenet kildéséfekete haboru kartya)

- Jéatszd ki a kartyat, és vélassz egy ellenfeleedd be a kartya altaléétt szamu katonai akciot!

- Hagyd a kéartyat az asztalon, amig ki nem leskélve a kdvetkerzforduldd elején! (lasd 2. pont)

Egy egyezmény kotésgkék egyezmény kartya)

- Olvasd fel a kartya szovegét, ajanlj egyezménygyik vetélytarsadnak, és hatarozd meg a szeetipek

- Ha elfogadta a masik fél, hozd jatékba a kartfdtorabbi egyezményedet dobd el, ha volt ilyen.

- Elutasitas esetén vedd vissza a kezedbe a kartyat

Egy egyezmény felbontasa

- Dobj el egy egyezményt, amelyben részt veszel.

A.TOBBLET KATONAI KARTYAK ELDOBASA (nem lehet tébb, mint ahany piros jidzvan)
5.CIVIL ES KATONAI AKCIOK (kivéve az 1. korben)

000... Egy civil kartya elvételea kartyasorrél (1,2 vagy 3 civil akciéért, csodd@lkminden mar megépiilt csodad utan tovabbi 1
akcio!)

Lakossag noveléséFizesd ki azt aJ-t amit az elvett sarga jél’e mutaté szam &ir!)
Egy banya, tanya vagy varosi épiilet epﬂe““gﬁ*’ (Fizesd ki az adott kartyanséit -3 -th)

Egy banya, tanya vagy varosi épiilet fejleszte:*%@*’ (Fizesd ki azt a-la-t, ami a régi és az Uj épulet épitési
koltségeinek kiilbnbsége.)

Egy banya, tanya vagy varosi épilet megsemmisité'f@%" (Egy séarga jeldt tavolits el a kartyadrol!)
Eqgy csoda egy szintiének felépitéc<8> £ (Fizesd ki az adott Krtyandétt @-t)
Egy vezet jatékba hozas: b +O

Egy (j technologia jatékba hozés*”%’ i@ (Fizesd ki az adott kartyanoéit Q-t!, Vezetési rendszer kartyaknal a
magasabb értéket!)

.O Forradalom kikialtasa 5> i@ (Az bsszes civil akcideért, és a vezetési kértyéfrteilacsonyatg értékért.)
Egy akcié kartya kijatszasa(csak olyat jatszhatsz ki, amit nem ebben a kovetté! fel)
Egy katonai egység kiképzés*”%’ (Fizesd ki az adott kartyansédt -3 -th)

Egy katonai egység fejlesztéf‘f%" (Fizesd ki azt a;a-t, ami a régi és az Uj katonai egység kiképzélss&geinek
kulénbsége.)

Egy katonai egység feloszlatéffﬁ%’ '
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Egy taktika kijétszésa*”%’ (Korabbi taktikai kartya helyére, ha van ilyen.)

Ovakodj a felkeléssl! Ha nincs elég boldog arcod és/vagy nem dolgozdkamod, akkor kimarad a termelés-ellatas fazisod!
(Az akciokkal kapcsolatos tovabbi részletekért lasdttekint kartya masik oldalat!)

6. TERMELES ES ELLATAS (A kovetkes jatékos itt mar elkezdheti a sajat forduléjat!)
- Tudomanyos és kulturalis pontok szerzésgrovabbi részletekért lasd az attekik@rtya masik oldalat!)
- Etel termelés(Tovabbi részletekért lasd az attekikértya masik oldalat!)
- Etel fogyasztagTovabbi részletekért lasd az attekiktértya masik oldalat!)
- Eréforrdsok termelése(Tovabbi részletekért lasd az attekiktrtya masik oldaléat!)

- Korrupcié (Fizesd ki a kék bankod legbaloldalibb rres rédpajatalalhatd negativ szam altal meghatér(;af-t!)
- Katonai kartyak huzasa(Fel nem hasznalt katonai akcionként 1 kartyat atezh de legfeljebb 3-at.)



