Die Helfer von Catan – Catan segítői
10 db Catan segítője + 2 db játékleírást tartalmazó kártyából álló 

mini kiegészítő a Catan telepesei alapjátékhoz

Tengeri utazó kiegészítővel együtt is játszható

Előkészületek

Minden segítőkártyának 2 oldala van: A ill. B, 6 kártyán pedig 1-6 kiegészítő szám is található. A számokkal ellátott kártyákat rendezzük egy pakliba úgy, hogy az A1 jelű legyen legfelül és sorban következzenek utána a számok, az A6 legyen az utolsó. A szám nélküli kártyákat egyelőre félretesszük. Amikor a játék előkészületi fázisában az első játékos létrehozza a második települését, elveheti a legfelső kártyát (A1) a pakli tetejéről és maga elé helyezi az A jelű oldalával felfelé. A következő játékos az A2 jelű kártyát veszi el, és a többiek így tovább. Ezután a megmaradt segítőkártyákat – a szám nélkülieket is – össze kell keverni és egy pakliba rendezve, A oldalukkal felfelé a játéktábla mellé helyezni. 
A segítőkártyák használata

Minden segítőkártyának van egy előnyös tulajdonsága, melynek felhasználását követően 2 lehetőség áll a játékos rendelkezésére:

a) A felhasznált kártyát a visszateszi a pakliba A oldalával felfelé, és választ helyette egy másik kártyát, amit maga elé helyez és később felhasználhat.

b) Átfordítja a B oldalára, amit a következő körben (vagy később) felhasználhat. Ezt követően ezt a kártyát többször már nem lehet használni, az a) pont szerint kell eljárni. 

Fontos!
A segítőkártyát nem szabad abban a körben felhasználni, amikor azt a játékos kapja.

5-6 játékos esetén a segítőkártyát nem lehet használni az előkészületi fázisban – sem építésre, sem fejlesztési kártya vásárlására.

Die Helfer von Catan – Catan segítői kártyák

Handelsherr (Kereskedőmester) – Kényszerítő kereskedő

1 vagy 2 játékost kényszeríthet kereskedésre. A kártya használója megnevezi, mely nyers-anyagra van szüksége, majd a kapott nyersanyagért cserébe tetszőlegesen ad egyet a sajátjai közül.
William – Útépítés segítő

Útépítés esetén 1 alkalommal a tégla vagy a fa bármilyen más nyersanyaggal helyettesíthető.
Marianne – Nyersanyag-kompenzáló

Ha egy dobás esetén (kivéve a 7-es dobás) a játékos nem jut nyersanyaghoz, tetszőlegesen választhat egyet.

Louis – Út-áthelyező

A játékos áthelyezhet egyet az utolsó útjai közül (az útépítésre vonatkozó szabályok betartásával)

Siegfried – Védelem 7-es dobás ellen

7-es dobás esetén nem kell leadni a nyersanyagok felét, ha 7-nél több van a játékos kezében. Ha 7-nél kevesebb van, tetszőlegesen választhat egyet, még mielőtt a rabló áthelyezésre kerül.

Candamir – Fejlesztéskártya-választó

Fejlesztéskártya vásárlásakor a 3 szükséges nyersanyag egyike helyettesíthető egy tetszőleges nyersanyag-kártyával. A játékos megnézi a 3 legfelső fejlesztéskártyát és kiválaszt egyet, majd a maradék kártyákat visszateszi és megkeveri a paklit.

Jean – Szabadkikötő

A játékos kiválaszt egy nyersanyagot, amelyből tetszőleges számút 2:1 arányban cserélhet a fordulója során.

Rablómenyasszony – Rabló a sivatagban

A játékos még dobása előtt áthelyezheti a rablót a sivatagba és kap egy olyan nyersanyagot, amilyet az a mező mutat, amelyikről a rablót áthelyezte.

Hildegard – Nyersanyag a szegényeknek

Dobás után a játékos elvehet egy tetszőleges nyersanyagot egy olyan játékostól, akinek több győzelmi pontja van.

Vincent – Kard az ekevasban

A játékos egy lovagkártyát az eldobott fejlesztés-kártyák kupacra helyezve kedvezményesen építhet egy települést 1 fa + 1 tégla nyersanyagért, vagy egy várost 2 érc + 1 gabona nyersanyagért.
