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A jatékban Firenze neves polgarainak borébe bujtok, hogy csaladotok hirnevét és dics6ségét tovabb oregbit-
sétek. A piacrol elvett eréforrasokat felhasznalva vasaroljatok 1j kartyakat, igy novelve hatalmatokat a va-
rosban és a contado teriiletén. Minden kartya valamiféle képességgel bir, amivel az eréforrasokat atvaltoz-

tathatjatok és ladikétokban elraktdrozhatjatok. A vezetbket is befolyasolhatjatok sajat hasznotokra, és
persze idoroél idore tantisagat kell adnotok a papa iranti hiiségeteknek.
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1 piactélca
: 13 piacgyongy
— - (4 fehér, 2 kék, 2 sziirke, .
4 palazzotabla 2sarga, 2 lila, 1 voros) 1 Rl

7 akcidlapka 12 k

egylapka

48 fejlesztéskartya

*

16 vezet6kartya

4 hit-
i Al s 1 eréforrastalca jelzé
64 er6forrasjelzd
’ Q 5 ‘ @ (16 forint, 16 ko,
16 szolga, 16 pajzs)
6 szorzolapka 1 fekete kereszt

1 tintatarto
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@o89 Flokésziiletek @559

Rakjatok ki az er6forrastalcat az asztal koze-
pére és szétvalogatva rakjatok bele az eréfor-
rasok jelzdit.

A szorzolapkakat készitsétek az eréforrastal-
ca mellé.

A fejlesztéskartyakat valogassatok szét hat-
lapjuk szerint: igy 12 kis paklit kaptok, 4-4
kartyaval mindegyikben. A kis paklikat kii-
lon-kiilon keverjétek meg, majd a lenti ab-
ra szerint képpel felfelé rakjatok le azokat
a tablara, 4x3-as alakzatban: az oszlopok-
ban egy-egy kartyafajta paklijai legyenek,

a sorokban pedig egy-egy szint paklijai.

A piactablat is rakjatok ki az asztalra és a
kozépsé tires részre rakjatok ra a piactalcat.
A piacgyongyok koziil véletlenszertien rak-
jatok le 12-t a piactalca kozépsé helyeire,

a megmaradt 13. piacgyongyot pedig rakja-
tok le piactalca fels6 részén talalhato valya-
ba, annak jobb szélére.

A vezet6kartyakat keverjétek meg, majd e
paklit képpel lefelé rakjatok le az asztalra.

Az akciblapkakat és a fekete keresztet rakjatok visz-
sza a dobozba - ezekre csak az egyszemélyes jaték-
ban van sziikség (1. a 8. oldalon).
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QP89 A jatékosok elGkésziiletei @ 7559
Mind kaptok:

@ 1 palazzotablat, amit kiraktok magatok elé. Fontos: Az alanti “tovabbi el6késziiletek” soran
dontéseket kell hoznotok, amelyek azutan kihat-
hatnak a jatékotokra. Elsé jatéknal el6bb olvassa-
tok at a szabalyokat, hogy megértések, hogyan
fog zajlani majd a jaték, és csak azutan hozzatok
meg e dontéseket.

@ 3 kegylapkat, amelyeket leraktok hitsavotok
megfelel6 mezdire, aktivalatlan (voros X-
szes) oldalukkal felfelé.

@ 1 hitjelz6t, amit leraktok hitsavotok o0-s

mezojére.
Vatikanrész a papa kegylapka
hitsav . Tt TR w2 gy
hitjelzé
LAY il _ : | |
H,.-%H;r,rrr%;_rnrr,_._r”
QV ‘o | D o Lty
kta 1“
raktar h&> f='
ladiko

fejleszteskartyak helye1

alap termelGhatas

Tovabbi elokésziiletek

@ Mind htztok a paklibol 4 Yezetc’ikértyét: ebb6l jatékos | valaszthato eréforras darabszdma hitpont
kett6t megtartotok, a mésik kett6t eldobjatok.
A megtartott vezetékartyak a kezetekben legye- . ° °
nek, egymasnak ne mutassatok meg azokat. A 2 ! g
megmaradt és eldobott vezet6kartyakat vissza- 3 1 1
rakhatjatok a dobozba. 4 2 1

& Sorsoljatok ki egy kezdGjatékost és adjatok ne-

g it Elvett er6forrasaitokat rakjatok le raktarotokba,

Jatéksorrendben mind vegyétek el kezdGer6-
forrasaitokat. A jobb oldalon lathat6 tablazat-
rol leolvashatjatok, hany er6forras és hany
hitpont jar nektek.

az esetlegesen kapott hitpontot pedig 1épjétek le
a hitsavotokon, a kovetkezo oldalon olvashato
szabalyok szerint.
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@o89 A jaték menete isSe

A jatékot a kezddGjatékos inditja, utana mindig az

oramutatoé jarasa szerinti sorban kovetitek egymast.

Ha épp rajtatok van a sor, az alabbi akcidk koziil
kell egyet kivalasztanotok és végrehajtanotok:

& Eroforrasok elvétele a piacrol
& Egy fejlesztéskartya megvasarlasa
& Termelésakci6 végrehajtasa
Az akcibval egyben a korotok is befejezddik.

Eréforrasok elvétele a piacrol

Kivalasztjatok a piac egy sorat vagy oszlopat, és az
ott 1év6 piacgyongyoknek megfelel$ osszes eréfor-
rast elveszitek magatoknak az er6forrastalcabol.

A piacgyongyok sziniik szerint egy-egy er6forrashoz

tartoznak:

D=5 = O-¥%

sziirke lila vOros

- (@ =it —
Q=9 Q=0 0O=0

kék sarga fehér

A piacon a gyongyok harom sort és négy oszlopot
alkotnak, egy gyongy pedig a mindig a valyuban van.

Miutén elvettétek magatoknak az eréforrasokat, a
valytban 1év6 gyongyot be kell illesztenetek a ki-

valasztott sorba/oszlopba, méghozza mindig a

nyil fel6l - ek6zben az adott sor/oszlop masik vé-

gén 1év6 gyongyot kilokve a valyuba.

SO R e

Ha a pirossal keretezett sort valasztottad, a

sziirke gyongy miatt 1 kovet, a két sarga

gyongy miatt 2 forintot kapsz; a fehér gyon-
gyért nem kapsz semmit. Utana a valyuban

lévé kék gyongyot jobb feldl be kell tolnod a
sorba, kilokve a masik szélen a fehéret.

Hitpontok: A hitpont is afféle err6forras. Ha

kapsztok 1 hitpontot, sajat palazzotablatok hit-

savjan léptek 1 mez6t a hitjelzétokkel.

Raktarazas

Az elvett er6forrasokat palazzotablatok rak-
taraban kell elhelyeznetek (a hitpontok kiveé-
telével, nyilvan). A raktarat harom polc al-
kotja, rajtuk 1, 2 illetve 3 hellyel.

Egy polcra csak egyféle eréforrast rakhattok,
raadasul raktaratokban nem lehet két (vagy
harom) polcon is ugyanolyan eréforras.

Sajat korotokben szabadon atrendezhetitek rak-
taratokban az eréforrasokat (betartva persze a
raktarazas szabdlyait).

Az elrakhatarozhatatlan vagy feleslegesenek itélt
er6forrasaitokat eldobhatjatok, azonban min-
den egyes eldobott er6forrasotokért minden ja-
tékostarsatok kap 1 hitpontot.

Ebben a helyzetben a
raktaradba csak 1 fo-
rint vagy pedig 1 szol-
ga fér (a forintot a fel-
s0 polcra rakva, a 2
szolgat az alsora).

Ha mas vagy tobb
erdforrast szerzel, a
jatékostarsaid minden
egyes eldobott erdfor-
rasod miatt 1-1 hit-
pontot fognak kapni.
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Egy fejlesztéskartya megvasarlasa
Az asztal kozepére kirakott, éppen lathato fejlesz-
téskartyak koziil vasarolhattok meg egyet.

Minden kartyan feliil, kozépen lathat6 az ara; az
arat a raktaratokbol és/vagy a ladikotokbol beadott
er6forrasokkal fizethetitek meg. A beadott eréfor-
rasokat rakjatok vissza az er6forrastalcaba, az el-
vett kartyat pedig rakjatok le palazzotablatok ha-
rom kartyahelye koziil az egyikre.

A fejlesztéskartydknak harom szintjiik van. I-es
szintd kartya palazzotablatok barmelyik kartya-
helyére lerakhato; I1-es szinti kartya viszont
csak I-es szinti kartyara rakhato ra, I11-as szinti
pedig csak II-es szinttire - a kartydk szine mind-
két esetben lényegtelen. A kartyakat kissé el-
csusztatva rakjatok le egymasra, hogy lassatok,
egy-egy szinbdl hany kartyatok van.

ar
fajta (szin) _
szint !»n' i

(a pottyok szama)

termelési hatas

gy6zelmi pontok

Fontos: Ha kifogy egy pakli, az adott szint és
szintd fejlesztéskartyakbol tobbé nem tudtok va-
sarolni - vagyis a paklik 4x3-as alakzataban ta-
madt lyukakat nem tomitek be.

A bal oldalon lathaté szituacioban a
bekeretezett ar fejlesztéskartyak
meguvasarlasahoz rendelkezel elég
erdforrassal.

Meguveheted az alsé sorban lévé kék
I-es kartyat, hogy lerakd azt palaz-
zotablad egyik tires kartyahelyére,
vagy megvasarolhatod a kozépso
sorbdl a zold II-es kartyat, hogy
rarakd azt a palazzotabladon mar
ott lévé I-es fejlesztéskartyara.

A fels6 sorban lévé kék III-as kar-
tyat viszont nem vasarolhatod meg:
hiaba rendelkezel a sziikséges ero-
forrasokkal, az is kellene, hogy a
palazzotabladon legyen mar eqgy II-
es kartyat, amit letakarhatnal vele.



Termelésakcio végrehajtasa

A palazzotablatokon 1év6 termeléshatasok koziil ti
valasztjatok ki, melyikeket hajtjatok végre.

Minden fejlesztéskartyanak van teremléshatésa, ez
a lap kozepén, a nyitott konyvon lathat6. Emelett a
palazzotablaknak is van egy alap termeléshatésa,
ez a ladiko6tol jobbra, egy kigongyolt tekercsen 1at-
hato.

Természetesen csak lathat6 termeléshatasok hajt-
hatok végre, a mas kartyaval eltakartak nem. Egy
hatés végrehajtasanal befizetitek a bal oldalon fel-
tiintetett er6forrasokat, hogy megkapjatok a jobb
oldalon feltiintetetteket. Az alap termeléshatas
mindig végrehajthat6: eszerint 2 tetszileges
(tehat akar kiillonbozd) eréforrasotokat bead-
hatjatok, hogy kapjatok 1 tetsz6leges eréforrast.

A termelésnél szerzett 6sszes eréforrasotokat pa-
lazzotablatok ladikorészére kell raknotok (kivé-
ve persze a hitpontokat, azokat a hitsavon lépi-
tek le). A 1adiko egyfajta specialis polc, ahol bar-
mennyi és barmiféle eréforras tarolhato egy-
szerre.

Ha kifogyna valamilyen eréforras az er6forrastal-
cabodl, hasznaljatok a szorzolapkakat. Akinek van
a ladikojaban egy adott er6forrasfajtabol 3, az

ezekbdl 2-t adjon vissza, a harmadikat pedig rakja
ré egy ilyen szorzblapkara - ez tovabbra is 3 dara-
bot jelol az adott er6forrasfajtabol.

Egy termelésakciotok soran a palazzotablatokon
lathato termeléshatasok mindegyikét legfeljebb
egyszer hajthatjatok végre. Elméletileg az 6sszes
végrehajtas egyszerre torténik, emiatt az egyik ha-
tas végrehajtasa soran szerzett er6forrasokat nem
kolthetitek mas hatas végrehajtasara; igy tehat a
termelésakcid megkezdésekor rendelkeznetek kell
az 0sszes eréforrassal, amelyekkel a hatasokat ki
fogjatok fizetni. Masfeldl viszont nem kotelez6
végrehajtanotok minden hatast, akkor sem, ha
rendelkeztek a sziikséges er6forrasokkal. Fizetni
éppugy fizethettek raktarotokbol, mint ladikotok-
bol.

Palazzotablatokon a nyilak az er6forrasok mozga-
sanak iranyara emlékeztetnek. Az er6forrasokat
raktaratokbol és/vagy ladikotokbdl veszitek; az
aktivalando kartyakra rakjatok 6ket; visszarakja-
tok Gket a készletbe és helyettiik elveszitek a ha-
tasok altal adott er6forrasokat, lerakva azokat a
ladikotokra.

Fontos: Sosem mozgathattok kozvetleniil eréfor-
rasokat ladikotok és raktaratok kozott, csakis ter-
meléshatasok kozbeiktatasaval.

1. abra: A ladikédban
és raktaradban van
elég erdforras arra,
hogy kartyaid osszes
lathato6 termeléshatasat
aktivald (sét, ha akar-
nad, a 2 kével az alap
termeléshatast is akti-
valhatnad). Ugy don-
tesz, minden kartyad
terméshatasat aktiva-
lod.

2, abra: Itt a fenti
termelésakcié eredmé-
nye lathato, a kapott
erdforrasok a ladikod-
ba keriiltek (nem lat-
szik, de a kapott 1 hit-
pontot lelépted a hit-
savodon). Ha gondo-
lod, a ladikoédban lévs
7 k6bdl adj vissza 4-et,
2-t pedig rakj le egy-
egy szorzolapkara.
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. A vezetdkartyak specialis képességei

A Vatikan

A hitsavotoknak van harom Vatikanrésze: ezek azok
a bekeretezett részek, amelyek egy-egy nagy kegy-
mez6hoz csatlakoznak és ahol a legutolsé mezé
mindig egy papamezé.

Amikor barmelyik6tok hitjelz6je pApamezore 1ép
vagy athalad azon, mind ellatogattok a Vatikanba,
a papa udvaraba. Ekkor mind ellendrzitek sajat
hitsavotokat: ha hitjelz6tok az épp aktivalt Vatikan-
részen vagy azon tul van, az ahhoz tartozé kegylap-
kat képpel felfelé forgatjatok; ha viszont hitjelz6tok
ezen Vatikanrész el6tt van, az ahhoz tartozo kegy-
lapkat visszarakjatok a jaték dobozaba.

Minden Vatikanrész csak egyszer aktivalodik a ja-
ték folyaméan.

A jaték végén a képpel felfelé fordult kegylapkakért
gy6zelmi pontok jarnak.

Az A jatékos hitjelzGje papamezore lépett, igy
sor keriil az els6 vatikani latogatasra. Az A és a
B jatékos egyarant képpel felfelé forgatja kegy-
lapkdjat, a C jatékos azonban kénytelen vissza-
rakni azt a jaték dobozaba.

Vezetdakeiok

Korotokben normal akciotok mellett végrehajthat-
tok vezet6akecio(ka)t is, ami lehet:

& Vezet§ eldobasa: Ha eldobtok a kezetekbdl 1
vezetdkartyat, kaptok 1 hitpontot.

& Vezet( kijatszasa: Ha teljesiilnek egy kezetek-
ben 1év6 vezet6kartya kovetelményei, azt ki-
jatszhatjatok, képpel felfelé kirakva a kartyat
palazzotablatok mellé, és innentd6l hasznal-
hatjatok e lap specidlis képességét (a képes-
ségek leirasat l. lentebb).

Akar egyazon korotokben is kijatszhatjatok és/
vagy eldobhatjatok mindkét vezet6kartyatokat.

A vezet6kartyak bal fels6 sarkaban lathatjatok
azok kijatszasi kovetelményeit. Ez lehet bizonyos
szamu, adott fajtaja vagy szinti (ez utobbit a szi-

Négyféle specialis képesség van:

Ha fejlesztéskartyat vasarolsz, a
megjelolt er6forrasbol 1-gyel keve-
sebbet kell befizetned (persze csak
akkor szamit, ha a megvdasarolt
kartyaért a megjelolt eréforrasbol
legalabb 1-et be kell fizetned).

. - Ezzel egy kiilon kis raktarat kapsz,
;. ahol kizarolag a megjelolt eréfor-
] . - rasbdl tudsz legfeljebb 2 darabot
é'* eltarolni. Ugyanilyen eréforras to-
A . - vabbra is lehet a normal raktarad
.y egyik polcan.
‘88
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nes zaszléban lévo pontok szama jeloli) fejlesztés-
kartya megléte, vagy bizonyos szamu eréforras a
palazzotéblatokon. A teljesitésiikhoz csak rendel-
keznetek kell ezekkel: nem fizettek be, nem dob-
tok el semmit.

A maésik kartyaval letartart fejlesztéskartyak is

szamitanak a kovetelmények teljesitésénél.
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Amikor eréforrasokat szerzel a piac-
rol, a kivalasztott sorban/oszlopban
1évé minden fehér gyongyért 1 itt
megjelolt er6forrast kapsz. Ha tobb
ilyen vezet6kartyat is kijatszottal,
minden fehér gyongynél el kell don-
tened, hogy a lehetséges eréforrasok
koziil melyiket kéred - nem kapsz
egy fehér gyongyért két vagy tobb
eréforrast.

Egy egy termeléshatas; amikor ter-
melésakciot hajtasz végre, ezt a ter-
meléshatést is aktivalhatod, ha
akarod. Ha igy teszel, a megadott 1
eroforrasért cserébe 1 tetszéleges
er6forrast és 1 hitpontot kapsz.
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m A jaték vége m

A jaték kétféleképpen érhet véget: tigy, ha valame-
lyiké6tok hitjelzGje a hitsavotok utolsé mezdjére 1ép
(aktivalva az utols6 vatikani latogatast), vagy agy,
hogy egyik6tok megvasarolja hetedik fejlesztéskar-
tyajat. Mindkét esetben ez csak kivaltja a jaték vé-
gét, de még nem feltétlen ér véget, lehet, hogy
még sorra keriiltok egyszer - ugyanis mindig a
kezddjatékos (akinél a tintartat6é van) jobbjan il
jatékos korével ér véget a jaték, mert igy mind
ugyanannyiszor Keriiltok sorra. Ezutan 0sszesza-
moljatok gy6zelmi pontjaitokat:

& Minden palazzotablatokon 1év6 fejlesztéskar-
tyatokért - a letakartakért is - megkapjatok
annak gy6zelmipont-értékét.

& A hitsavon a hitjelz6tok altal még elért utolso
gy6zelmi pontos mezon lathaté gy6zelmi pon-
tokat kapjatok meg.

& Megkapjatok a palazzotiblatokon maradt, at-
forgatott kegylapkaitok gy6zelmipont-értékét.

& Megkapjatok az Osszes kijatszott vezet6kartya-
tokért a rajtuk feltiintettett gy6zelmi pontokat.

& A készletetekben (raktaratokban, ladikotokban,
a vezetGk specialis raktaraban) 1év6é minden 5
tetszéleges eréforrasok utan 1 gyézelmi pontot
kaptok. (Osszesitsétek eréforrasikat, az ered-
ményt osszatok el 5-tel, lefelé kerekitve.)

Az gy6z, aki koziiletek a legtobb gy6zelmi pontot

gytijtotte. Holtversenynél az ebben érintettek koziil
az gyo6z, akinek tobb erdéforras van a készletében.

Ez esetben 31 gy6zelmi
pontot adnak fejlesztéskar-
tyaid, 5-ot atforgatott
kegykartyaid, 9 jar a hit-
savon elfoglalt poziciéd
miatt, 5 jar kijatszott ve-
zetOkartyaidért, végiil 2
Jj_jf;ont a 12 erdforrasod okan.
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eioes Egyszermélyes jatékelsiis

AKkar egyediil is probara teheted magad a jaték
ellen, ekkor a normal szabalyok az alabbiak sze-
rint valtoznak meg:

Elokésziiletek
& Normal el6késziiletek, te leszel a kezd6jatékos.
& Hitsavod els6 mezGjére rakd le hitjelz6det,
valamint a fekete keresztet is.

@& Képpel lefelé keverd meg az akcidlapkakat és
igy alkoss beldliik egy oszlopot a piac mellett.

A jaték menete

Minden korod végén csapd fel a legfels6 akciolapkat
és hajtsd végre annak hatasat:

Dobj el 2 adott szinti fejlesztéskartyat
'zm 'zj az asztal kozepére kirakottak koziil,

szint szerint novekvd sorrendben.
-ﬂ -ﬂ (I-es szintiieket dobj el, ha tudsz, az-

utan II-es szinttieket, és igy tovabb.)
4}% Léptesd 2 mez6vel elérébb a fekete keresztet.

Léptesd 1 mezG6vel el6rébb a fekete keresztet,
majd az 0sszes akciolapkat kevered meg és

= alkoss beléliik tijra egy oszlopot.

A fekete kereszt Lorenzo il Magnifico hitjelzGje.
Ugy aktivalja a vatikani latogatasokat, mintha
normal hitjelz6 lenne. Ha vatikani latogatasra keriil
sor (akar a tiéd, akar a fekete hitjelz6 aktivalta), a
normal szabalyok szerint forgasd at vagy add vissza
kegylapkaidat.

A jaték vége
A jaték most haromféleképpen érhet véget:
& Ha egy adott szintb6l vagy szinb&l mar nincs
az asztalon felcsapott fejlesztéskartya (azaz

kifogyott egy teljes sor vagy egy teljes oszlop),
a jaték azonnal véget ér: veszitettél.

&

" Ha a fekete kereszt, hitjelz6det megelGzve,
eléri hitsavod utols6 mezdjét, a jaték azonnal
véget ér: veszitettél.

LE%

" Ha a hitjelzéd elérte hitsavod utols6 mezgjét
- és megtortént az igy kivaltott vatikani lato-
gatas -, vagy ha megvasaroltad a hetedik fej-
lesztéskartyadat, a jaték azonnal véget ér:
gy6ztél. Szamold Ossze gy6zelmi pontjaidat.
Legkdozelebb, a kovetkezd egyszemélyes jaték
soran probald majd meg sajat rekordodat
megdonteni.
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