MODUILE (G - A biivész

Minikiegészitd Helmut Ohley First Class jatékahoz. B

Jatékelemek: 24 modulkartya (8 mind a 3 pakli szinében), 2 valasztas F elslap
kartya, 10 “Jo” kartya, 6 “Rossz” kartya 52 5/pakli

A biivész (5 modulkartya minden pakliban) kiilonb6z6 akciokat tesz
lehetéveé. A kezdetekben azonban nem tudhatod milyen nyulat huz ki a
cilinderébdl.

Elokészités: A modulkartyakat és az alapjatek kartyait keverjétek dssze
egymassal a szokasos modon. Ezutan az ujfajta kartyakat (valasztés, jo €s
rossz) keverjétek dssze kiilon-kiilon és képezzetek 3 képpel lefelé 1évo
paklit az elérhet6 akciokartyak mellett.

A BUVEsz . o

Ha biivészt veszel el az akciokartyakinalatbol, oda kell adnod mindkét véalasztas kartyat az egyik
jatékosnak. Ez a jatékos “Osszekeveri” a kartyakat a hata mogott, és Neked valasztanod kell koziiliik.

Valasztas Jo
hatlap hatlap

Elveszed az egyik valasztaskartyat és megmutatod.

Attol fiiggden, milyen kartyat kapsz, folytatod a lenti utasita-
soknak megfelel6en.

A korod végén visszateszed mindkét valasztaskartyat (képpel
lefelé). Szokasos modon a biivészkartyat tedd le a jatékostablad
baloldalara.

A Jo és Rossz kartyat soha se tedd magad elé.

Ezutan a korod befejezodik, és a kovetkezo jatékos kore kovetkezik.

A J6 kartyat kaptad. Vedd el a J6 kartyapaklit, keverd meg és mutasd meg az elsé 3 kartyat.
Mindharom kartyat masként hasznalod:

* Valassz egy kartyat, amit Te magad akarsz végrehajtani a normal szabalyok szerint.

* Valassz egy masik kartyat, amit minden jatékos végrehajthat. Te leszel az els6 jatékos, aki
végrehajtja az aklciot. Ezutan a tobbi jatékos hajtja végre az akciot (oramutatdjarasnak
megfeleld iranyban)

* Valassz egy kartyat, amit eldobsz. Ezt a kartyat egy jatékos sem hajtja végre.
Te dontod el, milyen sorrendben hasznalod ezeket a kartyakat.
Miutan hasznalsz egy kartyat, azonnal tedd vissza a J6 pakliba.

Megj: akcio végre nem hajtdsa. Ahogy a normal akciokartydaknadl, a Jo kartyandl is visszautasithatod
az akcio végrehajtasat. Ehelyett novelheted egy vasuti kocsid értékét. Amikor minden jatékos
végrehajthatja az akciot, mindegyikiik eldontheti, hogy végrehajtia az akciot vagy sem.

mindenki vég- ezt a kartyat

rehajtja ezt a g 2L csak Te

kartyat eldobod hajtod végre




A Rossz

A Rossz kartyat kaptad. Vedd el a Rossz pakli legfelso lapjat.
* A kartya elején lathato az akcio (Uj vasuti kocsi, mozgas a mozdonnyal vagy a kalauzzal).
Ezt az akciot hajtsd végre azonnal.
» Ezutan tedd a Rossz kartyat képpel lefelé a tobbi akciokartya mellé. : _/
Tedd ra az egyik pontozdjelzédet a kartya tetejére. a

Megj: Ha a Rossz pakli osszes lapjdt felhasznaltatok, nincs sziikség a valasztaskartyakra, helyette hiizz 3 Jo kartyat.
Ugyanez igaz az utolsd, 6. fordulora.

A R0OSSZ KARTYA HATRANYA

Miutan végrehajtottad a Rossz kartyat és letetted a tobbi akciokartya mellé, a kartyanak nincs rad hatésa.

A tobbi jatékosra viszont van hatdsa ennek a kartyanak. A kartya Példik:
csokkent az alabbiak szerint: ( 1

I 3 A 3 értékii kalauz 2
*Haez , minden jatékos levon egy mez6t a S| értekii kalauzza valik.

kovetkezé kalauzkartyajabol. o ook adony

= ; 0 értékii mozdonnyad
*Haez , minden jatékos levon egy mezot a | ]| valik.

kovetkez6 mozdonykartyajabol.

Egy fejlesztés ki-
hagydsa.

-
_“’ , minden jatékos figyelmen kiviil hagy egy
fejlesztést a kovetkez6 vasutikocsi-kartyajabol. = - ;
Ha csokkentettél vagy ki-
Miutan egy jatékos végrehajt egy “csokkentett” akciokartyat, rateszi egy W | hagytdl egy akcidkartyat,
pontozojelzdjét az adott Rossz kartyara. Ha két Rossz kartya mutatja rateszed egy pontozéjelzédet
ugyanazt a szimbolumot, a régebbi kartyara teszi a jelzojét. az adott Rossz kdrtydra
A Rossz kartyanak nincs hatdsa azokra a jatékosokra, akiknek van pontozojelzdje a kartyan.
Ha nincs elegendd pontozojelz6, hasznaljatok a kreativitasotokat helyettesité megtalalasara.

Ha egy Rossz kartyan minden jatékosnak van pontozojelzdje, az Gsszes jatékos visszaveszi a jelzojét, és az aktiv
jatékos visszateszi a Rossz kartyat a Rossz kartyapakli aljara.

10 pontot fizetsz a jaték végén minden olyan kirakott Rossz kartyaért, amin nincs pontozojelzod.

Megj: A Rossz kartyapakli legfels6 lapjan szintén van egy X jel. Ezt a kdrtyat még nem aktivaltak! Nincs hatésa a
jatékra, és nem tehetsz ra pontozdjelzot.

Példa: Ez egy & Csak az egyik elérheté vasutiko-

—— csi-kartya akciot hajthatod végre.
Elveszed a vsutikocsi-kartyat, amin egy uj 0 értekii vasutikocsi és egy

0-rdl 1-re fejlesztés van. Végrehajthatod a ket lehetséges fejlesztés egyiket.
A fejlesztést akarod, ezért nem tehetsz le egy 0 értékii vasuikocsit.

Ezutan tedd le egy pontozéjelzédet a Rossz kartydra. Nem kell 47 a,tek ’tovabb. ir eszebfan en,nek
aggddnod emiatt a kartya miatt a jaték hatrelévs részében. a kartyanak nincs hatasa rad.

| Leteszed egy ponto-
zojelzddet a Rossz kdrtydra

Kivétel: Csokkentheted azt az akciot, amit nem tudsz végrehajtani. Példaul: Ha olyan mozdony- vagy kalauzlépésed,
amit nem tudsz hasznalni, vagy elvehetsz egy uj vasutikocsi-kartyat, amit nem tudsz lerakni.
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