forditotta: Beorn (2018)
lektoralta: Profundus Librum

nem hivatalos és nem
szoszerinti forditas!

|

- //:/

.ﬁj:szabélyliﬁl?yv "




Ajaték attekintése

Torpe kovicsok bdrébe bujva erdforrasokat fogtok gytjtogetni, amikbél
killonboz6 targyakat fogtok késziteni a mihelyeitekben. Fémre, ékkovekre és
rinakovekre lesz sziikségetek, hogy fegyvereket, pajzsokat, pancélokat és
egyéb tirgyakat kovicsolhassatok, melyeket azutin aranyérmékért cserébe
adhattok el. A segédeitek képzésével megviltoztathatjitok a jatékszabalyokat,
igy az egyes targyak kikovacsolasihoz kevesebb erdforrasra lesz szitkségetek.
A jaték soran mindenki titokban késziti el a kirdlynak szint kiilonleges
targyakat, amit majd csak a jaték legvégén mutattok meg a tobbieknek.
Mindekozben finomithatjitok az eréforrdsaitokat, és ki kell vilasztanotok
azokat a kirtydkat, amiket el akartok adni, illetve fel akartok hasznilni -
hiszen stratégiai fontossigii a kézben 1évé lapjaitok és a jitékteriiletetek
megfelel menedzselése.

A Dwarven Smithy egy gazdag témdji kirtya-vezérelt, tabla-épitds, valamint
kéz- és terillet-menedzsels jaték. A jatékot 2-4-en jatszhatjatok és 14 éves kor
felett ajanljuk. Kétféle jatékmddot taldlhatsz benne: a kb. 60 percig tartd
alapjatékot, és a 60-90 percig tartd teljes jatékot.

Ajaték megnyerése

Ajaték legvégén a legtobb arannyal rendelkez6 jatékos gydz.

Jatékosszetevok

4 kor menetét

kartya ismertetd kartya

Mine
Diseard

1jitékeabla

Az alap- és a teljes jaték

A jaték kétféle médot tdmogat: a kezdd (alap) és a mér tapasztalt (teljes)
jatékmodot.

A 78 céhkartya koziil 25 alapkdrtya, 18 kezd6- és 35 tapasztalt krtya. A kezd6
(alap) jatékmoédban az alapkirtydkat és a kezdé céhkartydkat fogjatok
hasznalni (Gsszesen 43 lapot), mig a tapasztalt (teljes) jatékmddban az
alapkdrtydkat és a tapasztalt kirtydkat (6sszesen 60 lapot).

A 78 céhkirtya kozott 10 segédet, 16 szerszdmot, 25 tirgyat és 27 kirdlyi
targyat talilhatsz. A jitékmodtdl fiiggen osszevilogatott 43 vagy 60
céhkartya alkotja a céhpaklit. A 116 erdforraskirtya mindegyikét hasznalni
fogjatok mind a két jatékmaodban, egy banyapaklit készitve a lapokbdl.

Javasoljuk, hogy a jatékkal most ismerkeddk jatsszanak néhdnyat az alap
jatékmoddal, a teljes jaték kiprébalasa eltt. A szabalyok mindkét médban
megegyeznek, de maga a jaték lényegesen eltérd.

alap

tapasztalt

(nincs szimbo6lum)

Ajaték elokészitése
Minden jaték el6tt sorban hajtsd végre az alibbi lépéseket:

1) Vélogasd kilon a szimb6lum magyardzé-, kor menetét ismertets-,
jatékos-, céh- és eréforraskartyakat.

2.

N>

Dontsétek el, hogy alap-, vagy teljes jatékmodot jatszotok-e.
e Alap jatékméd: tedd vissza a jaték dobozdba a 35 tapasztalt céhkar-

tyat. A megmaradt lapokat keverd 6ssze a céhpakliva.

e Teljes jatékméd: tedd vissza a jaték doboziba a 18 kezd§ céhkartyat.
A megmaradt lapokat keverd 6ssze a céhpakliva.

3.) A céhpaklit képpel lefele tedd a jatéktibla megfelels (Guild Deck)
mezdjére.

4.) Alaposan keverd dssze a 116 erdforraskirtydt, majd képpel lefelé tedd a
banyapaklit a jatéktabla megfelel (Mine Deck) mezdjére.

5.) Vélogasd szét az érméket tipus szerint, majd képezz beldlik valahol a

tabla széleinél (Coins) egy kozos készletet (bankot).

6.) Minden jatékosnak ossz 1-1 jatékos-, szimbdlum magyardzé- és kor
menetét ismertets kirtydt, valamint 15-15 érmét.

7) Minden jitékos hizzon 4-4 kartyat a banyapaklibél, majd tegye a
felhtizott erdforraskirtydkat finomitds nélkil, képpel felfelé a sajat
miihely részteriiletére (a jitékteriilet része - lisd a 4. oldalon).

8.) Minden jatékos hiizzon 4-4 Gjabb kartyat a banyapaklibdl és 2-2 kartyat a
céhpaklibdl, és ezeket a lapokat vegye a kezébe.

9.) Alegalacsonyabb jatékos vilassza ki, hogy ki kezdje a jatékot. Javasoljuk a
leghosszabb szakaillal rendelkezg jatékost.




Céhkartyak
Négyfajta céhkartyit talilsz a jatékban: segéd-, szerszdm-, tirgy- és kiralyi
targy lapokat. Minden kartyatipus eltérd médon miikodik, ha elkésziil.

10 segédkartya - a segédek megvaltoztatjik a jiték egyes szabilyait.

“E— szivegmezd

(Market Card Limit +1) J

16 szerszamkartya - a szerszamokat eladhatod a banknak az elkésziilt
értékéért, VAGY meg is tarthatod a kirtyit. Ez utébbi esetben a kirtya
szovegmezdjében szerepel, hogy mennyi és milyen erdforrassal csokkent-
heted a megadott tipust, vagy altipust céhkartyak elkészitési koltségeit.
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A kértya szovegmezdje szerint 1 ékkdvel kevesebbért készithetsz
el minden fegyver és pajzs altipusii céhkdrtyat.

25 targykartya - a tirgyakat az elkésziilt értékitkért eladhatod a banknak.
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27 kiralyi targykartya - ezek a kartydk rejtve maradnak a jaték legvégéig, és

majd akkor értékesitheted a banknak az elkészillt értékikért. Az igazin
kiilonleges kiralyi tirgyaid bénusz aranyat is adhatnak neked a jiték végén.
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Erdforraskartyak
Négyfajta fém erdforras: mithril (18), arany (20), eziist (22), és vas (26).
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Négyfajta ékké eréforras: smaragd (3), rubint (3), zafir (4) és holdkd (4).
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Négyfajta rinaké erdforras: vihar (4), villim (4), fagy (4) és fold (4).
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Jatékoskartyak

A jaték sordn az egyes akcibitokat az asztalon fekvd jatékoskartyatok korili
jatékteriileteteken hajtjitok végre. A jatékteriiletetek négy részre oszthatd:
piac (Market), segédek (Apprentice), szerszimok (Tool) és mihely
(Workshop). A jatékoskartyatok szélein szerepld szamok jelzik, hogy az egyes
részteriileteiteken maximum hany kirtyitok lehet (azaz mekkora az adott
teriilet kartyalimitje), illetve hogy milyen akcidkat hajthattok végre ezeken a
teriileteiteken.

piac szimbélum 9
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A jatékteriilet

Az alabbi dbra segit benne, hogy dttekinthesd az elétted 1évé jatékteriiletedet,
melynek részteriiletei a piac, a mithely, a segédek és a szerszamok. A jatékos-
kartyadon szerepel, hogy az egyes részteriileteidre maximum hany kartyat
tehetsz (azaz mekkora az adott részteriilet kirtyalimitje).

Megjegyzés: letehetsz a miihelyedre erdforriskartydkat, hogy wmegspérold a
jatéktablardl vald vasarlas koltségét, viszont nem tehetsz ide céhkartyikat magukban
ilyen okbél. Ha egy céhkdrtydt egy erdforrdskdrtya tetejére helyezel el, akkor ezzel
jelzed, hogy épp elkészited az adott céhkdrtydt. A készités az akciok egyik fajtdja, amit
a jatékkorod 3. fazisaban hajthatsz végre (ldsd a 7. oldalon).

Kézlimit és jatékteriilet limit
Minden jitékos maximum 6 kirtyat tarthat a kezében. A jatékoskartyad a

jatékterilleted minden részterilletére megad egy kartyalimitet (az adott
részteriiletre keriilhetd kartydk maximalis szamat). Ezek a kovetkezdk:

* segédek: maximum 2 segédkartyad lehet

* szerszamok: maximum 2 elkésziilt szerszamkartyad lehet
e piac: maximum 4 kirtyad lehet ezen a részteriileteden

¢ miihely: maximum 7 kirtyid lehet ezen a részterilleteden

Ajatéktabla
A jatékeablan taldlsz mezdket a céhpaklinak (Guild Deck), a banyapaklinak

(Mine Deck), ezek dobott lapjai (Guild Discard, Mine Discard), illetve az
érmék (Coins) szdmara.

Mine
Digcard

A tabla aljan 1évé raktarmez8 (Warehouse) azon kartyak gyijtShelye, amelyet
a piacotokrél adtatok el. Az eladott erdforraskartyakat egymast részben fedve
kell itt Ggy tirolnotok, hogy a finomitott szimbdluma latszdédjon, és az
eladdsi 6sszeg szerint legyenek sorba rendezve (balra a legmagasabb 6sszegil
kartyaval). A sor igy lehet6vé teszi, hogy gyorsan dttekinthessétek, milyen
eréforrdsok dllnak éppen rendelkezésre a raktirban, és mennyit kell fizetned
az egyes er6forrasokért, ha meg szeretnéd azokat vasarolni.

Jatékszabalyok

A szimbdlum magyardz6 kirtyikon megtaldlod a jatékban eléforduld 6sszes
szimbdélum rovid ismertetését. A kor menetét ismertetd kirtydn pedig egy
jatékkor fazisait és a jatékvégi pontozast tanulmanyozhatod.

Az eldobott céh- és erdforraskartyakat mindig a nekik fenntartott dobott
lapok mezékre kell elhelyezni, képpel felfelé.

Az alabbi szabalyok mindenkor hatalyosak:

* Ha egy kirtya szovege ellentmond barmelyik itt leirt szabalynak,
akkor minden esetben a kartya szovege élvez els6bbséget.

* Az asztalra mar kijtszott kirtydid az asztalon maradnak, azokat
tobbé mar nem veheted vissza a kezedbe.

e A céhpaklibdl, banyapaklibél, vagy a raktirbdl felhazott, illetve
vasarolt kartyaid mindig a kezedbe keriilnek.

*  Ajatékosok barmikor dtnézhetik a dobdpaklikban 1évo, illetve a sajit
befejezett kiralyi tirgykartyaik alatt 1év6 kirtyakat.

¢ Senki nem nézheti meg egy mdsik jitékos kirdlyi targykdrtydi alatt
1év6 eréforraskartydkat.

A jaték tobb forduldn keresztil fog zajlani. A jatékosok az 6ramutaté jardsa
szerinti irdnyba haladva kovetik egymadst. Amikor sorra keriilsz, végrehajtod
a sajat teljes jatékkorodet, majd a sorban kovetkezd jatékos sajat jatékkore
kovetkezik.

Egy jatékkor 4 fazisa:

1.) finomitasfizis
2.) készitésfazis
3.) akciéfazis
e kartyakijitszasa
e kirtya mozgatisa, vagy cseréje
» céhkartya eldobdsa a piacodrél
* erdforraskartya eladdsa a piacodrdl
* kartyavasarldsa (raktarrol vagy mas piacrol)
e céhkartya készitése, vagy kiképzése

4.) dobofazis

A sajat jatékkorod a finomitasfazissal kezdédik, amikor is a mdhelyedben
1évS 6sszes finomitatlan fém- és ékkd erdforraskartyadat el kell forgatnod
180°-al. Az elforgatds utin az erdforrdskartydidnak a finomitott oldalukkal
kell felfelé allniuk, és a kirtya bal felsé sarkdban a finomitott erdforris
szimbdlumot kell hogy lasd. Az eréforraskartyak vételi és eladasi 6sszegei a
finomitdssal megvaltoznak. Er6forrdskartydkat csak a sajat mihelyedben

1.) Finomitasfazis

tudsz finomitani.




2.) Készitésfazis

Minden céhkartyat elkészithetsz, amiket az el6z6 koreidben mér teljesen
befejeztél. Egy elkészitett kartya szovegmezgjében leirt képessége azonnal
miikodésbe 1ép, amikor a segédeknek-, vagy szerszamoknak fenntratott
részteriileteid egyikére kerill. A céhkirtydk egyes altipusait az aldbbiak
szerint kell elkészitened:

Segédek s

Fektesd a kiképzett (elkészitett) segédkirtyad a sajat segédek részteriiletedre,
majd dobd el a kiképzéséhez felhasznalt eréforraskartyaidat.

kartyddat a segédek
részteriiletedre

felhasznalt
erdforriskartydidat
a banyapakli dobott
lapjai kozé

Speciilis akcié - segéd kicserélése: ha mar van 2 segédkirtyad a segédek
részteriileteden, akkor mozgasd 4t az egyiket a segéd részterilletedrdl a
mithelyedbe, majd azonnal tedd a frissen kiképzett segédedet a megiirese-
dett helyre, és dobd el a kiképzéshez felhasznalt eréforraskartydidat. Nem
valaszthatod ezt az akcidt, ha barmelyik kirtyamozgaskor meghaladod a
kézlimitedet, vagy a jatékteriilet limitedet. Ha nem tudod ezt az akciét
végrehajtani, akkor a kiképzett segédkirtyddat és a felhasznalt erdforras-
kartyaidat keverd vissza a megfeleld (céh-, vagy banya) hiizépaklikba.

Szerszamok /~>

Dobd el a felhasznalt eréforraskartydidat, majd valassz egyet az aldbbiakbdl:

1) Haszndld a szerszamkartyat gy, hogy azt a szerszamok részteriiletedre
teszed. Ez egy egyszeri akcid, és ettdl kezdve a kartyit nem tavolithatod
el, nem cserélheted le, illetve nem adhatod el az elkésziilt értékéért.

2.) Add el az elkésziilt szerszimkartyddat a banknak az elkésziilt értékéért.
Dobd el a szerszamkirtyit és az elkészitéséhez sziikséges eréforrds-
kartyakat, majd vedd el a bankbdl az érte jaré érméidet.

tedd az elkésziilt kirtyit a
szerszamok részteriiletedre

dobd el az - f

cE S aszerszam
erdforraskartydkat

hasznalatba vétele

aszerszam eladasa

vedd el a kozos készlethdl az
elkésziilt értékét érmékben %

Ha mar van két kordbban elkészitett tirgyad a targyak részteriileteden, akkor
minden Gjonnan elkészitett tirgyadat csak eladni tudod a banknak.

Targyak “

Dobd el az elkésziilt tirgykartyad és az elkészitéséhez szitkséges erdforras-
kartyakat, majd vedd el a bankbél az érte jard érméidet.

w

x dobd el az elkésziilt
" targyat és az erdforrds-
kartydikat

vedd el a kozos készlethdl az
elkésziilt értékét érmékben =

Kiralyi targyak %
Az elkészitett kirdlyi tdrgyaid, és az elkészitéséhez sziikséges er6forras-
kartyaid a jatékteriileteden maradnak a jaték legvégéig.

Egy kiralyi targy elkészitésekor mozgasd a képpel lefelé nézé kiralyi
targykartyad és az elkészitéséhez sziikséges (alatta 1év6) Osszes erdforrds-
kartydidat egyszerre egy kupacba a piac részterilletedre. Az ide mozgatott
elkészitett kirdlyi targykartydid és az alatta 1év erdforraskdrtydid tiltottnak
szamitanak, igy azokat nem vasirolhatjdk meg a jatékostirsaid a piac
részteriiletedrdl.

Specidlis akci6 - csere: ha mar 4 kirtydd van a piac részteriileteden, azonnal
mozgass at innen egy kartyat a mihelyedbe, és a most elkésziilt kiralyi
targyad kupacat mozgasd a mihelyedbdl a helyére. Nem adhatod el, illetve
nem dobhatod el a kdrtyaidat a piac részteriiletedrdl evvel az akciéval.

a piac részteriiletedre tett elkésziilt kirdlyi targyad
és az elkészitéséhez sziikséges erdforraskdrtydidat
tartalmazd kupac egyetlen helyet foglal csak el

a piacodon

mozgasd az elkészitett kiralyi targykdrtyddat
és az elkészitéséhez sziikséges erdforviskartydakat
eqy kupacha a miihelyedbdl a piac részteriiletedre

Tipp: ha meg tudod tenni, akkor ne tegyél kettonél t6bb altipusi elkészitett kirdlyi
targyat (fegyver, pancél, illetve pajzs) a piacodra, hogy maximalizald a jaték végén a
legtobbe keriils altipusért kaphatd bénusz gyézelmi pontok esélyét. Epp ezért probdlj
meg minél tobbet érd kivalyi targyakat elkésziteni.




3.) Akciofazis

Ebben a fizisban 6 killonboz6 akcidt hajthatsz végre, tetszdleges sorrendben,
és tetszlleges szamban megismételve azokat, de minden esetben be kell
fejezned egy megkezdett akcidédat, mieldtt egy 1j akcidba kezdenél. Az akcidk
végrehajtisa kozben folyamatosan be kell tartanod a kéz- és jatékteriilet
limitjeidet. A hat lehetséges akcid a kovetkezd:

kartya kijatszdsa

kartya mozgatasa, vagy cseréje

céhkartya eldobasa a piacodrdl
eréforraskartya eladdsa a piacodrdl

kartya vasarlasa (raktarrél vagy mas piacrol)
céhkartya készitése, vagy kiképzése

oW

Kartyak elforditasa

Ha egy kirtyat kijatszol, dtmozgatsz, elcserélsz, vagy megvasdrolsz a piac
részteriiletedre, akkor azt forditsd el 45°-al. A piacodon igy elforgatva lévg
kartydidat nem adhatod el és nem dobhatod el a korédben, de dthelyezheted,
vagy megcserélheted Sket. Az elforditott kartydidat a korod legvégén forditsd
vissza normadl allasba.

1.) Kartya kijatszasa ~_

Kijatszhatsz a kezedbdl egy céh-, vagy erdforraskartydt a piac-, vagy mihely
részteriiletedre. Az Osszes kirtyddat (beleértve az el nem készitett kirdlyi
targykartyakat is) képpel felfele, a fém- és ékkdkartyakat ezen felil a
finomitatlan oldaldval felfelé nézve (a kartya bal felsé sarkdban legyen a
finomitatlan szimbélum) kell kijatszanod a kezedbdl.

a finomitatlan oldaldval
felfele, 45°-al’elforditva 45
kell kijatszanod a piacodra

céh-, vagy erdforriskirtya
R kijatszdsa a kezedbdl

a mithelyedbe

is a finomitatlan
oldalival felfele kell kijat-
szanod, de normdl dlldsba

Tipp: a piac részteriiletedre kijatszott kartydid akdr ott is maradhatnak t6bb fordulén
keresztiil, amig el nem dontod, hogy elmozgatod, eladod, vagy eldobod Gket, de itt
mindig fenndll a veszélye annak, hogy a jatéktirsaid esetleg megveszik azokat.

Atmozgathatsz egy céh-, vagy eréforraskartyat a piac- és a mihely
részteriileteid kozott. Ha valamelyik részteriileted mar tele van, akkor

2.) Kartya mozgatasa, vagy cseréje

megcserélhetsz két kirtyat egymadssal a két teriilet kozott.

ne feledd, hogy a piac részteriiletedre keriilg
kirtydidat el kell forditanod 45°-al

az elforditott kirtydidat nem adhatod el,
nem dobhatod el Gket, de dtmozgathatod,
vagy megcserélheted Gket

P
4.) Céhkartya eldobasa a piacodrol ﬁ

Eldobhatod biarmelyik nem elforditott céhkirtyad a piac részteriiletedrdl.

ezt a normdl dlldsu kartyddat
eldobhatod a kérodben ezt az elforgatott kartyddat

nem dobhatod el a korodben

4.) Eréforraskartya eladasa a piacodrél

Eladhatod a piac részterilleteden lévé barmelyik normal allisi (nem
elforditott) eréforraskartyadat az aktudlis eladdsi értékéért. Tedd az eladott
eréforraskartyadat képpel felfelé a jatéktabla raktirmezdjére, és vedd el az
érte jar6 érméket a kozos készletbdl. Ezutan rendezd djbél sorba a raktarban
lévé kartyakat a 4. oldalon leirtak szerint, hogy minden jatékostirsad
konnyedén atlithassa, milyen kirtydk vannak épp a raktdrban.

By
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€— vedd el az eladott
erdforraskartydd
utdn jarg érméket

ezt az elforgatott kartyddat
nem tudod eladni

5.1.) Kartya vasarlasa a raktarmezdrol

Vasarolhatsz a banktdl egyet a raktirban 1évé erdforrdskartyak kozil. A
kartya megvételéhez fizesd ki a kirtydn 1évé magasabb vételi dsszeget,
valamint még plusz 1-1 érmét minden eréforrdskartya utdn, amik a megvenni
kivant kartya felett vannak (tedd a szikséges érméket a bankba). A
megvasarolt kartyt vedd a kezedbe, a meg nem vett kartyak a jatéktabla
raktirmezGjén maradnak.

ha ezt a kartydt akarod megvenni, akkor -
fizesd ki a magasabb vételi értékét, és +2
érmét a rajta lévd 2 masik kartya miatt

' figyelj oda, hogy soha nem
haladhatod meg a kézlimitedet




5.2.) Kartya vasarlasa mas piacokrdl

Vasarolhatsz egy képpel felfelé nézd kirtyit barmelyik jatékostdrsad
piacteriiletérdl ugy, hogy kifizeted neki az aktudlis vételi 6sszegét. A mis
jatékostdl megvasarolt kartyat a sajat piacmezddre (45°-al elforditva), vagy a
mithelyedbe kell tenned ahelyett, hogy a kezedbe vennéd. Egy finomitott
eréforraskartya a megvasarlds utdn is finomitott marad, a finomitatlan pedig
finomitatlan.

eqy mdsik piacrol megvdsdrolt kartydt vagy a sajat
piacodra teszel (45°-al elforditva), vagy a

miihely részteriiletedre

"4

a finomitott erdforraskdrtya finomitott marad,
a finomitatlan pedig finomitatlan

6.) céhkartya készitése, vagy kiképzése -ag

Tedd a céhkirtya készitéséhez szikséges erdforraskirtydkat a sajat mihely
részteriiletedre (ne a piacodra) egy oszlopba, és tedd az elkészitendd
céhkartyat a tetejiikre.

Az alabbi 4brin lathaté médon tudod feltiintetni a felhasznalt eréforras-
kartyakat, igy a tobbi jatékos ellendrizni tudja ezek szimbdélumait. Ha egy
céhkartyat az eréforraskartyak tetejére helyeztél, sem a céh-, sem az alatta
1évé erdforraskirtydk nem mozgathaték mér el. A kirtya készitésének
befejezését a kovetkezd sajat korod 2. fazisiban (készitésfizis) tudod
elvégezni (lasd az 5. oldalon).

szerszdmok

segédek

targyak kirdlyi targyak

Megjegyzés: ne felejtsd el, hogy a mihelyedben 1évé minden készités alatt dllé,
illetve mar elkészitett céhkartya és erdforraskartya is beleszamit a miihely limitedbe.

Amikor egy céhkartyat teszel az er6forrdskartyak kupacinak tetejére, kovesd
az alabbi szabélyokat:

e segédek, szerszimok, vagy targyak - tedd a céhkirtyit az
er6forraskirtydk oszlopanak tetejére képpel felfelé

* kirdlyi targyak - tedd a céhkartyat az er6forraskartydk oszlopanak
tetejére képpel lefelé

e egyszerre tobb céhkartyat is készithetsz a mithelyedben, de soha nem
lépheted it a mihelyed kartyalimitjét

e acéhkartydidat csak a mithelyedben készitheted el, vagy képezheted
ki

Ha egy céhkartyat nem a megfelel6 eréforraskartyakkal akartal elkésziteni,
akkor azonnal keverd vissza a sajit hizépaklijiba mind a céhkartyadat,
mind a készitéséhez a miihelyedbe tett 6sszes eréforraskartyadat.

4.) Hazasfazis

Hizz maximum 4 kirtyat, de maximum csak annyit, amivel még nem léped
at a kézlimitedet. A kirtydkat tetszdlegesen vélasztva htuzhatod fel a céhpakli
és/vagy az eréforraspakli tetejérdl. Ezutdn forgasd normal dllasba a piacodon
1év3 Gsszes 45°-al elforditott kartyadat, majd a korod véget ér.

A jatékmenet felgyorsitasa: amint elkezded a hizast, a sorban kovetkezd
jatékos mar elkezdheti a sajat jatékkorét.

Példdul: ha 6 kdrtya a kézlimited, és 3 kartya van a kezedben, csak 3 lapot hitzhatsz.

Tipp: ahelyett, hogy a neked megfeleld erdforrasok utan kutatva sok erdforraskartydt
hiizndl, inkabb hizz céhkartydkat, és azt készitsd el koziliik, amihez rendelkezel
erdforrissal.

Az utolso kor (a jaték vége)

A jaték utolsé forduldja akkor kezdddik el, ha az alabbi események
barmelyike bekévetkezik:

*  egyjatékos felhizza a céhpakli utolsé céhkartyajat
* egyjatékos felhiizza a banyapakli utolsé eréforraskartyajat
e egy jatékos kore végén négy vagy tobb kiralyi targy taldlhaté a sajit
piacan
Azon jatékos, aki kiviltotta a fenti események barmelyikét, befejezi a korét,
és a tobbi jatékos is végrehajthatja még az utolsd jatékkorét.

Pontozas és a jaték gyoztese

Miutan minden jatékos befejezte az utolsé korét, a jaték véget ér. A kijatszott
segédek és szerszdmok a jatékteriileteken maradnak. Hajtsd végre az alabbi
lépéseket a gydztes meghatirozdsa érdekében:

1. Mindenki dobja el a kezében 1év6, és a mihely részteriiletén 1évé
oOsszes kartydjat.

2. Mindenki dobja el az 6sszes céhkartydjat a piac teriiletérd], kivéve az
elkészitett kirdlyi targyak kupacait.

3. Mindenki adja el a banknak a piac részterilletén 1évs Gsszes
eréforraskartyajat az aktudlis eladdsi értékén, majd dobja el ezeket a
kartyakat.

4. Mindenki fedje fel az 6sszes befejezett kiralyi targykartyajat.

5. Egyenként hasonlitsitok Ossze az egyes kirdlyi tirgyak elkésziilt
értékét. Az a jatékos, akinek valamelyik altipusbdl (pancél, fegyver és
pajzs) a legmagasabb 0sszértékd elkésziilt kiralyi targykartyaja van,
+25 érmét kap a banktdl. Igy dsszesen 3x25 (azaz 75) érme szerezhets.

6. Mindenki annyi érmét kap a banktdl, amennyi az osszes elkésziilt

kirdlyi tirgyanak az elkésziilt 6sszértéke. Ezutdn el tudjatok dobni az
Osszes segéd- és szerszamkdrtydtokat a jatékteriletetekrdl.

7. Mindenki szimolja 6ssze az érméit. A legtobb érmével rendelkezd
jatékos nyeri meg a jatékot.
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K: Ha van egy olyan kijatszott szerszamkartyam, amivel 1 vassal kevesebbért
készithetem el a céhkirtydkat, és van egy céhkdartydm, ami csupdn 1 vasba keriil,
akkor azt ingyen megépithetem a mithelyemben?

V: Igen, tedd a kirtyit a mihelyedbe anélkiil, hogy barmilyen erdforras-
kartyat tennél al3, és ezzel el is készitetted azt. Ez a kartyad is beleszdmit a
mithelyed kirtyalimitjébe.

K: El tudom-e kezdeni eqy céhkartyam készitését, vagy képzését, ha a hozzd sziikséges
erbforraskdrtydkat egy mdsik jatékostél vasdroltam meg?

V: Igen, mind a céh-, mind az eréforraskartyak azonnal felhasznalhaték a
vasarlasuk utdn.

K: Mi torténik, ha mdr van két segédkartyim a segédek vészteriiletemen, de befejezem
eqy Uj segédkartydm kiképzését?

V: Valaszd ki a segédek részteriileteden 1évs egyik segédkirtyddat, majd
mozgasd a mihely részterilletedre, és tedd a helyére a kiképzett
segédkartyadat. Nem hajthatod végre ezt a miveletet, ha a segédek
részteriileteden 1évé segéded atmozgatisival meghaladnid a mihelyed
kartyalimitjét. Ugyanigy nem mozgathatsz, vagy cserélhetsz a piacon és a
mithelyedben 1évg kartyakat, ha ezzel meghaladnad valamelyik részteriileted
kartyalimitjét (azaz a mozgatds utin példdul 5 kirtya lenne a piacodon).

Szabalyvariaciok

Licitalas
A licitalas szabdly hozzdaddsival megnovekszik a jatékosok kozti interakeid,
de egyben megnoveli a jaték allasidejét, és hosszat is.

Avariici6 bevezetéséhez az alabbi szabdlyokat kell a jatékhoz adni:

1. Akartyat eladd jatékos nem licitalhat.

2. Ahhoz, hogy valaki egyaltalin licitilhasson, kell lennie nala annyi
érmének, amennyit licitilni akar, és kell lennie tires teriiletnek a
jatékteriiletén, ahol el tudja helyezni az esetleg megvasarolt kartyat.

3. Barmelyik jatékos passzolhat, de mindenki csak egyetlen ajanlatot
tehet.

Alicitilas menete:

1. Amikor meg akarsz védsarolni egy kartyat egy masik jatékos piac
teriiletérdl, akkor ezt a szindékodat hangosan be kell jelentened a
jatékostarsaidnak.

2. A Kkirtya tulajdonositdl jobbra lé jatékos licitalhat elsként.
Mondania kell egy 6sszeget, amennyiért 6 megvenné helyetted a
kartyat.
magasabbnak kell lennie, mint a kdrtya aktudlis eladdsi ara.

3. A licit tovibb folytatédik az dramutatd jirdsival ellentétes irdnyba
haladva, amig csak minden licitalni jogosult jatékos (koztiik te is)
sorra nem keriilt egyszer. Minden egymast kovetd licitnek
magasabbnak kell lennie, mint az el6z6nek.

4. Miutin minden jogosult jitékos licitdlt mdr, vagy passzolt, a
legmagasabb sszeget licitdlé veheti meg a kirtyat a tulajdonosatdl,
majd tovabb folytatédik a korod.

Ennek az indulé licitnek legalabb annyinak, vagy

A banya soha nem zar be

Az utolsé kér nem kezdddik el automatikusan, amikor egy jatékos felhizza a
banyapakli utolsé kartydjat. Ehelyett keverjétek meg az Gsszes eldobott
er6forrdskartyat, egy 4j banyapaklit képezve igy. Ez a verzié joval hosszabb,
akar soha véget nem éré jatékot is eredményezhet.
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