The Captain is Dead: Lockdown tirsasjaték kiegészits kartyaforditasok készitette: Beorn (2018)
nem hivatalos és nem szészerinti forditas lektoralta: Hipszki Laszla

Szerepkartyak (Roles)

HATOLDAL - ALTALANOS AKCIOK
Egy akcié elkoltésével a jatékos az aldbbiakat teheti meg:

[Sériilten is hasznalhaté.] Mozoghatsz maximum 2 mezét.
VAGY
[Sériilten is haszndlhaté.] Megsemmisithetsz egy ellenséges idegent abban a helyiségben, ahol épp tartézkodsz [akkor is
haszndlhatd, ha egy idegen tartézkodik ugyanebben a helyiségben].
VAGY
Cipelheted barmelyik karaktertarsadat 1 mezét (a forditd megjegyzése: nyilvin csak akkor lehetséges, ha mindketten
ugyanazon helyiségben tartézkodtok).
VAGY
Atadhatsz egy jartassagkartyat, vagy egy eszkozkartyat egy masik karakternek, aki ugyanebben a helyiségben tartézkodik.
VAGY
Elvehetsz egy jartassagkdrtydt vagy egy eszkdzkartyat egy masik karaktertdl, aki ugyanebben a helyiségben tartézkodik.

ELSO OLDALAK - SZEREPEK KEPESSEGEI

(1) Admiral (Admirélis): Barmelyik helyiségben huzhatsz egy rogtonzétt-terv-kartydt. Minden alkalommal, amikor egy
rogtonzott-terv-kartyat huznal, kett8t huzz egy helyett, egyet vélassz ki koziiliik, amit vegyél a kezedbe, a masikat pedig
tedd vissza a rogtonzott-terv-pakli aljara. A jaték kezdetén két veterdnkdrtyat huzol, egy helyett.

(1) First Officer (Elsétiszt): Ugy is hasznalhatod a parancsnoki jértassigokat, mintha azok idegennyelv-jartassigok
lennének, de nem hasznédlhatod 6ket ,vad” jartassagként (barmilyen madsik szimbdlum helyett), mint egy tényleges
idegennyelv-jartassagkdrtyat. A sajat korodben egyszer huzhatsz egy rogtonzott-terv-kartyat egy akcidval kevesebbért,
VAGY étnézheted a rogtonzott-terv-paklit, kikereshetsz beldle egy kartyat és a kezedbe veheted, 2 akcié és 4 parancsnoki
jartassag elkoltéséért cserébe.

(1) Symphatizer (Szimpatizéns): Az idegen lények nem latnak benned fenyegetést, soha nem kisérnek, és nem is artanak
neked. Te sem tudsz ellenséges idegeneket megsemmisiteni. A jaték kezdetén az étkezdében (Mess Hall) kezdesz. A jaték
kezdetén te nem kapsz veterankartyét, és nem is hasznéalhatsz veterankartyat a jaték soran.

(2) Teleporter Chief (Teleportféndk): A sajat korodben kétszer hasznélhatod a teleportalét szabad akcioként. Akkor is
hasznélhatod a teleportdlét, ha az zarva van, de ekkor mar csak normal akcidként (nem szabad akcidként). Haszndlhatsz
barmilyen akciét (bar ezzel kivéltasz egy riadét), ha a teleportdld segitségével egy ellenséges idegennel azonos helyiségbe
mozogsz.

(2) Chief Engineer (Vezeté mérndk): Amikor az inditéallast (Launch Bay) fejleszted, akkor haszndlhatsz mérnoki
jartassagot idegennyelv-jartassdg helyett, és viszont, de ez nem vonatkozik a jartassigkedvezményedre. Végleg
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eltdvolithatsz egy kezedben 1év8 eszkdzkartyét a jatékbdl, hogy felvehesd a legfelsd 3 eldobott jartassagkartyat.

(2) Hacker (Hekker): Nem csokken a rejtézési szintetek, amikor meghekkelsz egy rendszert, vagy haszndlsz egy rendszert
egy olyan helyiségben, ahol van egy csapdajelold. A jitékot egy riasztas-elnyomé targykdartydval (Alarm Suppressor)
kezded (az ,A” oldalaval felfelé).

(3) Tactial Officer (Taktikai tiszt): Miutdn javitottdl a rejtézési szinten, huzhatsz 1 jartassagkdrtyat véletlenszertien a
jartassagpaklibol. Egy ingyenes akcidként megnézheted barmelyik pakli legfelsd lapjat, ha épp abban a helyiségben vagy,
amelyik rendszeréhez az adott pakli tartozik.

(3) Telepath (Telepata): Egy akciéért cserébe atadhatsz, vagy elvehetsz egy masik karakternek / karaktertdl egy jartassag-
kartyat, figgetlenil attdl, hogy a masik karakter épp melyik helyiségben tartézkodik. Haszndlhatod barmelyik olyan
karakter jartassigkedvezményét, akivel egy helyiségben tartézkodsz. Elkolthetsz egy akciét, hogy egy barmelyik
helyiségben tartézkodé ellenséges idegent az egyik szomszédos helyiségbe mozgathasd.

(3) Crewman (Szélldsmester): Meghalsz ahelyett, hogy az ellenséges idegenek visszakisérnének a fogolycellaba. A haldlod
nem valt ki riadét, és a legalacsonyabb rangu ellenséges idegent sem kell attenni a fogolycellaba (Holding Cell).
Szerencsére mindig akad a kéozelben valaki a bebortonzott legénységhbdl, akit azonnal ki lehet nevezni uj szdllismesternek.
A fogolycellaban (Holding Cell) éledsz ujra, és a kovetkezd korodtsl tovabb folytathatod a jatékot ugy, hogy még a
kartydidat is megtarthatod.

A korédben egyszer egy akciéval kevesebb elkoltésével vehetsz el egy grandtot.
Nem kell rangsorrendben megsemmisitened az ellenséges idegeneket.
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Egy akcidért cserébe megsemmisitheted az Gsszes, ugyanabba a tipusba tartozé ellenséges idegent
abban a helyiségben, ahol épp tartézkodsz. Ha a biztonsagi torony (Security Tower) képességét haszndlod, akkor egy
akcidért cserébe barmelyik helyiségben megsemmisitheted az sszes ugyanabba a tipusba tartozé ellenséges idegent.

(5) Scholar (Tudés): Barmikor a koréd soran, amikor egyetlen jartassigkartyad sincs mar, hizhatsz véletlenszertien egy
jartassagkdrtyat a jartassagpaklibdl, egy ingyenes akcid keretében. Akkor is huzhatsz jartassigkartyat, csak éppen a
jartassagkartydk dobépaklijanak tetejérdl, ha a szamitdgépek lezart (offline) &llapotban vannak. Ha egy idegennyelv-
jartassagkartyat huzol, akkor huzhatsz egy masodik kartyat is.

(5) Science Officer (Tudomdnyos tiszt): Miutdn barki megsemmisitett egy anomaliat, huzhatsz két jartassagkartyat
véletlenszertien a jartassagpaklibdl. Megjegyzés: az anomalidk olyan tartds hatdsok, amik a riaddpaklibdl keriilhetnek elé.
Huzhatsz véletlenszerlien egy jartassdgkartyat a jartassagpaklibél, miutdn megsemmisitettél egy ellenséges idegent.

(5) Cyborg (Kiborg): Nem hat rdd egyetlen anomdlia sem. Megjegyzés: az anomdlidk olyan tartds hatdsok, amik a
riaddpaklibdl keriilhetnek el6. Nem kell extra akciét elkoltened ahhoz, hogy egy ellenséges idegen hadnagyot semmisits
meg.
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(6) Counselor (Tanacsadd): Egy akcidért cserébe kicserélhetsz egy kezedben 1évé jartassdgkartyat egy eldobott
jartassagkdrtyaval. Ha egy idegennyelv-jartassagkartyat dobsz el a kezedbdl, akkor két nem idegennyelv-jartassagkartyat
vehetsz el cserébe. Ha egy masik karakter is jelen van ugyanabban a helyiségben, ahol a kordod kezdetén tartézkodsz, egy
extra akcidt kapsz erre a korodre.

(6) Medical Officer (Hajéorvos): A korodben meggydgyithatod barmelyik sériilt karaktert, amelyik ugyanabban a
helyiségben tartézkodik, mint te, egy ingyenes akcié keretében, majd huzhatsz véletlenszertien egy jartassagkartyat a
jartassagpaklibél. Miutdn megsemmisitettél egy ellenséges idegen parancsnokot, készitesz egy illatbombat.

(6) Diplomat (Diplomata): Feliilirhatod barmelyik masik karakter korének a végén az aktudlisan felcsapott riadékartyat,
de ilyenkor nem hasznélhatod a parancsnoki jartassigkedvezményedet. Elkolthetsz egy idegennyelv-jartassigot, hogy egy
helyiségben tartézkodé minden gyalogos ellenséges idegent atmozgathass egy szomszédos helyiségbe.

(7) Ensign (Zaszlés): A kérodben atadhatsz, vagy elvehetsz egy tetszéleges kartyat egy masik karakternek / karaktertdl,
aki ugyanebben a helyiségben tartézkodik, mint te, egy ingyenes akci6 keretében. Elkéltheted egy akciédat arra, hogy
maximum 4 mezdt mozogj. A jitékot a sikamlds (Slippery) veterankartydval kezded ahelyett, hogy egy véletlenszert
kartyat kapnal. Vedd el ezt a veterdnkdrtyat magadnak még a kartydk kiosztasa elétt.

(7) Hologram: Csak a teleport segitségével tudsz mozogni. Nincsenek rdd semmilyen hatdssal a jelen 1évé ellenséges
idegenek, és te sem tudod megsemmisiteni 8ket, kivéve a biztonsdgi torony (Security Tower) képességét haszndlva. Nem
tudsz megsériilni. Ha a teleportld, vagy a szamitégépek zarolt (offline) allapotba keriilnek, akkor a figurddat azonnal 4t
kell raknod a biztonsdgi torony (Security Tower) helyiségbe.

(7) )Janitor (Karbantarté): Amikor egy rendszert nyitsz meg, vagy hekkelsz meg, vagy néveled a rejtdzési szintet, vagy
fejleszted az inditdallast (Launch Bay), ugy kolthetsz el akcidkat, mintha az egy tetszéleges jartassig lenne. Példaul-
elkolthetsz 4 akcidot azért, hogy noveld a rejtézési szintetek, ahelyett, hogy 2 akcidt és 2 taktikai jartassdgot koltenél el.
Ha a korodet egy eszkozkartyaval kezded, egy extra akeiét kapsz a korddre.

Veterankartyak (Veteran)

Assassin (orgyilkos): A kérdd végén automatikusan megsemmisitesz egy magdnyos ellenséges idegent anélkiil, hogy
csokkenne a rejtézési szint, miel6tt a jardr elkisérne a fogolycelldba. Ezt a veterdnkdrtyat nem haszndlhatja sem a
hologram, sem a szimpatizéns. Nem haszndlhatod ezt a képességet, ha a rejtézési szint elérte a ,vélogatds nélkiil
megolni” szintet.

Code Breaker (kédfeltord): Eggyel kevesebb idegennyelv-jartassigot kell elkoltened, amikor feloldasz egy rendszert.

Grenadier (granatos): A grandtokat és az illatbombdkat akdr 2 mezd tavolsigba is el tudod dobni. Ezt a veterdnkartyat
nem hasznalhatja sem a hologram, sem a szimpatizans.

Harmless (artalmatlan): Az idegen parancsnok nem hiv erésitést, ha ugyanabba a helyiségbe 1ép, ahol épp te tartézkodsz,
vagy te lépsz ugyanabba a helyiségbe, ahol épp 8 van (hacsak egy masik karakter nincs jelen). Nem kell az ellenséges
idegeneket rangsorrendben megsemmisitened.

Researcher (kutatd): Egy fejlesztés kikutatdsa, illetve egy anomalia eltavolitasanak kéltsége szamodra egy tudomanyos-
jartassaggal kevesebbe kertil.

Skilled (szakképzett): Minden korodben egyszer huzhatsz egy akcidért cserébe két jartassigkartyat a komputer
segitségével. Ehhez a biztonsagi torony (Security Tower) helyiségben kell lenned, és a szamitégépek (Computers)
rendszernek feloldott (online) dllapotban kell lennie.
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Slippery (sikamlés): Ha egy riadé kovetkeztében ellenséges idegen keriilne abba a helyiségbe, ahol épp vagy, egy szabad
akciéval egy szomszédos olyan helyiségbe mozoghatsz, ahol épp nincs ellenséges idegen. Nem hasznédlhatod ezt a
képességet, ha a rejtozési szint elérte a ,,vé]ogatés nélkil megé]ni" szintet.

Tool Master (ezermester): Visszavehetsz egy jatékbdl eltavolitott eszkozkartydt a kezedbe, egy akcié és egy taktikai
jartassag elkoltésével. Jatékbdl eltavolitott grandtot és illatbombat nem vehetsz vissza a kezedbe.

Riigtinzitt-terv-kartyak (Improvised Plans)

Camouflage (&lcazas): Barmikor megnovelheted a rejtézési szintet 40%-kal, egy szabad akci6é keretében. Ehhez nem kell
az drtiszti iroddban (Warden Office) tartézkodnod. Dobd el ezt a kartyat a haszndlat utan.

Disarm (eltavolitas): Barmikor, egy szabad akcié keretében, eltdvolithatsz egy csapdajelzét. Ehhez nem kell abban a
helyiségben tartézkodnod, ahol az eltdvolitandé csapdajelzé van. Dobd el ezt a kartyat a haszndlat utan.

Linguist (nyelvész): Barmikor, egy szabad akcié keretében, jatszd ki ezt a kartyat. Barmelyik karakter, akinek nincs 2
idegennyelv-jartassagkedvezménye, kap egy bénusz idegennyelv-jartassagkedvezményt a tobbi jartassdgkedvezménye
mellé, a jaték végéig. (Ez a kartya jatékban marad.)

Recycle (ujrahasznositds): Barmikor, egy szabad akcié keretében, keverd 6ssze az eldobott jartassagkartydkat a
jartassagok huzépaklijaban 1évé kartydkkal egy 0j huzépakliva. Ehhez nem kell a biztonsdgi torony (Security Tower)
helyiségben tartézkodnod. Ezutdn hizz ingyen két jartassagkdrtyat, és oszd szét tetszélegesen a karakterek kozott dket,
vagy add oda mindkettét valakinek, vagy tartsd meg 8ket. Dobd el ezt a kartyat a hasznalat utan.

Remote Detonator (id8zit8): Barmikor, egy szabad akcié keretében, taviranyitassal felrobbanthatsz egy grandtot a
fegyvertarban (Armory), megsemmisitve ezzel az sszes ott tartdzkodé ellenséges idegent, és sériilést okozva minden ott
tartézkodé karakternek. Vond ki a jatékbdl végleg ezt a grandtot. Dobd el ezt a kdrtyat a hasznélat utan.

Repicator (replikator): Barmikor, egy szabad akcié keretében, egy tetszdleges eldobott rogtonzott-terv-kartyat
atmozgathatsz a rogtontott-terv-pakli tetejére. Dobd el ezt a kartyat a hasznalat utén.

Scream in Space (sikoly az tirben): Barmikor eltavolithatsz maximum 3 ellenséges idegent egy helyiségbdl, vagy a jaték-
tabla tobb helyiségébdl anélkiil, hogy ezzel csokkentenéd a rejtézési szintet. Dobd el ezt a kartyat a hasznélat utan.

Stall Tactics (halogaté taktika): Egy szabad akcié keretében nem kell riadékartydt huzni a korodben. Dobd el ezt a
kartyat a hasznalat utan.

Eszkdzkartyak (Tools)

Alarm Suppressor (riasztds-elnyomé) ,A”: Egy akcidért cserébe nem csokken a korodben a rejtézési szint. Ezutdn
forditsd 4t a kartyat a ,B” oldalara.

Alarm Suppressor (riasztis-elnyomé) ,B”: Egy akcidért cserébe nem csokken a korodben a rejtézési szint. Ezutdn
tavolitsd el a kartyat a jatékbol.

Cloak (képeny) ,A”: A korod végéig hasznélhatsz rendszereket olyan helyiségekben, ahol épp vannak ellenséges idegenek.
Ezutan forditsd at a kartyat a ,B” oldaléra.

Cloak (képeny) ,B”: A korod végéig hasznélhatsz rendszereket olyan helyiségekben, ahol épp vannak ellenséges idegenek.
Ezutdn tdvolitsd el a kartyat a jatékbol.

Pistol (pisztoly) ,A”: Egy szabad akcié keretében megsemmisitesz egy ellenséges idegent abban a helyiségben, ahol épp
tartézkodsz. Ezutan forditsd at a kartyat a ,B” oldalara.

Pistol (pisztoly) ,B”: Egy szabad akci6é keretében megsemmisitesz egy ellenséges idegent abban a helyiségben, ahol épp
tartézkodsz. Ezutan tavolitsd el a kdrtyat a jatékbol.

Rifle (karabély) ,A”: Egy akciéért cserébe megsemmisited az Osszes ellenséges idegent abban a helyiségben, ahol épp
tartézkodsz. Ezutan forditsd at a kartyat a ,B” oldalra.

Rifle (karabély) ,B”: Két akcidért cserébe megsemmisited az osszes ellenséges idegent abban a helyiségben, ahol épp
tartézkodsz. Ezutan tavolitsd el a kdrtyat a jatékbol.

Translator (fordité) ,A”: Egy akcidért cserébe kapsz 2 idegennyelv-jértassagot. Ezutan forditsd at a kartyat a ,B” oldaldra.
Translator (forditd) ,B”: Egy akcidért cserébe kapsz 2 idegennyelv-jartassdgot. Ezutdn tavolitsd el a kartyat a jatékbol.

Grenade (granat): Egy akcidért cserébe dobd be a granitot egy szomszédos helyiségbe, megsemmisitve minden
ellenséges idegent abban a helyiségben. Minden egyes megsemmisitett ellenséges idegen egy-egy riadét valt ki. Ezutan
tavolitsd el a granatkartyat a jatékbol.

Scent Bomb (illatbomba): Egy akciéért cserébe dobd be az illatbombat egy szomszédos helyiségbe. Ennek kovetkeztében
két lépésnyi tavolsagrol tegyél at minden ellenséges idegent abba a helységbe, ahovad az illatbombét dobtad. Ezutan
tavolitsd el az illatbomba-kartyat a jatékbol.
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Rendszerek (System) - feloldott (online) / lezart (offline) oldal

Closed Circuit Video (zartlancti videé): Fedd fel a riadépakli 2 legfelsd lapjat. Ha lezart (Locked) dllapotba keriil: dobd el
a felcsapott riaddkartydkat.

Comm System (kommunikdciés rendszer): [A haszndlatdhoz el kell koltened egy akeiét, barhonnan hasznadlhaté.] Adj at
egy jartassagkartyat egy masik jatékosnak, vagy vegyél el téle egy jartassagkartyat. Barmelyik helyszinen hasznalhatod.
Computers (szamitdgépek): Ha a jartassagpakli iires, keverd ujra. [A hasznélatdhoz el kell kéltened egy akciét.] Huzz egy
jartassagkartyat. Ha lezart (Locked) allapotba kertil: dobd el a riadékartydk huzépaklijat.

Distractions (zaklatottsdg): [A haszndlatahoz el kell koltened két akcidt, és egy parancsnoki jartassagot.] Hizz egy
rogtonzott-terv-kartyat.

Grenade Locker (granattarold): [A hasznalatdhoz el kell koltened egy akciét, két parancsnoki és egy taktikai jartassagot.
Vegyél el egy granatkartyat.

Internal Sensors (belsd érzékeldk): Csapd fel a jartassagpakli harom legfelsé lapjat. [A hasznalatdhoz el kell koltened egy
akciét.] Huzd fel az egyik felcsapott jartassagkartyat. Ha lezart (Locked) allapotba keriil: dobd el a felesapott
jartassagkartyakat.

Security Station (biztonsagi allomds): [A haszndlatdhoz el kell koltened egy akcidt, és egy taktikai jartassigot.]
Megsemmisitesz egy ellenséges idegent egy tetszdleges helyszinen.

Store Room (raktdrhelyiség): [A haszndlatdhoz el kell koltened egy akcidt.] Vegyél el, vagy cserélj ki egy eszkozkartyat,
vagy egy jartassagkartyat.

Teleporter (teleportalé): [A haszndlatahoz el kell koltened egy akciét, sériilten is haszndlhaté, barhonnan hasznalhato,
ellenséges idegen jelenlétében is hasznalhaté.] Teleportald &t barmelyik karaktert, vagy eszkozkartydt barmelyik
helyiségbe. Barmelyik helyszinen hasznalhatod.

Fejlesztéskartyak (Upgrades) - aktiv oldal

Agressive Medibot (agressziv gyégyrobi): Automatikusan megsemmisit minden ellenséges idegent a fogolycella (Holding
Cell) helyiségben. [A haszndlatédhoz el kell koltened egy akcidt.] Meggydgyit egy karaktert, aki a fogolycelldban
tartézkodik.

Alarm Suppression (riadé mérséklése): Nem csokken a rejtézési szint egy csapdajelzd, vagy hekkelés kovetkeztében.

Confused Commands (zavaros parancsok): [A hasznalatdhoz el kell kéltened egy akciét, egy tudomdnyos és egy taktikai
jartassagot.] A koérodben nem kell riadékartyat huznod.

Looped Video Feed (video-rendszer visszacsatolas): A rejtézési szint minden kérben maximum 10%-kal csokkenhet.

Randomizer (randomizald): [A haszndlatdhoz el kell koltened egy akcidt.] Keverd Gssze a jartassagkartyak dobépaklijat a
hazépaklijaval, egy 0j hézépaklit képezve eziltal.

Silencer (hangtompité): A rejtézési szint maximum 10%-kal csokkenhet minden megsemmisités akcié esetén.

System Jamming (rendszerzavaras): A rendszereket nem lehet ismét lezarni.

Csempészkartyak (Contraband)

Minden kartya elején 1év8 szoveg: Csak egy masik jatékos korében tudod kijatszani. Csak egy csempészkartyat jatszhatsz
ki egy korben. Ez a kartya nem noveli meg a kézlimitedet. Dobd el a haszndlat utan.

Acces Point (hozzaférési pont): Ha egy masik jatékos hdrom, vagy tobb jartassigkartyat kolt el a korében, elvehetsz az
altala eldobott kartydk koziil egyet.

Alien Blood (idegen vér): Ha egy ellenséges idegen egy jatékossal szomszédos helyiségbe mozog, akkor atmozgathatsz
minden mas olyan ellenséges idegent is ebbe a helyiségbe, aki az épp most mozgé idegennel szomszédos helyiségben van.

Alien Radio (idegen radi6): Ha egy masik jatékos kivalt egy riadét, akkor barmelyik helyszinen 1év8 Gsszes ellenséges
gyalogos idegent dtmozgathatod barmelyik masik helyiségbe.

Backdoor Hack (hétsé kapu hekkelés): Ha egy csapda aktivdlédik, hizd fel a jartassagkartydk dobépaklijanak négy felsd
lapjat, tarts meg beldlitk kettét, a masik kettét pedig dobd el.

Brandy: Atmozgathatod az idegen parancsnokot barmelyik helyiségbdl az étkezde (Mess Hall) helyiségbe.

Metal Shards (fémszilankok): Ha az idegen Orjarat megall annak a helyiségnek a bejaratanal, ahol épp vagy,
atmozgathatod 8ket barmelyik masik helyiség bejaratahoz.
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Pattern Enhancer (ellentétes irdny): Ha egy ellenséges idegen belép egy olyan helyszinre, ahol van egy karakter, és a
teleportdlé rendszer feloldott (Online) allapotban van, elteleportalhatod az idegent, vagy a karaktert barmelyik masik
helyiségbe.

Unknown Injection (ismeretlen injekcié): Amikor barmennyi ellenséges idegen abba a helyiségbe mozog, ahol épp te vagy,
kititheted 8ket a jaték végéig (fektesd a figurdikat az oldalukra). A kiiitott idegeneket épp ugy meg lehet semmisiteni,
mint a tobbit, de 8k nem hajtanak végre semmilyen ellenséges idegen akciét.

1. szintii riaddkartyak (sarga)

Mindegyik kartya aljan: hajts végre egy ellenséges idegen akciét. Minden felesapott riadékartya semmissé tehetd (cancel)
harom idegennyelv-jartassag elkoltésével, illetve felillirhaté (override) harom parancsnoki jartassag elkoltésével, viszont ez
utébbi kivalt egy riadét.

Armory Investigation (fegyvertar atkutatasa): Tegyél egy idegen hadnagyot a fegyvertarba (Armory).

Armory Search (fegyvertdr atvizsgédlasa): Minden fogolycelldban (Holding Cell) és 6rtiszti irodaban (Warden Office)
tartézkodd idegent mozgass a fegyvertdrba (Armory). Tegyél egy idegen gyalogost a fegyvertarba (Armory).

Battle Honeypots (harci csapda): Tegyél le egy-egy csapdajelzét az étkezdébe (Mess Hall) és a fegyvertdrba (Armory).
Barmikor, ha egy karakter felold, hekkel, vagy haszndl egy rendszert egy olyan helyiségben, ahol van egy csapdajelzé, a
rejtézési szint 10%-kal csokken.

Launch Bay Guards (inditéallas drszemek): Tegyél két idegen gyalogost az inditéallasba (Launch Bay).

Launch Bay Honeypots (inditéallds csapda): Tegyél le egy csapdajelzét az inditéallasba (Launch Bay). Barmikor, ha egy
karakter felold, hekkel, vagy haszndl egy rendszert egy olyan helyiségben, ahol van egy csapdajelzé, a rejtézési szint 10%-
kal csokken.

Launch Bay Search (inditééllas atvizsgéldsa): Minden raktdrhelyiségben (Store Room) és karbantarté helyiségben
(Maintenance Room) tartézkodé idegent mozgass az inditééllasba (Launch Bay). Tegyél egy idegen gyalogost az
inditéallasba (Launch Bay).

Launch Bay Situation (inditéallds helyzet): Tegyél egy idegen parancsnokot és egy idegen gyalogost az inditdéllasba
(Launch Bay).

Maintenance Room Guards (karbantarté helyiség drszemek): Tegyél két idegen gyalogost a karbantarté helyiségbe
(Maintenance Room).

Maintenance Room Search (karbantarté helyiség atvizsgdldsa): Minden inditéallasban (Launch Bay) és fogolycelldban
(Holding Cell) tartézkodé idegent mozgass a karbantarté helyiségbe (Maintenance Room). Tegyél egy idegen gyalogost a
karbantartd helyiségbe (Maintenance Room).

Maintenance Room Situation (karbantarté helyiség helyzet): Tegyél egy idegen parancsnokot és egy idegen gyalogost a
karbantarté helyiségbe (Maintenance Room).

Mess Hall Search (étkezde 4tvizsgalasa): Minden raktarhelyiségben (Store Room) és &rtiszti iroddban (Warden Office)
tartézkodé idegent mozgass az étkezdébe (Mess Hall). Tegyél egy idegen gyalogost az étkezdébe (Mess Hall).

Mess Hall Review (étkezde feliilvizsgalasa): Tegyél egy idegen hadnagyot az étkezdébe (Mess Hall).
Patrol (8rjarat): Tegyél két idegen jardrt és egy idegen gyalogost az drtiszti iroda (Warden Office) folyoséjéra.
Store Room Guards (raktdrhelyiség drszemek): Tegyél két idegen gyalogost a raktarhelyiségbe (Store Room).

Store Room Search (raktarhelyiség atvizsgdldsa): Minden inditéallasban (Launch Bay) és étkezdében (Mess Hall)
tartézkoddé idegent mozgass a raktarhelyiségbe (Store Room). Tegyél egy idegen gyalogost a raktarhelyiségbe (Store
Room).

Tower Guards (torony drszemek): Tegyél két idegen gyalogost a biztonsagi toronyba (Security Tower).
Warden Office Investigation (8rtiszti iroda dtkutatdsa): Tegyél egy idegen hadnagyot az 6rtiszti iroddaba (Warden Office).
Warden Office Guards (8rtiszti iroda Srszemek): Tegyél két idegen gyalogost az &rtiszti iroddba (Warden Office).

Warden Office Search (8rtiszti iroda &tvizsgdldsa): Minden fegyvertarban (Armory) és étkezdében (Mess Hall)

tartézkoddé idegent mozgass az Ortiszti iroddba (Warden Office). Tegyél egy idegen gyalogost az &rtiszti irodaba
(Warden Office).

Warden Office Situation (8rtiszti iroda helyzet): Tegyél egy idegen parancsnokot és egy idegen gyalogost az Ortiszti
iroddba (Warden Office).
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2. szinti riaddkartyak (narancssarga)

Armory Situation (fegyvertar helyzet): Tegyél egy idegen parancsnokot és két idegen gyalogost a fegyvertarba (Armory).
Cargo Lockdown (raktar lezardsa): Tegyél egy idegen hekkert és egy idegen gyalogost a raktarhelyiségbe (Store Room).

Equipment Hunt (felszerelés-vadaszat): Az Osszes idegent, aki a fegyvertarban (Armory), és a raktarhelyiségben (Store
Room) tartézkodik, mozgasd az aktiv jatékos helyszinére. Tegyél egy idegen hadnagyot az aktuadlis jatékos helyszinére.

Head Count (létszamellendrzés): Tegyél egy idegen gyalogost a fogolycellaba (Holding Cell). Minden olyan karakter utan,
amelyik éppen nem a kezd§ helyszinén tartézkodik, 10-10%-kal csokken a rejt8zési szint. A szimpatizanst nem kell ezek
kozé beszamitani (6 barhol tartézkodhat).

Launch Bay Lockdown (inditéallas lezarasa): Tegyél egy idegen hekkert és egy idegen gyalogost az inditdallasba (Launch
Bay).

Logical Hunt (logika-vadaszat): Az sszes idegent, aki az 6rtiszti iroddban (Warden Office), és a karbantarté helyiségben
(Maintenance Room) tartézkodik, mozgasd az aktiv jatékos helyszinére. Tegyél egy idegen hadnagyot az aktudlis jatékos
helyszinére.

Losing Patience (tiirelemvesztés): Dobj el annyi riadékartyat a riadépaklibdl, amennyi szint hidnyzik az aktualis rejtézési
szintb8l a 100%-hoz képest, minusz az inditéallds aktudlis szintje, de minimum 2. Példdul: ha az aktudlis rejtézési szint
40%-os, akkor 6 szint hidnyzik a 100%-hoz. Ha az inditdillis aktudlis szintje 3-as, akkor 6-3 = 3 kdrtydt kell eldobni.

Mess Hall Lockdown (étkezde lezarasa): Tegyél egy idegen hekkert és egy idegen gyalogost az étkezdébe (Mess Hall).
Mess Hall Situation (étkezde helyzet): Tegyél egy idegen parancsnokot és két idegen gyalogost az étkezdébe (Mess Hall).

Officer Hunt (tisztvadaszat): Az Osszes idegent, aki az étkezdében (Mess Hall), és a karbantarté helyiségben
(Maintenance Room) tartézkodik, mozgasd az aktiv jatékos helyszinére. Tegyél egy idegen hadnagyot az aktudlis jatékos
helyszinére.

Patrol (8rjarat): Tegyél harom idegen jardrt és egy idegen gyalogost az indit6allas (Launch Bay) folyoséjara.

Personal Hunt (fejvadészat): Az osszes idegent, aki a fogolycellanal (Holding Cell), és a raktarhelyiségben (Store Room)
tartézkodik, mozgasd az aktiv jatékos helyszinére. Tegyél egy idegen hadnagyot az aktudlis jatékos helyszinére.

Plot Discovered (terv megtalalasa): Tegyél egy idegen hadnagyot a karbantarté helyiségbe (Maintenance Room). Dobd el
az Osszes aktiv fejlesztéskartyat. Ezeket végleg tavolitsd el a jatékbol.

Posted Guards (felallitott 8rszemek): Az ellenséges idegen akcié soran, ha nincs éppen egyetlen ellenséges idegen sem az
alabbi helyszineken, akkor tegyél oda egy-egy idegen gyalogost: 8rtiszti iroda (Warden Office), inditééllds (Launch Bay),
biztonsagi torony (Security Tower) és fegyvertar (Armory).

Shift Change (mtiszakvaltas): Tegyél egy idegen parancsnokot és egy idegen hadnagyot az étkezdébe (Mess Hall). Adj
egy-egy idegen gyalogost az étkezdébe (Mess Hall), minden hidanyzé rejtézési szint utan. Példiul- ha a rejtdzési szint épp
80%-0s (azaz 2 szint hidnyzik a 100%-bdl), akkor tegyél 2 idegen gyalogost az étkezdébe.

Sweeping Hunt (sepreget6-vaddszat): Az Gsszes idegent, aki az Ortiszti iroddban (Warden Office), és az inditéallasban

(Launch Bay) tartézkodik, mozgasd az aktiv jatékos helyszinére. Tegyél egy idegen hadnagyot az aktudlis jatékos
helyszinére.

Technical Hunt (technika-vadaszat): Az Gsszes idegent, aki a fegyvertarban (Armory), és az inditééllasban (Launch Bay)
tartézkodik, mozgasd az aktiv jatékos helyszinére. Tegyél egy idegen hadnagyot az aktudlis jatékos helyszinére.

Tower Lockdown (torony lezardsa): Tegyél egy idegen hekkert és egy idegen gyalogost a biztonsagi toronyba (Security
Tower).

Warrior Hunt (harcos-vadészat): Az sszes idegent, aki az étkezdében (Mess Hall), és a fogolycellaban (Holding Cell)
tartézkodik, mozgasd az aktiv jatékos helyszinére. Tegyél egy idegen hadnagyot az aktudlis jatékos helyszinére.

3. szintii riaddkartyak (viirds)

Attrition (veszteség): Tegyél egy-egy idegen gyalogost minden helyszinre, a folyosok kivételével.

High Alert (magas szinti riadé): Tegyél egy-egy idegen hadnagyot a inditéallasba (Launch Bay), az &rtiszti irodaba
(Warden Office) és a biztonsagi toronyba (Security Tower).

Lethal Lockdown (hal4los lezaras): ANOMALIA Minden jétékos kére kezdetén 30%-kal csokken a rejtézési szint. Ha a
rejtézési szint eléri a 0%-ot, minden karaktert megolnek.

Lockdown (lezéras): Az osszes rendszer lezart (Locked) allapotba keriil.

Patrol (8rjarat): Tegyél négy idegen jarért a fogolycella (Holding Cell) folyoséjara.



