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Draga Bardtorm,

Remélem, hogy ex  lesél a lehetd legjobb egészségben taldlja @nt)xffeqmmdq igy prébalok felépiilni, most, hogy szeretett {olfgangom
elhagyett minket. Jsten lequen mellette.

Moﬂ[%akmeﬂzmwtanwgaﬁwéte&temw iy ismeni: a munkdjat. Exbrb batorkodon elkiildeni Onnek ext ax iixenetet,
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segitettek a sok-sok Svomteli é5 nehéz év alatt, WW@WWW@G&WWW@%WAWMWMW
kempoxicidjit

Emelleth sxeretnék egy olyan dokumentumet is habvahagyni, amely elbunyb féviem életét meséli ef.
TWWWMWW@WWWWWWWWWWWOW
kapesolatos lményeib o sojdt sqébal, hogy mindexel janak ax utskey sximira,
Jaldlkezckat szewezek a févjem legfontosabl partfegsival, é megbocsathatatlan lenne, ha ext gy
folytatndm, hogy nem kévem ki azx Onsk kéréhex tantozé emberek tandcsait.

Mk@wﬁemﬁd@nti&, & vemelem, megbocsatja, hogy ha ex meggondolatlansignak tinik.
Remélem, nem féheértelmerzhetd a sxandékom exxel a levéllel, hiszen egyetlen sagqyam az, hogy
l ”W/mmk(ya/e“{; ..E... éf/ﬁ EI; E- az/@ﬂbkp 20 E; > [ym . ! .

Tisztelettel,
Constanze Mezart

1791 decemberében, 34 éves kordban a haldlos 4gyan Wolfgang Amadeus Mozart megirta élete utolsé nyolc titemét: a d-moll
Requiem Lacrimosa-jat. Ozvegye, Constanze tigy déntott, hogy felveszi a kapcsolatot a néhai zeneszerzé négy legadakozébb
mecéndsaval, hogy segitsenek nekia megfelel6 zeneszerzéket alkalmazni a mi befejezéséhez és kész dllapotban hagyni azt az
utdkor szamara.

Ez a jaték azoknak a taldlkozdsoknak a torténetét mutatja be, amelyekben Constanze (talan) Mozart mecénasaival talalkozott
a zeneszerz6 haldla utan. A Lacrimosa jatékosai a zeneszerzé mecéndsainak szerepét toltik be, akik egy interjusorozaton
keresztiil mesélnek eurdpai utazasaikrol és az altaluk finanszirozott miivekrdél, valamint vallaljak, hogy anyagilag tamogatjak
azokat a zenészeket, akik egyiittmiikodnek a Requiem befejezésében. Mindezeket az emlékeket a meséld a sajat szubjektiv
nézépontjabdél mondja el, és ahogy a Requiem egyre tobb részét finanszirozzak, anndl latvdnyosabbak és izgalmasabbak
lesznek az egyes mecénasok életrajzi feljegyzései.

Az irdst a mecénasok szponzoraljdk, hogy Mozart utolsé miive elkésziiljon, de mindegyikiik arra torekszik, hogy a sajat
szerepét a lehetd legimpozansabban tiintesse fel a torténetben, hogy Constanze emlékirataiban a zenei zseni legjelentésebb
tamogatodjaként szerepelhessen, akit mar a kortarsai is 6rok élettinek ismertek el.

A Lacrimosa jatékot 6t koron keresztiil jatsszatok, amelyben a jatékkorok a zeneszerz6 életének mdas-mds szakaszanak egy
adott id6szakat olelik fel, elvégezve a forduléitokat. A fordulétok soran ki kell valasztanotok, hogy melyik kartyat jatsszatok ki
a kezetekbdl, hogy akcidkat hajtsatok végre, és melyiket haszndljatok fel a kévetkezd forduléhoz sziikséges torténetpontok
megszerzéséhez - mindekozben a Requiem kompoziciéjanak finanszirozdsdban valé aktiv részvétel olyan elénydkkel jar,
amelyek segitségével életre kelthetitek az élmények elbeszélését.

Mecénasként végzett munkddnak koszonhetéen tobbféle mddon is gytjthetsz elismerést gy6zelmi pontok (GyP) formajaban:
¢ Zenemivek megrendelésével, amelyeket aztan a zeneszerzé el6adhat vagy értékesithet.
¢ Akodzds emlékek felidézésével, amit aztan sajat kartyapaklitokhoz adtok.

¢ Visszaemlékezések az utazasokra, amelyekre elkisérted Mozartot Eurépa varosaiba és udvaraiba,
és segitesz Constanzénak befejezni a befejezetlen Requiemet.

Az 6todik kor végén a jaték véget ér, és a legtdbb gydzelmi pontot szerzett mecénds lesz a gy6ztes.




1 kozponh ]atektabla

By
»
1Mozart- 4 3altalanos
utazasjelzé  Requiemjelzé

(semleges szind)

-g‘ i
& o8
‘%o &

48 jatékostartozék
(12 jatékosonként)
(7 Requiemijelzé,
3 torténetsavjelzo,
1tdmogatasjelzé és 1 pajzs)

19. oldal)

34 memodriakartya
Ezek a Mozarttal egyiitt toltott
pillanatok emlékeit jelképezik.
Lehet6vé teszik, hogy akcidkat

hajtsatok végre és gyézelmi-,

valamint torténetpontokat
szerezzetek.

46 Opuskartya
Ezek a Maestro munkai, amit
az élete soran
szponzoralhattok.

10 Constanze-kartya és
10 Constanze-jelzé

11szélistakartya
a sz016 jatékmaédhoz (lasd:

4 attekintélapka

Pénzjelzdk:
(10 6tdukatos és
20 egydukatos érme)

40 kezddékartya

(10 minden jatékosnak)
Minden jdtékos kap 1 Opus- és
9 kezd6-memoriakdrtydt.
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60 zeneszerzélapka
(16 Eybler, 15 Stadler,

16 SiiBmayr, 13 Freystadler)
A Requiem befejezéséhez hozzd-
jdrulé zeneszerzéket ezek a lapkdk
képviselik.
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1kezdéjatékosjelslé

45 torténetpontjelzé
(15 Mozart-tehetségjelzé
15 utazasjelzé és
15 kompoziciéjelzd)

4 zeneszerzo-
portrélapka

15 varoslapka
Mozart Eurépa szdmos varosaba
elldtogatott, hogy miveit eléadjak,
vagy megldtogassa kollégdit, hogy

tanuljon és megossza tapasztalatait.

15idészak-bénuszlapka
(3 mind az 5 idészakhoz)
Ezek alapkak jelzik az dtmenetet
Mozart életének egyik id6szakabdl a
masikba, és azt a bénuszt, amely az
aktudlis kérben aktiv.
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16 kiralyi-udvarlapka
Nem konnyt felkelteni Eurépa
legfontosabb udvarainak a
figyelmét, de a faradsdgot mindig
megéri.



Keverd meg a Constanze-kartyakat, és valassz
véletlenszertien 1 kartyat. Helyezd le a Constanze-
jelzéket ugy, hogy a jatékosok szamanak figyelem-
bevételével fedd le a Requiemen a kartyan jelolt
toredékeket. Hagyd a jaték dobozdban az Gsszes
u Helyezd a jatéktablat az asztal kdzepére. Constanze-kartyat és jelzét, amelyre nincs sziikség.

u Keverd Ossze a kirdlyi-udvarlapkakat, és véletlen-
szertien helyezz le 3 lapkat a térkép megfelel6 mezdi-
re ugy, hogy az aranyozott kerettel ellatott oldalaval
lefelé nézzen. A tobbi lapkat hagyd a jatéktablan 1évé
helyén.

a Tedd a Mozart-utazasjelzét a térképen Salzburgra.

Kiilonitsd el a kezd6kartyakat a pakli tobbi részétél,

a és rakd félre azokat. Ezutan oszd el a tébbi Opus- és
memoriakartyat az 6t killonbozé idészakra (korre).
Ha ketten jatszotok, akkor mindegyik idészakboél
vegyél ki 2 Opus- és 2 memoriakartyat. Ha harman
jatszotok, akkor tavolitsatok el minden idészakbol 1-1
Opus- és memoriakartyat. Ezutdn keverd meg az
Osszes idészakkartya-paklit kiilon-kiilon és rakd ezt
az 6t paklit képpel lefelé a jatéktabla mellé.

Minden egyes idészakhoz valassz véletlenszerten 1

u bénuszlapkat, és helyezd a jutalomoldalukkal lefelé a
megfelelé kartyapakli tetejére. A maradék boénusz-
lapkédkat tedd vissza a jaték dobozaba.

Rakd az 6t paklit egymadsra agy, hogy az 5. idészak
legyen alul és az 1. id6szak pedig feliil.

Helyezd az els6 bénuszlapkat képpel felfelé a jaték-
tabla idészak-bénuszmezdjére. Ezutan forditsd fel a
pakli az els6 7 kartyajat, és toltsd fel a kartyasort a
jatéktdbla felsé szélén. Az Opuskartydkat ugy rakd le,
hogy azok a mez6 als6 szélét, az memoriakartyakat
pedig ugy, hogy azok a felsd szélét fedjék le.

Vélasszatok a 4 zeneszerz6 portréja koziil kettét,
u majd tegyétek vissza a jaték dobozaba a maradék
2 portrélapkat. Az elsé jaték alkalmaval Eybler és
Stadler komponistdkat ajanljuk. Valaszthattok
véletlenszerten is, ha a portrékat lefelé fordit-
jatok és igy huztok 2 lapkat. A két kivalasztott
portrét rakd a jatéktabla Requiem teriiletén 1évé
bal széls6 mez6kre. Ezutan vegyétek kia dobozbdl
hozzajuk tartozo osszes zeneszerzdlapkat.

et Ha ketten jatszotok, tegyél vissza a jaték doboza-
i 25 a - 5
i W ba minden olyan lapkat, amelyen 3 vagy 4 pont
& lathaté. Ha 3 jatékos van, csak azokat tavolitsd el,
amelyen 4 pont van. Négy jatékos esetében egy
lapkat sem kell eltavolitani.
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Ybler szerint, tedd a portréjukhoz illesztve képpel lefelé és a koltségek

szerinti sorrendben, ugy, hogy a legdragabbak legyenek a kupac
aljan. Helyezd a kupacokat a kozponti jatéktablara az adott zene-
tételhez tartozé mezdkre, hogy az azonos kompoziciéhoz tartozé
lapkak egy sorban legyenek (fentrél lefelé). Igy mindegyik zene-
szerz6t mindig ugyanaz a szimbélum fog azonositani: nyolcad- J»
vagy tizenhatod- a

. .@ § Valogasd szét mindegyik zeneszerz6 maradék lapkdit zenetétel
2




Keverd meg a varoslapkidkat és véletlenszertien
helyezd ezeket a lapkakat ugy a térképre, hogy az
aranyozott kerettel lefelé forditva legyenek.

A tobbi lapkat hagyd a jatéktablan 1évé helyén.

Az érméket és a torténetpontjelzéket hagyd a jaték-
tabla mellett, ahol mindenki kénnyen elérheti.

Adj minden jatékosnak egy jatékostablat és egy at-
tekint6lapkat. Ezt a lapkat illesszétek a jatékostab-
latok kozepére.

&

Minden jatékos tegye a pontozdpajzsat a jatékos-
tablaja bal fels6é mezgjére (a +50-es szammal lefelé),
és vegyétek el a pajzsotokkal egyezé Opus- és 9 me-
moriakezdékartyat, majd rakjatok a tablatok mellé.
Ezt kévetSen helyezzétek a 7 Requiemjelz6t a jatékos-
tablatok hangszermezdire (teljesen mindegy, melyik
felével felfelé) és a semleges szind jelzét a kiirthang-
szerek mezére (legfelsé).

A 3 torténetsavjelz6t rakjatok a torténetsavok ,2"-es
mezdire, a tamogatdsjelz6t pedig a pénzsav 2 duka-
tos mezdjére (%2).

Vélasszatok magatok koziil kezdéjatékost, aki vegye
magdahoz a kezddjatékosjel6lét. A jaték az éramutatd
jarasaval egyezé iranyba halad.

A dukatokat a jatékossorrend alapjan kapjatok és a
pontozo-pajzsjelolétoket tegyétek a kozponti jaték-
tablara az alabb jelzett médon:

1. jatékos: 10 dukat + 0 GyP

(hagyd a pajzsod az 1GyP-s mezé mellett)

2.jatékos: 11 dukat + 0 GyP

(hagyd a pajzsod az 1GyP-s mezé mellett)

3.jatékos: 10 dukat + 1 GyP

4. jatékos: 11 dukat + 1 GyP

Keverjétek meg az memoriakartyaitokat, és az igy
kapott paklit tegyétek képpel lefelé a jatékostablatok
mellé. Hazzatok fel 4 kartyat a paklitokbol, amely a
kezdd, kézben tartott lapjaitokat alkotja.




Constanze a kandallé mellett foglalt helyet eqy népszeni bécsi
kavézéban. A tea man kifuitt, mikézben axokia svarakozott, akik
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a mecéndsok a térténeteikkel sziveser le is nyiigsztek 6.

A Lacrimosa minden egyes jatékat 5 korén (vagy idé-
szakon) keresztiil jatsszatok, amelyek Mozart kiilon-
b6z6 alkotdi szakaszat jarjdk be. Egymast felvaltva
léptek kapcsolatba a fétdblan, a kartydkon és a
jatékostablaitokon keresztiil, hogy egy olyan mesét
széjetek, amely a zeneszerzé f6 tamogatdjaként
biztositja a helyeteket az utékor szamadra, és ezdltal
megnyerjétek a jatékot. A jaték minden egyes kore
egy féfazisbol, amelyben elvégzitek a forduléitokat

(koronként 4 forduld), és egy fenntartasfazisbol all.

? AFOFAZIS
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b Minden kor elején huizzatok fel egyszerre 4 memé-

riakdrtydig a paklitokbdl. A jaték els6 kore kivételével
minden kort 1 olyan kartyaval kezdetek, amely az
el6z6 korbél megmaradt.

A jaték soran a sajat, 9 memoriakartyabdl allé pakli-
tokbol fogtok kijatszani. BArmikor, amikor utasitast
kaptok arra, hogy huzz egy kartyat, mindig a sajat
paklitokbdl hiuzzatok. Amikor a jaték soran kartyakat
dobtok el, akkor ezeket nem hasznaljatok fel djra,
ezért tegyétek vissza a jaték dobozaba, egy kozés
dobédpakliba. Ne feledjétek, hogy a jaték alatt mindig
9 memoriakartyaval rendelkeztek. A paklitokbdl
eldobhatjatok a gyengébb memdriakartyakat, hogy
ezeket a lapokat jobbakra cseréljétek le, de soha nem
mehettek a 9 kartyas limit folé, vagy ala.

A jatékot a kezddjatékostol kezdve, az dramutatd
jarasaval azonos iranyba haladva jatsszatok, egészen
addig, amig az adott korben, egymast felvaltva
mindenki elvégzett 4 fordulét. Ezt kovetSen 1épjetek
a jaték fenntartasfazisara, majd a kovetkezé korre.
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“A forduléd soran ki kell }ét;zanodz kértyét_a-l_<ezed—
bél, és ezeket a kijatszott lapokat be kell cstsztatnod
a jatékostablad megfelels szekcidjaba (14. oldal):

- Azegyik kértyat csisztasd ajatékostabla tetején
W 1év6 Elményszekcidba.

Ez a kartya hatdrozza meg, hogy milyen akcidkat hajt-
hatsz végre ebben a forduléban (lasd: ,, Akciék” részt a
8. és 9. oldalon). Ha a kartya tobb akciét is abrazol,
akkor azokat tetszéleges sorrendben is elvégezheted.
Ha a kartya felsé részén jutalom szerepel, akkor ezt a
jutalmat most kapod meg (lasd: ,,Memoriakartyak”, 15.
oldal).

1évé Torténetszekcidba, oda, amelyik kozvetle-

niil az Elményekhez kijatszott kartya alatt van.
Ez a kartya torténetpontokat biztosit a kovetkezo kor-
re (Lasd: , Fenntartasfazis”, 10. oldal).

aA masik kartyat cstusztasd a jatékostablad aljan

Miutan kijatszottad a 2 kartyat, hajtsd végre az Elmény-
szekcidba elhelyezett kartya akcidjat (akcidit).

Ha az ,Emlékek dokumentdaldsa” vagy a ,Kompozicio-
megbizas” akciot jatszottad, mozgasd a kozponti jaték-
tabla tetején maradt kartyakat jobbra, az iires mezé-
ket elfoglalva, és toltsd fel a most tiresedett mezdket a
paklibdl huzott kartydkkal. Amennyiben megjelenik a
paklin a kévetkezd idészak bénuszlapkaja, ne toltsd fel
a maradék iires mezéket a kovetkezé kor kezdetéig
(Lasd: , Fenntartasfazis”, 10. oldal).

Végiil hazz fel annyi lapot a paklidbél, amig 4 kartya
nem lesz a kezedben. Kivéve: Minden korben a har-
madik fordulé végén csak 1 kartyat hizol fel (mivel ez
az egyetlen, ami a paklidban maradt). Minden kor
utolsé forduldjat csak 3 kartyaval jatszod le, és a kor
végén csak 1 kartya marad a kezedben.




| TORTENETPONTOK

A jaték soran haromféle torténetpontot szerezhettek: Mozart tehetsége, utazas és kompozicié. A torténetpontok
segitenek elmesélni a torténetedet Constanzénak, és gyakorlatilag lehet6vé teszik, hogy fizess az akcidkért.

A torténetpontokat jelzé formdajaban vagy a jatékostabladon 1évé, a megfeleld torténetsavjelz6 mozgatasaval
szerezheted meg, : attol fﬁggc’ien hogy hogyan kaptad azokat Amikor térténetpontokat koltesz, a jelzék és/vagy a
L] torténetsavok értékei a nullara allnak vissza, mig a tortenetpont]elzok pozicidja egy1k korrél a masikra meg-
maradnak.

2 Kolts el 2 Mozart tehetsége-torténetpontot gy, hogy jelzéket visszateszed a kozos készletbe, vagy a jaté-
kostabladon az ezt jel616 savon a jelzédet két értékkel visszamozgatod, vagy a ketté kombinaciéjaval.

% Haladj elére az utazas-torténetsavon 2 mezét.

| o ¢ Kapsz 1 kompozicié-torténetpontjelzét.
)

VALASZTHATO

|
] i
A forduléd sordn barmikor becserélhetsz: | PENZ
3;“&, \ ; : o - A kozponti jatéktabla mellett taldlhatoé a bank.
% 3 dukatot 1tetszés szerinti _ Ajaték soran a bankbdl pénzt kaptok, vagy a bank-
. torténetpontjelzére. | ba pénzt fizettek be. Egymas kozott soha nem
1 cserélhettek pénzt. Azonban a bankban barmikor

|l bevalthattok 5 egydukatos érmét 1 otdukatos
1 érmére és forditva.

@’/ . ltdrténetpontjelzét1dukatra. ||

Kartyalehelyezésutan, de az akciok végrehajtasa elétt:

Ahelyett, hogy barmilyen jutal-
) mat kapnal, ésvégrehajtanad a » )
>—.-< kijatszott memoriakartyan fel- 1dukat Sdukat
i tiintetett akcidt, annyi dukatot
vehetsz ki a bankbdl, amelyik e : _—
fordulédat éppen jatszod (a
= gyors tdjékozddas érdekében,
ezt a szamot a kozpont1 jatéktabla id6szak-bénusz-
lapkdjan taldlod). Ezt a lehet&séget akkor valaszthatod,
ha nem tudod vagy nem akarod hasznalni az éppen
kijatszott kartyan szerepld akciokat.

— T ————————————
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AKCIOK

A tovabbiakban annak az 5 akciénak a részletes leirdasa olvashatd, amelyeket a memoriakartyakon talaltok.

EMLEKEK DOKUMENTALASA |
Késeits naplébejogyxéseket o zseni melltt atét szemdlyes diméngyokast, |

Viélassz 1 memoriakartyat a kozponti jatéktablarél.

Fizesd ki a kartya arat dukatokban és torténetpontokban (ahogy az a kartyanak a jaték-

tablan elfoglalt helyzete mutatja).

¢ Tavolitsd el a jatékbdl azt a kartyat, amit a jatékostablad Torténetszekcidjaba tettél,
lecserélve az imént vasarolt kartyara.

S ¢ Csusztasd a kdzponti jatéktablan a kartyakat jobbra és toltsd fel a kdrtyasor iires helyeit.
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KOMPOZICIOMEGBIZAS
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e "ﬁ* ¢ Valassz egy Opuskartyat a kozponti jatéktablarol.
fl & Fizesd ki a kartya tetején feltiintetett koltséget dukatokban és Mozart tehetsége-
g | térténetpontokban, valamint a kartya altal elfoglalt mezén feltiintetett tovabbi kdltsé-
. y v‘f“ ! geket.Tedd az Opuskartyat magad elé.
' ‘ e )’g i ¢ Megszerzed a kartyan feltiintetett GyP-értéket.

{ . "} ¢ Tovabbi GyP-ket kapsz, ha a jatékostdblad barmelyik zeneszerzélapkija egyezik az
" altalad megrendelt Opus tipusaval.
¢ Csusztasd a kartyakat a kozponti jatéktablan jobbra, és toltsd fel a kartyasor iires mezdit. _ ]

|_ —— — r——————— . e—————— - e—— e — __!
ZENEELOADAS VAGY A ZENE ELADASA I
A ketta leaddsa utdn m tefjes mértékben jogodban dlh axb ki A, M salitdsib mindazkkal, akik hailandsh icetni
az anat. -
¢ Vilassz ki egy elétted 1évé Opuskartyat, amit még ebben a kérben nem hasznaltal fel
(nincs elforgatva). Dontsd el, hogy el6adod-e a miivet, vagy értékesited.
¢ Miutdn eldontotted, hogy mit csinalsz vele, fizesd ki a koltségét Mozart tehetsége-

torténetpontokban:

Ha az el6adast valasztottad, akkor megkapod a kartyan feltiintetett pénzt, majd
forditsd el a kartyat 90°-kal, hogy jelezd, ebben a kdérben mar nem tudod az adott
kértyat eléadnivagy eladni.

Ha ugy dontesz, hogy eladod az Opust, frissitsd a tAimogatésavod és a pontozé-
pajzsjelolédet a kartyanak megfelelé6 mértékben. Ezutan tavolitsd el a kartyat a
jatékbol (nem adhatod elé vagy adhatod el Gjra).

¢ Tovabbi GyP-ket kapsz, ha a jatékostabladon 1évé zeneszerzdlapkak barmelyike egyezik az eléadott vagy
[ ) eladott Opus tipusaval. '
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¢ Dontsd el, hogy mely varosba vagy udvarba szeretnéd athelyezni Mozart utazasjelzéjét.
Barmilyen tuticélt valaszthatsz, tetszéleges szamu varoson és/vagy udvaron keresztiil
haladva, de ki kell fizetned a jelzé altal keresztezett Osszes ut 6sszesitett koltségét, és csak
avégs6 célallomads akcibit hajthatod végre (amely helyszineken athaladsz, azokét nem).

Ne feledd, hogy hasznos lehet, ha Mozart ugyanoda utazik, ahol éppen a jelz6 meg-
talalhaté. Ez esetben nem kell semmilyen utikoltséget fizetned.

[l ¢ Miutdn a Mozart-utazasjelzé elérte a célallomast, fizesd ki a célallomas lapkajan feltiintetett koltséget utazas-
' torténetpontokban, majd rogtén ezutan, szerzed meg a jutalmat és elvégezheted a jelzett akcidkat.
Alapkat tavolitsd el ezutdn a jatéktablarol:

Kiralyi udvarok: Miutan elvetted a jutalmat, tedd magad elé a kiralyi-udvarlapkat. Ezek a lapkak
egy célt (kirdlyi szivességet) abrazolnak, amelynek elérése esetén a jaték végén GyP-t kaptok.

’ “) & | Virosok: Miutan elvetted a jutalmat, hagyd a varoslapkat a kézponti jatéktabla mellett.

= T E—— — —— — —— S —— -
| REQUIEM
‘thétdezheté,W?Wm%aﬁeggg@ﬁw&m%ﬁmq&mwm,%%%@mwmwm&Mezw»tézve%e,Cenmmminduw
nwgmawmﬁwﬁwy}eﬁalaﬂw utdn o kempozicié- elkésxiiljén, hogy a munkaét jand honewiriumet megszerezze.

¢ Vilassz ki a kozponti jatéktablan egy lires hangszermezét a Requiem egyik tételében,

amit megrendelsz.

Tavolitsd el a jatékostabladrol az adott tételhez tartozdé Requiemjelzéd, és vedd el ezen a

mezén lathaté jutalmat. Tedd a jelz6d a Requiem adott tételének iires hangszer-

mezdjére, a felbérelni kivant zeneszerzét jelzé hangjeggyel felfelé.

¢ A vdlasztott zeneszerzé és tétel esetében fizesd ki a felsé zeneszerzélapkan lathaté
koltséget dukatokban, kompozicié-torténetpontokkal, és bizonyos esetekben a tamo-
gatoésav frissitésével.
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¢ Végiil, gyljtsd be a zeneszerzélapkan lathaté jutalmat, tedd a lapkat képpel lefelé a jatékostdabladra oda,
ahonnan elvetted a Requiemjelzédet. Ne feledd, ha a zeneszerzélapka hatuljan jutalom lathatd, akkor azt a
' jaték hatralévo részében fogod megkapni, amikor erre utasitast kapsz.

Ajaték végén fogjatok kiértékelni, hogy melyik zeneszerz6 jarult hozza leginkabb a Requiem egyes tételeihez, és
a gy6zelmipontokat is eszerint kapjatok meg, hogy ki szponzoralta ezeket a hangszeres szélamokat (lasd: ,, A jaték
vége” részt a 11. oldalon).
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Példa az emlékek dokumentdldsra: A kék jatékosnak a fenti kdrtydk vannak a kezében és a jatékkor 3. forduléja kovetkezik. Becsusztat
egy kdrtydt a jatékostdbldja Elményszekciéjaba, amelyen az ,,Emlékek dokumentdldsa” akcié van, és egy mdsik kdrtydt csusztat az
alatta 1évé Torténetszekcidba (amely 1 Mozart tehetsége-torténetpontot ad). Az akcié végrehajtdsdhoz vdsdrol egy memdriakdrtydt a
kézponti jatéktablardl (kifizetve a megfelelé drat), majd eltdvolitja az el6zéleg Torténetszekcidba helyezett kdrtydt a jaték hdtralévd
részébdl. Az 4j kdrtydt azonnal a jatékostdbldjanak Torténetszekciojdba rakja, arra a helyre, ahonnan az imént dobta el a kartydt. Most
fel kell toltenie a kezét kdrtydkkal, de mivel csak 1 kdrtya maradt a paklijdban, csak ezt az 1-et veszi el.

i AFENNTARTASFAZIS |\t

TORTENETPONTOK Amint befejeztétek mind a 4 fordulét (a jatékostablatokon
A gy6zelmi pontok (GyP) azt jelzik, hogy Constanze 1évé Osszes kartyamezd megtelt), az adott fordulé féfazisa
| mennyire elkdtelezett az altalatok elmesélt térténet befejez6dik. Most egy kicsit rendbe kell szedni a tablakat,
© irant. Minél t6bb gyézelmi pontot szereztek, annal | hogy készen alljatok a kévetkez6 kérre, vagy ha ez volt az
‘ jobban ragyogtok majd a valaha irt els6 Mozart élet- utolsé kor, akkor a jaték végére ért (lasd a 11 oldalon).
rajzban.

Amikor gyézelmi pontot szereztek, mozgassdtok |
elére a pontozd-pajzsjelolétoket a gyézelmi pontsav- I
| on.Habarmikor 50 pont folé keriilnétek, forditsatok

| meg a jatékostablatok bal felsé részén 1évé pajzsoto- Torténetpontsavok
| kata+50-esoldaldra. Ha 100 GyP f6lé, tavolitsatok el Az elsé lépésed az legyen, hogy a jatékostabladon 1évé
a jelz6t. kiilonb6zé torténetpontsavokat (Mozart tehetsége,
Utazas és Kompozicio) allitsd vissza a nullara. Ezutdn

I frissitsd a jatékostabladat a Torténetszekcidba kijatszott
kartyakon lathaté ikonoknak megfeleléen. Ha van olyan
kartyad, amellyel gyézelmi pontot szerzel, akkor told elére
a pontozoé-pajzsjeloléd a gyézelmi pontsavon.

| Zeneszerz6i jutalmak

v

| Ha jatékostablad hangszermezéire lehelyezett zeneszerzo-
| lapkdk barmelyikén torténetpont jutalom lathaté, akkor

2gy6zelmi | ezt most megszerzed, majd 1épj elére a jelzett sdvon annyit,
pont | mint amennyi pontot szereztél.




Tamogatasok

A tdmogatésavon elért poziciéd alapjan az aldbbiakat
szerezheted meg:

AN . . b,
Qfg Pénz: a jelzett dukatok szamat.

' Jokerkartya: csusztasd elére 1 mezével barmelyik
'/ torténet-savjelzédet a jatékostabladon.

GyP: cstsztasd eldére a pontozé-pajzsjelolédet a koz-
ponti jatéktabla pontozdsavjan a szerzett GyP érték-
nek megfeleléen.

Idészakbénusz

Nézd meg, hogy a kozponti jatéktdbla idészak-bénusz-
lapkajan melyik akcié lathaté, és minden egyes alkalom-
malvedd el ezt a feltiintetett jutalmat, amikor az adott akcid
ikonja lathato a jatékostablad Elményszekcidjaba kijatszott
kartydidon.

Frissités

Forgasd vissza ebben a kérben végrehajtott Opuskartyakat
az eredeti helyzetiikbe. Vedd ki az 6sszes memoriakartyat a
jatékostablad Elmény- és Torténetszekcidjabdl, és keverd
Ossze a paklidat a kovetkezé korre. Arra figyeljetek, hogy a

kezetekben maradt kartyat NE keverjétek bele az 4j
kartyapakliba.

7 KOZPONTI JATEKTABLA

Térkép
Gyézdodjetek meg rola, hogy a kozponti jatéktablan 1évé

Osszes varos- és kiralyi-udvarlapka az aranyozott kerettel
felfelé néz-e (ha nem, forditsatok meg).

Ezutan toltsétek fel a varos- és a kiralyi udvar iires mezdit a
megfelelé kupacbdl szdrmazé lapkakkal, az aranyozott
keretiikkel lefelé, az iires mez6k szadmai 4ltal jelzett sor-
rendben. Ha elfogynak a varoslapkak, keverjétek meg a
mar haszndltakat, és hozzatok létre egy Gj kupacot.

A kartydk és a bénuszlapkdik sora
Tavolitsatok el a jatékbol:

¢ Azéppen lejart idészak bénuszlapkait.

¢ Akdrtyasor jobb oldalan a legtavolabb esé 4 kartyat.

¢ Minden olyan kartyat az éppen lejart paklibdl, amelyek
a kovetkez6 id6szak bénuszkartydjanak tetején vannak
(havan ilyen).

Helyezzétek az Gjabb iddészak paklijanak a tetején 1évé
bénuszlapkat a jatéktabla bénuszlapka mezdjére ugy, hogy
a jutalma felfelé nézzen (a kovetkezé kor végén keriil
alkalmazasra).

A kértyasorban maradt kartydkat csusztassatok jobbra és
toltsétek fel az 6sszes iires helyet az Gj idészak kartyaival.

| KIRALYI-UDVARLAPKAK ¢

Az el6z6 kor kezdbjatékosa adja at a bal oldalan 116 jaté-
kosnak a kezddjatékos-jelolét.

-
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Mozart o haldles agyan, élete utolsé: pillanataiban még a d-msll
'Reqmem mis¢jén (K.626) delgezott. A Lacvimosa tétel volt az
uw&édvkg,mwm"wgpapmmmmme&%e%a%m
w halandsk bivodalmat.

Miutan befejeztétek a jaték otodik korét és végeztetek a
fenntartasfazis jatékostablara vonatkozé lépésével,
szamoljatok 6ssze a végsé gy6zelmi pontotok szamat az
alabbiak szerint:

Ellendrizzétek a megszerzett kirdlyi-udvarlapkdk fel-
tételeit. Ne feledjétek, hogy a Requiem minden Opusa és
minden hangszertoredéke csak egy kiradlyi-udvarlapka
kovetelményeinek teljesitésére hasznalhaté. Ha tehat
tobb olyan udvarlapkad van, amely ugyanazt a targyat
igényli, akkor minden egyes kiralyi-udvarlapkdhoz,
amelyet teljesiteni szeretnél, kiilon , masolattal” kell
rendelkezned az adott targybdél. Amennyiben nincs elég
targyad, dontsd el, hogy melyik udvarlapkat fejezed be.
Minden teljesitett kirdlyi-udvarlapka utdn megkapod a
kértyan feltiintetett GyP-t.

@ Q A lapka GyP értékét mindaddig
\-—'_-.\,..——/

megkapod, amennyiben legalabb 1
Opuskartya van el6tted a jelzett
tipus mindegyikébdl. Az eladott
zenemiivek nem szamitanak, mivel

mar nem rendelkezel veliik. Minden Opus csak egyszer
hasznalhaté GyP szerzésre.

— T ————————————
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A kék jatékosnak 2 kirdlyi-udvarlapkdja van, amelyek koziil
az egyik az operdkért és az egyhdzi zenéért ad GyP-t, mig a
mdsik az elsé és mdsodik korben kompondlt mivekért.

A kdrtydi kozott van a ,Bastien und Bastienne” Opuskdrtya,
egy opera azelsé idészakbdl El kell dontenie, hogy a 2 kirdlyi-
udvarlapka koziil, melyikhez rendeli a kdrtydt a GyP meg-
szerzéséhez.




of;;_‘:’;"l :f‘:" ™ | Ajelzett GyP-t akkor kapod meg,
~——_— | havanlegalabb1Requiemjelzéd

G ajatéktablajelzett hangszer vagy
tétel mindegyikén. Minden jelzé

jelz6 csak egyszer hasznalhat6 fel GyP szerzésre.
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Nézziik meg, hogyan alakult a Sequentia-tétel. A fenti képen
Eybler 4 jelzével jarult hozzd, amely tobb, mint Stadler 2
jelzéje. A magasabb jutalom elnyerése érdekében, minden
Eyblerhez tartozé Requiemjelzé6 4 GyP-t ad, és minden
Stadlerhez tartozé jelzé 2 GyP-t az alacsonyabb jutalomért.

Asdrga jatékosnak 2 kirdlyi-udvarlapkdjavan, amelyek kéziil A kék jatékos 8 GyP-t kap a 2 Eybler-jelzéért. A sdrga jatékos
az egyik a vonésokért és az énekért, mig a mdsik a Requiem viszont 4 GyP-t kap az Eyblerhez tartozé 1jelzéért, és 4 GyP-ta
~Sequentia és Sanctus” tételében valé részvételért ad GyP-t. 2 Stadler-jelzéjéért. A semleges Eybler-jeléért senki sem kap
A jatékos az egyik jelzéjét a Sanctus énekmezdjére helyezte. pontot.

Most kell eldéntenie, hogy melyik kirdlyi-udvarlapkdjdhoz

rendeli a jelz6t, hogy megszerezze az érte jard GyP-t. ¢ e ——
e e aeiieT Wi ATORTENET BEFEJEZESE %
U] AREQUIEM PONTOZASA [ winden trtenetpont 2 kesletert 1 Gyt kaptk
beleszamolva a jatékostablatokon 1évé savok és a
maradék jelzditek 6sszegét is.

A Requiem minden tételéhez két GyP-érték tartozik.
Minden Requiemjelzd, amelyik az adott tételen van,

megkapja ezek koziil valamelyik értéket. El&szor - - SR :
hatdarozd meg, hogy az adott tételnél melyik zene- ‘)@ PENZ E}&
szerzé jarult hozza a legtobb hangszerszélamhoz, .8

Osszeadva a jelzék szamat (beleértve a semleges szind Minden 3 dukét utin 1 GyP-t kaptok.

jelzéket is). A semleges jelzék a tobbséghez tartoznak,
de pontot nem adnak. Minden egyes Requiemjelzéd,
amely egyezik azzal a zeneszerzével, aki a legtobbet
jarult hozza az adott tételhez, a magasabb GyP-értéket
szerzi meg. Minden olyan Requiemjelzéd, amelyik a
masik zeneszerz6hoz tartozik,
az alacsonyabb GyP-értéket

nydjta. Ha a két zeneszerzé

A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtobb gy6zelmi
pontot szerzett! Ha az eredmény dontetlen, az nyer a

lf“'jz"jtt i‘]’{“"er?egiéu,, = holtversenyben all6 jatékosok kéziil, aki tobb jelzét
enrl1, axkor HLIE . ffiok Liutal tett hozzd a Requiemhez. Ha ezutan is dontetlen all
azalacsonyabb ertexkeljutaimaz. fenn, a gyéztes az, akia legtobb Opuskartyaval rendel-

kezik. Tovabbi pontegyezéség esetén, a dontetlen
helyzetben 1évé jatékosok megosztjadk a gyézelmet
egymas kozott.
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Az aldbbiakban a jaték tartozékait mutatjuk be részletesebben.

KOZPONTI JATEKTABLA

Mezw»twqemoa!bgat mindenkit, kivdlyokat, kzembereket érint meg. Teﬂﬁegﬂmtaﬂhn ahoqy aw egés mi a zenész elméjébsl kipattan é papiva
keniif. MWWWMWWWWMW&UMM & a kezdsen atelt élmenyek emlékeivel prébalnak mélts helyet
hagyni az utdkov szdmadra.

A jaték gerincét a kozponti jatéktabla adja, amely a kovetkezé elemekbdl all:

_ Opus- és memodriakartyak sora

’ | AzOpuskartyakat tgy kell lehelyeznetek, hogy a kartya-
= mez0 also szélét fedjék, mig a memdoriakartyak a mezé
fels6 szélét fedjék. Ezek a mezék Mozart tehetsége-torténet-
pontokban, mas tipusu torténetpontokban és/vagy dukatok-
ban kifejezett koltséggel (vagy jutalommal) jarhatnak, amelyet
adjatok hozza a kartydk koltségéhez, mielStt elvennétek ezeket
alapokat (lasd az ,,Emlékek dokumentaldsa” és a ,,Kompozicio-
megblzas" akciokat a 8. oldalon).

Kartyapakli

Aziddészak-bénuszlapkak a kartyapaklit kiillonb6zé id6szakokra
bontja.

B Idészak-bénuszlapkamezd

Erre a mezdre keriil az aktualis id6szak bénuszlapkaja, hogy
lathato legyen, milyen jutalmat kaptok a kor végén.

Gyézelmi pontsav (GyP)

Amennyiben gy6zelmi pontokat kaptok, toljatok elére a
pontozod-pajzsjelolétoket a savon a megszerzett pontok szama
szerint. Ha meghaladtatok az 50 GyP-t, akkor forditsatok meg a
jatékostablatokon 1évé pajzsjelzét a ,,+50” oldalédra és kezdjétek
a pontozdsav elejétdl szamolni ismét a pontokat. Ha ujra at-
lépnétek az 50 pontot, tavolitsatok el a jel616toket a tablatokrol.

L:)| Kézép-Eurdpa térképe Mozart ttjaival

1 BN b+ =i 3 i - Dukatok és utazas-torténetpontok elkoltésével lehetéség van
|| l;'..;" == = == k — arra, hogy Mozart dtutazza egész Eurépat, és felléphessen a kor
'1___ e o b . T ey A i M- legfontosabb udvaraiban és szinhédzaiban.

Ezek az el6addsok Mozart hirnevét és pénzét nove11k ugyanakkor ezzel a mecéndsai is, azaz ti, mint jatékosok is j6l jartok.
(lasd az,,Utazas” akciot a 9. oldalon). A jaték kezdetén a kiralyi udvar és a varos mezgit véletlenszertiien toltitek fel a kirdlyi

udvar-, illetve a varoslapkakkal. A jatékon kiviili kirdlyi udvar- és varoslapkak kupacai az & mez6n maradnak.

A Requiem

Ez a befejezetlen partitira a mecéndsok kordba kalauzol el benniinket, miutan Mozart meghalt. A jatéknak ebben a
részében a mecéndsoknak segiteniiik kell Constanzét, és tdmogatniuk kell mdas zeneszerz6k munkajat, akik segitenek
befejezni a Requiem azon részeit, amelyeket Mozart mar nem tudott elvégezni (lasd a ,Requiem” akciét a 9. oldalon).
Mozart Requiemje 6t részre, igynevezett tételekre oszlik. Minden tétel legalabb 2 kiilonb6z6 hangszerre irédott szélamot
tartalmaz. A jatékban a Requiem a kovetkezé tételekre van felosztva: ¢ Kyrie, € Sequentia, ¢ Offertorium, ¢ Sanctus és €
Agnus Dei. Minden tétel azokat a hangszeres téredékeket dbrazolja, amelyeket még 6ssze kell allitani, bar néhdanyat a
jatékosok szamatol fiiggéen, Constanze jelzdi is lefednek. Egy tétel akkor valik befejezetté, ha minden hangszerszélama
megvan irva. 73




Amikor szponzoraltok egy zeneszerz6t a Requiem-akcioval, valasszatok egy hangszerszélamot az egyik tételben, és
tegyétek a Requiemjelzétoket a jatéktabla megfelelé mezdjére. Csak tires mezét valaszthattok. Ha nincs megfeleld iires

mez6, akkor mas hangszert vagy tételt kell valasztanotok.

A Requiem alsérészében azok a zeneszerzélapkak kapnak helyet, amelyek az egyes tételeknél a zeneszerz6ket azonositjak
| (a nyolcad Jd ésa tizenhatod 3 hangjegyek), és a miih6z valé hozzajarulasuk (kisebb vagy nagyobb) jutalmat.

. JATEKOSTABLA
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' tantoth elSaddsok. Ex eqy nagyon hasznes seqitséq lesz, amikev Constanzénak elmesélitek ax élményeiteket.
i'l A jatékostablatok arra szolgal, hogy az egyes jatékkorok sordn kijatszott kartyditokat elrendezzétek, valamint a torténet-
| pontjaitokat és a pénziigyeiteket ezen a helyen vezessétek:
. Elményszekcié
{g Ezek azok a mez6k, ahova az akciok
miatt jatsszatok ki a kartyat. A mezdk
arra emlékeztetnek, hogy hany kartyat kell
haznotok a paklitokbdl az egyes jatékosfor-
dulék végén.
| Torténetszekcié
[tt torténetpontokat szereztek, ha ide
jatsszatok ki a kartyakat.

Torténetpontsavok

A savok a torténetpontjaitok nyomon koveté-
sére szolgdlnak. Ha eléfordulna, hogy egy
jelz6t a sav maximadlis hatdrdn talra kell
mozgatni, akkor 1 dukatot kaptok a banktdél
minden tulmozgatott mezé utan.

| Személyes készlet
? Helyezd a pénzed és a torténetpontjelzéidet erre a mezdére.

A jaték osszefoglaléja és az akcidemlékeztetSk (7. oldal).

Tamogatésav
Havalahais el6fordulna, hogy a jelz6t a sav maximalis hatdrdn talra kellene mozgatni, akkor 2 GyP-t kaptok minden

tilmozgatott mez6 utan.

1| Hangszermezd
? Amikor elvesztek egy Requiemjelzdt errdl a teriiletrél, hogy a kozponti jatéktablara rakjatok, akkor megszerzitek

i az iiresen hagyott teriileten feltiintetett jutalmat. Ezutdn, az iires teriiletet toltsétek fel az altalatok valasztott
zeneszerz6lapkaval. Ezek a lapkdak a jaték kiilonb6z6 pillanataiban jutalmakat adnak.

Memoéria- és Opuskartyak paklija
Ezeket hagyjatok a jatékostablatok kozelében.

¥




Memoriakartyakat és az Opuskartydkat az ,Emlékek dokumentaldsa” és a ,,Kompoziciémegbizas” akcidjaval szerezhe-
titek meg, ahogy azt a 8. oldalon elmagyarazzuk.

MEMORIAKARTYAK

M leth az dlménuek asbiel o, hogy o érténelmeb elss kéxbbtap " e, X kkeb e jdnhattal, o el leghilnbé= 866 \étegeivel
talatkozhattal, és mindenben Mzbuehebkeﬂ,anubaweﬂebﬁdkmﬂbmnwcbm , o leghiivialisabb buliktdt a legspinitudlisabb- eksztaxisig.

Ezek a kartyak azokat a részeket abrazoljak, amelyeket a mecénasok a napléjukban feljegyeztek a megbizasokrél, utaza-
sokrdl, és altaldban a zeneszerzdével kozos élményekrél. Idével ezek lesznek azok a torténelmi dokumentaciok, amelyek
segitenek megérteni Mozart életutjat. Ezek a kartydk alkotjak a paklitokat, amellyel a jatékot jatszani fogjatok.

A paklitokat az, Emlékek dokumentdlasa” akciéval tudjatok noévelni.

A memoriakartydk a kovetkezéket abrazoljak:

[-] Jutalom

) Amikor kijatszol egy memoriakartyat a jatékostablad Elményszekcidjaba,
akkor megkapod a kartyan feltiintetett jutalmat. A jutalom lehet pénz és/vagy
elérelépés a jatékostabladon 1évé torténetsavon. Vannak olyan memoriakartyak,
amelyek nem tartalmaznak jutalmat.

|"¢" Akcidk
s Ezek azikonok mutatjak azt, hogy milyen akcidkat hajthattok végre, amikor
kijatsszatok kartyat a jatékostablatok Elményszekcidjaba (lasd: ,,Akciék”, 8. oldal).

| | Idészak

2 Ez mutatja, hogy a kartya melyik idészakhoz tartozik, igy a jaték el6késziilete
soran koénnyen elkiilonithet6k lesznek.
| | Torténetpontok
<»’) Ezekazikonoka tdrténet- és/vagy a gy6zelmi pontokat dbrazoljak, amelyeket a fenntartasfazisban (10. oldal)
szerezhettek meg, ha ezt a kartyat a jatékostablatok Torténetszekcidjaban jatsszatok ki.

OPUSKARTYAK

Moxantst a tsbb mint 620 sxignall mibst allé zenei hagyatéka a téwténelem egyik legtevmékenyebb xeneszenzgjéss teszi. A megbixzdsok folyamatosak
bk, 65 enei f ko kexelésének nilkiilzhetetten eeme, hogy jé mecéndsai | k.

Mozarttél zenét rendelni koltséges, de a presztizseteket ezzel névelhetitek, és

ha el6adjak vagy eladjik is ezeket a miiveket, cserébe még mas elényoket és

ajandékokat is kaptok (lasd: ,Zeneeléadas vagy a zene eladdsa” akciét a 8.

oldalon).

Az Opuskartyak a kovetkezdket abrazoljak:

Koltség

s Ezekakartydkcsaka, Kompoziciomegbizas” akciéval (8. oldal) szerezhe-
tok be. A kartyanak jatéktablan elfoglalt helye alapjan fizetett koltségen feliil,
még ki fizetnetek a kartyan feltiintetett koltséget is dukatokban és/vagy
Mozart tehetsége-torténetpontokban.

3 || Azonnali jutalom
@ Miutan megszereztétek az Opuskartyakat, az altaluk biztositott GyP-kat
azonnal megkapjatok.

s




[-J Cim
‘et Azopus neve és tipusa, valamint a komponalas éve.

i Tipus
=) Azopuskartydknak négyféle tipusa létezik:

Szimfoénia 4 Kamarazene

. Anégy kezdé-opuskartya, Wolfgang Amadeus névérének, Maria Anna Mozartnak a portréjat abrazolja. O maga
i is zeneszerzd volt, de karrierjét csak azért mell6zték akkoriban, mert né volt, de az a tény, hogy nagy hatéssal
volt fiatalabb testvére tanuldsi éveire, még mindig maradandé.

| Idészak
w’ Ezmegmutatja, hogy a kidrtya melyik idészakhoz tartozik, igy kénnyen elvalaszthato a tobbitél az el6készités soran,
és segit kiszamitania kirdlyi szivességeket a jaték végén. Anégy kezdé-Opuskartyan a jatékosokat azonosité pajzs lathato.

| Zeneielbadas
|E : A fizetendd koltséget és a jutalmat abrazolja, amelyet minden egyes alkalommal megkaptok, amikor ezt a miivet a
»Zene eléadasa” akcioval (8. oldal) kijatsszatok.

' | Zene eladasa
; A fizetend6 koltséget és a jutalmat dbrazolja, amelyet akkor kaptok, amikor ezt a miivet a, Zene eladasa” akciéval (8.
oldal) kijatsszatok.

Ne felejtsétek: A zene eladdsakor a kartyak kikeriilnek a jatékbdl, és nem lehet figyelembe venni a kiralyi-udvarlapkak
altal nyujtott GyP-k 6sszeszamolasakor sem.

LAPKAK

Mw%mmﬁwwdzme%&wwekw&wwujwﬂt MMLM&H{MMWUJ@,@@@%WWWWMWWW@@W«M@
W. A zseninek szamos oka volt, hogqy utaxzon, de az utazds, w szallds é equéb kéltségek nem voltak olcsék. A mecéndsok szerepe ebben volt
nélkiilszhetetlen, hogy a zeneszevzé mindexekkel vendetkexzen.

IDOSZAK-BONUSZLAPKAK

Ezek a lapkdk az idé mulasat jelzik, és még azt mutatjak, hogy éppen melyik bénusz aktiv a jaték aktudlis korében. A lapkak
a pakliban a kiilonb6zé idészakok kartyai kozott helyezkednek el. Minden kor/idészak kezdetén a kozponti jatéktablara
keriil6 idészak-bénuszlapka jelzi azt a bonuszt, amelyet az adott kor f6fazisaban végrehajtott akcidk alapjan kaptok.

Az id6szak-bonuszlapkak a kévetkezdket dbrazoljak:

| Idészak

A lapka felsé részén lathaté annak az idészaknak a szama és datuma,
amelyhez tartozik, igy az el6készités soran konnyen elkiilonitheték.

@ Illusztricié

U Jutalom

w’ Az akcid és a fenntartasfazisban adhaté jutalmak ikonja (10. oldal) lathaté.
A jutalmat annyiszor kapjatok meg, ahanyszor a jelzett akcié ikonja megjelenik
a jatékostablatok Elményszekcidjaba kijatszott kartyakon.

I




KIRALYI-UDVARLAPKAK

)[ é&t@' E » P ‘I k- )E ' , P pa ’ éS/Pl:‘-/S/Pék'ék' k-- .ﬂ !..[!..[[ ) Sét’ almu(.mm,ég/ ’ wﬂ;, ’[: . 3-/ P i’ ra 2 » mk@vte,
hogy iiljén az 6lébe, hogy megesskothassa, mert nagyon élsexte a zenét, amelyet ax ifji Amadeus jatszoth neki.
Eurdpa legfontosabb udvaraiban nehéz felkelteni a hatalmasok figyelmét, de az ezzel jaré jutalom megéri az eréfeszitést.

Ezeket a lapkakat az, Utazas"” akcidval szerezhetitek meg (9. oldal), és a jaték végéig magatok mellett tartjatok, amikor is
Osszeadjatok az altaluk adott GyP-ket.

A kiralyi-udvarlapkdk a kovetkez6ket abrazoljak:

. | Koltség
: A kiralyi-udvarlapka koltségét utazas-torténetpontokban fizetitek meg.

| | Azonnalijutalom
Alapka megszerzésének pillanatdban azonnal megkapjatok a jelzett dukat
GyP-t és/vagy torténetpontjelzét.

—

| | Aranyozott keret
) Akiralyi-udvarlapkdk egyik felén az illusztraciét koriilvevé aranyozott keret

lathaté. Ha ez az oldal van feliil, az altaluk felajanlott azonnali jutalom békeziibb,
mint a masik felén 1évé.

| || Jutalom a jaték végén
Ajatékvégén GyP-t kaptok az altalatok finanszirozott Opus-miivekértvagy a Rekviem

befejezésében valéd részvételért (1asd:, A kirdlyi-udvarlapkak megszerzése” részt all. olda-
lon).

VAROSLAPKAK

Awuduwwta)utazlzeda&)»wzww;mnmmmdwmpwﬂehetebbdewdmﬂemaamkepwmg%mww%mfkwmdkedmﬂkmﬁmmlmmkmw
%akmeﬂbnedﬂ&pwbb SWWWWWWWW%W wmawwmkaﬂhmga&wwmegho%wkgmgma%
@WM@%@MM@M&M@WW%&WWW@WW,W@WW%MWWWWW,
ua%aﬁwﬂf oy iouts Encleklddéset betitthette,

Avaroslapkak a kovetkezéket abrazoljak:

| | Koltség
: Egyvaros eléréséhez fizessétek kiaz utazas koltségét utazas- és/vagy Mozart
tehetsége-torténetpontokban.

|~ | Azonnalijutalom

A lapka megszerzésének pillanatdban azonnal megkapjatok a megadott
torténetpontjelzéket, tovabbi akcidkat (amelyeket a szokdsos mddon, a megfelel6
koltségek befizetésével tudtok azonnal végrehajtani), dukatokat és/vagy GyP-ket.
Ha a jutalmat begytjtottétek, dobjatok el a lapkat a kdzponti jatéktabla mellé.

| | Aranyozott keret
A varoslapkak egyik felén az illusztraciét koriilvevé aranyozott keret

lathaté. Ha ez az oldal van feliil, az altaluk felajanlott azonnali jutalom békeziibb,
mint a masik felén 1évé.
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ZENESZERZOLAPKAK

A/ .;E. > ﬂ [)[ (Ata’,'/l/" ; 3 ,ﬁégep) IE 'z ’ )I > > E ))’www,h%/ )I ' a/'R . e E . [E ..E
manadh tételeit megini. Franz Jakob Freystidtler ,W%W@Tmmsuﬁwmwmﬁw inyai és kivaltsigoes tanuldi soltak. 'Ra(jhxk
kivil, ot volt méq Maximilian Stadley abbo is, aki Mozant é Haydn bizalimas bardtja volt

g;"-'-' li - 0
) 3 ’ e 1 |
RS | D@ |
év és portreé = |
Lo’ Alapkahdatoldalan a zeneszerzé neve és arcképe lathato, mig a lapka .,l 6‘3@,7;:@- i
masik oldalan csak a név van emlékeztetéként. ﬂ I] S-t d1 ; ‘ji" | | 3,
i adler | If

| Tétel
! A zeneszerzdlapkak a Requiem kiilonb6zé tételeit tartalmazzak,

amelyeket megkomponalhattok.

A zeneszerzélapkak a kévetkezéket abrazoljak:

| Koltség
o) Ahhoz, hogy a zeneszerz6 megirhassa a befejezést igénylé Requiem

kottajat, dukatokban, kompozicié-torténetpontokban, esetleg a tamogatésav
értékének csokkentésével kell fizetnetek.

| Azonnalijutalom ~g
ok\ﬁfﬁf}'}{f 'é |

& Alapkan feltiintetett jutalmat azonnal megszerzed, majd ezt a lapkat
tedd képpel lefelé a jatékostablad hangszermezdjére, arra a teriiletre, ami az = —— _
imént iiresedett meg. l—reysta(lle{_:‘ J |

L Ismétl6dé jutalmak
Néhany zeneszerzélapka ismétlédé jutalommal rendelkezik,

amelyet a jaték bizonyos pillanataiban lehet megszerezni. Erre a lapka
hat- és az elélapjan a @ szimbolum emlékeztet.

Az ismétlédé jutalmaknak harom tipusa van:

Sequentiajutalmak:
é Lépj elére 1 mezét a jelzett a torténetpontsavon a fenntartas-

fazisban.

Offertorium jutalmak:
Minden alkalommal, amikor adott tipust Opuskartyaval

megbizast hajtasz végre, eléadod vagy eladod a zenét, gyézelmi
pontot kapsz.

Agnus Dei jutalmak:
Minden alkalommal, amikor végrehajtod az adott tipusu

akcidt, ugyanazt az akciot még egyszer elvégezheted (az 6sszes
koltségét fizetve).

' | Jatékosok szama

Néhany lapka el6lapja pontokat tartalmaz. Ezek arrél tajékoztat-
nak, hogy mely lapkdkat kell eltavolitani a jaték el6készitése sordn a
jatékosok szamanak figyelembevételével (7. 1épés).

A kék jdtékos Requiem-akcidt hajt végre, és a
Sequentia iit6hangszer szekcidjdat Eyblerre bizza.
Requiemjelzéjét a kozponti jatéktdbldara helyezi,
kifizeti Eybler koltségét és a zeneszerzdlapkdjdt
(portréval felfelé) a jatékostabldjdra teszi, oda,
ahonnan elvette a Requiemjelzét. Mostantdl a
fenntartdsfdzisban mindig elérelép 1 mezdt az
utazds-torténetsdvon.
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Emanuel Schikanedev w csaldd bardtja, salaminb hies szinész, produce
e dudmairé: volt, aki eqitimiksdsts Mozantial eqyik | o
» ’,a/U > 5 E) ’a/ a [; ’ﬂ .
Ammwm,ww,w%mpm«qsmmom
Mozart néhany héttel o bemutats utdn hunyt el.  Schikanedev
helgeetondl, Sncetlniil, sitte ednpadiar A sardesfusolat”, hogy igy

Schikaneder ,szélistaként” 4ll fel veled szemben, amely
bizonyos elénnyel jar, mivel a Vardzsfuvoldbdl szar-
mazo6 haszon mar Constanzéndl van. Dolgozz a lehet6
legjobban, meséld el életed torténetét, amit Mozarttal
toltottél, és jarulj nagylelkiien hozza a Rekviem
kompoziciéjadhoz, hogy ezzel is feliilmuld Schikanedert.
Amikor a szoveg a ,Szélistara” utal, akkor Schikane-
derrdl, a virtualis ellenfeledrél van szo.

¥| AJATEK ELOKESZITESE It

Amikor a Lacrimosa szolé jatékmoédban szeretnéd
jatszani, kovesd a kétfés jaték elékésziileteinek 1épéseit,
és vedd figyelembe az aldbbiakban olvashaté valtoz-
tatasokat.

n Kiilénitsd el a kezdékartyakat a pakli tébbi részétdl,
és rakd félre azokat. Ezutan oszd el a tébbi Opus- és

memoriakartyat 6t kiilonbozé idészakra (korre). Mivel
»Ketten jatszotok”, igy mindegyik id6szakbél vegyél ki 2
Opus- és 2 memoriakartyat. Ezutan keverd meg az egyes
idészakok kartydit kiilon-kiilon, és rakd az 6t kartya-
paklit képpel lefelé forditva a jatéktabla mellé.

u Valassz 1zeneszerz6t a 4 kozil, és tedd vissza a masik
harom zeneszerzélapkat a jaték dobozaba. Nem kell
félretenni a kivalasztott zeneszerz6hoz tartozo lapkakat.

A kivalasztott zeneszerzé lapkait osszad fel tételenként
kupacokra, ésrendezz el minden egyes kupacot koltség
szerint ugy, hogy a legdragabbak legyenek a kupacok
aljan. Helyezd a lapkakupacokat képpel felfelé a
megfelelé Requiem tételére, hogy a kivdlasztott zene-
szerzd osszes lapkdja a fels6é sorban legyen, igy azok a
nyolcadhanggal legyenek azonosithatok.

a Keverd meg a Constanze-kartyakat, és véalassz vélet-
lenszertien 1 kartyat. Fedd le a Rekviemen a kartyan
jelolt toredékeket Constanze-jelzékkel, ahogy a kétfés
jaték jelzi. Hagyd a jaték dobozdban az Gsszes olyan
Constanze-kartyat és jelzét, amelyre nincs sziikség.

-\ \\Ddukaneder meséje
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Készitsd el6 a jatékosteriileted a szokasos

m m modon. A Szélistanak vegyél el egy jaté-

kostablat és helyezd fel a Requiemjelzéket. A Szélista nem

hasznal torténetpontokat, igy a jatékostabldjan 1évé savokat

figyelmen kiviill hagyhatod. Ezutan, készitsd el a Szélista 9

lapos kartyapaklijat, kivalasztva azt a nehézségi szintet, ami-

vel probalkozni szeretnél:

¢ Konnyd: Haszndld az 1-t6l 9-ig szamozott szdlistakar-
tyakat, és tedd vissza a 10-es és 1l-es kartydkat a jaték
doboziba.

¢ Kozepes: Hasznald az 1-tél 7-ig, a 9 és 10-es szamozott
szélistakartyakat, és tedd vissza a 10-es és 11-es kartyakat.

¢ Nehéz: Hasznald az 1-7, 10 és 1l-es szamu kartyakat, és
tedd vissza a jaték dobozaba a 8-as és 9-es kartyakat.

Vedd magadhoz a kezdéjatékosjel6lét. Soha nem
kell dtadnod a Szélistanak, mindig ndlad marad.

m Helyezd a torténetsavjelzéidet a jatékostablad
torténetsav,2-es” mezdire. A Szdlistanak ilyenre
nem lesz sziiksége. Rakd a pontozé-pajzsjelolédet a
kozponti jatéktablan a Szoélista pajzsa mellé, a ,,0” GyP
mezére. Vegyél el 10 dukatot.

Helyezd le a Szdlista tAmogatasjelzéjét a jaték nehéz-
ségének megfeleléen:

¢ Koénnyi: A,,0” dukatmezére.
¢ Kozepes: A 92-es mezére.

¢ Nehéz: A "39"4.1 ’1 mezére.

Keverd meg a kezd6-memoriakartyaidat, és az igy
u kapott paklit tedd a jatékostablad mellé.
Huzz 4 lapot a paklibél, amely a kezedben tartott kezdé
lapok lesznek.
A Szdlista esetében keverd meg a szélistakartydkat, és
hagyd a paklit képpel lefelé forditva jatékostablaja
mellett anélkiil, hogy kartydkat hiznal fel a paklibdl.




i JATEKMENET

Ha egyediil jatszol, akkor az alapjaték szabdlyai szerint
fogsz jatszani, figyelembe véve a kovetkezé valtoztata-
sokat, amikor a Szdlista forduléjara keriil a sor:

SZOLISTAKARTYAK

A Szélista sajat kartyapaklival jatszik és a kovetkezdket |

abrazolja:

- Akcidk

Ezek azikonok mutatjak, hogy a Szolista milyen akciékat
hajt végre, amikor kijatssza ezt a kdrtyét a jatékostablaja
Elményszekcidjaba (lasd , A Szélista akcidi” részt).

Akcidleirasok

| Akdrtyaalsérésze harom oszlopravan felosztva, és ezek

mindegyikét a végrehajtott akciétél fiiggéen mutatjuk
be.

¢ Abaloldali oszlop azt jelzi, hogy a Szdlista a kézponti
jatéktablan rendelkezésre all6 Opus- vagy memo-
riakartydk koéziil melyiket (bal vagy jobb oldali) fogja
felvenni, amikor az ,Emlékek dokumentalasa”,
»Kompoziciomegbizds” vagy ,Zene eléadasa vagy a
zene eladdsa" akcidkat hajtja végre.

¢ A kozépsé oszlop jelzi, hogy Mozart-utazasjelzéje
milyen irdnyba mozog, és hany kirdlyi-udvarlapkat
kell meglatogatnia, amikor az ,,Utazas" akcioét végre-
hajtja.

¢ A jobb széls6 oszlop jelzi, hogy a Requiem-akcié
végrehajtasakor mely tételt és hangszerelési priori-
tasokat kell figyelme venni (fentrél lefelé vagy mas
modon).
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A SZOLISTA AKCIOI

A Szdlista nem huz kartyakat, hogy azt a kezébe vegye,
hanem a paklija legfelsé lapjat az Elményszekcidba, a
masodik lapot pedig a Térténetszekcidba jatssza ki.

Miutan a Szélista kijatszotta a 2 kartyajat, hajtsa végre az
Elményszekcidba kijatszott kartyan lévé akcidkat az
alabbi szabalyok szerint:

Emlékek dokumentalasa

= Nézd meg a Szdlista Torténetszekciod-

| jara lehelyezett kartya bal széls6 oszlo-
paban 1évé nyilat, hogy meghatarozd,
melyik memoriakartyat fogja elvenni a
kozponti jatéktablarél: a legtavolabbi
7 lapot jobbrél vagy ugyanigy balrél.

Ha a kivalasztott kartya a torténetpontok résznél (alul)
GyP-ket ad, a Szélista azonnal megszerzi ezeket a ponto-
kat.

Anélkiil, hogy barmilyen koltséget fizetne (dukatokban
vagy torténetpontokban), végrehajtja a kivalasztott
memoriakartyan szereplé akcidkat. Ezutan tavolitsd el
ezt a memoriakartyat a jatékbol.
Kompoziciémegbizas

',: } |

8.\

k= 5 —

Nézd meg a Szdlista Torténetszekcid-
jara lehelyezett kartya bal szélsé oszlo-
:J paban 1évé nyilat, hogy meghatarozd,
|

melyik Opuskartyat fogja elvenni a
kozponti jatéktablarél: a legtavolabbi
lapot jobbrél vagy ugyanigy balrol.

e

A Szdlista anélkiil, hogy barmilyen koltséget fizetne
(dukatokban vagy Mozart tehetsége-torténetpontok-
ban), elveszi a kartyat.

Megszerzi az Opuskartyan jelzett GyP-t, és ennek meg-
feleléen mozgatja a pontozé-pajzsjeloléjét a kozponti
jatéktablan. Ezutan tavolitsd el ezt az Opuskartyat a
jatékbal.

! Nézd meg a Szélista Torténetszekcio-
jara lehelyezett kartya bal szélsé6 oszlo-
paban 1évé nyilat, hogy meghatarozd,
melyik Opuskartyat fogja eladni a
kozponti jatéktablarél: a legtavolabbi
~ lapot jobbrél vagy a balrél.
A Szoélista soha nem ad el6 zenét, és mindig igy dont,
hogy inkdbb értékesiti a zenét. Frissitsd a Szdlista
tdmogatdsavjat és a pontozod-pajzsjeléléd pozicidjat az
Opuskartyan szerepld értékeknek megfeleléen.

Emlékeztet6: Ha a Szélista timogatasjelzdje tilhaladna
a tdmogatassav maximalis értékén, akkor minden egyes
mezd utan 2 GyP-t kap, mint a normal jaték esetében.




Az aldbbi hdrom akcié esetében, ha az adott pilla-
natban nincsenek memdriakdrtydk (Emlékek doku-
mentdldsa) vagy Opuskdrtydk (Kompoziciémegbizds
és Zeneelbadds vagy a zene eladdsa akciékhoz) a k6z-
ponti jatéktabldn, akkor a Szélista nem csindl semmit
és az akciénak sincs hatdsa.

Utazas

| Nézd meg a Szélista Torténetszekcié-
) | jara lehelyezett kartya kozépsé oszlo-
Y | paban 1évé nyilat, hogy meghatérozd a
" 5 térképen, Mozart az utazas soran mely
- ; irdnyba mozog. A nyil melletti szam
hatarozza meg jazoknaka kiralyi udvaroknak a szamat,
amelyeket a Szdlista meglatogat (O, 1 vagy 2) a nyil
numerikus sorrendjében (névekvé vagy csokkend).

A Szdlista elkiséri Mozartot kiillénbozé kirdlyi udvarok-
ba, kiulonbozé varosokon keresztiil haladva, anélkiil,
hogy barmiféle koltséget fizetne. Keresd meg a térké-
pen azt a helyszint, ahol a Mozart-utazasjelzé talalhato,
majd innen mozgasd a jelz6t udvarrél udvarra, kovetve a
varosok és kiralyi udvarok szamozdsat a feltiintetett
noévekvé vagy csokkené sorrendben, amig a jelzett
szamu udvart meg nem latogatod, és csak azokat
szamolva, amelyeken még van kirdlyi-udvarlapka (az
iires udvarmezdéket hagyd figyelmen kiviil).

Ha a Mozart-utazasjelzéje eléria 11- Munich (Miinchen)
mez6t, akkor az ut 1- Salzburgig folytatodik, és forditva.

Ha legaldbb 1 latogatdsra van sziikség, és a Mozart-
utazasjelzé egy olyan udvaron fejezi be a mozgasat, ahol
kiralyi-udvarlapka van, a Szdélista ezt tekinti az elsé
»latogatasnak”. Egynél tobb kotelezé latogatds esetén
athalad 1 vagy 2 olyan udvaron, amelyeken egy-egy
lapka van, mielétt elérné a végcéljat, a Szdlista az Osszes
kiralyi udvar lapkat elveszi, amelyen athalad.

Kiralyi udvarok: Vedd el a kirdlyi-udvarlapkat, és
hagyd a Szodlista jatékostabldja mellett (ezek a lapkdk a
jaték végén keriilnek pontozasra).

Varosok: Amikor a Szdlista athalad egy vagy tobb varo-
son, dobd el az ott talalt varoslapkdkat anélkiil, hogy
barmilyen hatast alkalmaznal.

Néhany kartya azt jelzi, hogy a szélista egyetlen udvart
sem latogat meg. Ebben az esetben Mozart-utazasjelzéje
nem mozog és nem torténik semmilyen akcid.

Ha az akcié barmelyik pillanatdban nincsenek kiralyi-
udvarlapkak a jatéktablan (az elején, vagy az elsé kirdlyi
udvar meglatogatdsa utdn, ha a kartya azt jelzi, hogy 2
udvart latogat meg), akkor az akcié azonnal véget ér.

| FENNTARTASFAZIS I}

Requiem

Nézd meg a Szdlista Torténetszekcio-
jara lehelyezett kartya jobb oldali
oszlopaban 1évé nyilat, hogy meghata-
rozd melyik hangszert adja a Requiem-
\ — hez: a jatéktabla Requiem teriiletén a
tete]ehez vagy az aljahoz rendelkezésre allo, legkoze-
lebbi. A nyil melletti szam hatarozza meg, hogy a Szélis-
ta melyik tételhez (0-9) jarul hozza.

Anélkill, hogy barmilyen koltséget fizetne (akar
dukatokban, akar térténetpontokban, vagy a timogatas-
sdv modositasok), barmelyik Requiem-jelz6jét lehelyez-
heti arra a tételre és hangszertoredékre, amelyik meg
van jel6lve a tizenhatod hangjeggyel.

Ha a kivalasztott tételben nincs ires mezd, valaszd ki
jobbra a kovetkezé tétel iires mezdjét (vagy balra az
el6z6 tételt, ha a kovetkezo tételek egyikében sincs iires
hangszermezg).

A Szdlista azonnal megszerzi az adott tételre keriilt
jelzéje utdn az alacsonyabb jutalmat: told elére a koz-
ponti jatéktdblan a pontozé-pajzsjel6ldjét a pontozo-
savon. Ne feledd, hogy a Requiemet a jaték végén a
normal szabalyok szerint értékeled.

Ha a Szoélistanak nem maradt Requiem-jelzGje (mar
mind a 7-et felhasznalta), akkor az akciénak nincs
hatasa.

A Szélista nem végez semmilyen fenntartast a jatékos-
tablajan, azon kiviil, hogy elveszi és megkeveri a kartya-
paklijat. Csak neked kell elvégezni a fenntartasfazist a
szokdasos szabalyok szerint.

Szamold 6ssze a pontszamod a szokdasos médon.

A Szélistanak csak azokat a pontokat kell 6sszeszamolni,
amelyeket a jaték soran szerzett, plusz:

1. Megszerzett kiralyi-udvarlapkak: a jaték soran
Osszegyujtott Osszes kirdlyi-udvarlapkat pontozza,
fiiggetleniil attdl, hogy a rajtuk 1lévé kovetelmé-
nyeket teljesitette-e vagy sem.

2. A Requiemet a normal szabalyok szerint pon-
tozza.

A Szdlista nem szdmolja a pontozas 3. és 4. szakaszat
(,A torténet befejezése” és ,Pénz”), mivel a nem
hasznalt fel torténetpontokat vagy dukatokat a jaték
soran.
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Kompoziciémegbizas

Ez az akcié a memoriakartyakon
jelenik meg. Néhany zeneszerzo-
lapka is abrazolja ezt az ikont, mint
jutalomakcié.

Emlékek dokumentalasa

Eléadas

Ez az akcié a memoriakartyakon

jelenik meg. Néhany varoslapka is 7

abrazolja ezt az ikont, mint : /‘(

jutalomakcié. L. Y4
Eladas

Requiem

Ez az akcié a memoriakartydkon
jelenik meg. Néhany zeneszerzo-
lapka is abrazolja ezt az ikont, mint
jutalomakcié.

Torténetpontok

Mozart tehetsége- 0, utazas ) és
kompozicié-torténetpontok &, —
valamint a joker-térténetpont @ .

Torténetpontsav frissitése P

A jatékostablatokon a jelzé mozgatasa = |
(felfelé vagy lefelé) a Mozart \
tehetsége-, utazas-, vagy a kompozicié-
torténetpontsavokon.

Joker ©': Valaszthattok, hogy melyik
torténetpontsavon szeretnétek elére-
haladni.

WV

=~
)

=
&
&

2

Zene el6adasa vagy eladasa

Ez az akcié a memoriakartyakon jelenik
megd. Néhany zeneszerzélapka is dbrazolja
ezt az ikont, mint jutalomakcié. Az ikon

az Opuskartyakon és bizonyos varoslapka-
kon eléadas és eladas ikonokra bontva
talalhaté meg.

Utazas

Ez az akcié a memoriakartydkon jelenik
megd. Néhany zeneszerzélapka is dbrazol-
ja ezt az ikont, mint jutalomakcié.

Elmények

A jatékostabladon ez az a teriilet ahova a
memoriakartyakat jatsszatok ki, hogy
akciokat hajtsatok végre ésjutalmakat
szerezzetek.

Torténet

A jatékostabladon ez az a teriilet ahova a
memoriakartyakat jatsszatok ki a
torténetpontok megszerzéséért.

Torténetpontjelzék

Mozart tehetsége- 0, utazas ) és
kompozicié-torténetpontok # szerzése.
Joker @ : Vilaszthattok, hogy melyik
torténetpontjelzét szeretnétek beszerezni.

Barmikor, amikor a torténetpontjelz6t
tal kell mozgatni valamelyik sav
maximalis hataran, minden mezé utan
kaptok 1 dukatot a banktél, amelyet tal
léptetek az adott savon.



Barmikor, amikor a jelzét a tAmogatésav
maximalis hataran talra kell mozgatnod,
2 GyP-t kapsz minden egyes mezd utan,
amelyet ezen a hatdron tilmozgatnal.

Tamogatas

A tdmogatdsjelzéd mozgatasaval '2{
(fel ésle) tudod frissiteni a —
tdmogatdésavod a jatékostabladon. !P

A zenemiivek négy kiilonbo6zé tipusba sorolhatok:

i Kamarazene

A Requiem hangszerei:

! A ‘ ’\\ - ot
@ Utéshangszerek Q) Vonésok &vy Enek .

Gyézelmi pont (GyP) 3r»-u,j_ Pénz

Mozgasd a pontozé-pajzsjelolédet f@ Az ikonban lévé szam azt mutatja,

T et it ATy
L 1 attdél fliggden, hogy melyik lathato.

Ha egy ikon mellett nincs szam, az csak 1 kozponti jatéktablan a Requiem zene-
egységet jelez, barmiis legyen az. szerzOi teriiletén lathatok. A nyolcad )
Amikor az ikon mellett egy piros szam ﬁ hangjegy azonositja azt a zeneszerzét, akia
lathato, az azt jelenti, hogy ennyi egységet Requiem teriiletén a fels6 sorban

kell elkolteni. Ha az ikon mellett egy helyezkedik el. A tizenhatod hangjegy 4

fekete szam van, akkor ennyi egységet zeneszerz@je az alsé sorban taldlhaté.
kapsz.

Szamok I Ezek az ikonok a Requiem-jelz6kén és a
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Ez a varoslapka lehetévé teszi, hogy azonnal eladj egy egyhazi Opuskartyat. Ha gy dontesz,
hogy végrehajtod a zenemi eladasa akcioét, akkor a normal szabdlyokat haszndlva, fizesd ki a
koltséget és megszerzed a jutalmat, valamint a jelzédet 2 mezével told elére a tdmogatas-
savodon.

Ezavaroslapka lehet6vé teszi, hogy azonnal eléadjegy egyhdazi Opuskartyat. Ha igy dontesz,
hogy végrehajtod a zenemii el6adéasa akcidt, akkor a normal szabalyokat hasznalva, fizesd ki
a koltséget és megszerzed a jutalmat, valamint ezen feliil még 7 dukatot is kapsz.

Minden egyes kamarazenei Opuskartyadért 2 GyP jar.

Minden egyes Egyhazi zene Opuskartyadért 3 GyPjar.
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Miutan lehelyezted a Requiem-jelzédet egy Requiem tétel barmelyik kiirthangszer mezéjé-
re, tedd le a semleges Requiem-jelz6t ugyanannak a tételnek barmelyik tires mezGjére.
Ajatékvégén a semleges jelz6k a tobbséghez tartoznak, de pontot nem adnak senkinek.

Az ismétl6dé jutalom ikonja. Ez a zeneszerzé olyan jutalmat biztosit, amely tobbszor is

m kivalthato a jaték hatralévé részében.
I I?j GD @
& oot n Sequentia jutalmak: A fenntartasfazisban 1 mezdényi elérehaladast biztosit az adott
i ' £ | térténetpontsavon.
StiBmayr o] |
2.- 7&,}
ﬁ Efertorium

kartyaval biznak meg, vagy eléadod, vagy eladod.

neen

Freystidler

= @ ‘ Offertorium jutalmak: Minden alkalommal jutalmat ad, amikor a jelzett tipust Opus-

’% %9 & S Agnus Dei jutalmak: Minden alkalommal, amikor az adott tipusta akciét hajtod végre,
& A 3y m | ugyanazt az akciét még egyszer elvégezheted (a szokdsos moédon minden vonatkozd
Stadler ‘ koltséget megfizetve).
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