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A JATEK CELJA
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Gydjts csempéket a talkakbol, és
helyezd 6ket a tabladra. Az gy6z,
aki a leghamarabb késziil el a

mozaikjaval.

TARTOZEKOK ES FLOKESZULETEK

120 csempe és 1 szovet huzozsak

(30 piros négyzet, 30 sarga hatszog,
30 z6ld rombusz és 30 kék kor)
Tedd az dsszes csempét a huzézsakba.

A készlet 6 talkaval

(1 nagy kozépso és 5 kis talka)

A készletet hagyjatok a jaték dobozaban. A dobozt helyezzétek
az asztal kozepére. Minden kis talkaba tegyetek 5 darab,

a zsakbol véletlenszer(ien kihlzott csempét. (A nagy talka
maradjon Uresen.)

6 mozaiktabla

Minden tablanak van kezd6 és haladod oldala. Minden jatékos valasszon egy tablat. Dontsétek el, hogy a jatek
kezd6 vagy haladé valtozataval fogtok jatszani (lasd alabb), és mindenki azzal az oldalaval felfelé helyezze a
tablajat maga elé.

A legfiatalabb jatékos kezd.

o Kezdd jatékvaltozat ® Halado jatékvaltozat

Azt javasoljuk, hogy az els6 nehany Amint beletanultatok a mozaikkészités
\_ alkalommal, amig egy kis gyakorlatot nem finom miivészetébe, készen alltok, hogy
szereztek, ezzel a valtozattal jatsszatok. mll  clkészitsétek a haladd valtozat Gsszetettebb
A kezdb jatékvaltozat szabalyait z6ld mozaikképeit. A halado jatékvaltozat

kerettel jeloltuk. szabalyait rézsaszin keretben talaljatok. :I ee



< s 5EA 2 A jatékosok a kezddjatékossal kezdve, majd téle balra
o KGZdO late kvaltozat haladva, egymas utan keriilnek sorra.

EGY KOR MENETE

A korodben sorrendben hajtsd végre az alabbi akciokat:

® 1-VEGYEL EL CSEMPEKET @

Vedd el egy szinbdl az 6sszes csempét az egyik kis talkabol. A talkaban lévo tobbi
csempét tedd at a kozépso, nagy talkaba.
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Vedd el egy szinbdl az 6sszes csempét a k6zépso, nagy talkabol.
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@® 2 - HELVEZD EL A CSEMPEKET

Ezutan helyezd a csempéket a mozaikképedre, a velik egyezd alaku mezokre.

Dani 3 piros négyzetet vett el az egyik
talkabol. A tablaja piros, négyzet alaku
mezdire helyezi 6ket.

FONTOS! Ha tébb csempéd van, mint amennyi megfeleld alaku Ures helyed, a felesleges csempéket nem
rakhatod a tabladra. Ezeket add tovabb a toled balra iild jatékosnak, hogy 6 helyezze a tablajara.

Ha nala sincs elegendé hely, a felesleget 0 is tovabbadja a téle balra tGlének, és igy tovabb.
Ha maradnak olyan csempék, amiket senki sem tud letenni, és azok igy visszaérnek hozzad, dobd el 6ket.

A TALKAK UJRATOLTESE (ha sziikséges)

Ha egy jatékos kére végén az dsszes talka lires (a kozépsét is beleértve), akkor toltsétek fel Ujra a kis talkakat
egyenként 5 darab, a zsakbol véletlenszer(en kihlzott csempével.

Ha nincs elég csempe a zsakban az dsszes talka feltdltéséhez, téltsetek fel annyit, amennyit tudtok.

A JATEK VEGE

f

Az a jatekos gyoz, aki els6kent helyez le csempéket a tablajan levo 6sszes mezdre, és igy elkészil a kepével.
A tBbbi jatékos, ha szeretné, még befejezheti a sajat mozaikjat.




¢» Halado jatékvaltozat Jiesnsmmmima i G

den ra elle gok @ lathatok. A A = 0g pontot kap 3
pben a jatekvaltozatba or toltsetek fel a ta 3 otok, beleertve
3 3 or a jaték elején eloszor toltite eg oket (igy pl. haro ekos esetén G ese
0 or). Az a jatékos gyoz, a aték végere a legtobb ago

EGY KOR MENETE )

A korddben sorrendben hajtsd végre az alabbi akciokat:

. , Lili & kék kort vett el.
@ 1-VEGYEL EL CSEMPEKET \/ 3-at lehelyez a tablaja csikohal

Kovesd a kezd6 valtozat szabalyait. rajzara, 1-et pedig atad a téle

. balra Ulének. (A 4. csempét
® 2-HELYEZD ELA CSEMPEKET @ nem teheti a tablaja egy masik
Ezutan helyezd a csempéket a tablad egyik rajzara akkor >em, ha ,Ott Ve
rajzanak megfelel6 alaku mezdire. még szabad kor alakd mezd.)
Azokat a csempéket, amiket nem tudsz erre
a kivalasztott rajzra helyezni, add tovabb a téled

balra Ul6 jatékosnak ugy, mint a kezdd valtozatban. Azokat, amiket senki sem
tud az egyik rajzara helyezni, és igy visszaérnek hozzad, dobd el.

A TALKAK UJRATOLTESE (na szikseges) )

Ha egy jatékos kore végén az 6sszes talka iires (a k6zépsot is beleértve), az egyik olyan jatékos, aki még nem toltotte
fel 6ket, toltse fel a kis talkakat egyenként 5 darab, a zsakbol véletlenszerien kihlzott csempével.

Ha az 6sszes talka Ures, és egyszer mar minden jatékos feltoltotte oket, a jaték véget ér.

A JATEK VEGE )

A jaték végeére Lili

A jaték végén minden jatékos 6sszeszamolja, 4 rajzot tudott befejezni: a

hogy hany csillagot @) gy(jtétt. Csak azoknak a balnat, a csikdhalat, a halat és a
rajzoknak a csillagai szamitanak, amiket sikeriilt tengericsillagot. Osszesen 4 + 3 + 1
befejezni. A befejezetlen rajzokért nem jar pont. + 1= 8 csillagot gy(ijtdtt dssze.

A jaték végén az a gyoztes, aki a legtobb csillagot A befejezetlen rajzaiért nem kap
gyijtotte. pontot.




