[ON DESCOBRIMENTOS PORTUGUESES

THE PORTUGUESE DISCOVERIES
LOS DESCUBRIMIENTOS PORTUGUESES

. LES DECOUVERTES PORTUGAISES
DIE PORTUGIESISCHEN ENTDECKUNGEN

Caravelas

SZABALYOK
1.Bevezetés

Ezt a jatékot egy a XV. szdzad végi Eurdpa nyugati szélén €16
nép csodalatos eredményei ihlették. Amikor az emberek még ab-
ban hittek, hogy a Fold lapos, és a navigacios modszerek kezdet-
legesek voltak, a portugalok kimerészkedtek a tengerre, hogy uj
foldeket fedezzenek fel, uj népekkel ismerkedjenek meg, €s tajeé-
koztassak a vilagukat ezekrdl az “0j vilagokrol”.

Abban az idében, minden olyan hajonak, amely hosszl tengeren
tuli utazasbol tért vissza Lisszabon kikotdjébe, specialis adot
kellett fizetnie: a “Vintena da Pimenta”-t vagy masképp a “Bors
adot”. A hasznot a Belémi St. Maria kolostor, amit Jeronimos
kolostorként ismernek, épitésére forditottak.

Ez a miiemlék ma a Vilag Ordkség része. Emellett 6rok szimbo-
luma egy korszaknak, amikor a portugalok igazan hittek a képes-
ségeikben, tultettek magukon, és torténelmi fontossagu dolgokat
hajtottak végre. Ez a jaték egy szerény tisztelgés ezen kor eldtt.
Es ma, e korszak szellemében, azt kérdezziik: van-e batorsagod
korbehajozni a Joreménység fokat?

Ahhoz, hogy jatszatok, nem kell az dsszes szabalyt elsére megje-
gyeznetek. Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére, hogy minden
jatekos elérje. Figyelmesen olvassatok el elejétdl a végéig a sza-
balyt, és nézzétek meg az adbrakat. Ezt kovetden annyi kell csak,
hogy kezdjetek el kalandvaggyal telve jatszani - és ha valami nem
vilagos, tisztazasként lapozzatok fel e szabalyt.

Es most: Vitorlat bonts!

Tervezte: Gild'Orey

2 - 4 jatékos szamaray 60 - 90 perc > 8 éves kortol

@mesaboardgames‘”




2> A jaték cél

vabbiakban GyP) szerzi. 3 féle modon lehet GyP-t szerezni:

Felfedezésekkel, kereskedelemmel, vagy a Jeronimos kolostor
épitéséhez vald hozzajarulssal. A jatéknak abban a forduldban :
van vége, amikor az utolsé JERONIMOS EPULET KARTYA is
elkel (minden jatékosnak van még lehetésége ebben a forduldban :

a korére).

3> Jaték elemek

SZEMELYES ELEMEK

KARAVELLA/KARAKK (négyzet vitorlaju hajok)
A jatékosok ezekkel a hajokkal vitorlaznak, ha-
ladnak a tablan. Mindegyikiik egy flottanak felel
meg. Az egyszerliség kedvéért a szabalyban csak
“hajoként” hivatkozunk rajuk.
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JATEKOS KARTYAK
4 kartya van.

Minden jatékosnak van egy kar-

tydja.

FELFEDEZES EMLEKMUVEK
80 emlékmii, 20 mindegyik szinbdl.

JATEKOS JELZOK

4 kiilonboz0 szint jelzé van. Ezek hatarozzak
meg, hogy a jatékosok milyen sorrendben
kovetkeznek a forduloban

PONT JELZOK

4 kiilonboz6 szind jelzd van. Ezekkel a jel-
zOkkel tartjatok nyilvan, hogy mennyi pontot
szereztek a jatékosok a tabla tetején és aljan
talalhat6 pontozosavon.

oJel v

. CEL KARTYAK
: Ezekbdl a lapokbol
: 32 db van.

. HAJOTORES JELZOK
© 8 ilyen jelzd van. Ezek jeldlik a jatékosok kartyajan

%DOBOKOCKA
© Van egy dobokocka is.

: NAVIGACIO JELZOK

Az a jatékos gy6z, aki a legtobb GYOZELMI PONTOT (a to- (ugyanolyanok, mint a PONT JELZOK)

: 12 navigacio jelzd van, 4 kiilonbozd szinben.

Ezeket a jelzéket a JATEKOS KARTYAKON
hasznaljak a jatékosok.

ALTALANOS ELEMEK:

. TERMESZETI KINCS KOCKAK
: 8 kiilénboz6 szin min-
: degyikébdl 4 elem van.

: Minden szin egy-egy
: természeti kincsnek vagy
© fliszernek felel meg.

Bors
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Selyem Eziist Szerecsendio

Chili paprika Brazil fa Elefantcsont

Fahg¢j

ESEMENY kartyak
Ezekbdl a lapokbol 86 db van.

@

. az elsiillyedt hajokat.

JERONIMOS LAPKAK
Ez az 5 lapbdl 4ll6 sor a Jeronimos kolos-
tor épitésének felel meg.

e




4 > Felkésziilés a jatékra
A jaték kezdetén minden jatékos valaszt egy szint, és a hajojat a
LISSZABON mezore teszi (sarga korvonall).
Minden jatékos kap egy JATEKOS KARTYAT, ami a flotta-
janak felel meg. Ez a kartya mutatja a flotta allapotat, és hogy
mennyi hajoja van a jatékosnak. A kartydra, a Krisztus Lovag-
rendje keresztjével jeldlt pajzsokra, kell tenni 9 NAVIGACIO
JELZOT, és 1 jelz6t a 4. hajora, ami azt mutatja, hogy nincs
hasznalatban. A jatékosok kozt egyenléen osszatok ki a CEL
KARTYAKAT. A megmaradtakat a dobozba tegyétek vissza,

képpel lefele.

Egy példa a
JATEKOS
KARTYARA a
jaték kezdetén,
jatékra készen.

Tegyétek a PONT
JELZOKET a 0 GyP-
re.

FONTOS: amikor egy
jatékos pontot szerez,
azonnal jelezzétek azt
a pontozosavon.

A jaték kezdetén ide
tegyétek a hajokat, a
Lisszabonnak megfe-
lel6 mezdre.

Az ESEMENY KAR-
TYAKAT ide tegyé-
tek, képpel lefele.

88 3888_83

Yy
__T".T‘"

5> A jaték menete

A jaték forduldkra van osztva. Egy forduloban minden jatékos-

nak van egy kore. Egy kor tartalmazhat: navigaciot, kereske-

delmet, és felfedezést.

Ide tegyétek a Jeronimos kolostor épiilet lapkait.
A jatékosok szamatdl fliggden az alabbi szamu
lapkat tegyétek fel:

2 jatékos: E lapokat tegyétek fel: 1, 2 és 3.

3 jatékos: E lapokat tegyétek fel: 1, 2, 3 és 4.

4 jatékos: Minden lapot tegyetek fel: 1, 2, 3, 4, 5.

Miel6tt dontenétek a
kor sorrendjérdl (lasd
6. fejezet), tegyétek
ide tetszb6leges sor-
rendben a JATEKOS
JELZOKET.




6 > A kor sorrend meghatarozasa

ezeket a jelz6ket mar nem kolthetik el ebben a forduloban, hacsak
nem szerzik vissza 6ket egy ESEMENY kartyaval.

Eldszor a kezdd jatekos kolthet el egy vagy tobb navigacios jel-
z0t. Ezt kdvetden a masodik jatékos ugyanigy, egészen addig, mig
senki nem akar kockaztatni tobbet. A licitre a jatékosnak mindig
tobb jelzot kell elkoltenie, mint az addigi legnagyobb tét.

Az a jatékos, aki nem koltott jelzot egy forduloban, a kovetkezd
forduloban mindig ujra eldontheti, hogy szeretne-e licitalni. Mas
szavakkal, mindig részt vesz ebben a kockazat “jatékban”. A ja-
tékosok nem kotelesek semennyi NAVIGACIO JELZOT kolteni
azért, hogy jatékban maradjanak. Ha mindenki tigy dont, hogy
nem kolt jelzdt a korsorrendre, akkor a sorrend nem valtozik. A
jatékosok annyi NAVIGACIO JELZOT kélthetnek el, amennyit
akarnak. Az a jatékos, aki a LEGTOBB navigacios jelz6t koltotte
el, oda teheti a jelz6jét, ahova akarja (vélhetden az elsé helyre, de
teheti barmelyik mas helyre is). Ezutan a masodik jatékos teszi a
jelz6jét a masodik elérheté pozicioba. Es igy tovabb, még
mindenki le nem tette a jelzdjét.

Az ESEMENY kartyakat az alabbi modon kell szétosztani
(csak miutan az 1. fordulo kor sorrendje elddlt):

FIGYELEM: KARTYA KIOSZTAS
CSAK AZ ELSO FORDULOBAN VAN.
A 2. és a késobbi fordulokban, a kore
utan, minden jatékos annyi lapot kap,
hogy sszesen 5 ESEMENY kartyaja
legyen.

1. jatékos 4 lapot kap
2. jatékos 5 lapot kap
3. jatékos 6 lapot kap

Ezeket hasznalhatja majd a kdovetkezd
forduloban.

4. jatékos 7 lapot kap

Minden fordulé kezdetén, a jatékosok megvaltoztathatjak a kor : Ezek az dbrak megmutatjik, hogy zajlik egy kor

sorrendet navigacios jelzéik elkoltésével. Ez egyszerien annyit : :)r,r,i‘?s Vli]tozt?téli eg(y ff)rﬁt‘t]ib,a"' A
L , y . ., . 1 , , . alek €1KezdeseKor (mi€lo armelyik jatekos
tesz, hogy a jatékos kartyajukon feltoljak a jelzoket (lasd 4. és 5. : ! -

: korére sor keriilne) a zold jatékos mondhatja meg

abra), igy ezeket erre a forduldra mar elkoltotték. Mas szavakkal, © cigs,6r, hogy akar-e jelzoket feltenni (1. abra).

: De 8 nem akar egyetlen NAVIGACIO JELZOT
¢ sem elkolteni.

CA sarga jatékos sem.

i A piros jatékos azonban szeretne kezdd jatékos
: lenni. Ezért 6 egy NAVIGACIO JELZOT elkolt.

: A fehér jatékos is szeretne elsd lenni, ezért 6 kettd
¢ jelzét kolt el.

¢ A zold és sarga jatékos tovabbra is kozombos ma-
: rad.

: A piros jatékos ragaszkodik ahhoz, hogy elsé
¢ legyen, és elkolt még két jelzot.

: A fehér jatékos feladja, és feltolja a tétjét (4. és 5.
abra).

A z061d és sarga jatékos tovabbra is k6zombos.

. Az utolso6 forduloban egyik jatékos sem akar val-
: toztatni a helyzeten.

i A jatékosok most elfoglaljak a megszerzett helye-
¢ ik (2. abra) a korsorrend jelzdn, a tétjeiknek meg-
i felelden, és elkezdddik a forduld az uj kor sorrend
¢ szerint (3. 4bra).

YT
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1. abra — Az els6 fordu-
16 kezdetén a JATEKOS
JELZOK véletlensze-

rien kertilnek le.

2. 4bra — A kor
sorrend meghataroza-
sa utan a megfeleld
JATEKOS JELZOK

athelyezésre kertilnek.

3. dbra — A jatékosok
elkezdik a fordulot. A
piros jatékos 3-mal ke-
vesebb NAVIGACIO
JELZOT kélthet ebben
a forduléban. A fehér
pedig kettével keveseb-
bet.

4.és 5. abra

A jatékos kartyak a
NAVIGACIO JEL-
ZOK elkoltése utan.




7 > Ismerkedés a tablaval
A jatéktablan, az 6cean hatszogletli mezOk halozatara van felosztva. A jatékosok a

hajoikkal ezeken a mez6kon keresztiil jarjak az oceant.

" N COERran

Ez a tablazat megmu-
tatja, hogy a nyers-
anyagok mennyi GyP-

t érnek.

8 kikoté van, ahol a
jatékosok arut tudnak
felvenni. Ezek a kiko-
tok kiilonbozo szintiek,
¢s a kocka szimbolum
szine hatarozza meg,
hogy milyen arut lehet
ott felvenni. Itt példaul,
a Japan Tanegashima
kikotében, a jatéko-
sok eziistot rakodhat-
nak fel (kék szin). (11.
fejezet)

A kaloz jel extra kolt-
séget jelent az adott
mezOn vald atkeléskor.
(8. fejezet)

A vilagosabb szinii

A még fel nem hasz-
nlt ESEMENY Kkar-
tyak helye (képpel lefe-
le), és a felhasznaltaké
(képpel felfele) ez a 2
téglalap. (11. fejezet)

Ez az irdnytli mutatja
azt az iranyt, amit a
hajo vesz, amikor egy
vihar esemény kartya
éri. (10. fejezet)

A piros ESEMENY|
kartya jel mutatja, hogy
dobni kell a kockaval,
(8. fejezet)

A vonal két
részre osztja az
oceant (10. fe-

jezet)

A nyersanyag NELKULI ki-
koték mindegyike ugyanolyan
semleges szind, ¢és csak a ne-
viikk, meg a felfedezésiik da-|
tuma van kiirva. A jatékosok
itt NEM vehetnek fel arut.

teriilet jelzi a szelet/
aramlatot.

A nyil jelzi a sz&l/
aramlat iranyat.

A kis pont a szél/
aramlat végét mu-

tatja. (11. fejezet).

A kék szél szimbo-
lummal jeldlt mezdk
azt jelentik, hogy egy
ESEMENY kartyat kell

kijatszani.




8 > Navigalas/ESEMENYEK/kal6zok

A jatéktablan az oOcean szabdlytalan mezdk haldzatara van

. ; , , . A Ok -
osztva. Ezek minden oldala fehér vonallal és/vagy szarazfold- A mezok ezen csoport
. 1.z Y .. . , , jan szelet/aramlast, 1a-
del hataros. Néhany mezdben jel is van. A kor alaka, szdmmal ) ) 4
. . . . . tunk és a nyil mutatja
jelolt pajzs mutatja a kikotd pontos helyét, NEM pedig hely

a sz¢l/aramlas iranyat.

neve.

: Ha a jatékos a hajojat a nyil irdnyatol eltérd irdnyba szeretné
A jatékosok itt, Lissza- mozgatni (vagy keresztiil egy nyil nélkiili mez6n), akkor “fizetnie”
bonban, kezdik a jaté- kell egy NAVIGACIO JELZOT minden mezdért/Iépésért (lasd
kot, azon a mezén, 7. oldal). A jatékosok ezt ugy tehetik meg, hogy a JELZOJUKET
amin egy Krisztus Lo-| : @ Jatekos kartyajukon feltoljak az tires korbe. A jelz6ket mindig
vagrendje kereszt lat-| i 0alrol jobbra kell felhasznalni.

0 & "";“f‘“"iff?

hato.

A piros korvonalak| :
mutatjak a kikotékhoz| :

tartozo mezoket.

(e (T2 [ '-'if-'.‘ |

A hajok csak 6sszekotott mezok kozt mozoghatnak. =1 e

Szarazfolddel elvalasztott mezdk kozt a hajok nem mozoghatnak. ) ;
: HAJOK UGYANAZON A MEZON

: Nincs korlatozva az egy mezon allé hajok szama.

Mikozben hajoznak a jatékosok kiilonbozo
szimbolummal jelolt mez6kon mehetnek keresztiil.

. KALOZ
: A jatékosnak mindig egy plusz NAVIGACIO
: JELZOT kell kifizetnie, amikor egy “Kal6z”

szimbolummal jel6lt mez6n megy at.

A piros nyillal jel6lt mozgasok tiltottak. A zold nyillal jeldlt mozgasok az

engedélyezettek.

. ESEMENYEK (kék)
A szél és a nyilak iranyaban a mozgas nem keriil semmibe, és a | Lt a jatckosnak ki kell valasztania az egyik

jatékosok annyit 1éphetnek, amennyit szeretnének. ESEMENY kél:tyéj at, és ki kell jatszania.
¢ (lasd az ESEMENY kartyak fejezetben.




ESEMENYEK (piros)

Itt a jatékosok NEM hasznalnak ESEMENY lapot.

Ehelyett csak dobnak a piros kockaval.

Ha a piros oldalaval felfele all meg, akkor a hajo

sértetlentil menekiil meg a viharbol.

Ha az 1-es oldalaval felfele ér foldet, akkor a flotta egyik karavel-
laja elsiillyed. A jatékos tegyen egy fekete jelzot az elsiillyedésre
kivalasztott hajojara, hogy lathatd legyen, melyik két art tipust
nem tudja széllitani a karavella. Ha mar volt rajta rakomany,
akkor az elveszik.

(T \ Miomi

@

A sarga hajé nem fizet egyetlen NAVIGACIO
JELZOT sem az abran lathato mozgasaért,
mivel végig ugyanazon szelet/aramlatot ko-
veti a nyil iranyaban. Viszont a piros hajonak
2 NAVIGACIO JELZOT kell fizetnie a piros

karikaval jelolt mez6kon valod utazasért.

Ez a KARTYA a piros
jatékose, és a flottajanak a
Joreménység fokan vald

atkelésének eredményét jame
mutatja. Amikor a piros g
ESEMENY jeles mezén |

kelt at, a jatékos dobott

a kockaval és az az EGYES oldalaval felfele ért foldet, igy egy hajdja elsiillyedt.
A jatékos az 1-es szamu hajot valasztotta ki az elsiillyedésre, felaldozva a
rakomanyat. Rateszi a HAJOTORES JELZOT (fekete) a megfelelé hajora.
Amikor visszatér LISSZABONBA, akkor automatikusan visszakapja az el-

stillyedt hajot.

A sarga hajo 2 mezot
1ép. Ez 3 NAVIGA-
CIO JELZOBE ke-
riill, mivel két kedvezo
sz¢ltél mentes mezon
ment at, és ezek ko-
ziil az egyiken még
kaléz jelzd is volt,

ami plusz egy elkol-

tott jelzot jelent.

A piros jatékos is két mez6t 1ép.

De CSAK egy NAVIGACIO JELZOBE keriil.
Mivel a szél/dramlés iranyéaba halad, ez nem keriil
jelzébe. De keresztiilment egy kal6zos mezon,

ami plusz egy jelzdbe kertilt.




A KOR VEGE

A jatékos korének vége, ha a kovetkezd lehetdségek koziil vala-
melyik bekovetkezik:
» azt valasztja a jatékos, hogy nem Iép tobbet a hajojaval.

» minden NAVIGACIO JELZOT elkoltott, és nincs es¢ély ara,
hogy visszakapja 0ket. Amikor a jatékos elkolti az utols6 JEL-
ZOJET is, akkor azonnal véget ér a kore. A hajo azon a mezén
marad, ahol épp all, még akkor is, ha ez egy olyan teriilet, ahol
kedvezo szél/aramlat van.

» a jatékos kijatszik egy SZELCSEND “STOP” ESEMENY kar-
tyat, (lasd 11. oldal).

9> Felfedezések
32 kikotohely lathatd a térképen. Ahhoz,
hogy a jatékos elérje ezeket a mezdket, a

Calecute 15

hajojaval ki kell kotnie a megfelel6 pajzsnal.

Az a jatékos, aki el6szd

mez06t, letehet egy FELFEDEZESI EM
LEKMUVET a szinében, és annyi GyP-t
szerez, amennyit a mezd mutat.

A tobbi jatekos is kikothet ezen a mez6n a
késdbbi korokben, de 6k mar nem kapnak
érte GyP+t

10 > Ismerkedés a kartyakkal

» Ha a jatékos megall Lisszabonban (lasd a 13. oldalon), az
eltervezett akciok befejezése utan, NEM HAJOZHAT tovabb.
LA

(e FreAd e+ @2

Ha a jatékos befejezte a korét, akkor visszakapja az elkdltott
NAVIGACIO JELZOKET (méas szavakkal, a visszateszi ket a
Krisztus Lovagrendjének keresztjével jelolt pajzsokra), és annyi 0j
ESEMENY kértyat kap, hogy a kovetkezd korében megint 5
lapot hasznalhasson fel.

YT
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Ebben a kérben, a jatékos 4 NAVIGACIO JELZOT koltott el (a piros karikakkal jelolt 1épésekért).
Senki nem jart még Malacca és Ceylon kikotéjében. Igy 6 teszi le a sajat FELFEDEZESI EMLEKMU-
VEIT ezekre a helyekre, és ezzel 6sszesen 4 GyP-t (2GyP Malaccaért, 2GyP Ceylonért) szerez.

Azonnal fel is kell
jegyeznie ezeket a
pontokat a PONT
JELZOJEVEL.
Valamint, mivel Ceylon-
ra utazott, felvehet fa-
héjat is (barna kocka).

Ha a jatékos olyan mez6n halad 4t a hajéjaval, amin kék ESEMENY jel van, akkor meg kell 4llnia azon a mezén. Ilyen-
kor MINDIG ki kell jatszania egy ESEMENY kartyajat. Ezek a kartyak ra, és a tobbi jatékosra is hatnak (lasd BONUSZ

LEPES A TOBBI JATEKOSNAK).

El6szor a tobbiekre kifejtett hatast kell végrehajtani, majd a sajat magara kifejtettet. Ezutan, ha még van ré lehetdsége, folytathatja a
vitorlazast. Ha a jatékosnak nincs egy ESEMENY kartyaja sem, akkor NEM TUD atkelni az ESEMENY szimb6élumos mezékon. 4

ESEMENY. kartya.tipus .van




Ezen kartyaknak a tobbi jatékosra kifejtett hatasat a 10. oldalon, a BONUSZ LEPESNEL talaljatok .

: > J6 szél -ESEMENY KARTYA
> Piros szimbdélummal jelolt vihar — Ezta kél'tyét két féle mddon lehet hasznalni.
ESEMENY KARTYA : VAGY mint j6 szelet a kek ESEMENY me-
: zOn, VAGY mint kalozok elleni védelmet a
: kaldzos mez8kon.

Ha a jatékos ezt a kartyat jatssza ki, akkor
a kartyan jelolt (jobb felsé sarok) szamu

NAVIGACIO JELZOT kell elkoltenie. : Ha a jtékos ezt a kartyat egy ESEMENY
Csak akkor jatszhatja ki, ha van annyi : $Ieéczlc?gssmfgﬁ ’Z Ce;l;kor Y;ssietl)nyer i..l\]iA_

. p , , , amit ebben a korben
NAVIGACIO JELZOJE, amennyit fizetni & 1t paldaul, ha a jatékos haszndlja ezt
#ell. 'Peldaul, ha egy jatékosnak csak 3  akartyat, de még egyetlen NAVIG ACIO
jelzbje van, akkor soha nem hasznalhat : JELZOT sem koltott el, akkor nem hasznalja ki a kértya eld-
fel -4-es esemény kartyat. Ekkor vagy masik kartyat kell kijat- © nyét, és semmit sem kap vissza.

szania, vagy nem léphet erre az ESEMENY mezére. VAGY
: A jatékos ezt a kartyat akkor is hasznalhatja, amikor atkel egy
: kal6zos mezdn, azért, hogy elkeriilje egy plusz NAVIGACIO
> Iranytii szimbolummal jelolt vihar — : jE[ 7 elksltését. Ebben az esetben a jatékos a kartyanak azt a

ESEMENY KARTYA © képességét hasznalta fel, ami megvédi a kalozoktol, és nem a Jo
Ez a kartya egy vihart szimuldl, ami egy : szél hatasat, igy a tobbi jatékos nem kap BONUSZT.

adott iranybol csap le a flottdra. Ha ezt az :

ESEMENY Kkirtyat jatssza ki, akkor a ja- :

tékosnak 2 mezét kell 1épnie a hajojaval a : >Szélesend— ESEMENY KARTYA
kartya 4ltal jelzett irAnyba. Ha ez sza- Ha a jatekos ezt a lapot hasznalja, akkor a

razfoldre 1épést, vagy a tablarol lekeriilést : kore azonnal veget ér, még akkor is, ha nem
jelent, akkor nem kell két mez6t 1épnie. A : koltétte el az dsszes NAVIGACIO JEL-

jatéktablan lathaté irdnytii mutatja a pontos : ZOJET. Ez a kartya a tobbi jatékosra nincs

iranyt. Minden mez6nek pontosan az adott : hatassal.

iranyokban van vagy szarazfoldi, vagy

fehér vonaltl hatara. Igy a jatékosok min- e
dig meg tudjidk mondani, hogy az adott : A piros jatékos a JO SZEL

o o  kartyat egy ESEMENY , qq

iranyba tudnak-e lépni vagy sem. i mez6n hasznélja. Vissza- P b ey

A jatékosok ilyenkor figyelmen kiviil hagyjak az ESEMENY : nyer 2, mir elkoltott, NA- Qe e

(kék és piros) mezék, KALOZOK, és a szél/aramlatok hatasat. VIC,},ACIO JELZOT il 2
) © A jatékos ezeket most i P

A jatékos azonban FELDEZHET és KERESKEDHET, ha azon Gjra felhasznalhatja a ko-

a mezoOn, ahova érkezett/amin athalad, lehet.




BONUSZ LEPES
A TOBBI JATEKOS SZAMARA

Az ESEMENY Kkartyék a tobbi jatékosra is hatéssal lehetnek.
MIELOTT a jatékos folytatna a korét, az OSSZES olyan jaté-
kos 1éphet, akinek ugyanazon az 6cedni teriileten van a hajoja,
még ha épp valamelyik kikotében is horgonyoz. Ez BONUSZ
LEPES, CSAK a tobbi jatékosnak jar, az aktiv jatékos nem
kap. A kor sorrend szerint teszik meg a bonusz 1épéseik, ¢€s
NEM kotelezé  kihaszndlniuk. De tobb szabalyt is be
kell tartani.

» Csak azok a jatékosok huzhatnak hasznot beldle, akiknek
ugyanazon az 6ceani részen van a hajojuk. A Joreménység
fokanal lathaté vonal osztja két részre az dceant.

» A jatékosok MAX annyi mezdt léphetnek tetszdleges
iranyba, amennyit a kartya mutat, kivéve, ha az ESEMENY
kartyan irdnytli szimbolum van. Ebben az esetben, a hajonak
az iranytl jelezte iranyba KELL haladnia. Nincs sziikség a
NAVIGACIO JELZOKRE. Példaul, ha ez egy -4-es vihar,
akkor a jatékos LEGFELJEBB 4 mez6t [éphet.

» A jatékosok nem hasznélhatjdk ki a szél/aramlas eldOnyét.
Még ha olyan mezdén éallnak, amin van szél/aramlas, akkor is
csak legfeljebb annyit Iéphetnek, mint amennyit a bonusz kar-
tya megenged.

» A jatékosok figyelmen kiviil hagyjak az ESEMENY mezék
(kék vagy piros), és a KALOZOK hatasat. Mas szavakkal, a
jatékosok nem hasznalhatjdk az ESEMENY kartyakat, nem
dobhatnak a kockaval, és nem fizetnek plusz jelzdket a Ka-
16zos mezOk miatt.

» Azonban FELFEDEZHETNEK és KERESKEDHETNEK,
ha az a mez6, amire érkeznek, vagy amin &tutaznak, lehe-
tové teszi ezt. (Lasd 11. fejezet).

A piros hajo egy ESEMENY mezén horgonyoz le, és kijatszik ‘

egy északnyugati irdnyba mutaté iranytiis vihar kartyat.

Ezt a 1épést csak akkor teheti meg ebbe az irdnyba, AMIKOR a masik két
jatékos, aki felhasznalhatja ezt a BONUSZ LEPEST, eldéntétte, hogy 1ép-e
vagy sem. A fehér nyilak mutatjak az ellenfelek lehetséges LEPESET. A
sarga hajo csak egyet 1éphet, mivel belelitkozik a szarazfoldbe, ugyanezen

okbdl a z6ld hajoé semennyit sem tud 1épni.

iranyt mutato kartyat jatszik ki. Mivel a piros hajo is ugyanazon

az Oceani teriileten van, igy ugyanabba az iranyba Iéphet maximum 2 mez6t,
mikézben figyelmen kiviil hagyja az ESEMENY mez6t. A zold hajé nem
tudja kihasznalni a BONUSZ LEPEST, mert nem tud abba az iranyba 1épni
arr6l a mez6rél, ahol all. Csak miutan a tobbi hajé dontott a BONUSZ LEPES
kihasznalasarol, a sarga hajo akkor 1ép két mez6ét északnyugati iranyba. A
két ESEMENYT (piros és kék) figyelmen kiviil hagyja. Ez j6 modszer a Jo-
reménység fokanak megkeriilésére, anélkiil hogy megkockaztatnak egy hajo

elvesztését.




Az Ocean két

terlilete

A jobb oldali két abran

lathatd, hogy a sarga hajo

elér egy ESEMENY me-

z0t. Egy -4-es vihar lapot

jatszik ki. Az 6cean ugyan-

azon teriiletén tartozkodo

z61d haj6 azonmdd kihasznalja az igy kapott BONUSZ LEPESEKET, 4 mez6t
1ép, és az 6sszes ESEMENYT figyelmen kiviil hagyja.

oceani teriiletrél indult. Allit egy FELFEDEZESI EMLEKMUVET (szerez 1
GyP-t), és lelépi a megmaradt mezdket is. Itt mar nem hasznalhatja fel a szél/
aramlas mezo elonyét.

A sarga jatékos folytatja a jatékot.
> CEL KARTYAK

8 kartyat osszatok mindenkinek:

A ceél kartyéakat valogassatok szét 2 db 16 lapos paklira. Az els6be a
. ka), vagy eziistot (kék kocka). Ehhez el6bb

: boviteniiik kell a flottajuk, és be kell sze-
kertiljon; a masodik pakliba a térkép keleti részének megmaradt : Lo niiik egy negyedik hajot.
cél kartyai. JOl keverjétek meg mindkét paklit, és mindkettdbol 4

: Miutan a jatékos eladta az aruit Lissza-

térkép nyugati oldalahoz tartozo lapok (az dceant két részre osztd
vonal bal oldala), plusz Cabo da Boa Esperanza, ¢s Mozambique

CEL KARTYAT osszatok minden jatékosnak(
2 ¢és 3 jatékos esetén a megmaradt lapok | B ana
kikeriilnek a jatékbol, s visszakeriilnek a do- 1487
bozba, an¢lkiil, hogy a jatékosok megnéznék S
oket.

A kartyakon van egy térkép, és egy kis
szOveg, ami pusztan csak egy kis torténeti le-
iras. Ezek nincsenek befolyassal a jatek sza-
balyokra, a jatékra.

A jatekosok plusz GyP-ket szerezhetnek ezen
kartyakkal.

[ o
J T S T | PR e
Dhicen [rriminall ol B3, fossdn 1]

. A jaték végén, minden jatékos kap PLUSZ
: 5 GyP-t minden olyan helyért, ahova 6 ért
. el el8szor (egyértelmil az emlékmil sziné-
© bél), és néla van a megfeleld CEL kértya
. is. Mivel egy jatékos 8 kartyat kap, akar
: 40 plusz pontot is szerezhet ezzel.

. 11> Aruk

8 kikotd van, ahol lehetdség van aru
felvételre. Ezek a helyek egy szines koc-
kaval vannak megjeldlve, ami egyuttal azt
© is mutatja, hogy milyen 4rut lehet itt talal-
ni. A hajénak egyszertien csak ki kell kot-
: nie azon a mezén, ahol ilyen kikétd van,
¢s felveheti a megfeleld szint aru kockat.
Bar atmegy az o0ceant felosztod vonalon, de mégis 1éphet 4 mez6t, mert ugyanazon Minden kikotdben csak 1 kockat lehet fel-
venni, és csak akkor, ha a megfeleld aru
© mez6 szabad, azaz, még nem vett fel ilyet
ezen az Utjan, és a megfeleld hajo szabad
© (nincs letakarva HAJOTORESSEL vagy

L KA . NAVIGACIO JELZOVEL).
32 CEL KARTYA van. A jatékosok szdmatdl fiiggetleniil mindig :
. Peldaul, a jatek elejen, a jatekosok nem

gyljthetnek be szerecsendiot (sarga koc-

bonban, s kitiriti a jatékos kartyajan a me-
© z0t, visszatérhet erre a helyre, és ujra fel-
vehet egy arut. Ugyanabban a korben és
: LEPESNEL, a jatékos emelhet FELFE-
. DEZESI EMLEKMUVET (ha 8 érkezett
: oda elsének), megkapva érte a megfeleld
GyP-t, valamint felvehet egy természeti

© kines kockat is.

Tanegashimn

o
A 8 kikot0, ahol arut

lehet felvenni.

(pirossal keretezve)




Ezen az oldalon végig nézziik a piros hajo egyik korének a

végét. Ehhez a ponthoz mar ugy ért, hogy elkoltott 7 NAVI-
GACIO JELZOT.

A FELFEDEZESI EMLEKMUVEK a kiilonb6z6 helyeken,
mutatjak, hogy melyik jatékos fedezte fel azokat.

1. abra — A piros hajo
egy ESEMENY mez6-
re 1ép. Ez nem keriil
neki egyetlen jelzébe

sem, mivel a mez6 egy

szél/aramlas savban
fekszik, és a hajo a nyi-
lak iranyaban mozog.
Eléri az ESEMENY

mez06t, és megall.

2. abra - A jatékos egy -2 Vihar ESEMENY kar-
tya kijatszasa mellett dont, ami 2 NAVIGACIO
JELZOBE keriil. Mivel az 6cean ugyanezen a te-
riletrészén all a sarga hajo is, igy azonnal szerez
egy BONUSZ LEPEST.

Kihasznalja ezt, és Porto Seguro kikotdjébe 1ép.
Mivel ez egy BONUSZ LEPES volt, figyelmen
kiviil hagyja az ESEMENY mez6t, és keresked-
het. Egy fekete kockat tesz a jatékos kartyajara.

3- abra — Az ESEMENY utén a piros hajé az aramlatot kihasznalva folytatja
atjat, és megérkezik GUINEA-ba, anélkiil, hogy NAVIGACIO JELZOT
koltene. Itt kereskedhet. Egy piros kockat tesz a jatékos kartyajara, feltoltve

ezzel a flottajat. e e e e e o e s T
Majd tovabbi 3 mez6t 1ép, ? ;’ ’ q ; , = ,,’
de ezt mar a kedvezd szél/ o7} ﬁ i ' :_ ""j i

aramlas nélkiil, igy az utolso
3 NAVIGACIO JELZO-

JET is ki kell fizesse. Igy a

kore véget ér.




12 > LISSZABON - aruk eladasa / Jeronimos
épitése / flotta bovités

LISSZABON: A jatékos atutazhat megallas nélkiil is Lisszabon
kikotojén, és folytathatja a korét. De akkor nem hajthat végre
néhany tevékenységet (példaul aruk eladasa, flotta bévités, stb.).
Ha a jatékos ugy dont, hogy megall Lisszabonban, akkor az
alabbi szabalyokat kell kovetnie:

» El kell adnia az OSSZES arujat.

» Tamogathatja Jeronimos kolostor épitést
azzal, hogy megvasarol egy szamozott
lapkat a tablarol.

h=10 PV

Ezeket csak bors kockaval (z6ld) lehet megvenni, €s csak a
szamozas sorrendjében, ezzel a jatékos szerez 10 GyP-t. Ne fe-
lejtsétek el, hogy amikor ezek a lapkédk elfogynak, a jaték vé-
get €r.

» Az arukkal GyP-t szerez. A jatékos 5 vagy 10
GyP-t kap minden kockaért, ami az aru fajtatol
fiigg. Minden eladott kocka visszakeriil a kdzponti
talonba.

[Megjegyzés: a z6ld kocka csak 5 GyP-t ér, ha nem Jero6-
nimos “kartya” vasarlasra forditjak.]

@-=5Pv
@-Prv
@-=5rv
@-5rv
@-=5prv

» Flotta bévités. Ha a jatékos egyszerre 3 kiilon-

boz6 aru kockat bead, ahelyett, hogy 15 GyP-t
kapna értiik, akkor bdvitheti a flottajat.
A 4. hajoja is elérhetové valik (vegye le a jelzot
réla), és a jatékos kap még 3 NAVIGACIO JELZOT. igy mind
a 12 jelzo felhasznalhatova valik, fliiggetleniil a flotta hajoinak
szamatol.

» A jatékos annyi ESEMENY kartyat huz, amennyi ahhoz sziiksé- - —
ges, hogy &sszesen 5 lapja legyen. Vagy eldobhatja az OSSZES Ebben a korben a jate-
i kos 20 GyP-t szerzett,

lapjat, és kap helyette 5 3j ESEMENY Kkartyat.

ZOKET. A jatékos visszacsusztatja 6ket a Krisztus Lovag-rend
keresztjét abrazolo pajzsra.

@=10PV|:
@-10pv| .

()=5PV

D és bovitette a flottajat.
» A jatékos visszakapja a kore soran elkoltott NAVIGACIO JEL-
¢ 4. hajojara, és 3 NA-
: VIGACIO
© VEL tobbje lett.

» A flotta 0jjaépiilt— minden elsiillyedt hajo Gjra aktivva valik.
© A jatékos egyszerlien csak leveszi a HAJOTORES JELZOKET.
© Figyelem — A 4. hajorol csak akkor lehet levenni ezt, ha korab-
© ban mar megszerezte a hajot a jatékos.

‘>Haa jatékos megall Lisszabonban, hogy végrehajtsa az elter-
: vezett tevékenységeket, akkor NEM vitorlazhat tovabb. A kore
© véget ér.

A sarga hajo ugy érkezik Lisszabonba, hogy a flot-
taja teli toltve aruval, és elkoltott 5 NAVIGACIOS
JELZOT.

Mivel még nem bdvitette a flottajat, nem tudott

eziistot (kék), %zerec%endiét (qérga) hozni.

s F- Bes -0

LISSZABONBAN, a jatékos a kovetkez6 dolgokat teszi:

Felhasznal 3 kiilonb6z6 arut a flottaja bovitéséhez.
Kap a jatékos egy 4. hajot, és még 3 NAVIGACIO
JELZOT.

Taw

Egy z6ld kockat (bors) Jeronimos épitéséhez hasznal fel.
Kicseréli ezt a kockat az egyik Jeronimos épiilet lapkara, és

szerez 10 GyP-t. Amit azonnal fel is jegyez a pontozosavon.

A megmaradt kockak mindegyike 5 GyP-t ér, dsszesen 10

GyP-t kap értiik. Amit azonnal fel is jegyez a pontozosavon.

_588885883_&&

3l o M

A kartya elokészitve a kovetkezo korre.

Megszerezte a jogot a

JELZO-




13> A jaték vége és holtverseny :

A jaték abban a forduloban ér véget, ami-
kor az utolso6 Jeronimos lapka is elkel.

Ha ez bekovetkezik, akkor az a jatékos,
aki még ebben a forduléban nem volt,
még sorra keriil.

Ezutén kovetkezik a CEL KARTYAK kiér-
tékelése. 5 GyP-t kap mindenki az olyan
kartyajaért, amelyik kikotot 6 érte el elo-
SzOr.

Ha valaki tobb mint 100 pont szerez,
akkor a 0-t6l kezdik ujra a szdmolast, a 0
egyben a 100-nak is megfelel.
Holtverseny esetén az nyer, akinek tobb
Jerénimos lapkaja van. Ha még mindig
patt helyzet van, akkor az nyer koziilik,
akinél a legkisebb szamu Jerénimos lapka
van (mindegyik szdmozott).

14 > Fontos szabalyok, amire
figyeljetek, és jaték stratégiak

» Ne feledkezzetek meg arrdl, hogy ha a
NAVIGACIO JELZOKET mind elkdl-
tottétek, és mar lehetetlen visszaszerezni
oket, akkor a korotoknek vége, még
akkor is, ha egy kedvezd szelli/aramlasu
mezOn vagytok.

» A flotta korszerlisitése azt szimuldlja,
ahogy abban az id6ben a hajok fejlddtek,
a karavellatol a karakkig, ami kivéaloan
hajo6zhato, és nagyobb rakter(i hajo volt.
Ha ezt a stratégiat akarjatok hasznalni,
akkor ezt érdemes mihamarabb elkez-
deni. A jaték vége felé ez a befektetés
nem kifizet6do.

» A CEL KARTYAKKAL sok pontot le-
het a jaték végén szerezni, ha te éred el
az adott helyet elsdnek. Ne veszitsétek
szem elol ezeket a helyeket, és probalja-
tok meg elsOnek elérni. A jaték végén az
igy szerzett pontok tehetnek kiilonbséget
a gyoztes és vesztes kozt.

A BONUSZ LEPESEK, amit a jatékosok
szereznek, nagyon hasznosak lehetnek, és
meghatdrozodja lehet a gydztes jatéknak.
Probaljatok megjosolni a tobbi jatékos
1épéseit, €s kihasznalni ennek eldnyeit.

Nehéz megkertilni a Jéreménység fokat.
Probaljatok megkozeliteni ezt a tertiletet,
és a BONUSZ LEPES el6nyét kihasznalva
atkelni a piros ESEMENYEK zoénajan.

A jatékszabaly itt véget ér

15> EGYSZERUSITETT VERZIO

A jaték egyszeriisitéséhez két variaciot javas-
© lunk:

1> Egy gyors bevezetd jatéknal, az 5 ESEMENY
kartya osztasa minden jatékosnak helyett,
keverjétek Ossze az Osszes kartyat, és tegyé-
tek képpel lefele a tablara. Amikor egy hajo
egy ESEMENY mez6t megy at, a jatékos
egyszerlien huzzon EGY kartyat, és kdvesse
a megfelelé eseményt. Ehhez a variaciohoz
azt tanacsoljuk, hogy a STOP kartyak felét
hasznaljatok csak,

. 2, A NAVIGACIO JELZOK hasznalata

helyett, két darab normal hatoldali kockat is
hasznalhatok (a jaték nem tartalmazza). Ne
hasznaljatok az ESEMENY és a CEL kartyékat
sem. Az ESEMENY mez6ket hagyjatok fi-
gyelmen kiviil. A Kaléz mezon valo athala-
dasért fizessetek egy plusz LEPEST (mintha
ez egy plusz mezd lenne).

: 16> KERDESEK A JATEKROL
: > Mit jelent a “felfedezések™?

A felfedezés az 0j foldrajzi teriiletek pontos helyének
felderitése, hogy késobb vissza lehessen térni ide, és a
nemzetkozi tudomanyos kozosségeknek is beszamolva
réla. A portugal felfedezések eldtt ez nem fordult eld.
Azok nem “felfedezések” voltak, azok “véletlenek”
voltak.

» Milyen hosszl id6 volt elérni valdjaban Indiaba?

Vasco da Gama koriilbeliil 18 hénapig utazott oda,
Lisszabonbdl indulva.

: » Létezett a karavella és a karakk hajo?

A Felfedezések kora kezdetén a latin karavella tipust
hajokat hasznaltak, amiknek haromszog vitorlajuk volt
(egy ilyen hajo lathato a jaték dobozan). Ez gyorsan
tovabb fejlodott karavellava (négyszog alaku vitorla
elol), és késobb karakka, ami egy nagyobb hajo volt.
A Jatékos Kartyan lathatd hajo korvonala egyértelmii-
en egy karakkeé.

© , Miért latin karavellinak hivtak?

Mert haromszogletii vitorlat hasznaltak, amit “trilatinas”-
nak hivtak, ami azt jelenti, hogy haromoldald.

: > Miért nincsenek rabszolgak a jatékban?

A rabszolgasag létezett ebben az idészakban, de nem ez
motivalta a portugalokat ezekre a kalandokra. A vallasi,
politikai, és tudomanyos inditékok mellett, volt egy
nagy gazdasagi indoka is: a gigantikus profit, amit a fii-
szer kereskedelem hozhat a tengerészeknek és a Portu-
gal korondnak.

» A portugalok csak azokat a helyeket fedeztek fel/érték
. el, amik megjelennek a jatékban?

Természetesen nem. De a jaték egyszerisitése érdeké-
ben csokkentettiik a helyek szamat.

» A Jeronimos kolostor mindig ilyen volt?

Nem. Az épiilet részeit modositottak, és hozza is
épitettek a sok évszazados fennalldsa alatt. Ha tobbet
szeretnél megtudni errdl a milemlékrdl, latogasd meg
a kovetkezd website-ot: www.mosteirojeronimos.pt

» A karavellak nem misszionariusokat szallitottak azzal
: a szandékkal, hogy megtéritsék az slakossagot?

A vallasi terjeszkedés az egyik motivalo tényezdje
volt Portugalianak. De a misszionariusok beépitése a
jatékba, nagyon bonyolultta és hosszadalmassa tette
volna azt. fgy Gigy dontéttiink, hogy a misszionariusok
a jaték egy esetleges késobbi kiegészitdjébe keriilnek
bele.

© 5 Volt més orszagoknak is flottaja?

A Felfedezések kora kezdetén csak a spanyolok kény-
szeritették versenyre a portugal hajokat. A 16. szazad
kozepétdl mas nemzetek is beszalltak a tengerészetbe,
¢és a felfedezésekbe, mint az angolok, hollandok, és a
franciak.




17> CEL kartyak
Ezek szovegei nincsenek befolyassal a jatékra. Ezek csupan
a CEL kartyak helyeiré] lefrasok.

Labrador - 1500 — A Vikingek ezt a teriiletet 1000-ben
elérték. A felfedezés a Gaspar és Miguel Corte Real :

testvéreknek tulajdonithato.

Terra Nova (Ujfundland) - 1498 — A Vikingek ezt a teriiletet
1000-ben elérték. A felfedezés a Gaspar és Miguel Corte

Real testvéreknek tulajdonithato.

Florida — 1487 — Ferndao Dulmo, Jodo Afonso do Estreito és
a térképész Martim da Boémia hajozott ide. Az utobbi
készitett egy foldgémbot Floridaval, az Antilldkkal és a :

Mexikoi-obdllel.

Azores (Azori-szigetek)- 1427 —Portugal szigetcsoport, ami 9
szigetbdl all, hivatalosan Diogo de Silves fedezte fel 1427- :

ben.

Madeira - 1419 — Mar a 14. szazad ota ismert, a sziget-

csoportot hivatalosan yJodo Gongalves Zarco fedezte fel.

Ceuta - 1415 — 1. (Jo) Janos kiraly uralkodasa alatt foglalta el

Portugalia, ez lett Afrika elsé portugal helydérsége.

Cape Bojador - 1434 — A tizendtddik kisérlet utan, Gil :
Eanesnek végiil sikeriilt korbe hajozni a fokot, megnyitva
ezzel a lehetéséget Afrika nyugati partja melletti hajozasra. :

Guinea - 1444 — Miutan elérte a Senegal folyot, Nuno Tristdo :

elkezdte felfedezni és kutatni Guinea partjait.

Cape Verde (Z6ld-fok) - 1458 — Ugy gondoljik, hogy Diogo
Gomes és Antonio Noli voltak az elsé hajosok, akik elérték :

Santiagot, ennek a szigetcsoportnak egyik szigetét.

Porto Seguro - 1500 —Pedro Alvares Cabral érte el Vera Cruz
szigetét, amit most, mint Porto Seguro ismernek, Brazi- :

lidban van.

S. Tomé and Principe — 1471. Jodo de Santarém, Péro Esco-

bar és Jodo de Paiva érte el a szigetet 1471-ben.

Mina - 1482 — Diogo da Azambuja parancsnoksaga alatt

kezdddott el az elsé portugal erdd épitése Afrika partjan.

Luanda — 1485. Portugal felfedez6k Angola partjait 1485-
ben érték el, de a varost 1575-ben alapitotta Paulo Dias de :

Novais.

Congo River (Kongé folyod) - 1482 — Amikor Diogo Cao
elérte ezt a helyet, azt hitte, hogy mar majdnem elért In- :

diaba.

Cape of Good Hope (Joreménység foka) - 1487 — Bartolomeu
Dias fedezte fel (II. (Tokéletes) Janos kiraly alatt). Ahogy :
megkeriilte a fokot, a hajos rajott, hogy eléret az Afrikai :
kontinens keleti partjat. Ez volt a dont6 1épés az Indiaba

vezetd tengeri ut felfedezésében.

Mozambique (Mozambik) - 1498 - Péro da Covilha érte el a
Mozambique szigetét a szarazfoldon keresztiil. Vasco de

Gama pedig Indiaba tarto ttja soran.

S. Lourengo (Madagaszkar) - 1498 - Portugal volt az elsé
eurdpai, aki elérte ezt a szigete, ez a hajos, Diogo Di-as,

keresztelte el Sdo Lourengonak a szigetet.

Mauritius — 1505. Egy készlet feltolté allomasa az Indiaba
vezetd utnak. Bar nem volt része a szokasos utvonalnak, de :
valdjaban ez egy jobb utvonal volt, mind India fel¢, mind

visszafelé.

Maldives (Maldiv-szigetek) — 1518. Ez a szigetcsoport Indi-
atol délnyugatira talalhato, 1518-t6l ismert, és portugal ke-
reskedelmi allomas volt 1558 és 1573 kozott.

Muscat (Maszkat) - 1507 - Afonso de Albuquerque ezt a
kikotot Szeptember 2-an érte le. A portugal katonai erétél
félve, a helyiek tidvozolték oket.

Mogadishu — 1499 — A XVI. szazad soran portugal birtokban
volt, a varos a Voros-tenger ellendrzése miatt volt fontos.

Babhrain - 1510 — 1521-t6l 1602-ig az orszag portugal
megszallas alatt volt, Afonso de Albuquerque-nak a
Perzsa-6bol béli kereskedelem ellendrzési tervének része-
ként.

Diu — 1513 — Stratégiai elhelyezkedésii sziget India észak-
nyugati partjanal, amit Portugalianak adott Bahadur Shah,
Gujarat szultanja, 1531-ben. Portugal teriilet volt 1961-ig.

Calcutta (Kalkutta) - 1498 — Vasco da Gama hajozasanak,
(tengeri ut felfedezése Indiaba), végso célja.

Ceylon — 1505. Lourengo de Almeida ekkor érte el a szige-
tet. 1517-ben alapitottak Colombo varosat, hogy noveljék a
portugal befolyast a tengerparton.

Malacca (Melaka) — 1509. Afonso de Albuquerque 1511-ben
foglalta el. Kulcspozicidja volt a fliszer kereskedelem el-
lendrzésében.

Kingdom of Siam (ma Thaif6ld) - 1511. Afonso de
Albuquerque diplomaciai koveteket kiildott Siam kiralyahoz,
Ayutthayahoz, miutan elfoglalta Malacca-t. 1518-ban,

L. (Szerencsés) Manuel kiraly kiildott ide egy diplomaciai
kovetséget egy szovetségkotési ajanlattal.

Mombasa — 1498. Vasco de Gama talalt ra eredetileg erre a
mélytengeri kikotore az Indiaba vezetd tengeri Ut keresése
utazasa soran. Portugalia elfoglalta.

Moluccas (Maluku-szigetek; Fliszer-szigetek) — 1512. Fiiszer-
szigetekként volt ismert, 6k voltak a szerecsendio és szeg-
fliszeg egyetlen termel6i. Miattuk jogvita volt a portugalok
¢s a spanyolok kozott, hogy vajon a Tordesillasi szerzédés*
szerinti délkortél nyugatra van-e.

Timor — 1512. A felfedezés valoszinii id6pontja, mivel el-
szor egy . (Szerencsés) Manuel kiralynak kiildott levélben
emlitik 1514. januarban.

Macau (Makad) — 1515. Portugalok Makadban 1553 elején
telepedtek le, 1557-ben kaptak engedélyt a tartds maradas-
ra.

Tanegashima — 1542. Ez az a hely, ahol a portugalok partra
szalltak Japanban. Arrol nevezetes, hogy a japanok itt
ismerték meg a l6fegyvereket.

A forditéo megjegyzései:

Ahol van (és/vagy talaltam) magyar elnevezést az adott hely
re, azt zarojelben hozzafiiztem. Valamint a portugal kira-
lyok nevét is a magyarul ismert neveikkel helyettesitettem.

*Tordesillasi szerzodés: 1497.jin.7-¢én irtdk ald a spanyolok
¢és a portugalok Tordesillasban. A szerz6dés Spanyolorszag
¢és Portugalia kozott osztotta fel az Europan kiviili ujonnan
felfedezett tertileteket. A felosztas a Zoldfoki-szigetektol 370
mérfoldre nyugatra fekvé délkor (nyugati hosszisag 48°)
mentén tortént: az ettdl nyugatra eso teriiletek a spanyolok,
a keletre es6k pedig a portugalok érdekszférajaba kertiltek.
(Forras: Wikipedia)

¢ 18> Utolsé megjegyzések, és kdszonetnyilvéanitas

A szerzé magéra véllal minden felelésséget a jatékban
hasznalt hivatkozasok, és torténeti 6sszefoglalok miatt. fgy
: minden hiba, mulasztas, pontatlansag oka a szerzé. Ugyan-
: akkor szeretnék kdszonetet mondani azoknak az emberek-
nek, akik segitettek a témaban. Az ismereteikért: kdszénom
. atorténész Manuel Amaralnak nagylelkii segitségét, és hogy
: a torténeti részt ellendrizte; talalo megjegyzéseiért: Eng. Jo-
¢ aquim Ferreira do Amaral-nak; karavellak oktatdsaért: Bru-
no Gongalves Nevesnek és Catarina Martinsnak - a Portugal
: Tengeri Muzeum 2TEN TSN-jeinek.

: Minden jatékosnak, aki nagylelkiien felajénlotta, hogy
jatszik és teszteli a jatékot. Mindenkinek koszonom a meg-

¢ jegyzéseket, és a segitséget, ime a névsoruk:

: Spiel Portugal-tol - Paulo Soledade, Carlos Ferreira, Paulo
Inacio és Nuno Sentieiro;

. Cascaisbdl és Lisszabonbol - Vasco Morais David. Maria Jodo,
: Teresa és Bernardo Texeira de Abreu. Susana Dagot.
¢ Francisco Melo Régo. Mério Ramirez and Pedro Teixeira de
Ab-reu. Jodo, Teresa, Manuel és Vasco Peleteiro. Diogo,
: Rodrigo, Moénica és Maria do Mar Albuquerque d’Orey.
. Francisco, Jodo Gabriel és Jodo Ferreira do Amaral. Paulo
Gomes, Carlota Vieira, Nuno Viegas és Joao Martins.

. LeiriaCon 2010 -r6l- Paulo Inacio, Hélio Andrade, Ri-

. cardo Gama, Luis Evangelista; Z¢é Pedro Carvalho, Ce-
leste Morais, Mafalda Paiva, Marta Morais.

: Galiza-bol - Jos¢ Gama, Miguel Ucha, Firmino Martinez

: Encontros de Quartas de Lisboa-bol- Jodo Rodrigues,

: Jorge Napoledo, Miguel Barreiro és Jodo Leal.

Da Ludothéque de Boulogne-Billancourt: Bernardo d’Orey,
: Jean-Frangois Arnaud, Gwendal and Chantal.

: Végezetiil koszonom a GURU-nak, hogy barataim.
Por-tugaliaban tobb tarsasjaték rajongdi csoport van, akiknek
. Osszejoveteli nyitottak. Kettd ezek kozil:

. www.spielPortugal.blogspot.com

: www.abreojogo.com

Megjegyzés: Ez a két szervezet teljesen fliggetlen, nincsenek
: semmilyen kapcsolatban a MESAboardgames-szel. A web-
: oldaluk tartalmaért teljes mérték maguk a feleldsek.

A Cél kartyak kiosztasi otletéért koszonet: Richard Hamnak;
: Gavin Wynford-Jones-nak; Mousey-nak

: Magyar forditas: Dunda

;A szabaly forditas az Infix Pro 4.24 pdf editor segitségével

¢ késziilt.

Egyéb nyelvre forditok:: Eva Graburn (English), Isabel

. Teixeira de Queiroz (German) Daniel Danze (Editing
German version), Dimitri Dagot (French), Lali Talaya

. (Castillian).

. Szerkesztette: Filipa Oliveira.

: Grafika és illusztracio: Gil d’Orey.

Jodo Menezes a felelds a doboz fedelén dbrazolt karavellaért,
* valamint az ESEMENY és Jeronimos kartyakért.

;A jatékkal kapcsolatos észrevételeiteket, javaslataitokat kiildjétek
el a tervezonek emailben, vagy a weboldalon keresztiil:

¢ info@mesaboardgames.pt

© www.mesaboargames.pt




19 > Szabaly osszefoglalo

Els6 FORDULO

Minden jatékos valaszt egy szint és
megkapja a megfeleld elemeket.
Osszatok ki a CEL kartyakat. (4. fejezet)
Kor sorrend meghatarozasa. (6. fejezet)
Esemény kartyak kiosztésa:

Elso jatékos 4 lapot kap

A jatékos a korében a kovetkezodket
teheti: hajozhat, felfedezhet, arut vehet
fel. Minden kor végén a jatékosok vissza-
kapjak a NAVIGACIO JELZOIKET, és
annyi ESEMENY kartyat kapnak, hogy
Osszesen 5 lap legyen keziikben.

Masodik és tovabbi FORDULOK

Kor sorrend meghatarozasa. (6. fejezet)
Elkezddédik a forduld. A jatékos a
korében a kovetkezdket teheti: hajoz-
hat, felfedezhet, arut vehet fel. Minden
kor végén a jatékosok visszakapjak a
NAVIGACIO JELZOIKET, és annyi

Masodik jatékos 5 lapot kap
Harmadik jatékos 6 lapot kap
Negyedik jatékos 7 lapot kap

KOR VEGE: (8. fejezet)

» Amikor a jatékos ugy dont.

» Amikor minden NAVIGACIO JELZOT elkéltott

» Amikor a Szélcsend “STOP” ESEMENY lapot hasznélja.
» Amikor a jatékos megall Lisszabonban.

NAVIGACIO/ESEMENYEK/KALOZOK (8. fejezet)

Ha a jatékosok a sz¢él iranyaba haladnak, és kovetik a nyilat, ak-
kor a Iépésiik nem keriil semmibe. Ha a jatékos a nyiltol eltérd
iranyba akar menni (vagy atmenni nyilmentes mezon), akkor 1
NAVIGACIO JELZOT kell “fizetnie” mezénként / 1épésenként.
ESEMENYEK (kék) — a jatékos az ESEMENY kartyaibol va-
laszt egyet, és végrehajtja.

KALOZOK: 1 plusz NAVIGACIO JELZO az aruk.
ESEMENYEK (piros) — CSAK a piros kockaval kell dobni.

A JATEK VEGE (13. fejezet)

A jaték abban a forduléban ér véget, amikor az utolso
JERONIMOS lapka is elkel. Minden jatékos sorra keriil eb-
ben a forduléban. Minden jatékos 5 GyP-t kap, minden olyan
helyért, ami a CEL kartyain szerepel, és 6 érte el elsének.

ESEMENY Kkartyat kapnak, hogy 6ssze-
sen 5 lap legyen keziikben.

BONUSZ LEPES (10. fejezet)

» NEM kotelezd.

» Csak az azonos Oceani részen tartdzkodo kapja meg.

» A jatékosok legfeljebb annyi mezdt Iéphetnek, amennyit a
kartya mutat.

» A jatékosok nem hasznalhatjak ki a szél/aramlas elonyeit.

» A jatékosok figyelmen kiviil hagyjék az ESEMENY jelek

(piros és kék), valamint a KALOZOK hatasat.

» A jatékosok FELDEZHETNEK ¢s KERESKEDHETNEK

A LISSZABONBAN MEGALLO HAJOK (12. fejezet)

» MINDEN arujukat el kell adjak.

» Hozzéjarulhatnak a Jerénimos kolostor épitéséhez.

» Az arukkal GyP-t szerezhetnek.

» Fejleszthetik a flottajuk és szerezhetnek egy 4. hajot.

» Annyi esemény kartyat kapnak, hogy jra 5 lapjuk legyen.
VAGY az 6sszes lapjuk eldobhatjak, és 5 0j kartyat kapnak.

» Visszakapjak a NAVIGACIO JELZOIK.

» Helyredllithatjak a flottdjuk. Minden elsiillyedt hajé wjra el-
érhetd lesz.

» NEM hajézhatnak tovabb ebben a kdrben.




