Tudastar a jaték soran megtalalhat6 Gskoviiletekrdl:

TYRANNOSAURUS DINOCSONTOK NYOMABAN

TRICERATOPS

A maga 12 méteres magassagaval a T. Rexet a Fold valaha volt

: ; egyik legnagyobb ragadozdjaként tartjuk szamon. ATTEKINTES ES A JATEK CELJA
A Triceratops fejét harom nagy szarv diszitette: kettd a szemei '

. Erételjes allkapcsaiban 1év6 fogai akar 18 centiméteresek is
folott és egy az orran. A feje mogott l1évs nagy, csontos gallér - ' lehettek.

a ragadozok elleni védelmet szolgalta.

A Triceratops tekintélyt parancsolé mérete és erds izomzata
ellenére novenyevo volt.

Réadésul akar 19 km/h-s sebességgel is képes volt futni. A mult ott rejtozik yalqhol a fold mélyen. Regeszcsapatgtok elindult az asatas helyszinére, hogy feltarja a foldben rejtozo
oskovuleteket. De vigyazzatok: az utatok tele lesz akadalyokkal!

Kutassatok kozos erdvel, hogy osszeallitsatok az 5 oskoviilettablat, és 6sszegylijtsétek a 10 rejtett csillagot, mielStt
eltérnének az asoitok.

TARTOZEKOK

50 foldlapka

A Sarcosuchus egy hatalmas vizi hillé volt, ami
k’ 12 3 i I' h . 3 ’, 2 Yad ” by ’ ’ .
a far;a‘ njitert ISI S er“ette di | It h : _ I A Stegosaurus hatan levo csontle'mezekrol csak , 1 asattyu 25 homoklapka 25 talajlapka
FEJQ kkosl‘sz‘,’ &8 VOft,ISE?ba pedig tele volt ekgges . . sejtjiik, mi célt szolgalhattak: vagy hészabalyzashoz - > Pt
CLELGCIRg T MELELCEIIS G el Ehetl) hasznalta Gket, vagy mas dindkat igyekezett ke
rejtozve konnyen elejtette a predait. lenyligozni veliik. , . \ /
Emll'tésrg méltok a farké'n Iév6’tiiskék is, amik a ' e - b
ragadozokkal szembeni védekezésben segitettek. : ' K_/w

5 talicskajell6
1 asatas 4 szinttel

Adrien és Thomas szeretné megragadni az alkalmat, hogy megkdszonjék a jatéktervezd tabor szervezdinek munkdjat, hiszen igy taldlkozhattak egymdssal.

Tovabbd koszonik a zslrinek a Festival Ludique International de Parthenay 2023-as Trophée Créateur gyerekjatékdijat, valamint minden jatékteszteld részvételét
- és természetesen a csalddjaik tamogatdsat.

Az Ammonitesz nevdi vizi Iény a csigaéra emlékeztetd ,,hazaval” %

’ ’ ’ ’ ’ . e ” ’ = - ,
hatrafelé uszott az oceanban, mikozben puhatestuekre és Gyarto: & 4 felfedezeslapka
rakokra vadaszott. . |
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Tegyétek a jaték dobozat az asztal kdzepére.

A k|vagott sarok segltsegevel emeIJetek fel az asatas helyszmet Vegyetek kiaz 5 oskovulet-
tablat, és osszatok szét azokat a jatékosok kozott. Tegyétek a kozelbe az asattyut és az
asokartyakat.

Adjatok minden jatékosnak egy talicskajel6l6t ﬂ/

Tegyetek a3 to;ast és a tormelekjelolot veletlenszeruen a doboz aljan kialakitott 4
liregbe. Az elsd jatékotoknal ezt kihagyhatjatok, mi mar elSkészitettiik nektek.

A szinek alapjan tegyetek a felfedezeslapkakat a talaj Iapkakat és a homoklapkakat keppel

van: 1 felfedezés, 2 talaj és 1 homok. Az els§ jatékotoknal ezt kihagyhatjatok, mi mar
el8készitettiik nektek.

lefelé a nekik megfelelo szmtre kialakitva az asatas helyszmet Az asatasnak 4 szmtje o

Tegyetek a jatékosszamnak megfelel6 mennyiségli asékartyat a doboz koré, asé oldalukkal
felfelé:

2 jatékos 3 jatékos 4 jatékos 5 jatékos
11 kartya 10 kartya 9 kartya 8 kartya

A tobbi kartyat tegyétek vissza a doboz tetejébe: ezeket nem fogjatok hasznalni a jaték soran.

Parszor forgassatok meg a dobozt, hogy egyikdtdk se tudja, hol vannak elrejtve a kiilonb6zd targyak.

A jatékot az a jatékos kezdi, aki a legutobb asott godrot, majd a jaték téle balra folytatddik.
A sajét kérédben hasznald az asattyut, hogy felfedd az asatas egyik elérhetd lapkajat.
Me egyzes' egy lapka akkor szamit elérhetének, ha semmilyen részét nem fedi egy magasabban

lévo szint lapkaja.

Az asattyu hasznalata: tedd az ujjaid a fogant a ala, és helyezd a huvelykujjad a

teteJen [évd kis lyuk folé. Nyomd ra az asattyu tapadokorongjat a felfedni kivant

lapkara, majd fedd le a lyukat a huvelykuuaddal |gy fel tudod emelni a lapkat. Ha
\_ elveszed a hiivelykujjad, az asattyu elengedi a lapkat.

A tallcskajelolovel eldobhatsz egy
tormeleklapkat Csak egyszer hasznalhatod
(lasd a tormeleklapka /elrasat)

Nem adhatod at mas jatékosnak.

Ha talicskalapkat astal ki, add hozza a
készletedhez. Ugyanugy hasznalhatod mint

a tallcskajelolot

Nem adhatod at mas jatékosnak.

Ha olyan Iapkat astal ki, ami megegyezik az
oskoviilettablak egyik abraJavaI tedd a Iapkat
a neki kijelolt helyre az adott Gskoviilettablan.

Ha nagyitélapkat astal ki, azonnal nézz me
egy masik elérhet6 fold- vagy felfedezéslapkat,
és mutasd meg minden régésznek. Ezutan
tedd vissza a lapkat képpel lefelé ugyanoda,
ahonnan kiemelted.

Végiil dobd el a nagyitélapkat.

Ha tormeleklapkat astal ki, 2 lehetGség koziil
kell valasztanod:
- A kovek eltoérik az aséitokat.
Fordits at a toroétt oldalara annyi asékartyat,
amennyi ké lathatd a lapkan. ey
Ezutan dobd el a tormeléklapkat.  § | {
Igy, ha a lapkan 2 ké I3thatd, 2 asékartyat = &
kell atforditanod.

- Tedd a tormeleklapkat egy sajat talicskadra
(Jelolodre vagy Iapkadra) majd dobd el a
tormeléket és a talicskat is.

Ezzel megakadalyozod hogy a kdvek eltorjék
az asoitokat.

Ha kalapacslapkat astal ki, azonnal dobd el,
hogy megjavitsd a torott 4sokat:

Fordits at a torott oldalardl annyi asokartyat
amennyi kaIapacs lathaté a lapkan. Sosem
lehet tobb asokartyatok az asztalon, mint
amennyivel kezdtétek a jatékot.

Ezzel a lapkaval, amin 2 kalapacs lathato, 2 asokart at
tudsz atforditani. i @

A jaték kétféleképpen érhet véget:

Osszegyu;tottetek mlnd a 10 csillagot (8-at az dskoviilettablakrdl és 2-t a tojasrdl). Szép munkal
Régészlelttink ilyen jé csapatot!

Atforditottitok a doboz mellett 1évS utolsé asékartyat. Minden asétok eltorott! Ugy tiinik, a feltéras véget ért.

Adjatok Ossze az Gskoviilettablakon Iévd teljes csillagokat és (ha megtalaltatok) a tojason lathatd csillagokat.
. 0-3 : A keresés mar megy, a talalason még van mit javitani.
. 4-6 : Lelet még beldletek igazi régész!

. 7-9 : Lenylig6z4! Igazi archeolégusok vagytok, majdnem mindent megtalaltatok!

Tegyétek vissza a lapkakat az asatason a nekik megfelel szintre, és akar kezdhetitek is a kdvetkezd jatékot.

2 Harom lapka hatoldalan csont lathato. Ez egy nyom: ha ezt a lapkat
@ e S assatok ki, dskoviiletet talaltok.

Miutan az asatas 4. szintjén eIerhetove valt egy felfedezéslapka, a sajat korodben donthetsz dgy,
hogy ezt asod ki, hogy megnézd, mi van alatta.

EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT

Ha egyediil jatszol, a jaték elején tegyél a készletedbe 2 talicskajeloldt ﬂ/
Helyezz a doboz koré 8 asokartyat.
Ezutan jatszd le a jatékot a szokasos szabalyok szerint.

A jaték elején négy targy lett elrejtve ezen a szinten:
Ha a kétcsillagos tojast talalod meg, azonnal megkapjatok a 2 extra csillagot.

Ha a tormelekjelolot talalod meg, 2 asotok eltorik. Fordits at 2 asokartyat a torott oIdaIara
Hasznalhatod egy sajat talicskadat (jelélddet vagy lapkadat), hogy a térést megakadalyozd, és
elszallitsd a térmeléket.

Ha az egyik torott tojast taldlod meg, semmi sem torténik.

Példa az elékésziiletekre 5 jatékos esetén A korod végén add tovabb az dsattylit a kovetkezd jatékosnak.




