Okori Civilizaciok és a Foldkozi-tenger
Jatékfazisok kisokos
Daniel U. Thibault nyoman forditotta Tiffan Zsolt, 2020

Specialis képességeket a civilizacid lapjai, aktiv csodak és
invesztalokartyak biztositanak. A specialis képességek és a
kartydk szovegei mindig feliilirjak a szabalyokat.

NOVEKEDESI FAZIS

Fordul6i sorrendben minden civilizacié végrehajtja az alabbi 4 1épést,
miel6tt a kovetkezd jatékosra keriilne a sor.

1. Visszavonulo lépés

Barmilyen mennyiségti sajat, nem varost ad6 korongot visszavonhatsz
az utdnpotlasba.

2. Beszerzo lépés

Helyezz az utanp6tlasbdl a lapod "Ready” mez6jébe:
1 korongot minden foldi telepiilésedért
1 korongot, két tengeri teriiletenként, ahol jelen vagy
1 korongot minden szembenallo, szomszédos civ.-ért
korongokat a specialis képességeid nyoman
a minimum beszerzési mennyiség 3 korong

3. Attelepiil6 1épés

Minden varosodbol helyezz 4t 0, vagy 1 korongot a varosbol a
"Ready" mezddbe.

4. Bevetésilépés

A "Ready" mez6bdl egyenként helyezz a tablara korongokat:

e sajat fennhat6sagu, vagy harci teriiletre ahol jelen vagy

e sajat fennhatdsagtval szomszédos teriiletre

o sajdt jelenlétii harci teriilettel szomszédos teriiletre, ha min. annyi
sajdt koronggod van ott, mint a legnagyobb ellenség

e ha nulla korongod van, akkor honteriiletre, vagy azzal
szomszédosra

Halmozasi szabaly (kartyafazisban is) 4 korong szérazfoldon, 2

sekély- és 1 mélytengeren (ha lehetséges).

KARTYA FAZIS

Ismétl6dé fordulokorokkel minden civilizacié végrehajt egyet:

e Csodat épit: Kéronként max. egyszer foldi teriileten. 5 pénz: ez lehet
korong a palyardl, talentum és/vagy kartya. Ebb6l min. 2 korong!
Helyezd el egy sajat fennhatdsagu tertiletre.

o Kartya kijatszasa. Kivéve harCi és Negal¢ kartyat, ezeket mindig a
jatékos sajat korén kiviil.

e Passz. Kartya fazisodnak vége, Negalokartyat még kijatszatsz.

Minden korongeltavolitas (kartya, harc, tengeri dominancia esemény.
vagy specidlis képesség miatt) negalhatd egy talentum vagy a kézb6l egy
kartya felaldozasaval.

HARCI FAZIS

Minden harcot hajts végre a térkép jobb felsé sarkabol
keresztiranyban a bal als¢ felé haladva.

1. A harci teriileten minden civ. fordulokorének megegyezéen
kijatszhat harCi kartyakat leforditva és/vagy bejelenthet spec.
képességet a lapjarol.

2. Fedjetek fel minden harCi kartyat

3. Ford. sorrendben az aktiv "Grand Temple" csodat kijatszani, ezutan
egyéb spec. képességeket, végiil nem-negalt harCi kértydkat.
Mélytengeren 1 korong a limit (ha lehet), mashol nincs limit.

4. Amig a teriilet harcban dll, egyszerre tavolitsatok el korongokat
minden frakciétdl: elészor akinek egy van, majd akinek kett6 van
lent, majd akinek harom; és igy tovabb ez a ciklus amig sziikséges.

5. Zsakmany: Ha harcban egy civ. fennhatdsaga ala keriil egy teriilet
ugy, hogy egy masik ellenséges civ. elvesztett egy vérost, az el6bbi
nyer egy VP-t, és egy talentumot a lapja "Loot" mez8jébe.

Az adott civilizaci6 szovetséges fehér korongjait kell mindig elészor
leszedni. Ha maradna fehér korong, a harc végén az is eltavolitando.

Ha ez a fazis kész, minden civ. atmozgatja a zsakmanyolt fehér
korongjait a talentumok kozé ("Treasury").

LESZAMOLO FAZIS

Alkalmazd a halmozasi szabalyt! max. 3 korong szarazf6ldon, 2
sekély-, 1 pedig mélytengereken.

1. Tengeri dominancia lépés

If a civilization occupies a sea area and controls every adjacent land
area, remove all opposing disks from that sea area.

2. Gybzelem megosztasa lépés

Minden civ. nyer 1 VP-t varosonként és 1 VP-t fedetlen csodanként
amit tulajdonol és a fennhatdsdga alatt van.

3. Forduldi sorrend beallitasa 1épés

Varosok szama alapjan (a legtobb vérossal rendelkez6 kezd). Ha
dontetlen, a nagyobb VP-ju, ha igy is, akkor kd-papir-ollo.

4. Aineiasz lépés

Jatékonként egyszer, minden civ., akinek nincs mar korongja a pélyan,
vagy min. 5-tel alacsonyabb a VP-je mindenki mogott, segitségiil
hivhatja az Aineiasz szabalyt, kivéve az utols6 korszakban.

5. Hirtelen halal 1épés

Kaértyahuzds. Ha 2-est tartalmaz a sorszdm a 2-es korszakban, vagy ha
2-est vagy 3-ast a 3-as korszakban, vége a korszaknak. A 4-es korszak
alapbdl véget ér.

6. Kartyahuzas lépés

Ha nem ért véget a korszak. Minden civ. forduldi sorrendben felhtizza a
jussat. Felhuzott Eseménykartydkat kicseréli ujakra, majd végrehajtja az
eseményt (a nagyobb sorszamu kartyatol a kisebb felé haladva). Ezutdn
kartydk eldobdsa amig a kézben hat marad. A jatékos jussa:

e 3 Kkartya, plusz

o 1 kartya 4 varosonként a tablan, plusz

o specidlis képességbdl nyert kartyak, plusz

e 1kdrtya minden elkoltott tdlentumért

KORSZAK VEGE FAZIS
Ha ez az utols6 korszak, csak a harmas 1épés.
1. Minden kartyat eldobni kézbdl

Huzdpakli ujrakeverése a dobott kartyakkal, és minden kijatszas utdn
"félretett” kdrtyaval. Uj huzopakli.

2. Korszakvaltozas eseményének megoldasa

Huzd fel a legfels6 kartyat. A 62-es esemény nem kijatszando. Hajtsd
végre az eseményt, amit az imént huzott kartya sorszama alapjan a
"Change of Epoch" tablazat mutat. Minden igy felfedett kartya
visszakeverése a huzépakliba.

98-101 felfedése: az éppen felfedett kartya nem szamit bele a két
tovabbi barbdr invazi6 kartydba, ami sziikséges.

3. Minden civilizacio korszak végi VP-t kap

e A civ, akinek tobb vérosa van, mint barki masnak (ha egyaltalan
van varos), kap 1 VP-t.

o Akinek tobb fedetlen csoddja van, mint barki masnak (ha egyaltalan
van csoda), 1 VP-t kap.
Minden hdrom dominalt sekély tengeri tertiletért 1 VP.

e Harom talentumonként 1 VP a "Treasury" mezében, azaz a
kincstarban. Téavolitsatok el minden talentumot mindenki
kincstarabol!

4. Minden jatékos ford. sorrendben 5 kartyat haz
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5. Korszakjelzo elorébbtolasa, ford. sorrendjelz6 vissza
VEGJATEK

A legtobb VP-vel rendelkezd jatékos gy6z. Dontetlen esetén

donté:

-> Legtobb csodaval rendelkezés.
-> Tébb varos.
-> Legtobb korong a palyan.

-> Legtobb teriileten vald jelenlét.

Ha még mindig dontetlen, a jaték dontetlen.



Okori Civilizaciok és a Foldkozi-tenger — Jatékszabélyok

Itt talalhatéak azon fontos fogalmak, amikkel érdemes
tisztaban lenned a szabdlyok megértéséhez.

Barbarok (Barbarians)

Kartyak kijatszasaval lépnek be a jatékba, 6k a
fekete korongok. A barbarok nem civilizacid.
Halmaik sosem vdrosok, ezeket nem lehet

kifosztani. Kdrtydk hatdsai, amik specifikusan
civilizdaciékra vonatkoznak, 6ket nem érintik stb.

Tabor (Camp)

Egy teriileten, a pontosan egy korongbdl allo,

kizarolag egy frakcidhoz tartoz6 "halom" a tabor. O
Tobb frakeid tabora parhuzamosan jelen lehet egy

teriileten (harc nélkiil). Tengeren haldszokat szimbolizdl.
Varos (City) C
A kizarolag szarazfoldi teriileten, min. harom
korongbol allo, egy civilizacidhoz tartozd
halom, a varos. T6bb jatékos varosa is
elfoglalhat egy teriiletet, ekkor azonban harc all be.
Barbdroknak is lehet hdrom korongbdl dll6 halma, vdrosa
azonban nem.

Civilizacioé (Civilization)

Egy jatékos civilizacidja egyféle szinii korongokat hasznalhat
(néha fehéreket), ill. egy specifikus helyen talalhaté a
honteriilete. Figyelem: bizonyos kampdnyok (Playbook)
megengedik tobb civ. parhuzamos irdnyitdsdt a jatékos vagy
NPC szdmdra.

HarCkartya (Competition Card)

Egy olyan kartyatipus, ami csakis a Harc Fazisban jatszhat6
ki, és 4ltalaban csak az adott, aktualis harcot befolyasolja.

Fennhatosag (Control)

Ha egy teriileten kizarélag egy frakcid van jelen (nincs mas
szint korong), az a teriilet a frakcié fennhatdsaga alatt all.

Harci Teriilet (Contested)

Ha egy teriileten tobb, mint egy frakcié van jelen, és az egyik
kettd, vagy annal tobb koronggal rendelkezik rajta, Harci
Teriiletnek hivjuk. Ezen teriileteken a Harci Fazisban
harcokat kell lejatszani.

Dominancia (Dominate)
A civilization that Controls a shallow sea area also Dominates
that sea area if it Controls all adjacent land areas.

Ellenség és F6 Ellenség (Enemy & Primary Enemy)
Tobb NPC-vel zajlé kampanyokban egy, vagy tobb
szembenallo civ. az ellensége lehet minden NPC-nek, kivaltva
annak haragjat. Ha egy NPC-nek tobb ellensége van, az egyik
f6 ellenségnek fog szamitani, haragjat preferdltan kivaltva.
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Korszak (Epoch)

A jatékmenet négy korszakra van osztva (I, II, III, IV).
Minden korszak 2-4 fordul6bdl all, amik tovabbi eltéré
fazisokat tartalmaznak.

Eseménykartya (Event Card)

Ezt a fajta kartyat azonnal ki kell jatszani huzasa, vagy
felfedése utan.

Frakcio (Faction)
A barbérok és minden civiliz4cié frakciok.

Invesztalaskartya (Investment Card)

Kértyafajta, amelyet felforditva jatszunk ki és valtozé szamu
korongot tartalmazhat a tetején. Ezen korongok eltavolitdsa,
kijatszasa a jatékosnak késébbiekben elényt biztosit.

Negalokartya (Negation Card)
Kartyafajta, amely egy masik (mas altal) kijatszott kartya hatdsat
ellenzi, tesz semmissé.

NPC (Nem Partizé6 Civilizacio) (Non-Player...)
Sz6l6 modban, és néhany tobbjatékos kampdanyban
(Playbook) az NPC egy olyan civilizacid, amelyet a jaték
rendszere, és nem egy jatékos irdnyit.

Jelenlét (Occupy)
Egy frakcid jelen van egy teriileten, ha ott rendelkezik min.
egy koronggal.

Szembenallas (Opposing)

Minden frakci6 és babuik szembenallnak, még akkor is, ha
ezeket egy jatékos iranyitja. Egy civ. sajat babui nem
ellenségei egymasnak. Kartyak szovegében a szembendllas
(vagy ellenség) sosem a kartyat kijatszo jatékosra vonatkozik.

Telepiilés (Settlement)

Egy teriileten, a pontosan két korongbdl allo, egy frakcidhoz
tartozd halom a telepiilés. Tobb jatékos telepiilése is lehet egy
teriileten, ekkor azonban harci teriiletté valik. Tengeren _
portydzékat, vagy egy kisebb flottdt szimbolizdl.

Megosztott Teriilet (Shared)
Egy teriilet megosztott, ha két, vagy tobb frakci6 van jelen.

Utanpotlas (Supply)

A civilizaciok korongjai ha a nem a palyan, a civiizacid
lapjan, vagy egy kartyan vannak éppen, egy kiilon rakasban
kell ket tartani a tdbla mellett. Ha egy instrukci6é korongok
eltavolitasat kéri a pélyardl, vagy egy kartyardl, ebbe az
utanpdtlds rakasba keriiljenek, kivéve, ha mashogy nem
rendelkezik. Ha a jatékosnak korongok lehelyezését kell
végrehajtania a tablara, vagy kartyara, ebbdl az utanpotlasbol
tegye (kivéve, ha mas rendelkezés nincs).
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