JATEK SO NELKUL

MEGJEGYZESEK

BYZANTIUM / HISPANIA s6 nélkiil

Mindkeét forgatokonyv jatszhatd sévarosok
nélkil. A el6készitést hajtsatok végre (a
sovarosokkal), majd cseréljétek le a
sovarosokat az alabbiak szerint a nem
hasznalt betlicsoportokbal:

A sévarosbdl szerszamvaros lesz
B sévarosbol borvaros lesz

C sovaroshol szovetvaros lesz

D sévarosbol téglavaros lesz

Férum sé nélkiil

Néhany férumkartya sét hoz a jatékba,
azonban lehetséges jatszani a forumkar-
tyakkal a s6 kiegészité nélkil is. Egysze-
rlen a “s@”-t cseréld le “barmilyen aru”-ra
és a “sovarost” “barmilyen varos”-ra.

1. példa: “TITUS VALERIUS" lecserél 1
arut egy barmilyen (masfajta) arura.

2. példa: “MARCUS" felépit 1 hazat bar-
melyik varosban 6sszesen 1 szerszamért.

Tovabbi jétékelemek:

Az 5 boénuszjelzd (1 szovet, 1 bor, 1 étel
és 2 tégla) és az Ures varos, csak plusz
tartozék.

A Praefectus Magnus egy robusztus val-
tozata a Praefectus Magnus kartyanak. A
2 sovaros jatékossegédlet kiegésziti a ré-
gi jatékossegédleteket.

Az Ures férumkartyat felhasznalhatod a
sajat oOtletedre, vagy lefedheted vele a
paklit, ha a jatékosok igy szeretnék.

A CONCORDIA SALSA FEJLESZTESE

A tobb dijat megnyert Concordia nagy sikere utan, kérések
érkeztek, hogy adjunk néhany Uj kartyat a jatékhoz.

Ezen felll jo otletnek tlnt, hogy egy tovabbi joker eréforras
hozzaadasaval a jatékosok nagyobb rugalmassagot kapjanak.
Utoljara de nem utolsdsorban, Italia, Britannia és Germania utan
tobb a Romai Birodalom iranyitasa alatt Iévd régié varta, hogy
lehessen térképen jatszani rajtuk.

Ezen megfontolasok eredménye a CONCORDIA SALSA. A név
kivalasztasan egyeztettlink, végll ez elég jol lefedi a kiegészitét:

El6szor is, a s6 megfiiszerezi a jatékot, masodszor a férumkar-
tyak valtak a jaték legfontosabb elemeivé.

Kulén koészdnet mindenkinek, aki dolgozott jatékteszteléként,
szévivoként vagy kreativ igynokként a CONCORDIA SALSA-n,
ezek kozott is kiilénosen nekik:

Ralph Anderson, Claudia Barmbold, Mark Bigney, Stephan Bo-
rowski, Maja Damkovac, Peter Dérsam, Marina Fahrenbach, Jens
Kllpmann, Rudiger Kuntze, Frank Lamprecht, Yvonne Lange,
Michael Lopez, Thomas Mumm, Maike Wagner, jatéktesztel6k
a Stahleck castle-bdl, és a tobbiek, akiket nem neveztem meg.

A segitségetek nélkil ez a nagyszer( jaték nem létezne!
Hamburg, 2015 szeptember

Mac Gerdts

magyar forditas: Guszty (rozvanyia@gmail.com)

VAROSOK LISTAJA

CONCORDIA SALSA: JATEKSZABALY

JATEKTARTOZEKOK

Jatéktabla két forgatokonyvvel: BYZANTIUM és HISPANIA
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Concordia Salsa (magyarul "s6zott”) ha-
rom Uj elemmel fliszerezi az alapjatékot:

1. A s6, mint aru, amit a sévarosokban
termelnek. A s6 a joker eréforras, ami
barmilyen mas arut helyettesit.

2. A forum: 27 férumkartya ad teret
Uj stratégiaknak.
3. A jatéktabla 2 uj forgatokonyvvel.

A Concordia Salsa tobb moédon kom-
binalhatd: Mind a harom elem hasznalhato
egyutt vagy kulon-kulon.

Altalanos megjegyzések és jatékels-
készités:

A Concordia alapjaték szabalyai érvénye-
sek a Condordia Salsa kiegészitéhoz
néhany moédositasokkal. A jatékelbkészités

SO ES SOVAROSOK

eltérései a féorumtablo hatoldalan talal-
hatok.

Jatéktablara vonatkozoéan:

A BYZANTIUM tabla kezddvarosa
Byzantium, a HISPANIA tablaé Saguntum.

Ez a két varos egyszerlen lecseréli
‘Réma’-t a Tribunus és Telepes kartya
szbvegében.

1. A s6, mint aru

Példak

BYZANTIUM PETRA
ALEXANDRIA Alexandria GHILIEREREES
AMASTRIS Amasra PACARE
ANCYRA Ankara SR
ANTIOCHIA Antakya S
APOLLONIA Sozopol EPARTE

APPIA Pinarcik/Kitahya )
ATHENAE Athens Jlal=EiLone
ATTALIA Antalya Tons
BYZANTIUM Istanbul TYRUS
CAESAREA Kayseri S
CHERSONESUS Cherson

CYRENE Shahhat HISPANIA
DELPHI Delphi ALERIA

GAZA Gaza BRACARA
GORTYN ek BRIGANTIUM
ILIUM Hisarlik CAESAREA
MILETUS Milet CAESENA
PANTICAPAION  Kerch CARALES

Petra CARTHAGO Carthago
Plovdiv CORDUBA Cordoba
Famagusta GENUA Genoa
Silifke MASSILIA Marseille
Sinop NARBO MARTIUS Narbonne
Sparti NOVA CARTHAGO Cartagena
Stobi OLISIPO Lissabon
Thessaloniki OSTIA Ostia Antica
Constanta OSSONOBA Faro
Tyre PANORMUS Palermo
Marsa Baqqush POMPAELO Pamplona
SALAMANTICA Salamanca
SAGUNTUM Sagunto
Aleria TARRACO Tarragona
Braga THAMUGADI Timgad
A Coruna TINGIS Tangier
Cherchell TOLETUM Toledo
Cesena TOLOSA Toulouse
Cagliari
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A so6t, mint minden egyéb arut a raktarban kell tarolni. A sé
joker, ami azt jelenti, hogy barmikor elcserélhetsz sét barmilyen
arura, de sosem adhatod el vagy vehetsz sestertiusért. Sét ugy
szerezhetsz, ha a varosaid termelnek, vagy néhany férumkartya
segitségével.

. Sévarosok felépitése

A sovaros koltsége 1 eszkdz + 1 bor + 5 sestertius (+5 tovabbi
sestertius minden, a varosban mar meglévé hazért)

. A sovaroskért jaré gy6zelmi pontok

A sovarosok a szokasos modon szamitanak a JUPITER-nél
(templomvarosok) és a SATURNUS-nal (provinciak) . A MINEREVA
(specialista) esetében az dsszes sévaros egy ugyanolyan arufaj-
tanak szamit

Figyelem: A sévarosok nem szamitanak a MERCURIUS-nal
(kUl6nboz4 fajta aruk).

Ad 1.: A jatékos kijatssza a Tribunust. 1 étele és 1 séja van, de
nincs szerszama. Elcseréli a sot egy szerszamra, felhasznadlja a
keét arut és letesz egy uj telepest jatéktablara.

Ad. 3.: A jatékosnak a jaték vegén 2 MINERVA kartyaja van,
Vintner és Mason, valamint az alabbi varosa:

A Vintner 4 gyozelmi pontot ad minden borvarosért. A jatékos
a sovarosait a borhoz szamitja, ezért 3x4 = 12 gyozelmi pontot
kap a Vintnerért és 2x3 = 6 gyoézelmi pontot Masonért.




FORUMKARTYAK + FORUMTABLO

Osszefoglalé

A 27 forumkartya két csoportra oszlik: 13 patricius (kék) és 14 polgar (zold). A kék patriciusok allandé kartyak, ami azt jelenti, hogy
az egész jaték soran a tulajdonos oldalan maradnak. Ezzel szemben a zdld polgarok csak egyszeri kedvezményt adnak, és a

hasznalatuk utan el kell dobni 6ket.

Forukartyak megszerzése

A jatékosok egy patriciuskartyaval kezdik a jatékot
(I. a férumtabld hatoldlalan a jatékel6készitést).

Amikor a jatékos kijatssza a Tribunust, elveheti ingyen
a 4 kirakott forumkartya egyikét. Ehhez rendelkeznie
kell a megfeleld szamu kijatszott személykartyaval
(beleértve a Tribunust). A szikséges kartyaszamok
a férumon lathatok, kdzvetlendl a kartyak alatt.

10 vagy tobb kijatszott személykartyaval a jatékos
a négy kartya barmelyikét elveheti. 8 vagy 9
személykartyaval az els6 3 kartyabol valaszthat,
6 vagy 7 személykartyaval a két baloldali kartyabol
valaszthat és 4 vagy 5 személykartyaval csak a
legbaloldalibb kartyat veheti el.

Ezutan a megmaradt forumkartyakat csusztassatok
balra, az Ures helyet toltsétek fel a huzopaklibol. Ha a
pakli elfogyott, keverjétek meg az eldobott férumkar-
tyakat.

Férumkartyak hasznalata

Alapvet6en a jatékos annyi kartyat és olyan 6sszeal-
litdsban hasznalhat a Iépése soran, amennyit és ahogy
akar. Azonban az aldbbiakat figyelembe kell venni:

1. Sok férumkartya csak a megfelel6 személykar-
tyaval egyutt hasznalhat6.
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2. A patriciusok (kék) a jatékosnal maradnak, a pol-
garokat (zold) hasznalat utan el kell dobni.

3. Ha arut szerzel a férumkartya kijatszasakor, el
kell raktaroznod a megszerzett arut a raktarad-
ban. Ezutan azonnal hasznalhatod az uj arut.

4. Az épitész épités akcidja nem szakithatd meg
férumkartya kijatszasaval. Ez azt jelenti, hogy a
“Mozgas-Férumkartya-Epités” megengedett, az
“Epités-Férumkartya-Epités” tiltott.

5. Az Ujonnan megszerzett forumkartyak felhasznal-
haték ugyanabban a Iépésben.

Haladé szabalyok a forumkartyakhoz:

A sok kihivas kézul, amit a Concordia Salsa jelent, néhany, hogy a legjobbat hozd ki a kiilénb6zé férumkartyakbdl, és olyan kartya-

val kezdesz, amit kiilondsen nem kedvelsz.
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A jatékos kijatssza a Tribunust. A Tribunussal egyiitt 7 személykartydja van ki-
Jatszva elétte. Igy az elsé két krtya koziil valaszthat (QUINTUS vagy APPIUS
ARCADIUS).

Ezutan végrehajtja a Tribunus akcioit.

Piros kijatssza az Epitészt. Mdr mozgatta a telepe- mu;ﬁ.
seit, és épitkezni akar: AUGUSTUS i
A raktaraban van 1 tégla és 2 étel, emellett a job-
bra lathato harom forumkartydja van.Eloszor AU-
GUSTUS-szal elcserél 1 téglat és 1 ételt 2 sora.
Ezutan kijatssza MAMILUS-t és ezért nincs sziik-
sége téglara a kovetkezd épitési akciohoz.

Veégiil hasznalja ANNAEUS ARCADIUS-t, igy
felépithet egy borvarost is.

Osszességében piros épitkezett a képen ldthaté 3
varosban, és kifizetett 2 5ot (jokerként 1 szovet és
bor helyett), 1 ételt és 15 sestertiust.

A két polgart (AUGUSTUS és MAMILIUS) el kell
dobnia.

BUILD HOUSES WITHOUT §
PAYING BRICKS

Ha a kiegyensulyozattabb jatékot kedveled, oszd szét a kezd6 forumkartyakat az alabbiak szerint:

Tégy ki a ‘jatékosok szama + 1” kék kartyat. A kezddjatékos tesz egy legalabb 0 gyézelmi pontos licitet. Az 6sszes tébbi jatékos sor-
rendben vagy megasab licitet mond, vagy passzol, mindaddig, amig mindenki passzol. A nyertes licitet tevé jatékos valaszt és elveszi
az egyik kartyat, és elkdlti a licitiének megfelelé gydzelmi pontot, visszafelé mozogva a gy6zelmi pontsavon. Az a jatékos, aki mar
szerzett forumkartyat, nem vesz részt a tovabbi arveréseken. Az arverés folytatodik, amig mindenki szerez egy férumkartyat. (Ha a
kezddbjatékos nem vesz részt az arverésen, a masodik jatékos kezdi a licitet, stb.). Az utolsé jatékos, akinek még nincs forumkartya-

Ja, elveszi az utolsé két kartya egyikét 0 gybzelmi pontért, és eldobja a masik kartyat.

FORUMKARTYAK
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Kapsz azonnal 4
raktarmezot és 1
téglat.

Megj: Azokban a
varosokban is csak
1 sestertiust
sporolsz, ahol tobb
haz van.

Példa: A jatékos
elad 1 szbvetet és
3 téglat 16 ses-
tertiusért, és kap 4
extra sestertiust (a
4 aru eladasaeért).

A jatékos kap 1
sestertiust ha a
szOvetprovinciaban
termel, egyébként 2
sestertiust kap.

Példa: A jatékos
elcserél 1 téglat 1
séra.

A jatékos mozgatja
a telepeseit. Annyi
Iépése van, mint
amennyit az Epi-
tész akcioval kap-
na.

Nem kell téglat
fizetned amikor
épitkezel ebben a
Iépésedben.

Példa: A jaté-
kosnak 5 provin-
cidban van haza.

Kap 10 sestertiust.

A jatékos kap 1 sot
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Megj: Lépésen-
ként csak egy
hazat épithetsz
a kilfoldi telepes
segitségével.

Megj: Ha 2
Konzul van,
lemasolhatod az
egyiket és meg-
veheted a masi-
kat.

A jatékos 2 féle
aru helyett 3
félével
kereskedhet.

A jatékos ki-
jatssza a Prefek-
tust és lemasolja

egy masik jaté-

kos képpel felfe-

I& [évd személy-
kartyajat.

Példa: A jaté-
kos elcserél 1
téglat és 1 szer-
szamot 2 sora.

A jatékos kap 1
téglat es 1 ételt.

A jatékos felépit
1 hazat egy so-
varosban mind-
Ossze 1 szer-
szamért. Meg-
sporol 1 bort és
a sestertiusokat.

Megj: A jatékos
lerakhat egy te-
lepest a kezd6-
varosba vagy
egy olyan va-
rosba, ahol van
haza.

Példa: Legalabb
1 szdvetprovin-
cia nem termelt
még. A jatékos
doénthet ugy,
hogy elvesz 1
szovetet.
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BUY UP TO 5 UNITS OF FOOD
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Példa: A jaté-
kos, akinek 2 te-
lepese van, 3 lé-
pést mozoghat.

Megj: Lehet
csak 1 téglat
venni ingyen, de
ez az egyik ke-
reskedés akcio-
nak szamit.

Példa: A jaté-
kos termel 2
szOvetet. Kap 1
szOvetet és 7
sestertiust.

Példa: A jatékos
megvesz egy
Konzult jobbrol
1 szOvetért és 2
téglaért.

Példa: A
jatékosnak 8
provinciaban

van haza. Kap 2
szerszamot.

Példa: A jaté-
kos épit egy
hazat egy sz6-
vetvarosban.
Mar van ott 2
haz, igy sporol
15 sestertiust.

A haz ingyen
van, igy nem
kell a szom-
szédban tele-
pesednek len-
nie, és nem kell
Epitészt sem
kjatszanod.

Példa: A jatékos
vesz 4 ételt 8
sestertiusért.

A jatékos kap 5
gy6zelmi pontot
a jaték végeén.



