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Sajat korének elején két Ellenség kdrtydt Amikor a Jégerédben egy Oridst legy6znek,
huzhat egy helyett, tetszése szerint vilaszt az Istenség barmelyik Orias kartyajat
egyet, a mdsikat pedig visszateszi a pakli eldobhatja, az aktiv Oridsét vagy az Orias
tetejére, vagy az aljdra. pakliban 1évé barmely lapot.
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A Megszentelt F6ldon az Istenség az dsszes =

4 akciot hajthat végre (3 helyett), azonban mez6 hatasat végrehajthatja a Van jelol6tol
mindegyiknek kiilonbozo vilagban kell . balra és azt is, amelyen a jel6l6 talalhato.
torténnie. Ezek utan a jelol6t vissza kell tenni az elsé
mezore. pe)
Y
2 akcidjat a 3-bol ugyanabban a vilagban A harc kézben felhasznalt Viking jelolok
is végrehajthatja. Ugyanazon a koron belil S8 E gECE SN () (71 QY1 ETETE (D E S
TREVJA transzba is tud lépni, valamint kilépni abbol. kerekitve). A tobbit Freyja kapja meg.
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Kétszer dobhat a kockdval és a tetszése Harc kozben az Istenségnek csak a kocka-
szerinti eredményt vilasztja. dobas utan kell Viking jelolét eldobnia.

¢ Minden Istenség (maga Heimdall is)
megkapja Heimdall egyedi képességét.

A Tiiz Kiralysagaban az Istenség

Amikor lelkeket keres, Frigg minden kihtizott S EN{U\( EISRRNTVAS) sER E1y TV L AT G
Tiiz Oriast a Tiiz Kirdlysdgdra helyez ra. Ha kevesebb, mint 5 van benne, akkor
mindet eltavolitja abbol a zsakbél.

A Tiindék Vildgaban az Istenség ahelyett, ™~
Harc kozben a kockadobas eldtt felhasznalt hogy Tiinde jelolot venne el onnan, eldobhat
egy Tiinde jelold kettd jelolonek felel meg. 1 mar birtokaban 1évé Tiinde jelolét és kap
helyette 4 Viking jelol6t a Holtak Vilagarol.
Vo)
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Amikor egy aktiv Istenség harcol, egy
masik Istenség atadhat neki barmennyit a
sajat Tiinde és Viking jel6l6ibél barmilyen
kombinaciéban.

A harc kozben Magni altal felhasznalt Viking
jelolék a Holtak Vilaga helyett a vilasztasa
szerinti zsdkba keriilnek bele.
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A Torpék Kohdjaban Sif egy akcidért 3 cserét  INNTIIEIE UNTRIRTNNTYSe1 8
hajthat végre.
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. . . . Amikor az Istenség lelkeket keres
Amikor Njord lelkeket keres, a zsakbol Midgardon, figyelmen kiviil hagyhatja a
kiveheti a Viking jeloléket, nem pedig Valkiirok tartézkodasi helyét és barmely
véletlenszeriien hiizza azokat. szigeten kereshet, amely nincs viz alatt.

Az Istenség korének kezdetekor dob egy
kockaval. Ha a dobas eredménye fehér
vagy kék, az Istenség kap egy plusz akciét
a korében.

Amikor Idunn Ellenség kartydt hiiz, annak
ereje 1-el kevesebb (Fenrir 0 erével 1 akcioért
automatikusan lenyugszik).




Lemondyvan isteni hatalmamrol,
T RAN S Z Testvéreim ereje csak tovabb né.

Seidhr mdgikus ereje engem

és minden Vildgot osszekot.

Az istenség onzetlen daldozatként Transzallapotba léphet, igy novelve a tobbi Istenség
erejét.
A kiegészitoben az eddig megismert akciok mellett megjelenik egy 11j akciotipus is.

ba Iéphet. Ennek soran a jatékos atforditja
Istenségének karakterlapjat annak masik
oldalara. Az aktiv Istenség ugyanabban a
korében nem tud Transzallapotba 1épni,
valamint elhagyni azt.
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EGYEDI KEPESSEG TRANSZ KEPESSEG

Sajdt kiorének elején két Ellensc i An. g Jéger6dben egy Oriast legy6znek,
huzhat egy helyett, tetszése szeri. azIs {sﬂég barmelyik Orids kirtyajat
egyet, a mdsikat pedig visszateszi ¢ pakli eldobiatja, az aktiv Oridsét vagy az Oriis
tetejére, vagy az aljdra. pakliban 1évé barmely lapot.

Amig az Istenség Transzallapotban van:

* § és az Osszes tobbi Istenség Uj képességet szerez, ami az adott Istenség Transz
Keépessége. A Transz Képesség barmely mas Istenség altal hasznalhato, beleértve
magat a Transzallapotban 1évé Istenséget is.

Azonban:

* a Transzallapotban 1évo Istenség elveszti sajat egyedi képességét,

* a Transzallapotban 1év0 istenség nem hajthat végre akcidt Asgard-ban példaul nem
kiizdhet meg Ellenséggel.

E% []EL Amikor Viking jelolot tavolitasz el Hel képessége miatt egy
zsakbdl, a jel6l6k nem keriilnek a Holtak Vildgaba, hanem
végérvényesen kikeriilnek a jatékbol, azokat az Istenségek
nem hasznalhatjak a tovabbi jaték soran.
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