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Jatékszabaly GAME RULES
Leonardo Da Vinci hatalmas mennyiségu vazlatot és dbrat hagyott maga utan.
sketches. Bonyolult mechanizmusok, anatémiai tanulmanyok, természeti hatasok,
hidrodinamikai és optikai események, részletes vazlatok névényekrol, allatokrol és
emberekrdl, diagramok harci gépekrol és repiilé masindkrdl... Leonardo tervei
megvaldsithatatlanok voltak a maguk idejében, és némelyikiik még mindig meghokkentd
és rejtélyes. Nézd meg alaposan ezeket a kopott rajzokat, hatha rajossz a jelentésikre
és te leszel az, aki végil megoldja Leonardo Rejtélyét!

Az a jatékos a gydztes, aki 6sszegydjti mind a 7 kulcsot.

A jaték kezdete

A jaték elején minden kértyat keverj 6ssze egy pakliba.
Minden jatékos huz 10 kértyat ebbdl a paklibdl.

A megmaradt paklit hagyd az asztal kozepén, képpel
lefelé forditva. A Kulcs kédrtyakat helyezd a pakli mellé.

Minden jatékos véletlenszerlen kirak 5-6t a 10 huzott kartyaja
koziil az asztalra kereszt alakban, képpel lefelé. Ha mindenki
kész, mindenki megnézheti a sajat, kézben maradt 5 lapjat,
miutdn felforditottdk az asztalra helyezett kartyakat (igyelve
arra, hogy a kartyak helye ne valtozzon).

Egy kér menete
Vaélasszatok ki véletlenszer(ien a kezd6jatékost. Amikor a jatékos befejezi a korét,
az Ora jarasa szerint téle balra Ul6 jatékoson a sor a épésre és igy tovabb.

Egy jatékos kore:
1. Egy kartya kijatszasa a kezébdl.
2. Ha a kartyak lehet6vé teszik, kulcs megszerzése.
3. Kértyahuzas a paklibdl a kezébe.

A jatékos sajat korében ki kell jatszania egy kartyat a kezébdl a keresztje egyik kartyajanak
helyére. Ez a kdrtya - aminek a helyére keriilt a most kijatszott kartya - eldobdédik nem csak nala,
hanem a téle bal oldalon (il6 minden ellenfelénél. Az eltavolitott lapok a dobott pakliba
fgy a jatékos
a kijatszott
kartydajaval
bal oldali
szomszédjara is
hatassal van.
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Kulcs megszerzése

Minden kartya bal felsé sarkdn 2 szimboélum van.
Minden szimbdlumhoz tartozik egy Kulcs kartya.
Osszesen 12 kiilonbdz6 Kulcs kértya van.

Ha a keresztben 1évé kartyak kozul fliggblegesen, vagy
vizszintesen harom ugyanolyan szimbdlum taldlhaté meg,
a jatékos megkapja a szimbdlummal megegyez6 Kulcs kartyat.

A jatékos csak sajat korében kapja meg a Kulcs kartyat, miutan
mar kijatszott egyet.
Ez azt jelenti, hogy
az ellenfél korében
nem kaphatsz Kulcs
kartyat.

Miutédn megkapta a
Kulcsot, a jatékosnak
maga elé kell tennie azt,
hogy jelezze, az adott
Kulcs mar a birtokaban
van.

A jatékos egyszerre tobb
Kulcsot is szerezhet, ha

a keresztben egyszerre
két szimbolum is
medfelel a Kulcsszerzési
szabalynak.

Azonban a jatékos nem kaphatja meg ugyanazt a kulcsot,
ha mar birtokdban van annak.

A jaték sordn egyszer a jatékos barmelyik Kulcs kértyat
megszerezheti (kivéve, ha azt mar birtokolja), ha
5 ugyanolyan szimbo6lum megtaldlhato a keresztben.

A kor végén egy kartyat huz a jatékos a huzépaklibdl.
Ha mar nincs tdbb kartya a pakliban, a dobott lapokat
Osszekeverjlik, és az lesz az Uj huzépakli.

Gybzelem
A jaték véget ér, amikor az egyik jatékos 0sszegy(ijti
7 KULONBOZO KULCSOT. Ezzel 6 a jaték nyertese.
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