01. KEZDEMENYEZES - INITIATIVE
Mozgasd a kezdeményezés jelzédet eggyel eldre.
Helyezd &t az AP-t egy masik szabad akcidra.

02. ALKALMAZKODAS - ADAPTATION
Vélassz egy elemet, és tedd a sajat fajtabladra.

03. VISSZAFEJLODES - REGRESSION - KOTELEZO

i Minden egyes itt |év6 elemfajta utan veszitesz 1 db

"D sajét elemet. Minden egyes itt 1évé AP-d megment
egy elemet a fajtabladdon.

04. B6SEG - ABUNDANCE
Helyezz egy itt Iévé elemet a tablan 1évé egyik mezd
egy szabad sarkara.

05. PuSzTASAG - WASTELAND - KOTELEZO
Az itt 1év0 elemfajtak mindegyike lekerl a tundra
mezdkrdl. Az itt 1év6 elemek koziil az AP viszatehet
1 darabot a hizozsakba.

06. KIMERULES - DEPLETION
Az egyik itt Iév6 elemmel azonosat az AP levehet egy
tetszéleges mezordl.

07. ELJEGESEDES - GLACIATION
- Helyezz egy tundrat egy tundra meletti mezére.
- A tundra mezon csak 1 egyed maradhat fajonként.
A tobbi egyed visszakertil a jatékos génkészletébe.
- Bunusz VP-t kapsz a lehelyezett tundraval
szomszédos tundra mezdék utan.
- A 3 tundraval koriilvett elemeket le kell venni.

A JATEK VEGE
Amikor a jaték a Jégkorszak kértya kovetkeztében
véget ér, befejezzlk a hatralévd végrehajtasi fazist.
Pontozzuk a Féld 6sszes mez6jét egyszer, a mezék
kiértékelése szerint.

08. SOKASODAS - SPECIATION

@, Tegyél fel egyedeket egy, az AP-d altal megjeldlt elem

szomszédos mezdire,

- legfeljebb 4 db egyed a sea/waterland mezére.

- legfeljebb 3 db egyed a savannah/jungle/forest mezére
- legfeljebb 2 db egyed a desert/mountain mezére.

- legfeljebb 1 db egyed a tundra mezére.

09. FELFEDEZES - WANDERLUST 7
- Helyezz 1 mez6t egy Ures hexara. \_@
- Felhelyezhetsz egy itt 1évé elemet az Gj mezd
egy szabad sarkara.
- Bénusz VP-t kapsz a lehelyezett mez6vel szomszédos
mez06k utan.
- A téplaléklanc sorrendjében az egyedek atkéltozhetnek
a szomszédos mezokrdl.
10. VANDORLAS - MIGRATION
Valassz egy tetszéleges mez6t, ahonnét mozgass at,
legfeljebb az AP-d értékének megfelelé szamu egyededet
a valasztott szomszédos mezdkre.

11. VERSENGES - COMPETITION

~r~

%\ Az AP-d altal meghatarozott 3 mez6rdl levehetsz egy-egy
"I 'masik egyedet, ha ott sajat egyeded is jelen van.

12. DOMINANCIA - DOMINATION
- Az AP valaszt egy még eddig nem pontozott mez6t, és
a mezbk kiértékelése szerint pontozza le azokat.
- Dontetlen esetén a taplaléklanc erésorrendje dont.
- A domindns faj valaszt egy kartyat és végrehajtja azt.

BONuUsz GYOzELMI PONT TABLA
DR SIND 1 SERAASSEOARTA 81 % 9
Ve 1 3 6 10 15 21 28 36 45

| - TERVEZESI FAzis
1-12 akciod helyek kivélasztasa a kezdeményezési
sorrenben felvaltva egymas utan

Il - VEGREHAJTASI FAzIS
Az egyes akcid helyek balrdl jobbra torténd végrehajtasa.

Il - VisszAALLITAs FAzis- RESET PHASE
Kihalés - El kell tévolitani az 6sszes vészélyeztett elemet, és félre
<" rakni kilon a génkészletedtd.
Talélés - Allapitsd meg kinek van a tundran |évé legtébb egyede,
6 megkapja a tuléld kartyat. Dontetlen esetén senki nem kapja meg.
Ujratervezés - Egészitsd ki a felforditott dominancia kartyékat. Az Eljegesedés

akcién mozgasd eggyel eldlrébb az ott [év6 AP-ket. Mozgasd lefele a megfeleld
elemeket a tablan. Végll toltsd fel elemekkel a megfelelé akciokat.
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01. KEZDEMENYEZES - INITIATIVE 08. SOKASODAS - SPECIATION | - TERVEZESI FAzis

Mozgasd a kezdeményezés jelzédet eggyel eldre. ﬁs’,,TegyéI fel egyedeket egy, az AP-d altal megjeldlt elem 1-12 akciod helyek kivélasztasa a kezdeményezési
Helyezd at az AP-t egy masik szabad akcidra. 27" szomszédos mezdire, sorrenben felvaltva egymas utan
- legfeljebb 4 db egyed a sea/waterland mezére.

02. ALKALMAZKODAS - ADAPTATION - legfeljebb 3 db egyed a savannah/jungle/forest mezére |l - VEGREHAJTASI FAZIS

Valassz egy elemet, és tedd a sajat fajtabladra. - legfeljebb 2 db egyed a desert/mountain mezére. Az egyes akci6 helyek balrél jobbra térténd végrehajtésa.
03. VISSZAFEJLODES - REGRESSION - KOTELEZG - legfeljebb 1 db egyed a tundra mezdre. Il - VISSZAALLITAS FAZIS- RESET PHASE
£+, Minden egyes itt 1évé elemfajta utan veszitesz 1 db - A T ARG S, RIS
CL b e AT iy sl 09. FELFEDEZES - WANDERLUST 7 Kihalés - El kell tavolitani az 8sszes vészélyeztett elemet, és félre
sajat elemet. Minden egyes itt [év0 AP-d megment - Helyezz 1 mezét eqy lres hexara \_@, pepett M p
i B SR Yy gYaUres vk ¥ =" rakni kilén a génkészletedtdl.
€gy €lémet a rajtabladon. - Felhelyezhetsz egy itt 1év6 elemet az (j mez6 s i TR Y
LA™ 5 Tulélés - Allapitsd meg kinek van a tundran 1évé legtébb egyede,
04. BOSEG - ABUNDANCE ke perapdbdiiay « . 6 megkapja a tuléld kartyat. Déntetlen esetén senki nem kapja meg
Helyezz egy itt 1évS elemet a tablan 1évd egyik mezé - Bonusz VP-t kapsz a lehelyezett mezovel szomszédos e 3 YA g S AIER i, LT 3 :
egy szabad sarkara. mezdk utan. Ujratervezés - Egészitsd ki a felforditott dominancia kartyakat. Az Eljegesedés
- A tapldléklanc sorrendjében az egyedek atkéltézhetnek akcién mozgasd eggyel eldlrébb az ott Iévé AP-ket. Mozgasd lefele a megfeleld
4 05. PuSzTASAG - WASTELAND - KOTELEZO a szomszédos mezOkrol. elemeket a tablan. Végil toltsd fel elemekkel a megfelelé akcidkat.
cﬁﬁiﬁﬂ’ Az itt 1év0 elemfajtak mindegyike lekerl a tundra 10. VANDORLAS - MIGRATION
£ mez6krol. Az itt 1év elemek kézll az AP viszatehet Ve egy tetszéleges mez6t, ahonnét mozgass at
! TAPLALEKLANC 1 darabot a huzozsakba. =% legfeljebb az AP-d értékének megfelelé szamu egyededet
06. KIMERULES - DEPLETION a valasztott szomszédos mezdkre.
Az egyik itt Iév6 elemmel azonosat az AP levehet egy 11. VERSENGES - COMPETITION
tetszéleges mezordl. X Az AP-d altal meghatarozott 3 mez6rél levehetsz egy-egy

3 "I mésik egyedet, ha ott sajat egyeded is jelen van.
07. ELJEGESEDES - GLACIATION 9y Ighee J

- Helyezz egy tundrét egy tundra meletti mezére. 12. DOMINANCIA - DOMINATION e

- A tundra mezdn csak 1 egyed maradhat fajonként. - Az AP valaszt egy meg eddig nem pontozott mezdt, €s
A tobbi egyed visszakeriil a jatékos génkészletébe. a mez0k kiertékelése szerint pontozza le azokat.

- BUnusz VP-t kapsz a lehelyezett tundréaval - Dontetlen esetén a taplaleklanc erésorrendje dont.
szomszédos tundra mezék utan. - A dominans faj valaszt egy kartyat és végrehajtja azt.

- A 3 tundraval korilvett elemeket le kell venni.

A JATEK VEGE BONusz GY6zELMI PONT TABLA
Amikor a jaték a Jégkorszak kértya kovetkeztében De 123 4 5 6 7 8 +9 &
véget ér, befejezzlk a hatralévd végrehajtasi fazist. SRS TON5 22057 Ny
Pontozzuk a Féld 6sszes mez6jét egyszer, a mezék b o \‘!\‘!

kiértékelése szerint.

HuUrre

% 7 2
A, Ly S,
%ﬂ A E | Q %y: aj&:‘é

ﬁi) : / / @L‘_)




01. KEZDEMENYEZES - INITIATIVE
Mozgasd a kezdeményezés jelzédet eggyel eldre.
Helyezd &t az AP-t egy masik szabad akcidra.

02. ALKALMAZKODAS - ADAPTATION
Vélassz egy elemet, és tedd a sajat fajtabladra.

03 VISSZAFEJLODES - REGRESSION - KOTELEZO
. Minden egyes itt |évé elemfajta utén veszitesz 1 db
saJat elemet. Minden egyes itt [évé AP-d megment
egy elemet a fajtabladdon.

04. BOSEG - ABUNDANCE
Helyezz egy itt Iévé elemet a tablan 1évé egyik mezd
egy szabad sarkara.

05. PUSZTASAG - WASTELAND - KOTELEZO

c_,ﬁf/; Az itt 1év0 elemfajtak mindegyike lekerl a tundra
4 J mezG6krél. Az itt 1év elemek kozll az AP viszatehet
| TAPLALEKLANC 1 darabot a hizozsakba.

06. KIMERULES - DEPLETION
Az egyik itt Iév6 elemmel azonosat az AP levehet egy
tetszéleges mezordl.

07. ELJEGESEDES - GLACIATION
- Helyezz egy tundrat egy tundra meletti mezére.
- A tundra mezon csak 1 egyed maradhat fajonként.
A tobbi egyed visszakertil a jatékos génkészletébe.
- Bunusz VP-t kapsz a lehelyezett tundraval
szomszédos tundra mezdék utan.
- A 3 tundraval koriilvett elemeket le kell venni.

Q A JATEK VEGE
Amikor a jaték a Jégkorszak kértya kovetkeztében
véget ér, befejezzlk a hatralévd végrehajtasi fazist.
Pontozzuk a Féld 6sszes mez6jét egyszer, a mezék

kiértékelése szerint.
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08. SOKASODAS - SPECIATION

r,,TegyeI fel egyedeket egy, az AP-d altal megjeldlt elem

szomszédos mezdire,
- legfeljebb 4 db egyed a sea/waterland mezére.
- legfeljebb 3 db egyed a savannah/jungle/forest mezére
- legfeljebb 2 db egyed a desert/mountain mezére.
- legfeljebb 1 db egyed a tundra mezére.

- Helyezz 1 mez6t egy Ures hexara.

- Felhelyezhetsz egy itt 1évé elemet az Gj mezd
egy szabad sarkara.

- Bénusz VP-t kapsz a lehelyezett mez6vel szomszédos
mezdk utan.

- A téplaléklanc sorrendjében az egyedek atkéltozhetnek
a szomszédos mezG8krol.

10. VANDORLAS - MIGRATION
Valassz egy tetszéleges mez6t, ahonnét mozgass at,
legfeljebb az AP-d értékének megfelelé szamu egyededet
a valasztott szomszédos mezdkre.

11. VERSENGES - COMPETITION

’," Az AP-d altal meghatarozott 3 mez6rdl levehetsz egy-egy
| masik egyedet, ha ott sajat egyeded is jelen van.

12. DOMINANCIA - DOMINATION
- Az AP valaszt egy még eddig nem pontozott mez6t, és
a mezbk kiértékelése szerint pontozza le azokat.
- Dontetlen esetén a taplaléklanc erésorrendje dont.
- A domindns faj valaszt egy kartyat és végrehajtja azt.

BONuUsz GYOzELMI PONT TABLA
DR SIND 1 SERAASSEOARTA 81 % 9
Ve 1 3 6 10 15 21 28 36 45

| - TERVEZESI FAzIS

Il - VEGREHAJTASI FAzIs

Il - VISSZAALLITAS FAZIS- RESET PHASE
09. FELFEDEZES - WANDERLUST @y

1-12 akciod helyek kivélasztasa a kezdeményezési
sorrenben felvaltva egymas utan

Az egyes akcid helyek balrdl jobbra torténd végrehajtasa.

Kihalés - El kell tévolitani az 6sszes vészélyeztett elemet, és félre
rakni kiilén a génkészletedtd|.

Talélés - Allapitsd meg kinek van a tundran |évé legtébb egyede,
6 megkapja a tuléld kartyat. Dontetlen esetén senki nem kapja meg.

Ujratervezés - Egészitsd ki a felforditott dominancia kartyékat. Az Eljegesedés
akcién mozgasd eggyel eldlrébb az ott [év6 AP-ket. Mozgasd lefele a megfeleld
elemeket a tablan. Végll toltsd fel elemekkel a megfelelé akciokat.
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01. KEZDEMENYEZES - INITIATIVE
Mozgasd a kezdeményezés jelzédet eggyel eldre.
Helyezd &t az AP-t egy masik szabad akcidra.

02. ALKALMAZKODAS - ADAPTATION
Vélassz egy elemet, és tedd a sajat fajtabladra.

03. VISSZAFEJLODES - REGRESSION - KOTELEZO
i Minden egyes itt |év6 elemfajta utan veszitesz 1 db
"D sajét elemet. Minden egyes itt 1évé AP-d megment

egy elemet a fajtabladdon.

04. BOSEG - ABUNDANCE
Helyezz egy itt Iévé elemet a tablan 1évé egyik mezd
egy szabad sarkara.

05. PuSzTASAG - WASTELAND - KOTELEZO
Az itt 1év0 elemfajtak mindegyike lekerl a tundra
mezdkrdl. Az itt 1év6 elemek koziil az AP viszatehet
1 darabot a hizozsakba.

06. KIMERULES - DEPLETION
Az egyik itt Iév6 elemmel azonosat az AP levehet egy
tetszéleges mezordl.

07. ELJEGESEDES - GLACIATION
- Helyezz egy tundrat egy tundra meletti mezére.
- A tundra mezon csak 1 egyed maradhat fajonként.
A tobbi egyed visszakertil a jatékos génkészletébe.
- Bunusz VP-t kapsz a lehelyezett tundraval
szomszédos tundra mezdék utan.
- A 3 tundraval koriilvett elemeket le kell venni.

A JATEK VEGE
Amikor a jaték a Jégkorszak kértya kovetkeztében
véget ér, befejezzlk a hatralévd végrehajtasi fazist.
Pontozzuk a Féld 6sszes mez6jét egyszer, a mezék
kiértékelése szerint.

08. SOKASODAS - SPECIATION
ﬂs’,,TegyéI fel egyedeket egy, az AP-d altal megjeldlt elem
27" szomszédos mezdire,
- legfeljebb 4 db egyed a sea/waterland mezére.
- legfeljebb 3 db egyed a savannah/jungle/forest mezére
- legfeljebb 2 db egyed a desert/mountain mezére.

- legfeljebb 1 db egyed a tundra mezére.

09. FELFEDEZES - WANDERLUST

- Helyezz 1 mez6t egy Ures hexara.

- Felhelyezhetsz egy itt 1évé elemet az Gj mezd
egy szabad sarkara.

- Bénusz VP-t kapsz a lehelyezett mez6vel szomszédos
mez06k utan.

- A téplaléklanc sorrendjében az egyedek atkéltozhetnek
a szomszédos mezokrdl.

10. VANDORLAS - MIGRATION
Valassz egy tetszéleges mez6t, ahonnét mozgass at,
=% legfeljebb az AP-d értékének megfeleld szamu egyededet
a valasztott szomszédos mezdkre.

11. VERSENGES - COMPETITION
&\ Az AP-d altal meghatarozott 3 mezordl levehetsz egy-egy
"I 'masik egyedet, ha ott sajat egyeded is jelen van.

12. DOMINANCIA - DOMINATION
- Az AP valaszt egy még eddig nem pontozott mez6t, és
a mezbk kiértékelése szerint pontozza le azokat.
- Dontetlen esetén a taplaléklanc erésorrendje dont.
- A domindns faj valaszt egy kartyat és végrehajtja azt.
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Il - VEGREHAJTASI FAzIs

Il - VISSZAALLITAS FAZIS- RESET PHASE
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= rakni kilon a génkészletedtdl.

1-12 akciod helyek kivélasztasa a kezdeményezési
sorrenben felvaltva egymas utan

Az egyes akcid helyek balrdl jobbra torténd végrehajtasa.

Kihalés - El kell tévolitani az 6sszes vészélyeztett elemet, és félre

Talélés - Allapitsd meg kinek van a tundran |évé legtébb egyede,
6 megkapja a tuléld kartyat. Dontetlen esetén senki nem kapja meg.

Ujratervezés - Egészitsd ki a felforditott dominancia kartyékat. Az Eljegesedés
akcién mozgasd eggyel eldlrébb az ott [év6 AP-ket. Mozgasd lefele a megfeleld
elemeket a tablan. Végll toltsd fel elemekkel a megfelelé akciokat.




01. KEZDEMENYEZES - INITIATIVE 08. SOKASODAS - SPECIATION | - TERVEZESI FAzis

Mozgasd a kezdeményezés jelzédet eggyel eldre. ﬁs’,,TegyéI fel egyedeket egy, az AP-d altal megjeldlt elem 1-12 akciod helyek kivélasztasa a kezdeményezési
Helyezd at az AP-t egy masik szabad akcidra. 27" szomszédos mezdire, sorrenben felvaltva egymas utan
- legfeljebb 4 db egyed a sea/waterland mezére.

02. ALKALMAZKODAS - ADAPTATION - legfeljebb 3 db egyed a savannah/jungle/forest mezére |l - VEGREHAJTASI FAZIS

Valassz egy elemet, és tedd a sajat fajtabladra. - legfeljebb 2 db egyed a desert/mountain mezére. Az egyes akci6 helyek balrél jobbra térténd végrehajtésa.
03. VISSZAFEJLODES - REGRESSION - KOTELEZS - legfeljebb 1 db egyed a tundra mezore. Il - VISSZAALLITAS FAZIS- RESET PHASE
£+, Minden egyes itt 1évé elemfajta utan veszitesz 1 db - A T ARG S, RIS
CL b e AT iy sl 09. FELFEDEZES - WANDERLUST 7 Kihalés - El kell tavolitani az 8sszes vészélyeztett elemet, és félre
sajat elemet. Minden egyes itt [év0 AP-d megment - Helyezz 1 mezét eqy lres hexara \_@, pepett M p
i B SR Yy gYaUres vk ¥ =" rakni kilén a génkészletedtdl.
€gy €lémet a rajtabladon. - Felhelyezhetsz egy itt 1év6 elemet az (j mez6 s i TR Y
LA™ 5 Tulélés - Allapitsd meg kinek van a tundran 1évé legtébb egyede,
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Helyezz egy itt 1évS elemet a tablan 1évd egyik mezé - Bonusz VP-t kapsz a lehelyezett mezovel szomszédos e 3 YA g S AIER i, LT 3 :
egy szabad sarkara. mezdk utan. Ujratervezés - Egészitsd ki a felforditott dominancia kartyakat. Az Eljegesedés
- A tapldléklanc sorrendjében az egyedek atkéltézhetnek akcién mozgasd eggyel eldlrébb az ott Iévé AP-ket. Mozgasd lefele a megfeleld
4 05. PuSzTASAG - WASTELAND - KOTELEZO a szomszédos mezOkrol. elemeket a tablan. Végil toltsd fel elemekkel a megfelelé akcidkat.
cﬁﬁiﬁﬂ/’ Az itt 1év0 elemfajtak mindegyike lekerl a tundra 10. VANDORLAS - MIGRATION
£ mezokrél. Az itt 1évé elemek kéziil az AP viszatehet Ve egy tetszéleges mez6t, ahonnét mozgass at
! TAPLALEKLANC 1 darabot a huzozsakba. =% legfeljebb az AP-d értékének megfelelé szamu egyededet
06. KIMERULES - DEPLETION a valasztott szomszédos mezdkre.
Az egyik itt Iév6 elemmel azonosat az AP levehet egy 11. VERSENGES - COMPETITION
tetszéleges mezordl. X Az AP-d altal meghatarozott 3 mez6rél levehetsz egy-egy

3 "I mésik egyedet, ha ott sajat egyeded is jelen van.
07. ELJEGESEDES - GLACIATION 9y Ighee J

- Helyezz egy tundrét egy tundra meletti mezére. 12. DOMINANCIA - DOMINATION e

- A tundra mezdn csak 1 egyed maradhat fajonként. - Az AP valaszt egy meg eddig nem pontozott mezdt, €s
A tobbi egyed visszakeriil a jatékos génkészletébe. a mez0k kiertékelése szerint pontozza le azokat.

- BUnusz VP-t kapsz a lehelyezett tundréaval - Dontetlen esetén a taplaleklanc erésorrendje dont.
szomszédos tundra mezék utan. - A dominans faj valaszt egy kartyat és végrehajtja azt.

- A 3 tundraval korilvett elemeket le kell venni.
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Amikor a jaték a Jégkorszak kértya kovetkeztében De 123 4 5 6 7 8 +9 &
véget ér, befejezzlk a hatralévd végrehajtasi fazist. SRS TON5 22057 Ny
Pontozzuk a Féld 6sszes mez6jét egyszer, a mezék b o \‘!\‘!
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01. KEZDEMENYEZES - INITIATIVE 08. SOKASODAS - SPECIATION
Mozgasd a kezdeményezés jelzédet eggyel eldre. 4, Tegyel fel egyedeket egy, az AP-d altal megjeldlt elem

| - TERVEZESI FAzis
1-12 akciod helyek kivélasztasa a kezdeményezési

Helyezd &t az AP-t egy masik szabad akcidra.

02. ALKALMAZKODAS - ADAPTATION
Vélassz egy elemet, és tedd a sajat fajtabladra.

03 VISSZAFEJLODES - REGRESSION - KOTELEZO
. Minden egyes itt |évé elemfajta utén veszitesz 1 db
saJat elemet. Minden egyes itt [évé AP-d megment
egy elemet a fajtabladdon.

04. BOSEG - ABUNDANCE
Helyezz egy itt Iévé elemet a tablan 1évé egyik mezd
egy szabad sarkara.

05. PuSzTASAG - WASTELAND - KOTELEZO
Az itt 1év0 elemfajtak mindegyike lekerl a tundra
mezdkrdl. Az itt 1év6 elemek koziil az AP viszatehet
1 darabot a hizozsakba.

06. KIMERULES - DEPLETION

Az egyik itt Iév6 elemmel azonosat az AP levehet egy

tetszéleges mezordl.

07. ELJEGESEDES - GLACIATION
- Helyezz egy tundrat egy tundra meletti mezére.
- A tundra mezon csak 1 egyed maradhat fajonként.
A tobbi egyed visszakertil a jatékos génkészletébe.
- Bunusz VP-t kapsz a lehelyezett tundraval
szomszédos tundra mezdék utan.
- A 3 tundraval koriilvett elemeket le kell venni.

A JATEK VEGE
Amikor a jaték a Jégkorszak kértya kovetkeztében
véget ér, befejezzlk a hatralévd végrehajtasi fazist.

szomszédos mezdire,
- legfeljebb 4 db egyed a sea/waterland mezére.
- legfeljebb 3 db egyed a savannah/jungle/forest mezére
- legfeljebb 2 db egyed a desert/mountain mezére.
- legfeljebb 1 db egyed a tundra mezére.

- Helyezz 1 mez6t egy Ures hexara.

- Felhelyezhetsz egy itt 1évé elemet az Gj mezd
egy szabad sarkara.

- Bénusz VP-t kapsz a lehelyezett mez6vel szomszédos
mezdk utan.

- A téplaléklanc sorrendjében az egyedek atkéltozhetnek
a szomszédos mezG8krol.

10. VANDORLAS - MIGRATION
Valassz egy tetszéleges mez6t, ahonnét mozgass at,

—flegfeljebb az AP-d értékének megfeleld szamu egyededet

a valasztott szomszédos mezdkre.
11. VERSENGES - COMPETITION

’," Az AP-d altal meghatarozott 3 mez6rdl levehetsz egy-egy
| masik egyedet, ha ott sajat egyeded is jelen van.

12. DOMINANCIA - DOMINATION
- Az AP valaszt egy még eddig nem pontozott mez6t, és
a mezbk kiértékelése szerint pontozza le azokat.
- Dontetlen esetén a taplaléklanc erésorrendje dont.
- A domindns faj valaszt egy kartyat és végrehajtja azt.

BONuUsz GYOzELMI PONT TABLA
DR SIND 1 SERAASSEOARTA 81 % 9
Ve 1 3 6 10 15 21 28 36 45

Il - VEGREHAJTASI FAzIs

Il - VISSZAALLITAS FAZIS- RESET PHASE
09. FELFEDEZES - WANDERLUST @y

sorrenben felvaltva egymas utan

Az egyes akcid helyek balrdl jobbra torténd végrehajtasa.

Kihalés - El kell tévolitani az 6sszes vészélyeztett elemet, és félre
rakni kiilén a génkészletedtd|.

Talélés - Allapitsd meg kinek van a tundran |évé legtébb egyede,
6 megkapja a tuléld kartyat. Dontetlen esetén senki nem kapja meg.

Ujratervezés - Egészitsd ki a felforditott dominancia kartyékat. Az Eljegesedés
akcién mozgasd eggyel eldlrébb az ott [év6 AP-ket. Mozgasd lefele a megfeleld
elemeket a tablan. Végll toltsd fel elemekkel a megfelelé akciokat.

Pontozzuk a Féld 6sszes mez6jét egyszer, a mezék
kiértékelése szerint.
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