4 tlizhely (ami a kovetkez6bdl all:
1 alap, 4 1ab, 1 allité gomb és
2 milanyag szegecs)

4 fiszertartd
szines fedelekkel

80 fiiszer 4 szinben (20 citrom, t =
20 bors, 20 paprika, 20 herba) i Lk 1 talca a kavéscsészéknek

25 s6 kristaly
4 talca a kész ételeknek

20 miivészien idiota étel :-)

4 finom palacsinta O 2 mosogatd

13 kavéscsésze a kavésziinetekhez 9 csillag érme

1 felfuit6 kocka

3 fakandl 1 szabalykonyv
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Ebos jateke ofsth

Az elso jaték elott dvatosan nyomd ==
ki az alkatrészeket a tablabol. i
Allitsd 6ssze a tiizhelyeket a

mellékelt abra szerint. A szege-

cseket, ami az allitd gombot tartja,

két oldalrol dugd be a tlizhely

alaplapjaba (az egyiket 90 fokkal L

forgasd el, és egy fogo segitségével
csiptesd 0ssze a kettot). Helyezd ra, \\ o T__

¢és forgatgasd rajta az allito gombot,
amig az konnyen elforgathatova valik.

BI05010 attefintss

Az A la carte” jatékban a jatékosok szakacsok, €s kiilon-
féle ételeket foznek. Cél, hogy kell6 mértékben felhevitsék
tlizhelytiket, és ligyesen fliszerezzék meg az ételeket. Az
elkészitett ételekért csillagok és/vagy gy6zelmi pontok
jarnak, mig az odaégett vagy talfliszerezett ételek a
kukaban végzik. Aki harom csillagot Gsszegyiijt, nyer!

8EK s orifelol.

Minden jatékos magahoz vesz:

- 1 thizhelyet (az allité gomb a 0-n legyen),
- 1 tepsit (tedd a tiizhelyre),

- 1 kavéscsészét (huzz egyet az dsszekevert
csészék koziil) (rozsaszin oldallal felfelé),

- 1 talcat az elkészilt ételeknek,
- 1 palacsintat.
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Tegyétek az asztal kozepére:
- a 20 elkészitendo ételt (szinenként
szétvalogatva) (a recept oldallal felfelé),

- a 4 fliszertartot (mindegyikbe tolts 15 fiiszert
-olyan sziniit, mint a fiiszertarto teteje-

valamint 5 so6 kristalyt) (a maradék fiiszereket
tedd félre, ezek nem vesznek részt a jatékban),

- egy mosogatot,

- a kavéstalcat, rajta a maradék osszekevert
csészékkel (zold oldalukkal felfelé),

- a felfiito kockat,

- a kukat,

- a 9 csillag érmét.

A kezdojatékos (jeloljétek ki, ki legyen az) valaszt egy
ételt, és belerakja a tepsijébe (recept oldallal felfelé).
Ezutan mindenki mas is igy tesz. Majd a kezdojatékos
magahoz veszi a harom fakanalat, és kezdddik a jaték.
A kor az 6ramutato jarasanak megfeleloen folyik.

A soron levo jatékos mindig hdrom ,,normal” akciot
hajthat végre az alabbi 2 lehet6ség koziil:

1. Felhevités (kockadobas)
2. Fliszerezes

A fenti 2 lehetdséget tetszdlegesen €s tetszdleges sor-
rendben kombinalhatja, példaul haromszor fliszerez,
vagy haromszor felhevit, vagy egy hevités és két fliszere-
z¢€s stb. Minden akci6 utan a tdle balra 1il6 jatekos elvesz
egy fakanalat. Ha mindharom akciojat végrehajtotta,

a kovetkezo jatékos kore kezdodik. Addigra mar

nala kell legyen mindharom fakanal.

Megjegyzés: A fakanalak csupan a soron levo jatékos
akcidinak szamlalasara valok. A kovetkezo jatékos igy
ellendrizni tudja a soron levd jatékos 1épéseit. Ezenkiviil
esetleg racsaphat vele a kezére, ha a soron levo jatékos
sokaig tokorészik.

A soron levo jatékos, koronként egy alkalommal, kave-
sziinetet is tarthat, ha akar, felhasznalva ezzel egy kavés-
csészéjét. Ez nem szémit ,,normé ¥ akcic’)nak nem vonodik

1. Felheritss

Ahhoz, hogy egy étel megfojon/megsiiljon, a jatékosnak
fel kell hevitenie a tlizhelyét egy bizonyos szintig (kivéve
a hidegen talalt ételeket). A kivanatos szintet a recepten
z0ld szamok jelzik. Amig a tlizhely hémérséklete a meg-
adott tartomanyban van (z6ld szamokkal jelzett értékek
kozott), az étel optimalisan f6/siil. Ha viszont eléri vagy
meghaladja a pirossal jelzett értéket, az étel odaég.

A jatékos dob a felfiitd kockaval. Ha a dobas eredménye egy

szam, akkor a jatékos koteles ennyivel feltekerni a tiizhely
allit6 gombjat (azaz az értékfozzaadodik a korabbihoz).

Emellett 3 specialis oldala is van a kockanak:
@
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Minden jatékos fel kell tekerje eggyel a tlizhelyét.

A soron levo jatékos - valasztasa szerint -
1, 2 vagy 3 szinttel tekeri feljebb a tlizhelyét.
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A jatékos huz egy kavéscsészét a talcarol és maga
elé helyezi (r6zsaszin oldallal felfel¢). Ha a
csészék elfogytak, egy masik jatékostol kell
elvegyen egy csészét (kivétel: nem vehet el gydzelmi
pontot abrazold csészét mastol).

A tlizhely sosem hevithet6 hetes szint folé (ha a kocka-
dobés eredménye 7-nél nagyobb szintet eredményezne,
akkor 7-ig kell csavarni az 4llité gombot).

A megfelel6 homérséklet mellett az ételeket eldiras szerint
fiiszerezni is kell. A sziikséges fiiszerek a recept oldalon
lathatoak. A jatékosnak minimum az eléirt mennyiségu és
tipusu fliszerrel kell izesitenie az ételt. A sziikségesnél
tobb fliszer hasznalata engedélyezett, ugyanakkor ha
egyfajta fliszerbdl 3 vagy tobb kertil az ételbe (ideértve a
SOt is, ami minden fiiszertartoban benne van), az étel
tulfiszerezetté és ehetetlenné valik.

A fliszerezéshez a jatékos kézbeveszi a sziikséges fliszer-
tartot. A fiiszerezés soran egy hatarozott mozdulattal a teps
folé kell forditani a fiiszertartot (az edény keriiljon fiiggo-
leges helyzetbe), utana vissza kell rakni a helyére. Az nem
szamit, mennyire gyorsan vagy lassan tessziik ezt, de

a fliszertartobol kihullo darabok mind belekeriilnek a
tepsibe (az is, ami esetleg melléhullik). A tepsi folé for-
ditva megengedett egy pillanatig varni a fiiszertartoval,
hogy a darabok belehulljanak, de tilos megrazni azt, és
tilos megakadalyozni a fliszerdarabok belehullasat is.
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A fiiszerezés megkezdése el6tt megengedett felrazni a
fiiszertartot. Ha a fiiszerezés sikertelen volt, egy masodik
akcioval megismételhet6 (ha van még a harom akciobol).

Koronként egy alkalommal az aktiv jatékos kavésziinetet
tarthat, felhasznalva ezzel egy kavéscsészejét. Végrehajtja
a hozza tartozo akciot, majd a kavéscsészét eldobja (kavés-
talca rozsaszin felére, rozsaszin oldallal felfelé). A kavé-
sziinet nem szamit akcionak (nem keriil fakanalba). A kavés-
csészék hatasa a kovetkezo:

3 i ) 1 gy6zelmi pont (3 ilyen van): a jatékos ezt a
kavéscsészét azonnal az elkésziilt ételek talcara
helyezi. Ezt a kdvéscsészét maés jatékos nem
veheti el, és a jaték végén 1 gydzelmi pontot ér.

Csere-bere (3 ilyen van): A jatékos kicseréli
tlizhelyét a tepsivel és a benne fov0 étellel egy
altala valasztott masik jatékos cuccara. Ezutan
mindkét jatékos az 0j szettel folytatja a jatékot.
De: odaggett, talfiiszerezett ételt, valamint pala-
csintat siit6 tiizhelyek nem cserélhetok!
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akciot. Visszaveszi magahoz a fakanalakat, €s

¢s folytatja a korét. A harom plusz akcioé azonban
nem szamit uj kornek, tehat tjabb kavéscsészét
ebben a korben nem hasznélhat fel.

Fiiszarozas :-) (3 ilyen van): A jatékos meg-
fiiszerezi egy masik jatékos ételét. Ehhez barmilyen
fliszert hasznalhat, még olyat is, ami nincs a
receptben, vagy olyat is, amilyenbdl kett6 mar
van a tepsiben. Mint rendesen, ha igy egy (szinii)
fiiszerbol (vagy sobdl) 3 vagy tobb lesz a tepsiben,
az étel tulfiiszerezetté valik. Megjegyzés: azokat
az ételeket, amikhez nem kell fiiszer (Breakfast
Fidel, Eau pour le café a la Bocuse, palacsinta),
nem lehet megfiiszerezni (fiiszarozni).

* J Lehiités (2 ilyen van): A jatékos csokkentheti
tlizhelyének héfokat 1, 2 vagy 3 szinttel. Ez
akkor is megengedett, ha amugy az étele mar
odaégett (akar 7. szintrdl is).

3 kanal (2 ilyen van): A jatékos kap harom plusz [
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1.3 a eqy étel olkéssiil

Egy ételt elkésziiltnek tekintlink, amennyiben az
alabbi mindkét feltétel teljestil:

- a tlizhely homérséklete a recepten eldirt opti-
malis tartomanyban van (z6ld szamok), és

- a sziikséges mennyiségii és tipusu fiiszer
belekeriilt a tepsibe.

A jatékos kiveszi az ételt a tepsibél, és rarakja a sajat
elkésziilt ételek talcajara, képpel felfelé. A jatek végén
az étel a rajta szereplé gy6zelmi pontot éri. A fliszere-
ket a tepsibol ki kell 6nteni a mosogatoba. A jatékos uj
ételt valaszt maganak: olyan szini ételt kell valasztania,
amilyet még nem sikeriilt elkészitenie. (Ha ez nem le-
hetséges, mert nincs ilyen, barmilyen szintit valaszthat.)
A tlizhely gombjat 0-ra kell allitani. Megjegyzés: 1j

Ha egy jatékos tokéletesen fejezi be az

ételt, egy csillag érmét kap. Tokéletesnek

akkor nevezziik, ha pontosan a sziikséges mennyiségi
fiiszerrel f6zi meg, raadasul s6 nélkiil. (Természetesen
az optimalis f6zési hémérséklet itt is kritérium.)

A jatékos rahelyezi a csillagot az elkésziilt ételre.

Megjegyzés: sosem jar csillag olyan ételekért, amelye-
ket egyaltalan nem kell fliszerezni (Breakfast Fidel,
Eau pour le café a la Bocuse, palacsinta).

Ha egy étel gallyramegy, ki kell venni a tepsibdl. De

csak a sajat korddben veheted ki, azaz példaul ha egy
joindulatu jatékos tulfliszerezi az ételed, az a tepsidben
marad mindaddig, amig a korod el nem kezdddik.
Ugyanez a helyzet akkor is, ha valaki més égeti le a kajad.
(Kockadobasnal mindenki tlizhelyét felftitve.)

A gallyrament étel a kukaba megy, a
fiszerek (ha vannak) a mosogatoba.
A jatékos 1j ételt valaszt magénak:
most is olyan szinii ételt kell valasz-
tania, amilyet még nem sikeriilt
elkészitenie. (Ha ez nem lehetséges, |,
mert nincs ilyen, barmilyen szinit
valaszthat.) A tlizhely gombjat ismét
0-ra kell allitani. Uj étel hiizdsa most |
sem szamit akcionak.

4. @E takShe dinatsfls

A fiiszertartot azonnal fel kell tolteni,

ha kiiiriil, vagy csak s6 marad benne.

Ilyenkor minden megfeleld szinti fiiszert ki kell venni
a mosogatobol, és az iivegbe tolteni. A so kristalyokat
is ki kell egésziteni 5-re, kivéve, ha nincs elég so6 a
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A soron levo jatékos donthet ugy, hogy rendes kaja
helyett egy palacsintat tesz a tepsijébe.

Megjegyzés: a palacsintasiités nehéz melo, nem lehet
otthagyni még egy kavésziinet erejéig sem. (Mas szoval,
nincs kavésziinet addig, amig a palacsinta siil.)

Minden jatékos csak egy palacsintat siithet (vagy
égethet oda) egy jaték soran.

A palacsintasiitésre az alabbi specialis szaba-
lyok vonatkoznak:
A jatékos belerakja a tepsijébe a palacsintat,
recept oldallal felfelé.
A jatékos kore azonnal végetér.

A megmaradt fakanalakat a soron kdvetkezd
jatékos azonnal atveszi.

Ily modon a jatékos a fel nem hasznalt
akcioit elveszti.

Amikor legkozelebb sorra keriil, megprobalja
elkésziteni a palacsintat.

El6szor dobnia kell a felfiit kockaval (ezzel fel-
hasznalja az els6 akcigjat a jatékos). A tlizhely
allit6 gombjat a dobasnak megfelelden kell val-
toztatnia. (Ha kavéscsészét dobott, elvesz egy
csészét, de fel most nem hasznélhatja.)

Ezutéan a jatékosnak ket lehetdsége van, hogy
megforgassa a palacsintat (méasodik €s harmadik
akcid). Azaz: a jatékos megfogja a tepsit, feldobja
a palacsintat, és megprobalja ugy elkapni, hogy a
képes oldalédval felfelé essen vissza a tepsibe.
A probalkozasok soran az alabbi harom lehet6ség
valamelyike adodhat:

A palacsintat sikertil elkapni, képes oldallal fel-
felé, és ily modon elkésziil. A siitési homérséklet
nem szamit, ha kevesebb, mint 7 (még a 0 is meg-
felel). A jatékos rarakja a tobbi elkésziilt ételére,
és egy Uj ételt valaszt a tepsibe. A kore ezzel
azonnal végetér, a kovetkezo jatekos jon.

Masodjara sem sikeriilt megforgatni a palacsintat.
(A recept oldallal felfelé esett vissza, vagy éppen
a tepsi mellé hullott.) A jatékos kore végetér,

¢és a kovetkez0 jatékos jon. Amikor ismét rakeriil
majd a sor, felfiités és ujabb 2 probalkozas
kezdddhet.

Elértiik a hetes szintet, igy a palacsinta odaégett.
Megy a kukaba, a jatékos pedig 0j ételt valaszt

a tepsibe. A jatékos kore ezzel azonnal végetér,

a kovetkez6 jatékos jon.
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A jaték végetér, amennyiben:

valamelyik jatékos nem tud uj ételt tenni a

tepsijébe (mert elfogytak), vagy

valamelyik jatékos befejezett 5 ételt

(a palacsinta nem szamit!), vagy

valamelyik jatékos 3 csillagot szerzett™*.
A jatékosok Osszeadjak a gyG6zelmi pontjaikat. A legtobb
gyOzelmi pontot elért jatékos nyeri a jatékot. Egyenloség
esetén mindketten nyernek. A tovabbi helyezéseket is a
gyOzelmi pontok szama donti el.

*Ha egy jatékosnak sikertil 3 csillag érmét szereznie, azon- [

nal megnyeri a jatékot, fliggetleniil attol, hany gy6zelmi
pontja van. A tovabbi helyezéseket azonban ugyanigy a
tobbi jatékos gydzelmi pontjainak szama donti el.
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