Eric W. Solomon

Alaska




A jaték vége

Helikopter: Ez késébb vagy azonnal is kijatszhato. A jaté-
kos barhova mozgathatja a jarm(vét (akar fel van rakodva,
akar nincs). Ez utan vagy ez el6tt a kdrben kdtelezd harom
Iépést is le kell 1épni.

Rablas: Ez késébb vagy azonnal is kijatszhaté. Ez a kar-
tya engedélyezi, hogy masik jatékos szallitmanyat rakodd
fel a jarmUivedre, ha azon az elemen van, amin a kartya
kijatszasakor allsz. Nem lehet masik jatékos jarmuvérél, a
szigetrdl vagy a taborabdl levenni.

Kod: Ezt a kartyat tartsd magad elétt, titokban. Ha valaki
megprobalja elrabolni a szallitmanyodat, ki tudod jatszani
azonnal, védekezéslil.

A jaték akkor ér véget, amikor mar nem lehet szallitmanyt elszallitani a
taborokba. Minden jatékos még egy utolsé kort kap. Az nyer, akinek a
legtébb doboza van a taboraban.



A szallitmany mozgatasa

A teherautd csak egy szallitmanyt vihet egyszerre. Barki, aki egy Ures
jarmdvel egy azonos szinl konténer mellé all, jogosult annak felrakoda-
sara és nem von le plusz Iépést. Ha van még Iépés hatra, le lehet 1épni
szallitmannyal is, anélkil is, ki is lehet pakolni és fel is lehet rakodni.

A jatékosok ellophatjak a Rablas-kartyaval az éppen lerakodott szallit-
manyt.

At tudsz haladni az ellenfél taboran is, de ne pakolj ki, mert akkor az az
6 pontja lesz.

Csak 3 elem lehet egy jégtombon

Csak 3 elem lehet egy jégtdmbon. A szallitmany és a jarm{ szamit bele a
limitbe. A jegesmedve nem szamit! A sajat terilltre barmennyi szallitmany
lerakhaté.

Eseménykartyak

A jegesmedve: A jegesmedvét az elsé jegesmedve-kar-
tyat hizo személy helyezi fel a tablara. Minden alkalom-
mal, amikor valaki jegesmedve-kartyat huz, at kell he-
lyezni mashova a medvét. A medve nem kerllhet taborba
vagy a Szigetre.

Senki sem Iéphet a jarm(ivével arra az elemre ahol a med-
ve van. Ha valaki éppen olyan elemen all, amire atraktak
a medvét, a kdvetkez6 korben el kell onnan Iépnie. Ezt a
kartyat azonnal ki kell jatszani.

Talalt szallitmany: Azonnal kijatszandé kartya. Ha olyan
helyen allsz, ahol van egy mas szinl szallitmany és a jar-
mU Ures t6ltsd meg az elhagyott szallitmannyal. Ha nem
Ures a jarmu, akkor nincs teendd. Akkor is megtdltheted
a jarmlved, ha 3 elem van mar a jégtdmbon, de azonnal
tovabb is kell allnod, mert a jég beszakad.

Fagykar: Azonnal kijatszand6 kartya. Azonnal el kell
menni a jarm(ivel a tdborba, minden szallitmanyt hatra-
hagyva. Ezutan ebben a kérben nem mozgathaté a jarm.
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Tartozékok

< 1 tabla

<& 4 szallitéjarm

< 56 doboz, szallitmany (4 szinben, szinenként 14 darab)
< 60 jégdarab

< 1 jegesmedve

< 30 jégkartya (1-es szammal a hatuljan)

< 30 eseménykartya (2-es szammal a hatuljan)

Feladat

Prébald megmenteni a szallitmanyt a Szigetrdl a tabla kbzepén, miel6tt a
tavasz bekdszont és megakadalyoz ebben.

El6késziiletek

Minden jatékos valaszt egy teherszallitot, és az azonos szinl taborra he-
lyezi. Ha csak két jatékos jatszik, a taborok elhelyezkedhetnek egymas
mellett.

Rakd az Osszes szallitmanyt a Szigetre. Valogasd szét a kartyakat sza-
mozasuk szerint (egyes és kettes). Keverd 6ssze és rakd a tabla mellé.
A jegesmedvét és a jégdarabokat szintén rakd a tabla mellé.



A kér menete
Minden jatékos egy kordn beliil harom akciét visz véghez:

Felforditja a legfelsé kartyat az ,egyes” pakli tetejérél és
felforditva a pakli mellé rakja. A rajta 1évé akciot évszak-
nak megfeleléen elvégzi, elvesz vagy rak le.

Elvesz a ,kettes” pakli tetejérél egy kartyat, megnézi ugy,
hogy senki se lassa és a kartya tipusatél figgéen vagy
maga elé rakja vagy kijatssza azonnal.

Ha elfogynak a kartyak, 6sszekeverjik 6ket (a jatékosok-
nal l[évéket is!), majd Ujra felrakjuk a paklikat.

A jatékos harmat Iép a jarmdvével. mindegy hogy szallit-
mannyal vagy anélkiil.

A |épések lehetnek:

- egymas mellett all6 foldrészek kozotti folydn vald atkelés
- jégtombokon vald atkelés (nem szamit a mérete, minden
elem egy Iépés)

- a jégtombrél szarazfolre vald atkelés

Minta a helyes lépésekrél.

Tél és tavasz

A jaték két forduldban jatszodik. EI6szor a tenger fagy (télen), aztan elol-
vad (tavasz). A jégkartyaknak kétféle jelentése van, évszaktél fliggéen. A
hoépihés rész mutatja, hogy hany darab, a képen lathaté jégdarabot rak-
hatunk fel. A vizes rész pedig azt mutatja mennyi olvadt le, mennyit kell
levennink. Ha nincs szam, akkor nem kell levenni semmit.
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Fagyas

Vegylk fel a megfelel6 alaku és szamu darabot és helyezziik a tdblara.
Nem fedhetik egymast a lapok.

A tél vége felé, ha mar nincs elég darab jég, hasznalj, amennyit lehet. Ha
nincs olyan elem amilyen tipusu kell, akkor a jatékos nem csinal semmit
a korben.

Ugyancsak nem tehet semmit, ha nincs hova letennie az elemet.

Olvadas

Amint az 6sszes jégdarab felkerlilt a tablara, vagy nem helyezheték fel, a
tavasz elkezd6dik. A kovetkezé felforditott ,egyes” kartyak mar olvadast
jelentenek, igy a jégtombdk lekeriiinek.

Néhany korlatozas:

- Csak akkor vehetsz le olyan jégtdmboét, amin konténer van, ha mar
nincs tobb levehetd Ures elem. Minden konténer a vizbe esik.

- Nem vehetsz le olyan elemet, amin a szallitéjarm( vagy a medve van
Ajanlatos nem csak azzal foglalkozni, hogy visszajuttasd a szallitmanyt,
hanem hogy lerakd 6ket a jégtablakon, a tabor felé vezeté uton, biztosit-
va ezzel a visszautat az olvadasi id6szakban.



