88 Stop

Piatnik, 1987-es jaték. 2-6 jatékos szamara, 6 éves kortél. Erdemes
meguvarni, amig a gyermek iskolaskori lesz, és mar tud szamolni.
Az a jatékos, aki els6ként 1épi til a 88-at, veszit. 50 kis kartyan
(eredetileg: kovon) szerepelnek a szamok: 0-t6l 8-ig (ot-ot kartya),
valamint a (-10)-es szam is ot kartyan van.

A jatékosok harom-harom kartyat hiznak. A kezd6 jatékos leteszi
valamelyik kartyajat (és haz a paklibol, hogy megint harom legyen a
kezében), megnevezi a rajta 1év0 szamot, az utana kovetkezd jatékos is
leteszi az egyik kartyajat, és hangosan kimondja az eddig lerakott
szamok 0sszegét, és igy tovabb. Mivel mindenkinél harom kartya van,
lehet taktikazni. Természetesen a -10 kijatszasaval az 0sszeg tizzel
csokkenni fog. Ha az 0sszeg mar magasabb hatvannal, a jatékos
kicserélheti az egyik sajat kartyajara azt a (mar a tablan 1évo) két
szomszédos kartyat, amelyek 0sszege a sajat kartyajaval azonos (négy
kartya esetén nem kell két részletben cserélni). (Ezutan méar csak a
jaték dicsérete van a jatékszabalyban.)
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