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D Kdrtya képpel felfelé . Kdrtya képpel lefelé
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% ATTEKINTES B8R O0S

Ebben a kiegészit6hen hatalomjelz6k megszerzésével és
haszndlatdval biztosithatod szovetségeseid timogatdsat.

A Szovetségesek kiegészité megvdltoztatja az alapjaték
néhdny szabalyét, de a gydzelmi feltételek véltozatlanok.
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% Valogassatok szét a timogatok kartyait
a hétlapjuk alapjan.

Keverjétek dssze az oldalatokhoz tartoz6 7 tdmogatokartyat,
és hizzatok beldliik véletlenszeriien 3-at anélkiil,
hogy megmutatnétok az ellenfeleteknek.

A megmaradt timogatokdrtyakat tegyétek félre.
Ebben a partiban nem lesz rdjuk sziikség.

# Mindketten vegyétek el a segédleteteket
és 1 hatalomjelz6t.
A megmaradt hatalomjelz6ket tartsétok a kezetek igyében.
Sziikségetek lesz rajuk az egyes fejezetek el6készitésekor.
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[ Egy fejezet el6készitése

Minden fejezet elején tegyetek le 2 hatalomjelz6t
a 6. oldalon taldlhatd el6késziilet dbraknak megfelelGen.

[ Egy fordulé

Hatalomjelzé megszerzése

Minden alkalommal, amikor fel kell fedned egy olyan kértyat
a kozos jatékteriileten, amelyen hatalomjelz6 talalhato, eléhb
vedd magad elé a hatalomjelz6t, majd forditsd meg a kdrtyat.

Tamogat6 segitségiil hivasa
A korodben barmikor, akar azutan is, hogy 0j kdrtydkat

fedtél fel a kozos jatékterileten, segitségill hivhatod
egy tdmogatddat, és haszndlhatod valamelyik hatdsat.

Atdmogatdkdrtydknak két hatdsuk van: egy érkezés hatds
(a bal oldalon) és egy tavozds hatds (a jobb oldalon).

Egy tdmogatd érkezés hatdsat végre kell hajtanod,
mieldtt végrehajthatndd a tdvozds hatdsét.

Erkezés hatds [ Tdvozds hatds

A, Tdmogat6 segitségiil hivasa” akciot a megszokott korod

mellett hajthatod végre, de egy korben legfeljebb egyszer.
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ERKEZES HATAS

Dobd el 1 hatalomjelzddet,
majd fedd fel és tedd magad elé

| azegyik timogatokdrtyadat.

E Ezutdn hajtsd végre az érkezés hatdsat.
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TAVOZAS HATAS

Dobd el 2 hatalomjelzddet,

és hajtsd végre egy mdr el6tted lévé
tdmogato tdvozds hatdsat.

Ezutdn tedd félre a kdrtydt. Ebben a
jatékban tobbet nem hasznélhatod.

Megjegyzés: Az eqyes hatdsok leirdsa
a segédleten taldlhato.



