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1) KBR KARTYAK (Turn (T) Cards): helyezziik Sket fejjel lefelé, majd egyszerre
forditsuk fel 6ket. A kort az el6z6 kérben meghatarozott kezdeményezési
sorrendben kell kidolgozni.

2) Kezdeményezés meghatdrozasa: A Flottataktika Erték +3 a Dindrenzi, +2 az
Aquans, Terrans és Relthoza, illetve +1 a Sorylians és Directorate seregeknek.
3) Mozgas és harc: a jatékosok felvaltva lépnek az osztagokkal (Squadrons) és
vadaszgép-rajokkal (Wings); ekdzben kijatszhatjuk az (S), (A) és (R) kartyakat.
4) Végsé fazis: a kartyak kicserélésének, a jelz6k elrendezésének, a Gy6zelmi
Pontok kiszamitasanak az ideje.

PARANCSNOKI TAV

A parancsnoki tav (Command Distance (CD)) is 8” a Relthoza, 7” a Sorylians és 6”
a Terrans, Aquans, Dindrenzi és Directorate seregeknek. Ha a hajé parancsnoki
tavon kivll van, nem lehet jatékkartydkat kijatszani rajuk, és nem hajthatnak
végre Osszt(iz (Link Fire) parancsot. A rajok és a vaddaszrepild (Flight) modellek
figyelmen kivil hagyjak a parancsnoki tavot.

MOZGAS

Amikor aktivdlunk egy hajot, a maximalis mozgas (MV) értékének legaldbb
felét kotelez6 megtennie. Az egyediili kivétel ez aldl az, ha a hajé mozgasat egy
kritikus talalat befolyasolja, vagy ha a hajé a Géphaz Ledll (Cut Engines) szabdlyt
hasznalja.

TUZELES

A tizel6 hajo és a célpont kozti I6tavolsagot el6re le lehet mérni, hogy a
legmegfelelébb célpontot vélaszthassuk ki. A IGtavolsagot a tuzel§ hajo
talapzatanak (Flight Stand) kozepét6l a célpont hajé talapzatanak kézepéig kell
lemérni. Ha a célpont talapzatanak (Flight Stand) kdzepe csak részben esik bele
a tlizel6 hajo tlizivébe (Firing Arc), a tiizel6 hajo az AD értékének felét hasznalja.
Ha a célpont talapzatanak (Flight Stand) kozepe teljesen beleesik a tiizel§ hajé
tlizivébe, a tiizel6 hajo a teljes AD értékét hasznalja. Ha két hajé talapzata kozott
a ralatast egy legfeljebb 8” széles aszteroida-mez6 vagy zavaromezé (Distortion
Field) akadalyozza, az AD értéket felezni kell. Ha az akadaly 8”-nél nagyobb,
nem lehet keresztilléni rajta. Bolygdon vagy meteoron nem lehet keresztilléni.
Ha a dobds eredménye 1, 2 vagy 3, a |[6vés nem talal, és nem lesz tovabbi hatas.
Ha 4 vagy 5, akkor a hajé 1 talalatot okoz. Ha az eredmény 6, a l6vés 2 taldlatot
okoz, és Ujabb D6-al kell dobni. A fenti szdmok érvényesek az eliilsG, a két
oldalsd, a hatso fegyverekre, valamint a torpedokra és a |6vegtorony (Turret)
tipusu fegyverekre is.

SERULES MODOSITOK

Minden 1 pontnyi hajétest (Hull), illetve legénységi (Crew) sériilés jelz6 (Token)
utdn az AD 1 ponttal csdkken. Ez az érték minden eliilsg, hatsé, jobb-baloldali,
|6vegtorony illetve védelmi (Point Defence) fegyver AD értékét mddositja.
A fenti médosité nem vonatkozik a torpeddkra, pajzsokra vagy az akndkra. A
kétféle sériilés-jelz6 nem egyszerre mddositja az AD értéket, hanem a kettd
kozul csak a nagyobbik sérilést kell figyelembe venni. Ily médon, ha a hajonak
van 3 hajotest sériilése és 2 legénység veszteség jelzGje, az AD értéket nem
5-el, csak 3-al kell médositani. Ugyanez lesz a helyzet, ha 3 pontnyi legénységi
vesztesége van és csak 2 hajotest sérlés jelzGje. Az AP érték nem befolyasolja
az AD-kockat. Ha egy PW-rendszer értéke 0-ra csokkenne, attél még tovabbra is
1-es AD értékkel fog tiizelni.

KIS CELPONT

Ha egy csatahajé (capital) osztalyu hajé kis célpontra (Frigate, Escort, Transport,
Gun Platform), tiizel, csak 5-0s vagy 6-os dobas esetén taldl. Ha egy csatahajo
osztalyd hajo Corvette, Shuttle vagy Gun Drone tipusu hajora tiizel, csak 6-os
dobas esetén talal.

055z2T0Z (LINKED FIRE)

A tamadas soran egy hajot ki kell jelolni a tamadas fokuszanak: a hajo egyetlen
fegyverrel ral6 a célpontra a teljes AD értékével. Az Ossztlizon belil csak
ugyanannak az osztagnak a hajdi tlizelhetnek vele egy(tt: az osztag tovabbi hajoi
az AD értékuk felét adjak a tdmadashoz. Az eredményt lefelé kell kerekiteni, de
Ossztliz esetén minimum 1 AD-t mindenképpen hozza kell adnia a tdmadashoz
(kivéve kritikus sérilés esetén).

* Az osztagon belil a hajok bejelenthetnek Gssztlizet sajat, valamint az osztag
t6bbi hajéjanak oldalsé (broadsides) fegyvereivel.

@

* Az osztagon belil a hajok bejelenthetnek Gssztlzet sajat, valamint az osztag
tobbi hajéjanak torpeddival.

* Az osztagon belil a hajok bejelenthetnek Gssztlzet sajat, valamint az osztag
tobbi hajéjanak lIovegtorony-fegyvereivel.

o Egyetlen hajo bejelenthet Gssztiizet egy lovegtoronnyal és a sajat oldalsé
fegyvereivel (azutdn tovabbi Gssztiizet jelenthet be az osztaga tobbi hajéjaval,
ha azok ugyanezt teszik).

¢ Egy hajo vagy osztag egyszerre nem jelenthet be Gssztlizet és oszthatja meg
a lovéseit.

¢ Egy hajé nem jelenthet be Ossztlizet két oldalsé fegyversoraval (vagy az eliilsé
és hatso fegyversoraval).

LOVESEK MEGOSZTASA

Egy hajo tobb célpont kozott megoszthatja az AD értékét. Nincs kilon szabaly
arra, hogy milyen mértékben oszthatja el a lovéseit, igy egy 9 AD értékl
tamadast akar példaul 9 1 AD-s tamadasra is szét lehet osztani.

* Egy hajo a l6vegtornya I6véseit tobb tlzivben is el tudja osztani.

® Egy hajo a torpedds tdmadasait szabadon el tudja osztani.

¢ Egy hajonak meg kell osztania a védelmi (Point Defence Systems) fegyvereinek
tiizét.

CSAKLYAZAS

¢ Ha egy hajé oklelni (Ram) akar, ugyanabban a kérben nem kisérelhet meg
csaklyazast (Boarding) is.

® Egy hajo nem I6het arra a hajéra, amelyet egyid6ben meg akar csaklyazni.

e Egy mas osztagban levé hajé nem I6het olyan hajora, amelyet éppen
megcsaklyaznak.

* Egy hajd a kovetkezd korben eltavolodhat a megcsaklyazott hajotdl: ekkor a
tamadd csapatait a megcsdklyazott hajon hagyja.

® Egy csaklyazo hajé nem nyerheti vissza az AP értékét a megcsaklyazott hajordl.
* Egy hajo csak akkor csaklyazhat meg egy masikat, ha legfeljebb 4”-nyire van
téle.

o A csaklyazo csapatok nem széllhatnak at egy masodik megcséaklyazott hajora.
¢ Egy hajo nem oszthatja meg az AP értékét, hogy egynél tobb hajot csaklydzzon
meg.

* A csdklyazas soran egy hajonak vagy az 6sszes AP értékét fel kell hasznalnia,
vagy nem hasznalhat fel semmit sem.

* Ha egy hajot megcsaklyaztak, a kovetkez6 korben elmozoghat a masik hajotél.

VEDELMI FEGYVEREK (POINT DEFENCE, PD) és a vadaszgép-

rajok (WINGS)

e Ha egy hajo PD-fegyvert haszndl,
|6tavolsaggal és 360°-0s tlizivvel bir.

* Ha egy hajo PD-fegyvert hasznal, meg kell osztania a tuizet a célpontjai k6zott.
¢ Ha egy hajo PD-fegyvert haszndl, nem I6het olyan vadaszgép-rajra, amelyet
el(izott (Driven Off).

¢ Ha egy hajo PD-fegyvert hasznal egy vadaszgép-raj ellen, csak 5 —0s vagy 6-0s
dobas esetén talal.

e Ha egyetlen PD-dobas 2 taldlatot okoz egy vadaszgép-rajon, az teljesen
megsemmisdl.

¢ Ha egyetlen PD-dobas 1 taldlatot okoz egy vaddaszgép-rajon, az elmenekil
(Driven Off)

¢ Ha egy vadaszgép-raj elmenekdl, akkor kotelez6 5”-nyire eltdvolodnia, hogy
kikertljon a ralové hajé 4”-es korzetébdl.

¢ Ha egy vaddaszgép-raj elmenekil, akkor ugyanabban a kérben nem kerilhet
talapzatérintkezésbe egy masik ellenséges vaddaszgép-rajjal vagy hajoval.

a talapzat kozepétdl szamitva 4”-es

VEGSO FAZIS

Minden elpusztitott osztagunk utan a keztinkben tartott lapok szamat 1-el kell
csokkenteniink, de csak akkor, ha a flottdnkban 5-nél kevesebb osztag maradt.
¢ Dobjuk el a lapokat, amelyeket mar nem akarunk felhasznalni, és hizzunk
helyettiik jakat.

* Ha Uj lapot huztunk, azt a kovetkezé végs6 fazisig nem dobhatjuk el.

* Ha a kor soran elhasznaltunk kartyakat, hizzunk djakat, hogy osztagonként 1
kartya legyen a keztinkben.
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