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1. Fektesd a Vakondvarlapkadat valahova a jatéktabla mellé.

2. Helyezz le 2 harcost és 1 alagntjel6lét egy olyan sarokban levd
tisztasra, amin sem az Orgrofsig kastélya, sem a Sas Rend kezdé
fészke, sem pedig a Szekta kezd6 kertje nem talalhatd, és lehetSleg
atlésan szemben van ezek koziil valamelyikkel. Ezutan helyezz le 2
harcost minden szomszédos tisztasra, kivéve a Vakondvarra.

3. Forditsd meg a jatékostabladat, majd fektesd a 3 citadelladat és a 3
piacodat a jatékostdbladon talalhaté épiiletsavok megfeleld
mez6ire, minden mez6t letakarva. Tedd a 9 miniszterkartyadbol
all6 paklit a partatlan miniszterek szamara fenntartott mezére.

Tegyél 1-1 koronat minden gy6zelmi ponttal jelolt mezore.

Jawék a Foldalacti Dercegségael

A Foldalatti Hercegség meg akarja mutatni az Erd6ség 6sszes tobbi 1ényének, hogy jobbak
mindnyajuknal. Minden alkalommal, amikor sikeril meggy6zndd egy minisztert a fenti
vilag egyik darabkajinak pacifikaldsinak és csatoldsdnak tdmogatdsaré6l, gyézelmi pontokat
kapsz. Minél magasabb rangt minisztert sikeriilt meggy6znod, annal tobb pontot szerzel.

A miniszterek meggy6zéséhez kartyakat kell felfedned, amelyek az Erd6ség szeparatistai
elleni harcodat jelképezik. Am minél magasabb rangt a miniszter, annal tobb kartyat kell
felfedned, rdadasul csak olyan kartydkat fedhetsz fel, amilyen szind tisztason mar rendelke-
zel a Hercegség valamilyen jatékelemével - jelképezve ezzel a harc dlland6 kavargéd kdoszat.
Minden meggy6zott minisztered minden fordulédban egy-egy extra akci6t biztosit neked.
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Néhany miniszter révén még gybzelmi
pontokat is szerezhetsz az Erd6ségben meg-
épitett befektetéseid révén.

A vakondjaid védettek a Vakondvarban,
egy olyan specidlis tisztdson, amelybe csak
te léphetsz be, és amelyet te uralsz folyama-
tosan. A Vakondvarbél birmely alagtiton
keresztiil ki tudsz mozogni, melyek beha-
l6zzak az egész Erdoéséget.

Miutan elfoglaltd]l egy tisztast és megala-
poztad ott a hatalmadat, citadellakat és pia-
cokat épithetsz, hogy még tobb tdmogatd
lényre tehess szert. Azonban vigyazz, mert
minden alkalommal, amikor elveszited
barmennyi épiiletedet, meg kell fizetned a
kudarcod arat is: elveszited az egyik
legmagasabb rangti miniszteredet, és vélet-
lenszertien el kell dobnod egy kartyat is a

kezedbol.
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Sok-sok évszak telt el, mire sikeriilt A Vakondvar Akudarcdra . ; — A [ﬁgyit’CO‘CC eszkozeid ——
meggydznad a lordokat arrdl, hogy Valahanyszor eltavolitjak egy vagy tobb épiile-

megszdlljdiok az Erddséget. Most, tedet, tedd vissza barmelyik legmagasabb rangu Te ugyan nem tudod mire haszndlni 6ket,

A Vakondvar szomszédos min-

hogy néhdny befolydsos bardtod is a den alagutttal rendelkez6 tisz- miniszteredet a péartatlan miniszterek paklijaba, de a Kosza kdrtydkért cserébe megszerezheti
segitségedre van, eljott a hoditds ideje. tassal. Mindig te uralod, és kiza- dobd el a koronéjat, és dobj el véletlenszertien ezeket az eszkozoket.

o rélag csak te tudsz belépni ide.

egy lapot a kezedbél.
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Tegyél Vegy sajat harcost a készletedb6l a Vakondvarra, majd még tovabbi eg}:et-egyet a Qa
citadella-sorban lathat6 minden felfedett harcos-szimbélum utan.

1. Hajts végre legfeljebb 2 tetszoleges akciét az alabbiak koziil:

Epités: Fedj fel 1 kartyat a kezedbdl, hogy megépithess egy citadellat vagy piacot egy olyan altalad
uralt tisztason, melynek szine megegyezik a felfedett kartyaéval.

Toborzas: Tegyél egy sajat harcost a készletedbdl a Vakondvarra.
Mozgas: Hajts végre egy mozgast.
Csata: Kezdeményezz egy csatat.

Asas: Dobj el 1 kartyéat a kezedbdl, hogy elhelyezhess egy alagitjelolét egy vele megegyezé szint
olyan tisztason, ahol még nincs alagutjel6lé. Ezutin atmozgathatod maximum 4 harcosodat a
Vakondvarbdl erre a tisztasra. Ha mar az 6sszes alagut a tablan van, ezen akciéd végrehajtasa el6tt
levehetsz egy alagutjelol6t a tablarél, hogy ismét felrakhasd azt.

2. Végrehajthatod a meggy6zott minisztereid akcidit, tetszéleges sorrendben.

3. Fordulonként egyszer meggy6zhetsz egy partatlan minisztert. Ehhez az adott miniszter |
rangjinak megfelelé szamu kartyat kell felfedned. Csak olyan szinti kartydkat fedhetsz fel, : b
amik szine megegyezik egy-egy olyan tisztdséval, ahol van barmilyen jitékelemed. Tedd a y
meggy6zott miniszter kartydjara a korondjat.
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JSoldesir - 2 kartya

nemes - 3 kdrtya lord - 4 kartya

1. Dobd el minden felfedett madarkartyadat. Az 6sszes tobbi felfedett kartyadd vedd vissza a
kezedbe.

2. Legyarthatsz kdrtyédkat a citadellaid és piacaid aktivalasaval.

3. Huzz 1 kértyat, majd htuzz tovabbi 1-1 kartydt a piac-sorban ldthaté minden felfedett
kartya-szimb6lum utan. Ha tobb, mint 5 kartya van a kezedben, dobj el annyit, hogy
csak 5 maradjon. N



