Heged(is Csaba jatéka

Az ésemberek annal gyorsabban tudtak haladni, minél kevesebb holmit kellett cipelnitik. A stir(i és s6tét
dzsungelben a leleményesebbek masok hatara pakoltak sajat dolgaikat — igy kénnyebb volt a
menetelés. Igyekezz minél tobb potyamotyét rdsozni a tobbiekre, hogy ne te cipeld a terheket!

8 db dzsungelkdrtya
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SZABALYOK : o
A Dudab eredeti szabdlyai az alabbi médon viltoznak:
Ha egy jatékos laphtzaskor egy dzsungelkartyat hiz fel, azt azonnal le kell tenni az egyik oszlop utolsé
lapjdra, keresztbe forditva, fliggetlendl attdl, hany lap van az oszlopban. Amennyiben 5 lap van egy
oszlopban, és arra kertil a dzsungelkdrtya, azzal a leraké jatékos nem viszi el az oszlop lapjait, mivel a
dzsungelkartya nem vdltja ki az oszlop felvételét. A dzsungelkdrtya lehelyezése utan annyi lapot kell
még az oszlopba rakni, mintamennyi lap a dzsungelkartya folétt van. Ha egy ilyen oszlopba egy jatékos
lerak egy lapot, és ezzel tobb lap lesz a dzsungelkartya alatt, mint folotte, akkor a jatékosnak fel kell

vennie az oszlopban Iévé lapokat (beleértve a dzsungelkartydt is), és az utoljdra lerakott lap lesz az
oszlop Gj kezdélapja.

Példa: Erik felhiiz egy dzsungelkartyat, és azt egy olyan oszlopba teszi, amelyben 5 lap van. Emiatt nem
kell felvennie az oszlop lapjait, mert a dzsungelkdrtya nem valtja ki az oszlop lapjainak felvételét. Ez
utan folytatodik a lapok lerakdsa az oszlopba addig, mig a dzsungelkartya ala is 5 lap, ugyanannyi kertil,
mint amennyi f6lotte van. Ekkor Méni lerak egy Gjabb lapot ebbe az oszlopba, aminek hatasara tébb
lap lesz a dzsungelkdrtya alatt, mint folotte, és emiatt fel kell vennie az oszlopba korabban lerakott
10 lapot és a dzsungelkartydt, és az dltala lerakott lap lesz az oszlop (j kezd6lapja.

Fontos: Csak olyan oszlopra lehet dzsungelkartyat tenni, amelyikben még nincs ilyen!

Megjegyzés: Amennyiben egy jatékos dzsungelkartyat hiiz, és nem tudja szabdlyosan letenni egyik
oszlop aljara sem, mert azok mindegyikében van mar egy dzsungelkartya, akkor a hizott lapot a
dobépakliba kell tenni, és helyette nem kell masik lapot hizni!




Ha egy oszlop aljara dzsungelkartya kertil, akkor ald hasonl6 lapokat kell tenni,
mint amilyenek a dzsungelkartya f6l6tt vannak: a dzsungelkdrtya ala lerakott
lap legaldbb egy tulajdonsaganak (a szamnak, a szinnek vagy a formanak) meg
kell egyeznie a dzsungelkartya folott, a dzsungelkartydtél azonos tavolsagra
lévé lappal. Pl. ha egy dzsungelkartya folott két lappal egy piros,
prémszimbolumos, 3-as értékii lap van, akkor a dzsungelkartya ala masodik
lapnak csak olyan lapot lehet tenni, ami vagy piros, vagy prémszimbélum van
rajta, vagy 3-as érték.

A dzsungelkartya ala rakott lapoknal a fenti szabalyok mellett be kell tartani a
laplerakds szokasos feltételeit is, azaz hogy a lerakott lapnak minden
tulajdonsdgaban el kell térnie az el6zé laptdl, és a szamértéke pontosan 1-gyel
alacsonyabb vagy magasabb kell legyen.

Ha a dzsungelkdrtya folott van sdimankdrtya, akkor a dzsungelkartya ala azonos
tavolsagra csak samankartydt lehet tenni, de annak szine eltéré lehet a
tiikrozott sdmankdrtya szinétél.

Ha a dzsungelkdrtya folott van Dudab kértya, akkor a dzsungelkartya ala
azonos tavolsagra csak Dudab kartya teheté.

A dzsungelkdrtya ala barmilyen lap helyett Dudab kartyat is lehet tenni. Ekkor
kivételesen a Dudab kartyaval nem lehet lapot hivni. A Dudab kértya utan
barmilyen lapot lehet tenni, figyelembe véve a dzsungelkartyara vonatkozo

tiikrozési feltételeket.
ERTEKELES

Az értékelés hasonl6 médon zajlik, mint az alapjatékban, az alabbi eltéréssel:

Miutan a Dudab és samankdrtydkbol képzett pdrokat eldobtuk, és a paklinkban maradt
Dudab kartyakat szamkartydkhoz csatoltuk, a dzsungelkartyak kiértékelése kovetkezik. Az els6
dzsungelkdrtydhoz csatolni kell az &sszes, legkisebb értékii szabad szamkartyat, amit nem csatoltunk
Dudab laphoz, majd a masodik dzsungelkartydhoz az 6sszes masodik legkisebb érték(i szabad
szamkartyat, és igy tovabb. Ez utan a dzsungelkartyakat és a hozzdjuk csatolt szamkartyakat el kell dobni
a dobopakliba. Végiil a pontok ésszeszamoldsa kovetkezik.

Példa: Anett 2 db dzsungelkartydt, 3 db 2-es értékd, 4 db 3-as értékd, 1 db 4-es értékl szamkartyat és
2 db Dudab kartydt szerzett. A két Dudab kdrtyat hozzacsatolja a 4-es értékd, és egy 3-as értéki
lapjdhoz. Az (tései kozil az Gsszes szabad legalacsonyabb érték(i, azaz mind a 3 db 2-es értékd
szamkartyat elhelyezi az egyik dzsungelkartydn, majd a madsikra az Osszes szabad kovetkez6
legalacsonyabb érték(i, azaz a Dudab kértyahoz nem csatolt 3 db 3-as értékl szamkartydt teszi. Ezeket
a lapokat a dzsungelkartyakkal egydtt a dob6pakliba rakja, és ezek nem szamitanak bele pontjaiba.
Végiil csak a Dudab kartyakhoz csatolt szamkartydk maradnak a paklijaban, igy -7 pontot kap.

Megjegyzés: Amennyiben tobb dzsungelkdrtyank van, mint ahany féle szamkartyank, akkor a
samankdrtyakat is ki lehet dobni, ha a Dudab lapokkal val6 parositas utdn maradtak a paklinkban.
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