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Bevezetés

Az emberek rejtélyes modon eltiintek, és az allatok varazserdre
tettek szert. A legnagyobb allatvarazslok egy végs6 csatdban
iitkoznek meg a Stonehenge-nél.

Az Eltlint Mesterek akolitusai (volt kisallatok) vezetik a jatékot,
meghatdrozva szamos kihivast és varazsigét, azonban emel-
lett még kendpénzt is elfogadnak és biintetést is osztanak.

Ha gy6z0l, a te fajod lehet az erd6 4j kiralya!

1-4 jatékos részére o 10 év folott « 30-45 perc

Tartozékok

« 7 varazslola

°1 gont_oz.{)t'é la

« 28 fa jelol6 4 szinben

« 39 varazsigekartya (19 1. szint(i és 20 2. szinti)
« 39 kihivaskartya (19 1. szint és 20 2. szint{i)

« 8 Akolituskéartya

« 6 btibajkocka

El6keészites

« Minden jatékos valaszt egy varazslot és elveszi az altala
valasztott szint fajelol6ket.

« A varazslolapodon rakj egy jelol6t a konyv és misztikum 2.,
a dragaké 3., a mana 4. és a koponya 0. mezgjére.

» Minden jatékos vélassz ki a varazslolapja A vagy B oldalat.
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Misztikum




Mlnden Jatekos te- |
gye egy jelolGjét a
pontozdtabla 10-es
mez0jére, egy masi-
kat pedig mellé. Ha
a jaték soran valaki
atlépi az 50 vagy 100
pontot, tegyétek ezt a
jelol6t az 50-es, vagy

a 100-as mezdre.

r Keverd Ossze az 1. szintl varazsige- és”
kihivaskartyakat és képezz a jatékosok
szamatol fiiggd szama lapbol két paklit:

« 2 jatékos: 6 varazsige és 6 kihivas;
« 3 jatékos: 8 varazsige és 8 kihivas;
* 4 jatékos: 10 varazsige és 10 kihivas;
Le A tobbi 1. szintli kartyat tedd vissza a dobozba

int 2 ' S
AN Keverd Ossze az Osszes 2. szintd |
varéazsige- és kihivaskartyéat, és
Varazsige rakd két pakliba (képpel lefelé).

» Tedd az 1. szintl varazsigepaklit
1. szint a 2. szintd varazsigepaklira.
2 szint | © Tedd az 1. szinti kihivaspaklit a
2. szint{ kihivaspaklira.

2. szint
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Kihivas
r Huzz 2-2 lapot a varédzsige- és a kihivaspaklibol. Tedd
\ Gket képpel felfelé a jatékteriilet kozepére.

@socier

Spend @ @: Gain 4w

N ]

Keverd ossze az Akohtus Kar- |
tyakat és hiizz 7-et képpel lefelé,

' 1étrehozva az Akolitus paklit.

A tobbi Akoitus kartgat tedd
vissza a dobozba
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[ Jatékmenet

Az kezdi a jatékot, aki utoljara etetett hazikedvencet.
Forditson fel egy Akolituskartyat a varazsloja elé. A kor ora-
jarasnak megfeleléen halad. Ha mindenki végzett a 1épésé-
vel, a kornek vége, és 1j Akolituskartyat kell htizni. Amikor az
Akolituskartyak elfogynak, vége a jatéknak. A legtébb ponttal

rendelkezd jatékos nyer.
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. [ Az Akolituskartya
‘ A kor soran az Akolituskartyanak a
kovetkezd hatasai vannak:

o Manabiintetés A kor elején min-
den jatékos elszenvedi a kartya
manabiintetését. Mindenki ennyi-
vel csokkenti a varazsloja manéjat.
Ha kifogysz a manabol, annyival
noveld a koponyaszintedet, amennyi
manad hidnyzik a blintetésbdl.
Megvesztegetés A lépése soran a
jatékos megvesztegetheti az Akoli-
tust, hogy pontokat szerezzen
(1. Megvesztegetés a 6. oldalon).
Koponyabiintetés A kor végén| ™°°
az a jatékos, akinek a legtobb ko- | bintetés
ponyéja van, ennyi pontot veszit.
EgyenlGség esetén az Osszes egyen-
16 jatékos pontot veszit. Ha minden-
kinek egyenld, hagyjatok figyelmen
kiviil a koponyabiintetést.

e —
Sped PO @ @ L
Gain 7 yy

!

Mana
Koponya

blintetés

Megvesztegetés

oy
)

| Mozgasd a koponya-
i jelz6t nullara!
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| Lépésed
A korodben elGszor toltsd fel a jatékteret és dobj a koc-
kakkal. Utdna vasarolhatsz vagy hasznalhatsz kartyakat,
megvesztegetheted az Akolitust és tarolhatod az eréforrasai-
dat. A varazslod kiilonleges képességét barmikor hasznalha-
tod a korod soran. A 1épésed utan add tovabb a kockakat.
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atéktér feltoltése Ha kevesebb mint 4 kartya
van a jatéktéren, htizz lapokat a varazsige- vagy
kihivaspaklibol, amig 4 kartya lesz felforditva.
Tetszés szerint hiizhatsz mindkét paklibol!

Ha 4 kartya van felforditva, eldobhatod az egyiket
és hizhatsz helyette valamelyik paklibol.

Kockadobas Legalabb egyszer dobnod kell az 6sszes y

kockéval. Legfeljebb kétszer tjradobhatsz néhany,

vagy az Osszes kockat. A kocka oldalai a kovetkezdk:

o Misztikumért kihivaskartyat vehetsz.

» Konyvért varazsigét vehetsz.

» Misztikum/konyv: Eldontheted, hogy a varazsigét
vagy a konyvet valasztod.

» Mandt varazsigehatés kivaltasara hasznalhatsz. Két
manat kapsz dobasonkét. Ha a jaték soran biin-
tetésiil manat vesztenél, de mér nincs elegend6
manéd, minden hianyz6 manaért eggyel novelned
kell a koponyaszintedet.

Dragakovekkel megvesztegetheted az Akolitust,
ill. elkoltheted néhany varazsigekartya hatasra.

Koponydkért gy6zelmi pontokkal fizetsz a korod
végén, ha tobb van Neked, mint a tobbieknek,
azonban néhany varazsigét aktivalhatsz koponya-

val. %
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° Fontos! Minden dobas utan (befé‘értve az Gjradobasokat) ~ f
. azonnal allitsd be az 0j koponyaszintet a varazslélapodon!
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i Kartya vasarlasa Elkoltheted a misztikumaidat kihivas-,

konyveidet varazsigekartya vasarlasara. Akarmennyi kartyat
vehetsz. A kartya gy6zelmi pontjait nem a vasarlaskor, hanem
csak a jaték végén kapod meg. Ha kartyat vasarolsz, nem
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Ezta
varazsigét 4
kényveért
veheted meg

tarolhatsz er6forrasokat (1. Er6forras tarolasa 6. oldal).

Ezt a
kihivast 4

£ shavow
You may change the

§  Acolyte's most £ “penalty”

to: Gain 14 per £ spell
of all players combined.

Gy6zelmi
pont

%
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"fh Kartyahasznalat Minden kartyanak egyedi hatasa van
« A kihtvaskartyaknak altalaban egy vasarlaskor életbe 1ép6
azonnali, vagy egy jaték végi hatdsa van. Az azonnali hatas
végrehajtasa utan (ha van ilyen), a kihivaskartyat forditsd

képpel lefelé,

és a jaték végéig mar nem hasznalhat6.

» A varazsigekartyak hatasat kéronként egyszer hasznalha-
tod, beleértve a vasarlas korét is. Ezen kartyak hatdsahoz
sziikség lehet eréforras elkoltésére is. Az olyan varazsigék,
amiken a “Whenever” kulcsszo van, barmikor hasznalhatok,
amikor a feltételek adottak, tehat akar egy masik jatékos
Iépése kdzben is. A varazsigéket képpel felfelé tartsd!

@ ENCHANTMENT

Spend f: Gain#

Faery Force five

CHALLENGE CHALLENGE

At the end of the game,
| 8200 4% foreach @ gpeyy
you have,

Immediately gain @

A Varazsigének A kihivasnak azonnali, egyszeri
kéronkénti hatasa van vagy jaték végi hatasa van

e
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r Megvesztegetés Megvesztegetheted az Akolitust,
| _elkoltve néhany dragakovet gy6ézelmi pontokért cserébe.

¢
CAS

Tippy Akolitus 4 dragakéért ad 7
gy6zelmi pontot

- -
" Eréforras] tarolasa A korod végén, ha nem vettél egy”)
kartyat sem, eltarolhatod a nem hasznalt konyveket és misz-
tikumokat. A manékat és dragakoveket mindenképpen tarolhatod.

A varazslolapod mutatja, hogy legfeljebb mennyit tarolhatsz.

Clive 3
kényvet és
3 misztikumot
tarolhat

8 dragakovet
8 manat és
8 koponyat
tarolhat

" A kor vége
Miutan mindenki végrehajtotta a 1épését, osszatok ki a
koponyabiintetést (. Koponyabiintetés a 3. oldalon).
Dobjatok el a régi Akolituskartyat. Az Gj kezddjatékos az
orajaras szerint kovetkezik, és hiiz egy Gj Akolituskartyat.

A jaték vége

A jaték a 7. kor utan fejezddik be, amikor méar nincs t6bb
felcsaphat6 Akolituskartya. A végs6 pontozashoz mindenki
vegye szamba az Osszes varazsige- és kihivaskartyajat -
beleértve a kihivaskartyak jaték végi hatasait is! A legtobb
pontot szerzé nyer. Egyenléség esetén koziiliikk a tobb ki-
hivéaskartyaval rendelkezd nyer. Ha igy is egyenld, koziiliik a

" tobb varazsigekartyaval rendelkezd jatékos a nyertes.
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You may store unused # even if you buy cards.
Gain fg when you buy a Challenge card.

A kor elején a Tippy

Akolitus-t csapjuk

fel. Mindenki - _ : < (&
beleértve engem is - Mindenki i eeee. kI
veszit egy manat. ) veszit1 i

- manat

" Alépésem elején 3 kartya van a jatéktéren. Felcsapok egyet,
igy a jatéktéren az alabbi kartyak vannak:

CHALLENGE = CHALLENGE % £ SHADOW

G0 ENCHANTMENT
At the end of the game,

: Immediately, all other
) gain 4w for each @ spell

X i 2 5 : Gain
: et iaaE oumay gain fplp @ Spend & &: Gain £ 7
o hae.

sty S £ Teoey

P %
‘f‘(A koponyat egybdl novelem. Mivel a The Cauldron-t “)

akarom megvenni, félreteszem a konyvet és a tobbi
S ¢ kockat tjradobom. A masodik dobasom ez lett:
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" Megtartok 2 konyvet és egy dragakovet, és tjradobom a t6b-

| _ bit. Az utols6 dobasom utan igy allok:
A

(&
N

Minden
%)

Ny X 2 vl 5
smét feljebb tolom a ) 74 1) 5 dobas

koponyajelzét. Itt az id6 715 utan add
L\‘cselekedni... R oo ozl hozza a
CAS : = i

S—— S koponyat

= N
2,
24

7 ..de a kockékon 1év8 3 konyv =
eggyel kevesebb, mint ami a The
Cauldron-hoz kéne. Ezen konnyt
segiteni, mivel a tartalékban 1év6
konyvvel mar meg tudom venni.

Sajnos nem tudok tobb kartyat
megvenni. A tartalékban egy konyv
és a kockan egy misztikum van. Ha
The Cauldion elkoltok 2 manéat, hasznalhatom a

The Cauldron-t, de az Gsszesen 3
| misztikum még mindig nem elég.
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" Alegtobb jatékos az 1 misztikumat elveszitené - nem tarolhat- )
ja az er6forrasait, ha vett kartyat. A Quantum the Cat kiilon-
leges képessége lehetévé teszi, hogy a misztikum esetében
feliilirja a szabalyt! Igy elkoltok 2 manat a The Cauldron-nal,

\, és eltarolok 3 misztikumot.
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unused ¥ even if you buy cards.

ToTraviere buy a Challenge card.

Gain fg when you

N %
" Eltarolok még egy dragakovet, e
nem vesztegethetek meg Akoli-

tust, mert kevés a dragakovem. )
(d N
N W
- " Végeztem, és tovabbadom a kockékat. Miutan az utolso jatékos
T is 1épett, megnézziik, hogy az én 2 koponyam-e a legtébb. Ha

igen, 3 gy6zelmi pontot veszitek biintetésiil a kor végén.




Szolo el6készités

Tavolitsd el az Osszes olyan
kartyat, amin a ® ikon van.
Keverd meg a maradékot, és
készits varazslokpaklit 7 db 1.
szint és 7 db 2. szintd lapot.
Tégy igy a kihivaskartyakkal
is.

Normal modon készits 7 Akolituskartyabol paklit, és csapj
fel 2 varazsige és 2 kihivaskartyat kezdésnek.

Miutéan valasztottal varazslot, valassz egy masikat is az ellen-
felednek és tedd a kozeledbe. Jelold meg azon a varazslolapon
is a kezdé er6forrasszinteket. Tedd a pontjelzgjét az altalad
valasztott nehézségszintnek megfelel§ helyre:

70 Inas (Konnyi)
80 Varazslo (Kozepes)
90 Fémagus (Nehéz)
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Akolituskartya a szol6 jatékban
A kor kezdéséhez csapj fel egy akolituskartyat.

o
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« Az egyjatékos ikon
mutatja, hany koponyat kell
beallitanod az ellenfél varazs-
16lapjan a fordul6 elején.
+ A mana biintetés csak
R4&d vonatkozik, az ellenfél
varazslora nem.
« Megvesztegetheted az
Akolitust, ha akarod.
+ A koponyabiintetést
figyelmen kiviil kell hagyni
a szolojatékban, helyette a
kockadobés hatarozza meg
a fordul6 végén (1. 11. oldal) Te veszitesz 1 Hagyd figyelmen
manat, az kiviil a koponya-
“5  elenfeled nem biintetést
3 W
. A korod

A normal szabalyok érvényesek,

» Amikor feltoltod a jatékteret kartyakkal, dobd el az
Osszes olyan kartyat, amit nem vettél meg. Htzz 4 4j kartyat
a varazsige/kihivas paklibol tetszésed szerinti aranyban.

« Ha olyan varazsigét vagy kihivast hasznalsz, ami hat az el-
lenfél eréforrasaira vagy pontszaméra, csokkentsd normal
modon.

« Ha az ellenfelednek lapot kéne eldobnia, ehelyett csokkentsd
2 kiilonbozd, valasztasod szerinti nem koponya eréforrasat
(konyv, misztikum, dragakd, mana) eggyel-eggyel.

» Ha az ellenfelednek egy kartya értékének megfelelS gy6zelmi
pontot kell veszitenie, 4 GyP-ot veszitsen.

2 koponya
az ellen-
felednek

bt
A legtdbb

{ Kkartya ugy

{ mikodik,
mint a nor-
mal jaték-

Az ellenfeled
elveszit 2 kilon-
b6z6 eréforrasbol
egyet-egyet ES
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Fordulé vége

Amikor befejez6dik a korod, egy specialis Sz6lo
koponyabiintetést kell érvényesiteni. Ennek meghatirozasara
dobj egy kockaval. Az eredmény hatéssal van R4d vagy az el-
lenfeledre, attdl figgGen, kinek van t6bb koponyaja. Ha egyen-
16ség van, nincs biinetetés és nem kell dobni a kockéval.

» Ha az eredmény konyv, misztikum, 2 mana vagy dragakd,
akkor a mutatott er6forras vész el.
Ha az eredmény konyv/misztikum, a biintetést kap6 varazs-
16 abbol veszit, amibdl t6bb van neki (egyenlGség esetén
véalassz tetszésed szerint).
Ha az eredmény koponya, a varazslé 3 GyP-ot veszit.

Sz616 jaték vége
A 570610 jaték 7 fordul6 utan ér véget, amikor nincs tobb fel-
csaphat6 akolituskartya. A jaték végi pontozas viszont specialis.

» Ha az ellefél varazslo 2 kiilonbozo, nem koponya eréforras
értékébdl veszitett, elveszit 1 GyP-ot. Ha 3 kiilonbozd, nem
koponya eréforras értékébdl veszitett, elveszit 2 GyP-ot. Ha
mind a 4 er6forrasbol veszitett, 4 GyP-ot veszit.

» Minden teljesen elfogyasztott nem koponya eréforrasért az
ellenfeled 2 GyP-ot veszit.

Példaul, ha az ellenfeled elveszitett 1 dragakovet, 2 konyvet,
és 1 manat a jaték végére, veszit 2 GyP-ot, mivel 3 kiilénbozo,
nem koponya eréforrasbol veszitett, emellett veszit 2 GyP-ot,
mivel nem maradt konyve.

Hasonlitsd ossze a sajat végsé pontszamodat az el-
lenfél varazslééval, hogy meghatarozd, ki a gyoéztes.

Szo6l6
jatékban tébb
pontot kell
szerezned az
ellenfélnél,
hogy gy6zz!
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" Lehet 5 jatékossal jatszani?

Igen, de szereznetek kell az 5. jatékosnak is jelolket. Az
el6készités soran 12 varazsige és 12 kihivaskartyat tégy a 2.
| szintd pakliba. Az 5 jatékossal nagyon hossz lesz a jaték!

o

" Haszndlhatom a varazslém specialis képességét
amilyen gyakran csak akarom?

Altalaban a képességek koronként egyszer hasznalhatok, kivéve
ha a “Whenever” kulcsszo6t tartalmazzak, mint a varazsigék.
Donthetsz gy, hogy a Quantum képességeit hasznalhatod
minden korben.

L

" Asz6l6 jatékban eldobhatok kartyat a jatéktérrdl?

Nem, de a sz6l6 jatékban a jatékteret le kell takaritani
minden kor végén automatikusan.

e

Sz6l6 koponya biintetést dobok, de nincs manam?

Normal esetben minden hianyz6 manaért eggyel novelned
kéne a koponyaszintet, de itt nincs jelentGsége, mivel a kor
befejez6dik, és a koponyaszinted tgyis visszaall nullara. '
» « 2;‘;
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. " Mi van, ha egy masik |
| jatékos megveszi a
Breathing Tax-ot, és nincs
dragakovem?

Szerencséd van! Ha egy kartya
vagy varazser6 eréforrast
fizettet Veled , de nincs bel6le
Neked, nem fizetsz semmit.
Egyediil a mana miatt van ;

Pry ’ . ’” » - Immediately, all other
biintetés, ha nincs beléle elég ) players lose @
a tartalékodban.

CHALLENGE

N KJ
Dobtam két konyvet, de ez kevés, hogy varazsigét vegyelk,
de a koromben mar vettem egy kihivast. Tarolhatom a
2 konyvet?

Nem. Ha veszel kartyat a korodben, nem tehetsz konyvet
vagy misztikumot a varazslolapodra. Az el6z6 korokben szer-
zett konyvet és misztikumot viszont megtarthatod a varazs-
. l6lapodon.
28
S p
" Az el6z6 jatékos nem vett kartyat, igy 4 lap van a |
Jjatéktéren a korom elején. Felecsaphatok egy 1y kar-
tyat?

Igen. Amikor mar 4 kartya van felcsapva, eldobhatod az
egyiket (ha szeretnéd), és kicserélheted egy kihivas- vagy
varazsigekartyara.
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" Miért van arnyék ﬂ, va-
razslas $8 és boszorkany-
sag ) varazsige?

Mivel néhény kartya bonuszt ad
meghatarozott fajtaja varazsige-
kartya utan. Példaul a Dastardy
Plot 3 gy6zelmi pontot ad a jaték :
végén minden arnyékvarazsigéd & CHALLENGE
At the end of the game,

get 3¢ for each £ spell
you have.

Hustraton by Shawna JC Tenney




Animation of Brooms
a kihivasok kotelezék?

Igen. Ha egy varazsige hatasa rész-
ben hatranyos, a hatés tgy kezddik
“You may...”, arra emlékeztetve, hogy
nem kell hasznalnod. Pl. nem kell
hasznalnod az Animation of Brooms-
t, de ha igen, a teljes hatést végre kell
hajtanod. Az “Immediately..” kihivas
kartyakat, mint pl. az Assassination
Attempt, azonnal végre kell hajtanod,

| rOgton a vasarlas utén. !

S N

=3

N

S

bssiaton gt 5 7 Ha veszek egy olyan kartyat,
mint pl. Assassination Attempt,
aminek az azonnali hatasa,
hogy veszitsek 2 manat. Mi van,
ha csak 1 manam van? Veszitek
1 manat és kapok egy koponyat
biintetésiil?

Igen. Valahanyszor fizetned kell

egy manat, és nincs, kapsz minden
D hidnyz6 manaért egy koponyat, de a
kartyat megveheted, mert a kartya
hatasa nem része az aranak.

CHALLENGE

B Musuason by Jonan Hde
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7" Mi van, ha nincs elég ma-
nam, hogy hasznaljak egy
varazsigét? Kaphatok egy ko-
ponyat, hogy hasznalhassam?

Nem. Ez csak lehet6ség a mana
hasznalatara, és nem kolthetsz
manét, ha nincs elég manad.

>
Mi van, ha van 4 manam?
Hasznalhatom a Little White
Lie-t kétszer?

Nem. Ha nem a “Whenever”-rel
kezdddik, a varazsige csak egyszer
hasznélhat6 koronként.
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