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~ BEVEZETO

_5? A ‘rﬂag romokban. ‘Minden nagyobb vérest eltérslt
€ %E:wnukleans habori. A su-gl-arzassal elarasztott bolygd
felszine nagyreszt alkalmatlan az életre. Maréknyi tul—
élé talalt menedéket amtinukledris bunkerekben, ezek ké—
zil 2 legnagyobb a moszkvai metré. A Metré lett az utelsé
jjmenedéke az emberiségnek az Itélet Napja utan.

»

R TA Metro 20%%—-ban, ami egy tablasjaték bmitry Glukhovsky

-._vﬂag]mzru regenye alapjan, a jatékosek a moszkvai metro—
. rendszer alagutjalba ereszkednek ala, ahol a szamos part
. valamelyikének vezeto;eve valnak a post-nuklearis féld—

= . alatt A jatékosok végsé célja, hogy part;ukat gyozelemre
== ’-_ . vezessék! A jatékosok feladata kilildetések végrehajtasa, a
o~ L metré dllomasok egyesitése a sajat zaszlé alait, elfoglal-
& l I va azt a nosz szornyektol vyagy a rivalis partekisél.
<%l ' Minden elnglalt allomas és végrehajtott kiildetés I pon—
4l tot ad. Aki elészbr gy st essze%f) pontot, az nyer. A masik
= $ modjza a gyezelemnek mind a negy Polisz allomas, a metro—
= {1 rendszer magjanak az elfoglalasa.

JATEKELEMEK

A jaték doboza a kovetkezd elemeket tartalmazza:

jatéktabla

6 partkartya

6 hdoskartya

6 hdsbabu

1 torvénykartya

~ ° %6 veszedelemkartya (I8 a jaték elsd szakaszahoz és
AL I8 a masedik szakaszhoz)

I8 felszereléskartya

I8 kiildetéskartya

T harckartya

erézforraskorong 35-35 db diszné, gomba és ldszer
-partkorong I4 db minden parthoz
 kezdgjatékos—;elzd

forduléjelzé

ez a szabalyfizet

A ;ia’,tékelemekrél a tovabbiakban kapsz majd bévebb infor—
- maciot.

Kezdeti
bénusz Képesség

MWEI

BANTITS

Start bonus; Nesaive 2.
fanding, your arsly wins
the strengths sra aqual. -

PARTKARTYA

Minden jatékes a hat part
egyikének a vezetdje, amik a
foldalatti metriremdszerben
allomasck uniéi, szcvetsegel
vagy csepertjai. A partek
nem csak a helyikben kii—
16nbdznek, hanem a kilén—
leges kép,ességeik is maseok.

2 Név‘

Homa wtations:
Tru‘. ylxn nkajl
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HOSKARTYAK ES HOSBARBLK SSve=tg 37
A hésbk a féldalatti vilag kiemelkedd
egyeénei: vezeték, kalandorok és zsol-
doseck. A jaték kezdetekor valasszatok
egy hést, aki a partotokat fogja kép—
viselni. A Jaték soeran a hds nem valt—
hat partet, és egy part nem cserélheti
le a hasét. ’

A hast eg muanyag babu kep Vi—
seli a jatéktablan, jelezve az ak-

MILLER CAN CRRRY

tualis tartézkoedasi helyét Bar— QgD

EDUIPAENT CARD.

melyik babut hasznalhated a
hdstdnek, de a félreértések elke— v
riillése miatt javaseljuk, hogy a Képesség Eré
parted szinével egyezdt valassz.

JATEKTABLA
A jatéktabla kizepén a moszkvai metré térképe lathato.
Itt fognak a jaték fé eseményei zajlami. A térkép szines

zénai a hat part terlileteit jeldlik, valamint a Poliszi,
ami négy &sszekapcselt allomasbél 4116 csomépont.

Annak a pédrtnak a zéndja nem aktiv a jatékban, amit egy
jatékos sem vdlasztott. Ezért, ha 6 jdtékosndl kevesebben
jatsszdk, a jatéktibla egy része elérhetetlen. Minden elyan
alagut ami a metré azon részéhez vezet, zartnmak szamit. A
hésok és a seregek mem léphetmek be ezekre a teriiletekre,
hogy allomasofat foglaljanak el, vagy veszedelmekkel
nézzenek szembe.

® ) @ Aillomasok és a termelt eréforrdsek

- (diszné, lészer vagy gomba)

A partok otthomn allomasa

Hansa alleomasck (barma szinll) — ezeket az alloma—
@ sekat nem lehet megtémadni, de a hdstk kereskedhnet—
: nek itt

Elhagyott dallomasck — a hésék keresztlilmeheinek
,‘@ ezeken az allomasckon, de nem tamadhatjak és fog—

lalhatjak el dket.
/O
@1@
O

Polisz — ezek az dllomasck barmilyen eréfor—
rast elgallitamak, amit a tulajdomosuk valaszt.
Ha elfeglaled mind a 4 dllomasat, megnyered a
jatékot.

o Alagﬁt az allomasck kozott.

3 (@ htsza116 dllomasok kézbtt

Az egy alaguttal vagy egy atszdalléval elvalasztott
allemasck szomszédosna szamrtanak Ahhoz, hogy a hés
egyik dllomésrél egy szomszédosra jussem, el kell kdltenie
I egységnyi sebességet.




savek vannak a jatéktablan, amin a jatékosck a seregik
erejét, a szerzett pontmuk, és az aktualis foerdulét Jelol er
tik.

Tbrvenyp akli fordul@sav Reference
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kiildetéspakli
gy dzelemsav

felszereléspakli
seregsav

Hansa piac

A fordulésav mutatja, hogy a jaték kiilénbézé forduléiban
milyen események kdvetkeznek be.
A seregsaven a jatékosok a sereglik erejét jeldlik.
yézelemsav mutatja, hogy az egyes partek milyen ké-
. zel allnak a gyézelemhez.

Hansa piacra azok a felszmereléskartyak kertilnek, amit a
jatékosck megvehetnek.

Ne felejtsétek el a megfelelé sivem mindig mozgatini a jel-
zdtoket, amikor valtozik a seregetek ereje vagy a gydzel-
mi pontjaitok szmama.

: A metrétérkép kérill, a kartyapaklik helyei és kiilénboné

\IEEZEIIELEMKHRTYHK

Veszelyes veszedelmek leselkednek az elhagyo’q 9
ban, fenyegetve a héstket és a metré egyszeri lak
jatékosok veszedelmekkel taldlkeozmak, ha megp
elfoglalni egy semleges allomdst, és néha a ves
jonnek el a jatékes birtokara. Két veszedelempakl
jatékban: az egyiket a jaték elsé részében hasznaljsatek, a = -
masikat a masedik részében. Az elsé pakli veszédelmeﬂ -
vésbé veszélyesek, mig a masodik pakliban lévok ‘sok
erésebbek. Harom tipusa van: fizikai, bielégiai és ra
aktiv. Néhany felszerelés bénuszt ad blmnyos veszede
ellemn.

Masedik szakasz
veszedelmek

Elsé szakasz
veszedelmek

veszély tipuseck

@ ® &

fizikai Biolégiai Radicaktiv

—n S

név

= e

FELSZERELESKARTYAK

A felszerelés fegyver, eszkdz és mas
hasznalhaté targyak, amiket a haés
hasznalhat. Felszmereléseket a Hamsa
(GylUri vemal) allomasckon lehet va-
sérolni. Sok felszerelési targy megno—
veli a hés erej®t vagy sebesseg AR
jaték elsé szakaszdban a hésnek leg-— 2%
feljebb két felszereléskartyaja lehet, a
masedik részben legfeljebb harom.
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KULDETESKARTYAK

A kiildetések feladatek, amit a hosdd
vagy a parted ve{re hajthat, hogy
§yoze1m1 pontokat kapjon. Akarcsak a

elszereléseket, a kiildetéseket a Hansa
allomasckon lehet beszerezmi. Ha befe—
jezted egy kildetés céljat, akkor I
gyozelml pontot kapsz. Valamint min—

en kiildetésnek van egy specialis ké-—
pessége is, amit barmikor hasznalhatsz
a jatek soran.

-lﬁr.m'rv HUNTER

Lefeat
an opponents hero,




, 'kulbnbbzo megallap edasok

sszes partja kozott. Ezek ide—
emesen megva‘.ltoztatjak a jaték sza-
lyait, bomyelitjdk a csatikat vagyy
rszerlisitik a terjeszkedést. A jatéko—
.seknak id§r6l idére egy Uj térvémyt
kel,l eIngadnluk vagy elutasitamiuk.
egy partnak t6bb allomis van az
ranyitasa alatt, akkor t8bb szavazata
_v._'van a szavazaskor

- erd - ;
n\qdoslto (BEY

in the beginning
of the events
phase, every

HARCKARTYAK

Ezek a kartyak kilonbozé harci stra—
tégiaknak felelnek meg, és két jatékos
kozti csataban hasznalhatok. A harckar—
tya eré médositét ad'a héstédnek vagy a
seregednek, az ellenfél altal valasztoit
kartyatél fliggden.

EDI.IN‘I':HRTT!!I'I J
. L 0EFE NLE

A kértya tipusa - tamade,
o ?’_‘Zedekezc vagy semleges

‘fMlndegy:Lk partnmak I4 db kéiteldalu
- korongja van, arnket a jatékosck arra
~  hasznalnak, hogy m eg;eloljék az ira-—
~ +  nyitasuk alatt allé dllomasckat, és ho, %y
. megjeldli€k az adott savokon, h@gy me
kora a seregiik ereje, és mennyi gyGzelmi
~ pontjuk van. Ha elfoglalsz egy elyan
~ allomast, ami bizonyos erdéforrast a1lit
~_ elg, akkor gy tedd a kerongodat ra,
T hiogy az adott erdforras képét mutassa. A Pelisz allo—
. masokon, amik barmilyen eréforrast képesek eléallitani, a
part jellel félfelé tedd le a korongeokat. A savokra keriild
korongok barmelyik oldalukkal dllhatnak felfelé.

~ _ERI]FI]RRHEKI]RI]NEI]K

e jaték kezdetén, az Gsszes er&forrasjelzét a kdzponti ta-
~ lonba kell tenni. Amikor a jatékes kap egy adett eréforrast,
‘akko'r a megfeleld jelzdt vegye el a talonbél és tegye ma—

ga elé. Amikor elkélt a jatékos egy adott eréforrast, akkor
e megfelelé korcng@t tegye vissza a talemnba.

4 16szer
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KEZII[IJHTEKI]E JELZ0

A kezdéjatékos kezdi a fordulo mnden fa~—
zisat. A forduld végén a kezdbjatekos-jelzot
balra tovabb kell adnia. 3 J

L

FORDULAJELZE e B

Ez a jelzd az aktualis fordulé jelzmésére szolgal
a fordulésavon. A jé.ték kezdetén a kezdd po-—
ziciéra kell tenmni, és mindem forduldban a
nyllaknak megfeleléen 1ép. A jelzd aktualis
poziciéja mutatja meg, hogy milyen esemény
fog bekévetkezni az adott fordulé elején.

aktualis fordulé

kezdd pozicid

ELOKESZILETEK

Tegyétek a jatéktablat az asztal kézepére. Keveraetek meg
a fejleszmtés—, kilildetés— és torvémypaklikat, és tegyetek
képpel lefelé a megjeldlt helyekre. Keverjétek meg a jaték
elsé részének a veszedelemkartyait, és képpel lefelé tegye-
tek a jatéktabla mellé. Tegyetek félre a masedik részhez
tartozé kartyakat, csak késébb lesz rajuk szukseg Tegyé~
tek a harckartyakat a tdbla mellé Vilogassatok szet az
erdforrasjelzbket tipusuk szerint, és te yetek a jatéktab—
la mellé talomnak. Hasznaljatek valam&‘yen nektek tetszd
megoldast a kezdgjatékos kivalaszidasara.

A kezd@;atekas elvesz 6 partkartyat, egyet kivalaszt beld—
1ik, és képpel felfelé maga elé teszi. A megmaradt lapo—
kat az éramutaté jarasa szerint tovabb adja a kdvetkezd
jatékosnak, aki szintém vialaszt egy partet. Ez addig
folytatédik, mig mindenkinek lesz egy péartja.

A kezddjatékes utdni és az Osszmes t0bbi jdtékes, csak olyan
pértot vdlaszthat, amelyik zéndja szomszédos egy mar ki—
vdlasztottal Példdul, ha a kezdGjdtékos az 1905 Szdvetségét
vdlasztja, akker a mdsedik jdtékos vagy a Negyedlk
Biredalmat (Fourth Reichet) vagy az Arbat Komféderdciét
(Arbat Confederation) vdlaszhatja. Ha a Negyedik Biro—
dalmat vdlasztja, akkor a harmadik jatékes az Arbat Kom—
féderdcié és a Vérds vemal (Red Line) kéziil vdlaszthat, és
igy tevibb. Apdrtok teriileteit szines zémdkként dbrdzol—
ja a metrétérkép.




Amint a Jatekos kivalasztotta a partzat, vegye el mind a
I4 jelzdjét, és az egylk hés babut. A partja minden otthon
allomasra =—amik a partkartyan fel vamnak sorolva- a
tegyen egy jelzét. Ne felejisétek, hogy a jelzbket Ugy te—

yetek le, ho g azt az erbforrast mutassa, amit az adott
allomas eléallit. Minden jatékos 3 gyézelmi ponttal kezdi
a jatékot (mert 3 allomast iranyit), és egy 2-es ereji sereg—
%el. Jeldljétek ezt a megfelelo saveokon egy-egy jelzével

zutan a partek kezdeti bomuszat kapjak meg 2 jatékosok.
Ez lehet eréforras, felszereléskartya, klildetéskartya, vagy
egy erdsebb sereg.

Minden jatékos kivalaszt egy héskartyat. Ezt ugyanigy
kell, ahcgy a partokat is valasziottak, kivéve, hogy az a
jatékos valaszt eldszdr, aki utoljara valasziott partot
(aki a kezddjatékos jobb oldalam #1). Miutam valasztotta
megmaradt kartyakat az oéramutaté jarasaval ellentétes
iranyban adja tovabb. Miutan a jatékes valasztott hdst, a
babujat valamelyik otthon allomasara teszi.

A plusz partkartyakat és hdéscket te iy'etek vissza a do—
bezba, a jaték sordn nem lesz rdjuk szikség.

§yétek a fordulojelzdt a forduldsav kezdéihelyére Fordit—
ok fel a felsé 4 felszereleskartyat és tegyétek Hamsa
placra Gket. Ezzel vége az elékészlileteknek, es kezdddhet a
jaték.

Ne felejtsétek, Irwgy csak a kivdlasztott partek zéndinak a
teriiletei vesznek rész a jatékban, valamint a Polisz terii—
lete.

NON-RVRILEEL]
BN TERRITORIES

.

A jaték fordulékbol épiil fel, mindegyik fordul‘_ 3
zisra van osztva. Minden fazisban az egyes
utan kdvetkeznek, a kezdbjatékostél ezdve és I
bal oldalan {116 satékes felé, 6ramutaté jardsa szer
ladva. Amikor az utelsé jatékos befejezte az akcigjal
aktudlis fazisban, akkor a kévetkezé fazisra keriil a sor,
Gjra a kezdéjatékossal kezdve. A fordulé vegen a ke:zdz/ii,;i:!i
tékos a bal;an 116 jatékosnak adja a jelzdt, ezzel G less

kezdbjatekes, és a kévetkezd fordulé fazisait ¢ kezdi.

Egy forduléban 5 fazis van: e g
1. Események e
A jatékosck erdforrasckat kapmnak, veszedelmekkel
néznek szembe, vagy Uj térvényeket hoznak.
2. M itas :
A jatékosck fizetnek a sereg fenntartasert €s a3 .
katondkat toboroznak. ; R
3 akciék ¥
A jatékosok elf@glallmatjak a szomszéd allomast vagy 3
sereget kiilldhetnek eréforrasokért. ® !
4. Hoés akciék e 11
A jatékosok a hostikkel léphetnek, kereskedhetnek, i
harcolhatnak. X ‘BB
5.A ferdulé vé,
A fordulédjelzd és a kezdbjatékos—jelzé tovabblép.

1. ESEMENYEK

A bek{'ivetkezé események a forduléjelzdé aktualis helyétsl
% genek. A fordulésav egyes helyein harom féle jel for—
elé, mindegyik egy egyedi eseményt hataroz meg.

ERfiFORRASHOZ JUTAS

Ha a fordulésav aktualis helyén egy erd—
forrasjel vam, akkor minden olyan allomas,
amin ilyen jel van, egy egységet termel az
adott eréforrasbél a tula;d(m@sanak Ve—
gyetek el a szukseges szamu erdéforrasjel—
zét a talonbél.

Az egyes Polisz dllomédsck az Osszes eréforrastipust meg— sé*
termelik. Ez azt jelenmti, hagy ha egy adott eréforrds vama
fordulésiv aktudlis helyén, akkor m1ndegy1k Peolisz 41le— = 17|
mas elddllitja ezt az eréforrdst a tulajdonosinak. Azomban | |
a Polisz dllomdsek sem tudmak eréforrdst termelmi, ha ezek
a jelek nem szerepelmek az aktudlis fordulosdv helyem.
Valamint egyik dllemds sem tud két egységnyi eréforrast = W
eldédllitani egyszerre. Ha két kiilénbozd eréforrdsjel vam
a fordulésav aktualis helyén, akkor a jatékosmak el kell - ||
déntenie, hogy az irdmyitdsa alatt 4116 Polisz allomas.- =
melyiket 411itsa elé. . :




kit -i‘brdulésav kezdd’p.o‘z:.c:mja kiilénleges. Az elsé forduléd
T kendeten,, mind a hdarom eréforras termelését megdup lazza.
‘-A njatek“kezdeten minden jatékosnak hirom dllomdsa van,
~.g:sh;1e rik mas eréforrast 411it eld. i y az elsé fordulé—
vnlnden jatékos 2 egysegnyl disznét, gombat és ldszmert
-'~f;ap (*valamnt a partja kezdobonusza\) Ez csak egyszer

VESZEDELMEK R SGTETRIL

Ha ez a jel latszik a forduldsav aktudlis
helyén, akkor ismeretlen veszedelmek jomnek
a metré alagutjalbol hogy megp rébaljak
megsemmisiteni a jatekosok allomasait!

.' gl kezdéi;aﬁték@ssal kezdve, minden jatékos kivalasztja, hogy
y E— - melyik allomasat tamadjak meg. A jatekos a sajat seregevel
¢

- i vagy a sajat hésével, ha az a veszélyeztetett dllomison
=54 tartézkodik, szdll szembe a veszedelemmel. Amint mindenki
= kivalasztotta, hogy melyik dllomasat tamadjék, és hogy

mivel védekezik, a kezddjatékos felfedi a veszmedelempakli
legfelso lapjat. Minden jatékos -az elsdvel kezdve- egy
csatat viv meg a veszedelemmel a normal szabalyoek szerint
(lasd a Harc részben). Ha a jatékos sikeresem visszaszoritja
a veszedelmet, akkor a veszedelemkartyat jelolt dl;at kapia
" meg, de ha veszit, akkor elveszii az allomdsat, és leveszi a
= “' ‘Jelzalet rola. Dontetlen esetén nem torténik semmi.

 THRUENYEK

Ez a jel azt mutat;a, iy a kulenb@zc
- partok vezetdi me, get
elérni, és elfoga ni egy 0j t@rvenyt ami
. az egész metré €letére hatassal van.

. A kezdgjatekos felforditja a torvénypakli legfelsc lapjat,

és hangosan felolvassa. Ezutan minden jatékos -kezdve a

kezdgjatékossal- szavaz a toérvény mellett vagy elleme A
: jé.t'ékos szavazatainak a szama megegyezik a partja altal
} " birtokolt allomasok szamaval A jatékos Osszes szavazata
; vagy tamogatja, vagy ellenzi a itérvémyt. A jatékos mnem
tartézkedhat a szavazdsndl, valamint nem bonthatja meg a
szavazatait, egy részét mellette, masik részét elleme téve.

=

'Ha tébb szavazat van a térvémy elfogadasara, akkor az
azonnal életbe 1lép. Tegyétek a itérvenykartyat képpel
felfelé a térvénypakli mellé. Ha mir van ott egy ko—
' _rabban elfogadott masik kartya, akker a regebbl torvény
'_azonnal érvenytelenné valik. Ezt a kartyat vegyétek el,
és tegyetek a torvémnypakli ala. Ha a szavazat@k tcbbsege
a tdrvény ellem van (vagy ha a szavazatok szama pont
‘ugyanannyfl) akkor az Uj térvény nem 1ép életbe. Tegyétek
t a kiartyat a torvénypakli ald. Ha mar velt egy ko-
an elfagadott masik térvénykartya, akkor az toviabb—
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2. MOZGOSITAS |

Amint az események megtértén‘éek, a jatékosek kifizetik a
sereglik és toboroznak még. A jatékosok ezt egyesével, egymas
utan teszik meg, éramutaté ja',ra’,sénak'.megfelelé sorban.

) Elgszdr a jatékosmak ki kell fimetnie a
serege fenntartasat. A k&ltségét az a
sere sav mutatja, ami a sereg ere;et is.
z 5 vagy annal kisebb ere;l sereg
fenntartasa nem keril semmibe. A é-o0s
ereji sereg kéltsége I diszné, a T-es ere—
jué 2 disznd, a 8-asé pedlg 3 diszno.
Ha a jatékesnak mincs elég erdforrasa
vagy Ugy dént, hogy nem akar kélieni,
akkor el kell bocsatania a seregébél, hogy .
az erejét arra a szintre csokken%se amlt%;'
tud, vagy ki akar fizetni.

Példdul, a jatékosnmak T7-es erejl serege van és I diszndja.
Lecsékkenti a serege erejét 6-ra, és a femntartdsdért befi-—
zeti az a diszndjelzdt, amije van.

Miutan a jatékes kifizette a sereg fenntartasi k&liségét,
novelheti annak erejét U; katomak toborzasaval. Ahhoz,
h@gy a serege erejét efgyel megndvelje, a jatékosmak I
ldszert és I diszndt kell fizetnie. Annyi katonat bérelhet
fel, amennyit eréforrasai engednek, de a seregének ereje
nem lépheti t4l a 8-at. Az elkdltott erdforrasek a ta—
lonba kertilnek vissza.

Ne felejtsétek mozgatnl a seregsawm a jelzdtoket, ha el-
bocsatottatek a seregbél vagy ha Uj csapatekat toboroz—
tatok.

3. SEREG AKCIOK

Amint minden ;atekos kifizette a serege femntartasat, és
velt lehetosege 0j csapatokat bérelni, mindem jatékes, a
kezdgjatékossal kezdve, eldénti, hogy mit a akar a serege
ebben a fordulébam temni. A sereg az aldbbi akciékbol
]ma;that végre egyet:

* A11omas tamaddsa
o Egy ellenseges hés tamadasa
* Eréforrasszerzés

ALLOMAS TAMADASA

A jatékes a sere§et semleges vagy mas jatékoshoz tartozéd
allomas elfeglalasara hasznalhatja, amennyiben az szom—
szédas part;a valamelyik allomasaval. A Hansa allomaso—
kat és az elhagyatott allomasokat nem lehet megtamadni.

Ne felejtsétek: az d1lomdsek akkor szamitanak szomszédos—
nak, ha alagut vagy &4tszd116 k&ti &ssze bket.

A semleges Polisz és Hansa varosck megengedik a jate-
kosek seregelnek hagy atmenjenek a tertiletikom, Yy a
jatékaos serege at tud tamadni ezeken az allomasckon on—
tos, hogy a jatékes serege csak egy Hamsa alagutat hasz—
nalhat, amikor attamad a tertiletukon.
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Példdul, ha a jdtékes irdamyitja Chekheovskayat, akker a
serege meﬁtamadhatja Ploschad’Revelutsiit (a Borcvz‘tskaya
és Arbats aya Polisz dllemdsckon keresztiil, ha azokat még
mdsik jatékos mem foglalta el). Vagy. ha a jdtékes Mark-—
sistskayat .zranyut a, akkor megtamadhatja Paveletskayat
(két alaguton és e‘eigy Hansa 4tsz4116m keresztiil). Serpuk-—
havskaya megtimaddshoz elébb el kell foglalnia Pavelets—
kayat.
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Tiltott
tamadas

% tamadas

Semleges allomas megtamadasakor fedd fel a veszedelempak-—
1i legfelso lapjat, és harcelj meg vele. Masik jatékos al-
lomasanak megtamadasakor, annak seregevel kiizd; meg, Ha
a jatékos hose épp ezem az allomasen tartézkoedik, a kar
eldéntheti, h@gy hogy védekezik a tamadas ellen: a sere—
gevel vagy a hésével. A Harc szabalyainak leirasa a Harc
résznél talalhaté.

Kivétel: A semleges Polisz dllomdsek mindig 7-es erdvel
védekeznek. Ha Polisz dllomdst tdmad a jdtékos, akkor nem
kell veszedelemkdrtydt felferditanmia.

Ha a jatékos tamadasa sikeres, akkor az allomast azonnal
Imazzacsatolja a hazajahoz (lasd Az dllomdseck megszerzese
és elvesziése részi). Ha Ugy démt a jatékos, hogy nem igy
tesz, akkor az allomas semlegesse valik, vagy az marad,
és a jatékas serege hazatér.

Ecy ELLENSEGES Hs TAMADASA

A jatékos masik jatékos hdsét is tamadhatja, ha anmak a
babuja valamelyik allomasan vagty’ allomasa swmsxedsagaban
tartézkedik. A hés nem timadhaié, ha egy Hanmsa dllomdson
vagy sajat partjamak dllomasan all A hés elleni harc, és
kdvetkezményeinek leirasa a Harc részben talalhaté.

A jatékeos serege akkor is keresztiil tud tdmadni a Pelisz és
a Hansa dllomdsckeon, ha az ellenfél hését tamadja.

ERfIFORRASSZERZES

A jatékos elkiildheti a katomait, hogy a metré alagutak
belsejét vagy a felszint deritsék fel. A jatékos elvehet
egy szabadon valasziott erdforris;elzdt.

* Felszerelésvasarlas 't & ._'
Egy klldetés elfogaddsa : ey 5 O
Eréforrascsere _ , LR S

Teriiletfelderités 55 ge

Egy allomas megtamadasa '
Masik hés megtamadasa By
A képessége hasznalata _ : s RSk

A HOs MOZGATASA

Minden hésnek van egy adott sebessé ami me adJa., hogy
mennyi alaguton es/vagy' atszallén tud keresztul ‘menni a
fordulémak ebben a fazisdban. Mas szavakkal: minden se— ‘
besség egységért a jatékos a hését két szc:mszedos allomas

kézt tudja mozgatni. .

Sl Tt e Y Al

A felszereléskdrtydk névelhetik vagy csékkenthetik a hés :
sebességét. Ne felejtsétek el ezeket a médositékat figye—
lembe venni a hés mozgatisakor!
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A jatékosmak nem kell a hosét a maximalis tavolsagra el—
mazgatm.a Akar az egész mazgast klhagyhatla, és otg:agyja
a ;atekos a hését, ahel 411t. Azonban a hés nem mozoghat
mar, ha barmilyen mas akciot vegreha;tatt mint a kereske—
dés, tamadas, csere, és a t0bbi. Ha egy hds vegreha;tott egy
akciét, akkor mar csak a kévetkezé forduléban mozoghat.

Ne felejtsétek, hogy egy fordulé soran e, fy hés csak egy
akciét hajthat végre az alabb felsereltak

FELSZERELESUASARLAS

A felszerelés vasarlasahoz a hosnek egy Hansa allomason
kell tartézkodnia (a Gyilrd vemal), és eleg eréforrasanak
kell lennie. A Hansa piacon fekvé, mégy, képpel felfele
forditott felszmereléskartya a kereskeddk aktualis ajanla-—
ta. A felszerelésvasarlas eldtt a jatékes megu;:.thatja a
kinalatet, ha befizet I ldszert, és dobja az Gsszes kartyat
a piacrél. Ezutan felfordit helyettik 4 Gj kartyat a pak- =
1libél. Ezt csak egyszer lehet megcsindlni egy korben, és f-’ }
csak a kartyak vasarlasa eldtt. 4 : !

Mindegyik felszerelés dra I ldszer, és egy g@mba. Amint ki—-
fizette a kartyat, a jatékos azt a héskartydja mellé teszi. )
e Yy a hés mar hordja ezt a felszerelést, megkapja az &sszes
bénuszat, blintetését és tulajdonsigait.

Ha van elég eréforrasa a jatékosmak, akkor annyi felszere—
1lést vesz a piacrédl, amennyit akar — akar mind a né yet '.
is. A jatékos vissza is utas:.thatja a vasarlast (p eldau% i
megUjitotta az ajinlatot, és még mindig nem teszik neki ~
semmi). Ebben az esetben egyszerien passzol, és a téle balra e
116 Jatekoson a sor.

ténél tebb felszerelest cipelni, és a ;atek ‘masedik. reszéb
pedlg nem tud haromnil t&bbet. Ha a jatékes egy kartyz 4
vasarlasaval $0llépi ezt a mennylseget akkor a.zonnal 1)
kell debnia egy felszereléskartyat. AR,




2 jatékos végzett a felszerelésvisirldssal, akkor
tson fel annyi Gj kartydt a paklibél a Hansa piacra,
t Ujra négy kirtya legyen. Ha a felszereléspakli
kkor keverjétek &ssze a dobott lapokat, és le-

z az Oj pakli

’EEY KULIOETES ELFOCAOASA

* Bgy kildetés elfogaddsihoz a hdsnek valamelyik Hansa

- allomason (a GylrQ vemala) kell tartézkodnia, és elég eré—

‘ forrasamak kell lemnie Kifizmet I 1dszert és I gombat, és 2

| kéartyat hoz fel a kiildetéspaklirél. Anélkiil, hogy a t6bbi
. jatékos latnd, a jatékos kivalaszija az egyiket, és megtart—

. ja. a masikat dobja.

‘: A ki'xldetéska’.rtyékat a jatékes maga elétt, képpel lefelé
tartja. Egy fordulé soram csak egy kilildetéskartyat sze—

_ rezhet a jatékos.
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- i EROFORRASCSERE |

8 Az eréforrascseréhez a hdésnek valamelyik Hansa allomason

(i = (a Gylru vomala) kell tartézkodnia. Tegyél vissza a ta—
lonba az egyik eréforrasfajtadbél barmennyit, és helyette
ugyanennyi masik fajta eréforrast vegyél el omnan.

TERIULETFELDERITES

g A felderitéssel a jatékos felmérheti a kdrilményeket az

. alagutakban, és eldkésziilhet a j6vébeni csatakra. Akker
: ‘35';?$]*teheti meg a jateékos, ha egy semleges dllomason tariézko—

. dik a hése. Nézze meg a veszedelempakli legfelsé kartya—
 jat, Ugy, hogy a tébbiek me lassik, és tegye képpel lefelé
. maga elé. Ha megtamad egy semleges allomast a sere%ével
. Vagy a hésével a kovetkezé forduléban, akkor a jatékes
ezt a kartyat a tamadas elétt rateheti a veszedelempakli
~ tetejére. Igy a jatékos tudni fogja, hogy milyen veszedelem
. ellen kell harcelnia. Ha a jatékos mnem hasznalja fel ezt a
- kartyat a kiévetkezd fordulé végéig, akkor a veszedelem
{, pakli ald kell tennie. i -
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ECY ALLOMAS MECTAMADIASA

A hés megtamadhatja azt az dllomast, ahol &4ll, ez alél
kivételek a Hansa allomasock és az elhagyott allomasok.
Egy semleges alloméas meétémad,é,shoz @ jatékes forditsa fel
a veszedelempakli felsé kartyajat, és harcoljom vele. Masik
jatékos allomasnak megtamadasaker, anmak a hadseregével
kell megharcelnia. Ha az ellenfél hdse is azon az alloma—
son talalhaté, akkor az ellenfél eldéntheti, hogy a hosé—
vel vagy a seregével védekezik a jatékos tamadasa ellem, A
Harc szabalyai a Harc részben vanmak leirva.

Kivétel: a semleges Polisz allomasok mindig 7-es erével vé—
dekeznek. A Polisz megté,madésakor nem kell veszedelemkar—
tydt felfedni.

Ha a jatékos tamaddsa sikeres, akkor az allomast azonnal a
birtekdba veszi, (lasd az Allomdsok megszerzése és elvesz—
tése részt). Ha Ggy démnt a jatékos, hdgy nem i:‘%y tesz, ak—-
kor az allomas semlegessé valik, vagy az mara

Ecy HOS MECTAMADASA

A jatékos me%témadhatja egy ellenfele hdsét, ha az ugyan—
azon az allomason tartozkedik, ahel az & hdse. Hamsa
4dlloméson vagy a sajat partjamak az dllomdsin nem lehet
megtamadni a hést. A hés elleni harc, és kovetkezményeinek
leirasa a Harc részben talalhaté.

Miutan a jatékos 1épett a hdsével, és a fenti akcidk egyi—
két végrehajtotta vele, a kér a jatékostél balra 1o ja-
tékossal folytatédik. Amint minden jatékos hése végrehaj—
tott egy akciét, a forduléd befejezd fazisa kévetkezik.

5. A FOROULO VEGE

Elészér ellenérizni kell, hogy valamelyik jatékoes
nem nyerte-e meg a jatékot. Ahhoz hogy egy jatékes
nyerjen a kévetkezdk egyikének kell bek&vetkeznie:

* Vagy &sszegyljt I0 gy6zelmi pontot (kivéve a Vérds
venal part, akinek csak 9 pontot kell)
* Vagy elfoeglalja mind a 4 Polisz allomast

Ha valamelyik jatékos teljesiti a fentebbi feltételek egyi—
két egy fordulé végém, akkor & myer, és a jatéknak vége.
Ha t8bb jatékoes is &sszegylijtétie a gybzelemhez szikséges
pontekat, akkor kézllik az a nyertes, aki legkdzelebb van
az aktudlis kezddjatékoshoz az 6ramutaté jarasa szerint
haladva.

Ha még nem nyert senki, akkor a jaték kdvetkezd for—
duléjat kell eldkésziteni. A kezddjatékes atadja a jelzdiét
a téle balra iilének. Ez a jatékos fogja a kévetkezd fordu—
16 minden fazisdt kezdeni. A forduléjelzdé a fordulésavon
egy helyet lejjebb 1ép. Ellendrizni kell, hogy teljesiilnek—
e a masedik rész feltételei (lasd A jdték szakaszai résztl
U; fordulé kezdddik. .
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EGYERB S5ZABALYDK
KARTYAK ES PAKLIK

A jaték soram a ja‘cekosc»k néha eldobnak kartyvakat akar
mert elharitott veszedelem, felesleges kiildetések és fel-
szerelések, és elutasitott vagy megsemmlsz.tett torvények.
A dobott torvenylap ckat mindig a térvénypakli alsd kell
tenni, az osszes t0bbi kartyafajtanal pedlg m.nd:r.g a meg—
feleld debopakliba kell tenni. Minden kartya tipus esetén
j61 kilonitsétek el a dobépaklit. Ha egy pakll elfogy,
akkor keverjétek meg a megfeleld dobépaklit, és azt hasz—
naljatok hizépaklinak. Ha egy adott tipusbél sem a hi-
zépakliban sem a dobépakliban nincs lap, akkor a jatéko—
sok ebbdl a tipusbél nem juthainak Uj lapokhoz.

A JATEK 5ZAKASZAI

A jaték folyaman a jatékosok partjai egyre ergsebbé val—
nak, de az Gket fenye%ete veszedelmek is egyre veszélye—
sebbek lesznek. A jaték els6é smakaszaban, a jatékoseck azm
elsé veszedelempaklit haszmaljak, és minden hés legfeljebb
két felszereléskartyat birtokelhat.

A masodik szakasz akkor kezdddik, ha legalabb egy Jatekos-
nak 6 vagy i6bb gydzelmi pontja lesz egy fordulé végén.
Ekkor az elsé veszedelempaklit tegyétek vissza a dobozba,
és helyette a masedik veszedelempaklit haszmaljatek. Im—
nentdl az &sszes veszedelem ebbdl paklibél ;om. Amikor a
masedik szakasz kezdddik, akkor minden jatékeos, kezdve a
kezddjatékossal, hiz 2 kartyat a felszereléspaklibél, ami—
b8l egyet megtart és a hosénmek ad, a masik pedig dobasra
keriil. A jaték masodik szakaszaban minden hés legfeljebb
harom felszereléskartyat birtokelhat.

Ha mnetdn a jaték valamelyik pcntgan minden jatékosmak
6é-nal kevesebb gy ézelmi pontja lesz Ujra (elképzelhetd, pl.
dllomdst veszitenek) akkor a jaték visszatér az elsbé sza-—
kaszba. Ekkor cseréljétek vissza a mdsedik veszmedelempaklit
az elsére, és minden jatékosmak el kell debnia a plusz fel—
szerelést a hdsérdl.

ﬁLLI]MiIEI:IK MEGSZERZESE ES ELVESZTESE

Ahhoz hogy egy 4allomast a jatékes partjahoz csateljonm,
elészér sikeresen meg kell tamadnia azt a seregevel vagy
a hdsével. Ezutan ki kell fizetnie az allomds megszerze31
kdltségét, majd rateheti partja Jelzo,;,et Egy semleges allo—
mas el aglalasanak koltsege I gomba és diszné, egy ma-—
sik jatékostél elvett dllomas koltsege I gomba. Ha a meg—
szerzett allomas bizmenyos fajta eréforrast termel, akkor a
jelzét az eréforras képével felfelé tegyétek rd. A Polisz
allomascokra a jelzbket a partjellel felfelé kell letemmni.

Ha egy jatékos elnglal egy masiktél egy dllemdst, de Ugy
dént, nem csatelja magdhoz, akkor az az dllomds semleges
lesz. Ezen dlloméds elfoglalsdsa a késébbiekben I gombdba és
I disznéba fog keriilni.

Az elfoglalt dllomasck nem csak eréforrisckat adhainak,
hanem gy&zelmi pontokat is. Amikor a jatékes elfeglal
egy allomast, akkor a gyézelmipont-saveon I hellyel tolja
felfelé a jelz6jét. Ha mind a 4 Polisz dllomas egy jatékes
tulajdonaba keriil, és meg tudja tartani Gket a fordulé vé-
géig, akkor megnyeri a jatékot.

Ha a jatékos elveszit e%y allamast egy kar:l;ywkep.'
miatt, ellenfél tamadastél va gY egy- veszedelem.tbl, akkor
le kell vennle a jelzcjet erral az a lamaSrél, es z.e

egy jatekasnak sem lehet 3=nal kevesebb allcmasa.-..a Eﬁ;
valakinek csak 2 marad egy &allomas elvesztés utan, aki:‘gﬁr,L
azennal el kell ingyen foglalnia egy semleges allmna§
partja zéndjdban, ha mir nem maradt ilyen &llomds a
zéndjaban, akkor barmelyik semleges allomast valasztha‘t—*'
ja a Polisz melletti, jatszd zénakbol. - AT

KIOLDETESEK

Ha a 5atekos szerez egy kuldetest egy Hansa allomason,
akkeor Ugy olvassa el a kartyat, ]mgy a t&bbiek ne lassak,
majd tegye képpel lefelé maga elé. Annyi kiildetése lehet °
a jatékosnak, amennyit szeretne, beleértve a teljesfcett és
nem teljesitett kiildetéseket is. A jatékos barmikor megnéz—
heti a sajat ktildetéskartyait.
Amint végrehajtotta a jatékos a kuldeteskarty'an szerepld
célt, meg iell forditania, hogy a tébbiek is lathassak.Majd -
egy ]mellyel 1épjen feljebb a jelzdvel a gyozelmlp ont-sa—
von. Egy befejezett klildetést lehetetlen megvalioziatni, s
a jatékos scha nem vesziti el az érte kapott pontot.

Az elérendd cél mellett, minden kiildetés kartyamak van
egy specidlis tula;donsaga is, amit két médon lehet fel-
haszndlni. Ha még nem teljesitette a jatékos a kiildetést,
akkor a kartya eldobasdaval lehet aktivalmi a tulajdomsa—
gét. Ha a klildetést mar befejezte a jatékes, és a kartya
képpel felfelé eldtte fekszik, akkor I loszer befizmetésével
aktivialhatja a tulajdonsagat. Minden befejezett kildetes
tula;donsa at csak egyszer lehet hasznalni e fgyv fordulé
soram. A klldetés tulajdonsdganak a hatdsa a fordulé ve—
géig tart.

A ;atekos egy altala mar teljesitett kiildetés cel;aval meg—
egyezo céltu kiildetést nem teljesithet. Azonban a kiuldetes
eldobasdval aktivalhatja anmak tulajdomnsigat.

FELSZERELES

A jatékos hdse 2 felszerelést tud hordami a jaték elso
szakaszaban, és harmat a masedik szakaszban. Ha a jatékos
vett vagy masképp jutett hozzi egy felszereléshez, amivel
atlépi ezt a korlatet, akkor azomnal el kell dobnia az
egyik felszerelését, hogy a hatarom beliil maradjon.
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] g a ket oldal ereje kozti verseny. Akinek
gyfabb az ereje, az myer. Azomban attél fig faen hogy
f” yen erék vesznek részt a harcban, az erejiiket kiildnbd—
zdkep p\kell klertekelnl Sl

. Sereg veszedelem ellen — a sereg aktuilis erejét a
- veszedelemkartydra irt erdvel kell dsszehasonlitani

. +Hés veszedelem ellen — a hés aktudlis erejét a veszede—
_ lemkartyara irt erével kell &sszehasonlitani
s Sere'i sereg ellen — a két sereg aktudlis erejét kell

Bssze asonlltanl figyelembe véve a harckartya médo—
sitéit.

* Hés Imos ellen — a két hds aktualis erejét kell Ossze—
hasonlitani, flgy'elembe véve a felszerelésiikbdl adédo
R o és a harckartya médesitéit.
Si{L ° Sereg hés ellen — a sereg akiudlis erejt (figyelembe
P s véve a harckartya médesitéit), kell sszehasonlitani a
il hés aktualis erejével (flgyelembe véve a felszerelés—
Hh bél és a harckartyabél adedé médesitokat)
Mas szavakkal:
* Egy sereg mindig az aktudlis erejével harcel
* Egy hés mindig az &sszes felszerelésébdl adédé médosi—
tokkal szamelt aktualis erejével harcol
* A veszedelem mindig a kartyan leirt erejével harcel
+  °* Ha a harc két jatékos kozott van, akkor mindketien
§ hasznalnak harckartyakat

~ Ha mindkét oldal egyforma erds, akkor a csata kimenetele
. dontetlen. Ebben az esetben senki nem nyer vagy veszit
semmit. Minden mds esetben a csata kériilményeitol fligg a
harc kimenetele.

Ha a jatékes a seregét semleges allomds elleni tamaddsra,
. vVagy egy veszedelem legyoGzésére hasznalja akkor a
. veszedelemkartydn jelélt dijat kapja és a jogot az dllomas

~ elfoglalasara. Ha veszit a csatdban, akkor a seregémek
. a=z ereje I-el cstkken (de az ereje mem mehet I ala).

Ha a jatekos a hdsét semleges allomas elleni tamadasra,

.. vagy egy veszedelem legy&zésére hasznalja akkor a
veszedelemkartyan jelolt dijat kapja és a Joget az allomas
elfoglalasara. Hla veszit a csatdban, akkor a hése megsebe—
stil, és a partjanak valamelyik hagzai dllomdasara menekiil,
ott kell a kovetkezd hds akciéfazis teljes idejét tdltenie.

~ Ha a jatékos a seregét masik jatékos dllomdsamak megté-
- madasara hasznalja, és legyozl a védd seregét, akkor a védé
8 elvesztl az allomast, és a tamadé megkapja a jogot az el—

- %lalasara Ha a jatekos nem akarja elfoglalni, akkor az
~allomas semlegessé valik. Ha a jatékos elveszti a csatat,
~akker a seregenek az ereje I-gyel cstkken (de az ereje nem
_e]met 1 ala)
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Ea a jatékeos a hését masik jatekcs allomasanak megtama-
dasdara hasznalja, és legyrozl a védé seregét, akkor a védé
elveszti az dllomast, és a timadé megkapja a jogot az el-
foglalasara. Ha a jatekos nem akarja elfcglalnl akkor az
allomas semlegessé valik. Ha veszit a csatdban, akkor a
hése megsebesul és a partjdnak valamelyik hazai dlloma-—
sara menekill, és ott kell a kévetkezd hés akciéfazis teljes
idejét tdltemie. Valamint a jatekos ellenfele, aki legydzte,
kivalaszija a jatékos. egyik felszereléskartyajat, és dobja.

Ha a jatékos egy médsik jatékos allemdsat tdimadja meg, és
azon a megtamadottnak ott a hése is, akker a megtamadott
elddntheti, lwgy a hésével vagy a seregével védekezik. Ez
nincs befelydssal a csata eredmémyére. Azomban a jdtékos
nem tamadhat meg egy hdst, aki a sajat dllomdsdn tartéz—
kedik. Ekkor csaf az dllomdst tamadhatja, és majd a tulaj—
donosa eldénti, hogy a hésével vagy a seregével védekezik.

Ha a hds hossel harcel, akkor a csata gyoztese elvehet egy
neki tetszé felszereléskartyat a 1le yozott jatékos hosé—
t61. A legy 620ttt hos megsebesul és elmenekiil a partja egy
cotthoni allomasara, és ott kell a kdvetkezd hds akcioéfazis
teljes idejét toltemie.

Ha a jatékos a seregével egy masik jatékos hését tamadja
meg, és legy6zi &t, akkor megsemmlslthetl az egyik felsze—
relését. Valamint a 1egyozatt hos megsebesul es elmenekiil
a partja egy otthoni allomasara, és ott kell a kovetkezd
hds akciéfazis teljes idejét toltenie. Ha a jatékos elvesziti
a csatat, akkor a seregenek az ereje I-gyel csékken (de az
ereje nem mehet I ala).

Ne felejtsétek, hogy a hésbket mem lehet megtamadnl ha
valamelyik Hansa dllomdsom vagy a partjuk sajat dlloma—
sain tartézkodnak.

Ha a jatékes akar a seregével, akar a hésével védi az allo—
masat e Y veszedelem ellen (példaul a fordulé esemény fa-—
zisaban § és megnyeri a csatat, akker a veszedelemkartyan
jelélt Jutalmat kapja. Ha veszit, akkor elveszti az dlloma~—
sat.

A HARCPAKLI

A harcpakli haszmalatara akker keriil sor, ha két jatékaes
kozt d0l a csata. Mindkét fél ereje megkap ja azt a médosi—
t6t, amit a harckartya ad. Ez a kovetkezd médon torténik.

A tamadé alaposan megkeveri mimd a 7 kartyajat a harc—
paklimak, és anélkil, ogy me nézné a lapokat, egyesevel
kiosztja Gket maganak és az ellenfelének, mli mindkét ja-—
tékosnak 3-3 lapja nem lesz. Az utelsé lapot képpel lefelé
forditva félreteszi, ez mindkét jatékos szamara ismeretlen
marad. Mindkét jatékos megnézi a lapjait, és kivalaszt
egyet kézllik, amit képpel lefelé maga elé tesz. Ezutan
egyszerre felfedik a lapjukat a jatékosck, és a megadott
modositot hozzdadidk az erejikhoz.

3 tipusa vam a harckdrtysdknak: tamado, védé és semleges
Egyes vedokartyak nagyobb bénuszt adnak timadékirtydk
ellen, és forditva. Ezt mindig ‘tartsitok észben, amikor
harckirtydt vdlasztotok.

- o
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Példa: A Negyfedlk blrcdalom (Fcurth Relch) hése megtamad- ‘

ja az Arbat Konféderdcié (Arbat Confederation) egyik 41—
lomdsdt. A Konféderscié sere§enek az ereje 6, a Birodalom
hésének az ereje 5 beleszimitva a felszerelését is. A" Kon—
foéderacio a Leshely (Ambush) harckirtydt vilasztja, ng a
Negyedik Biredalom'az Erlencsapas (Counterattack) kdrtydt.
Igy a sereg +I er6t kap, a hés pedig +2 erdt. Most az erejiik
egyenlé, ezért a csata klmenetele dontetlen.

Ha a hés inkdbb tdmadékirtydt vdlasztott velma a véde—
kezé helyett, akkor a Konféderdcié +3-at kapeott velma az
erejéhez, és ezzel nyert volna.

@@ - ZJ = Y/

Ha a Konféderdcié a I{;ztéres' '(E‘vasmo
veolna, akkor- +0 kap:ett vclna az.

volna.
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