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ViLaapA CHVATIL'S

THROUGHUYAGES

- A STORY OF CIVILIZATION

BEVEZETO

Minden jatékos egy civilizaciét iranyit az 6koredmodern korokig, arra térekedve, hogy maradantishgyakoroljon a
torténelemre.

A civilizaciék kulturdlis pontokat szereznek az dedom, drama, vallas, épitkezések, nagy #ee&ts nemzetkozi
szerddések vilagra gyakorolt hatdsa révén. Azonban nemden hatads pozitiv. A kultdratokat landzsaval ésdHal is
terjeszthetitek, vagy torténelmet irhattok végzetegilkossaggal is. A ti dontésetékfiugg, hogy a civilizaciétok a fivészetek
tamogatasaval, keresztes hadjarat inditasaval, gggéttermi franchise-ok épitésével éri-e ellgtcé

A SZABALYKONYVROL

HAROM LEHETSEGES JATEKMOD

Nem kell elolvasnotok a teljes szabalykdnyvet, fittedz el$ Through the Ages Korokon & jatéknak nekiélltok. Ez a
kényv tartalmazza aEgyszefi, aHaladé és aTeljesjatékvaltozatot is.

Az Egyszeti jatékkal kezdjétek, ami bemutatja az alap-meclmansokat. Rdadasul ez egy révidebb jaték, kevésbé
konfrontativ, esélyt ad az 0] jatékosoknak arragyhonegtanuljak, hogyan épitsenek civilizacidkat lliié hogy agressziv
rivalisok elpusztitanak, amit felépitettek. Tapakzatékosok pedig akkor térhetnek vissza az Egpigatékhoz, amikor egy Uj
jatékosnak bemutatjakThrough the Agest.

A Haladé jaték mar olyan jatékmechanizmusokat itaimaz, amelyek a jatékot sokkal interaktivablezite Ha mar
értitek az Egyszérjaték koncepcidjat, ezzel is képesek lesztek gdiisZTapasztalt jatékosoknak ez a Teljes jatéklbzegy
rovidebb alternativat.

A Teljes jaték a leghosszabb és a legbonyolultabid¢. Ebben a véaltozatban nyilik lebség arra, hogy civilizaciotokat
a bronzkortol a modern dttig fejlesszétek. Vigyazat: még az Egyszgték is eltarthat néhany 6raig, amikoréetdkalommal
jatsszatok! Lehéteg ne probaljatok ki a Teljes jatékot addig, amfgeritek eléggé a Haladé valtozat!

MEGJEGYZESEK A SZOVEGHEZ (HOGYAN HASZNALJUK A SZABALYT)

A szabalyok és jatékmechanizmusok abban a sorrendirenak bemutatva, ahogy a jaték alatt talalkaakateliik.
Ezért, ha lehetséges, azdéejatékot a szabalykdnyv olvasasaval egyszerreztisk le! Valamint ne feledkezzetek el arrél, hogy
minden jatékosnak van egy Attelrikartyaja, amely révid 6sszegzést ad a jaték famtbelemeisl.

Amikor meg kell néznetek valamit, hasznos lehetjyra kulcskérdések, példak és tanacsok ki vannatvem

Kulcskérdés: A jaték kulcskérdései ilyen kiemeléssel vannak megyarazva.

Példa: A szabalyok mikodésére vonatkozo példak igy szerepelnek.

Tanacs: Bar egy Uj jaték nyujtotta szérakozashoz nagybarzdjarul az 6nallé stratégia felkutatdsanak élmé¢aye
ilyen kiemeléssel irt tanacsok segiteni fognak elelkdbban, hogy sokkal gyorsabban kitalaljatok atssjratégiatokat, Uj
jatékosoknak pedig segitenek elkeriilni a sulyosdéseket.




KEZBDO FELALLAS

Az alabbi kép egy civilizacié kezdeti felallasat tatja. (A képen egyik jatékos civilizacio tablagdHato, rajta kulénféle
jelzékkel.) Ez mindharom jatékvaltozatra érvényes, ezanta szabaly legelején a hivatkozas egyiséere érdekében.
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1. AZ EGYSZER{ JATEK

A Through the Ages—nek ez a véltozata a jaték alapmechanizmusadgtkapik megtanitani. Elkezdhetitek jatszani a
jatékot, mialatt az egyik jatékos hangosan feldaasnnek a résznek a szabalyat. Kdzben a tébbiekHdiik a szabalyokat a
sajat Atteking kartyajukat nézve (Egyszejaték nevi oldal). Ha valami nem vilagos, nézzétek meg a Miétdat az Egyszér
jaték rész végén, a 20. oldalon.

ELOKESZULETEK
A JATEK RESZEI
1 Jatéktabla
341 Jatékkartya (185 civil, 155 katonai, 1 ke#ijatékos kartya)
/A kéartyak megoszlasa korok szerint:
Civil A. 20 db
Civil I 55 db
Civil Il. 55 db
Civil Il 55 db
Katonai A. 10db
Katonai l. 50 db
Katonai Il. 50 db
Katonai Il. 45 db/
275 Fa jeld (120 sarga, 90 kék, 35 fehér, 30 pirog},5 mm atmefji, 4 mm magas hengerek)
40 Jatékos (pontjel#) kocka (10 db minden szinben{8 mm élhosszisagu kockak)
4 Civilizacié tabla (4 kilénbd# szinben)
4 Attekinté kartya
A JATEKTABLA

A Through the Agesegy kartyajaték. Térképes terillethdditas helygditékosok gy fejlesztik a civilizaciojukat, hogy
kartyakat jatszanak ki maguk elé, az asztalra. $ztah kbzepét a tabla foglalja el. lartyasoraz a hosszu sav, ahonnan a

jatékosok valasztani fogjdk a kartyaikat. pontozétabla tartalmazza a pontozdésavot, és helyet biztosit Gbnkéle
kartyapakliknak.
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Az angol és a német kiadas tablaja némileg eltgmégtdl (balra az angol, jobbra a német tabla tajhadz eltéd
elrendezésen kivil a két féle tablan jeldshetaximalis kulturalis és tudoményos pontok szama seonos! (Id. 7. oldal)

1 Kulturdlis pontok szamlaléja 7 Katonai kartya méz

2 Kartyasor 8 Civil kartya meé

3 Tudomanyos pontok szamlaldja 9 Jb6Wbeli események
4 Harci e6 mutatd 10 Aktudlis események
5 Kulturdlis mutat6é (névekedés kdrénként) 11 Korabbi események
6 Tudomanyos mutatd (ndvekedés kdrénként)

KARTYAK

A kartyaknak két tipusa vamivil kartyak (vilagos hatlappal) ékatonai kartyak(sotét hatlappal). A kartyak aszerint
vannak besorolva, hogy melyik korban jelennek meg.

A — Okor (Kr. e. 500 — Kr. u. 1000)

| — Kdzépkor (Kr. u. 1000 - 1500)

Il — Felfedezések kora (Kr. u. 1500 - 1900)
IIl — Modern kor (Kr. u. 1900-t6l napjainkig)

A kéartyakat szét kell valogatni 8 felé — koronkégly civil és egy katonai pakliba. Ezen kivil, vacidilizacio tabla,
amelyeken 6 kezdeti technoldgiakartya talalhatdddn jatékosnak ki kell valasztania a szinének etelfcivilizacié tablat.

AZ EGYSZERG JATEKBAN HASZNALT KARTYAK

Az Egyszeil jatékban tegyétek félre a Il. és Ill. kor civil rkgit, és az I., Il. és lll. kor katonai kartyaEzekre a
kartyakra nincs sziikség ebben a jatékvaltozatban.

A Politikai fejl dés (Development of politics) kartyat az ,A” katonaaldibdl szintén félre kell tenni. A megmaradd 9
katonai kartyat keverjétek meg és tegyétek kémfeld a pontozotabla ,Aktudlis események” tjére.

Keverjétek meg az ,A” civil paklit (Figyeljetek odaogy ne keverjetek bele mas korhoz tartozé k#jtféegyetek 13
kartyat a kartyasorra Ggy, hogy 5 azbelégiora (legvilagosabb szin), 4-4 pedig a masikré&giora keriljon. A pakli maradékat
(7 kartya) tegyétek a kartyasor mellé.

A t6bbi korhoz (1., Il., lll. kor) tartozo civil gdikban van 5-5 di8s jelzédi kartya (3 és 4 jatékos esetén) és 5-!Elljnelzé$i
(4 jatékos esetén).

Ha csak 2 jatékos van, tegyétek féli3¥x6s jeli kartyakat.
Ha csak 3 jatékos van, tegyétek félrajelﬁ kartyakat.
Ha 4 jatékos van, nem kell félretenni ezeket aykédket.

Természetesen az Egyskg@rtékban a Il. és Ill. civil pakli mar félre lgtive, igy csak az I. civil paklival kell foglalkoatok.
Keverjétek meg az I. civil paklit és tegyétek agibs négyszogre a pontozatablan (civil kartyaihezalasszatok ki a jatékost,
aki megkapja &ezdsjatékos kartyat.

CIVILIZACIOK

Minden jatékos valaszt egy szint €s elveszi a htazazo civilizacio tablat, és a pontjéket (szines kockak). Minden
jatékos kap 25 sarga, 18 kék, 4 fehér és 2 pitnétjezalamint egy Attekirit kartyat.
A civilizacié tablak és a jebk a jatékosok elé keriilnek, ahogy azt a Kefatallds mutatja a szabaly 3. oldalan.



SARGA JELZOK

A lakosséagot sarga munkas jetzreprezentaljak. Minden jatékosnak kilon készlete a sarga jelikbdl.

A 25 munkéas jel&tokbdl 18-at helyezzetek aarga banka (Population bank), a

2 A ol ) SRR
civilizacio tablatokon lé¢ sarga savraOk a rendelkezésre all6 emberallomanyotok. A tébb Farm / Mine g
jelzs képezi a civilizaciotok kezdeti lakossagat. Koot helyezzetek a kartyakra, ahogy az ket :
kezdeti felallas képe mutatja (Id. 3. oldadk dolgozni fognak, és termelni. Military :

A maradék munkast helyezzétek a narancssarga dpgdal ami a nem dolgoz@es it

munkasallomanyt jeléli (Worker Pool). A nem dolgomtunkasok semmit sem termelnek,
munkéba allithatdéak a jaték folyaman.

Ha a civilizaciotok lakossadgaén vegyetek el egy munkadst a sarga bankbdl,
helyezzétek at a nem dolgozé munkasok téglalapzaljAnunkas kész a munkaba allasra. Ha
civilizaciotok lakossaga csokken, vegyetek le egykaist az egyik kartyardl, vagy a nem dolgo
munkasok allomanyabdl és tegyétek vissza a samghbzkba.

Population Bank

1 5 4% 3 2%

A 4%) (3%) 2%) i) (0w
Consumption Consumption Consumption Consumption ConsumptionfConsumption

Ez a 25 jeld a civilizaciotok lakossaganak maximuma. A sargakban 1€¥ jelzék balrdl jobbra vannak elrendezve,
igy kénnyen latszik, hogy hany jétbk van még.

A sarga bankban lévjelzékre gondolhattok agy, mint amik a civilizaciétokritetének ndvekedési lelisEgét
jelképezik. Ha a lakossagotoks,ngyarapodtok egy munkassal, de a lakossag nove&eslfyben azt is jelenti, hogy kevesebb
terlilet maradt terjeszkedésre.

A sarga bank 5 kilon régiéra van osztva. Mindaddigig legalabb 1 sarga jélmaradt a legjobboldalibb régiéban, a

terdilet ritkan lakottnak szamit. Aﬁ, -jelzés azt jelenti, hogy az embereknek nincs sajille semmilyen ételre. (Meg tudjak
termelni, vagy le tudjak vadaszni maguknak azt, &eil.). A ,2” a jelzskre mutaté nyilakkal azt jelenti, hogy a lakossag
novekedése 2 ételbe keril.

Miutan elvettétek az utolsé sarga fitlzs a sarga bank legjobboldalibb régi¢jabdl, ailetetek éirtibben lakott lesz.

Most az Lﬁjel érvényes, ami azt jelenti, hogy a lakossagetetéséhez minden kérben 1 étel sziikséges. A Ekogvekedése
most 3 ételbe kertl.

Altalanosan a sarga bankotok legbaloldalibb még tediletén léy ﬁ-jelzés alkalmazhat6. A lakossag névekedésének
koltsége annak a teriiletnek a kdzepén latszik, redoa jeld szarmazik. Ha nincs sarga jétidk a sarga bankban, a civilizaciétok
korénként 6 ételt fogyaszt és nem névelteetakossaga.

KEK JELZOK®

Minden jatékosnak sajat kék jélzvannak. A kék jelé jelenthet étel@, vagy e6forrés;@, attol a kartyatol flggen,
ami megtermelte.

A civilizacio tablatokon 1é¢ kék sav &ék banbktok, ahol azokat a kék jéiket tartjatok, amelyek jelenleg nem allnak a
civilizaciotok rendelkezésére. A jaték kezdetén ademm kék jelétok a kék bankotokban van. Ezt a ,teli” allapototitatja a
kdvetked kép. Az azt kdvet kép pedig az Ures kék bankot mutatja, amikor egkyj&lz sincs a kék bankotokban.
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Egy kék jeld ételt jelol, haGazdalkodaskartyan van, és éforrast, haBanyaszatkartyan talalhaté. Ha ételt fogyaszt,
vagy ebtforrast hasznal fel a civilizaciotok, akkor egy yagbb kék jeldtdk visszakeril a civilizaciotok kék bankjaba.

A civilizaciotok étel- és diforras felhalmoz6 képessége korlatozott. Ha egysharszitek az utolsé kék jélza kék
bankotokbdl akkor a civilizacidtok nem tud toblelévagy eéforrast termelni, egészen addig, mig Gjra nem llegalabb 1 kék
jelzétok a kék bankban.

A kék jelzk tulajdonképpen azt jelképezik, hogy hany raktrhean még civilizaciétok ételének és forrasainak
tarolasara. A Halado jatékban az étel édoeras felhalmozéasa — azaz minél kevesebhyjeiarad a kék bankban - serkenti a
korrupciot. Az Egyszéirjatékban figyelmen kivil hagyjuk a kék bank feldsat, és szamait.

KEZDETI TECHNOLOGIAK

A civilizacié tablatokon |é¢ 6 kartya jelenti a kezdeti technolégiaitokat. Eneltatjak, hogy mit ismer, és mit épithet
a civilizaciotok.
A két barna kartydermelési technoldgiaA Bronzmiivességoanyaszati technolégia, ami lebwed teszibanyaképitését

#®. A Mezégazdasagyazdalkodasi technol6gia, ami lebwat teszitanyéképl’téséé.
A két szirke kartyaarosépitési technologia Vallas lehetive teszitemplonok ¥, aFilozéfia pediglaboratériumok

5 létrehozasat.

A piros kéartyakatonai technolégiaA Harcosok (Warriors) leheatvé teszigyalogos katonéiu kiképzését.

Birtokolni a technologiat, amivel létrehozhattokdarait, még nem jelenti azt, hogy rendelkezésetekr@l az, amit
létrehozhattok vele. Azt, hogy valaniiépp mennyitek van, a kartyan &munkasjelditek szama hatarozza meg.

A jaték kezdetén van 2 banyatok, 2 tanyatok, 1ratdoiumotok és 1 gyalogos katonatok. Ez a 4 kartgad dsszesen
6 sarga munkas jelzel van jeldlve. A civilizaciotoknak van lefistege a templomépitésre, de addig nincs 1 templdnsetim,
amig aVallas kartyatokon nincs munkasjélz

VEZETES

A narancs kartya jel6li a civilizaciotok vezetésndszerét. Ez meghatarozza a koronként lehetségkeésckatonai
akciok szamat.

Minden civilizaciéDespotizmusvezetési rendszerrel kezd.

A 4 fehérOés 2 piroso jel azt mutatja, hogy a forduldtokban 4 civil ékdtonai akciot hajthattok végre. Az akciok
nyomon kovetésében val6 segitségként helyezzetekét és 2 piros jelt a kartyara. Ha végrehajtotok egy akciét, vegydeek
egy megfeldl sziri jelz6t. A kdvetked forduldtok elején minden jelzvisszakeril a vezetési kartyara.

A ﬁ - jel hatarozza meg az adott vezetési formane&rasépitési korlatait. mespotizmusesetén a 2-es szam azt
jelenti, hogy legfeljebb 2 templomot és 2 laboratdiot épithettek. A tanyak, banyak és katonai eggkészama nincs
korlatozva. A legtdbb civilizalt vezetési forma nasgbb varosépitési korlattal jar (szimuldlva aagyhnagyobb szamu varost
képesek iranyitani).

KULTURALIS WES TUDOMANYOS ¥ PONTOK

A pontoz6 tablan két pontszamlaldé van. A kulturds tudomanyos pontjaitok 6sszegeit a szamlalo&ah jelzditek
helye mutatja meg. A jaték kezdetén senkinek ginttsiralis vagy tudomanyos pontja. A 0-rél indulnden jatékor jekge.

@A nagyobb szamlalé (a tablan korben) a kulturdtistpk nyomon kdvetésére szolgal. Amikor a jatéknéage, az a
jatékos a g§ztes, aki a legtdbb kulturalis pontot szerezte.



A kulturalis pont szamlalon max. 190 (a német \@yan 170) pontot lehet jelélni. Ha tdbb mint 190od szereztek,
akkor tegyetek a 190-re egy jéiz és kezdjétek a szamolast Ujra az etdjék megszerezhétkulturalis pontok szama nincs
korlatozva.

QA kisebb szamlalé a tudomanyos pontok nyomon k&ése szolgal. A tudomanyos pontokbdl G technokegia
vasarolhattok, igy a tudomanyos pontjaitok 6ssfelfielé és lefelé is fog mozogni.

Nem halmozhattok fel 40-nél (a német valtozatbama) tébb tudomanyos pontot. Ha tdbbet szereztiht amennyit
jelélni lehet a szamlalon, hagyjatok a tudomangissfoket az utolsé négyzeten a pontszamlalé jobb szélé

KULTURA ® ES TUDOMANY U NOVEKEDESE KORONKENT, HARCI ERG ¥

3 mutato segit nyomon kovetni a civilizaciok kuélis, tudomanyos és harci erejének jelenlegi atkpo

Minden civilizacié termel bizonyos kultarat és tudényt minden kérben. A kartyaitok aljan &jelek mutatjak, mit
tudnak termelni.

@A jaték kezdetén nem termeltek kultarat, déadlas lehetvé teszi, hogy templomokat épitsetek, amik 1-1ukalts
pontot termelnek. Ez a kartya aljan van abrazdie2 munkasotok van ezen a kartyan, a civilizaki&@dulturalis pontot fog
termelni kdronként. Ha nincs ott munkasotok, nermeg semmit, igy a jelitok 0-n kezd a kulturalis mutaton.

QA Filozofia lehebvé teszi, hogy laboratériumokat épitsetek, amelldktudomanyos pontot termelnek. Ez szintén a
kartya aljan van abrazolva. Mivel 1 munkassal ayiédr kezditek, mar van 1 laboratériumotok. A §atiket a tudomanyos mutatd
1-es med&jére kell tenni, hogy mutassa, hogy a civilizackok@ronként 1 tudomanyos pontot termel. (Mivel nmé&gn volt egy
korotok sem, a tudomanyos pont figtik még 0-n all).

gA Harcosok (Warriors) kartya lehéwé teszi, hogy 1-es &séd gyalogos katonakat képezzetek ki. Ezt a karty@nalj
[évs fehér szam mutatja. Mivel 1 munkassal a kartyarditek, mar van 1 gyalogos katonéatok, igy a ciaitibtok ereje 1 és a
jelzétok a harci ef mutatd 1-es méién kezdi.

Mig a kulturalis és tudoméanyos pontok felhalmozddak a jaték soran, a kulturalis, tudomanyos ésite mutatok
csak a civilizaciotok jelenlegi allapotét tikrozAz a céljuk, hogy megsporoljak nektek azt ai,idmi minden koérben sziikséges
lenne ezeknek az értékeknek az Ujraszamolasahoz.

A civilizacié kulturalis, tudomanyos és haee mutatdéinak maximalis értéke korlatozott.
Mivel a kulturalis mutatdé maximalis értéke 30, ¢4égfeljebb 30 kulturalis pontot érhettek el koként.

Mivel a harci e mutaté maximalis értéke 60, ezért a civilizaciotokje nem lehet 60-nal nagyobb. Ha barmelyik érték
tilmenne a mutaté maximalis értékén, agelz utolsé mein kell hagyni.

BOLDOG ARCOK®

A Vallas kartyan van egpoldog arc@, ami jelzi, hogy a templomok, — amellett, hogytluat termelnek —, boldogabba
teszik az embereket.

A boldogsag mutatétok a civilizacio tablatokon vatasznaljatok egy jelitdket a civilizaciotok boldogsaganak
jelolésére.

Happiness |

A civilizaciétok boldogsaga kezdetben 0. (Bar wallas technoldgiatok, nincs még templomotok.) Amikortéfeik
egy templomot, 1 lesz a boldogsag. A 2. templorg@nal

Mas kartyakon is vannak boldog arcok, néha tobliNé&hany kartyan egy szomoru arc Qn ami semlegesit egy
boldog arcot. A civilizaciétok boldogsaga sosenetdtevesebb 0-nél, és sosem lehet tdbb, mint 8.

A Haladé6 és a Teljes jatékban fontos a civiliz&midboldogan tartasa. Az Egysfigatékban viszont a civilizaciotok
boldogsaga csupan némi bénusz kulturalis ponteat jaték végén.



EXTRA KARTYAK ES JELZOK

Tegyétek az extra kartyakat és {idet a jatékdobozba, hogy ne keveredjenek Osszekazoamiket a jatékban
hasznéltok. A jatékosok alkalomadtan szerezhetwadry( elveszthetnek) extra jéket, de altalaban mindenki a sajat készletével
jatszik.

Tanacs: Tartsatok az extra jelket tavol a jatéktédt! Ezzel megeaizitek azt, hogy véletlenil extra jélzvegyetek el a
dobozbdl, vagy hogy a sajat jéiieket a sajat készletetek helyett a dobozba tegyéssza.

A JATEK MENETE

A jatékosok felvaltva kdvetkeznekkezdéjatékossal kezdve (nala van lezdéjatékos kartya), az 6ramutatd jarasaval
megegyeé irdnyban haladva. Minden jatékos azonos szamubkarthajt végre — igy Bezdéjatékos jobbjan Ub jatékosé a jaték
utolsé forduldja.

A jaték az 6korban kesdik, mely a jaték tobbi részére val®ledszit kdrként szolgal. Az etskdrben a jatékosok nem
tesznek mast, csak kivalasztanak néhany kartyael etakitva civilizaciéik fepdési iranyat, valamint nyomon kovetik ennek a
fordulonak a termelését.

A jaték a 2. kdrben kezd felgyorsulni, amikor &jsok mar minden kiosztott civil és katonai akdiéit hasznalhatjak.
Minden jatékos forduléja étt néhany Gj civil kartya kerll a kartyasorra. Azkbr kartyainak megjelenése jelzi a kézépkor
kezdetét.

A 3. korsl az ,,Aktudlis események” kartyak lathatéva valnBkek hatassal lehetnek minden civilizacié sorsé&naikor
az utolso civil kartya is a kartyasorra kerll, #kdhamarosan befejédik. Azok, akik még nem kerlltek sorra ebben a kdrb
végrehajtjdk a forduldjukat, majd a jaték végetamikor akezdéjatékos jobbjan 1w jatékos is befejezte sajat forduldjat. A
jatékosok megkapjak a jatékvégi bonuszpontokad, légtébb kulturalis pontot szerzett jatékos leggites.

Az 1. kdrben a jatékosok semmit nem épithetnebk€wvil kartydk megszerzésére hasznalhatjak akaiodi

A KARTYASOR

A kértyasoron kezdetben 13 6kori (,A” §lcivil kartya van. Az el§ 5 kartya O jelt région van, 4 QO jeltin, és a
tobbi 4 addO jeli région. A pakli maradéka pedig (7 kartya) a katyanellett talalhat6.

Egy kartya elvétele az 1. régiobol 1 civil akcideadil.
Egy kartya elvétele a k6zépeegiobdl 2 civil akcidba kertdil.
Egy kartya elvétele az 3. régiobol 3 civil akcideadil.

A jaték nagy részében a vezetési rendszeretekozatameg az altalatok végrehajthatéd civil akcid&nsat. (Példaul a
Despotizmus4 civil akciét enged meg kéronként.) De az 1. ledrie helyett kivételesen a kovetkeszabaly érvényes:

Az 1. kdrben &ezddjatékos csak 1 civil akciét hasznalhat fel, a 2. jatékes @ 3. jatékos 3-at, a 4. jatékos pedig 4-et.

Ezért az 1. korben kezdéjatékos csak a kartyasor 1. régidja 5 kartyajanak egyiatteti el. A 2. jatékos elvehet 2
kartyat az 1. régiobdl vagy 1 kartyat a kozepagiobol. A 3. jatékos elvehet 3. kartyat az Bidhol, vagy 1 kartyat az 1. és 1
kartyat a 2. régiobdl, vagy 1 kartyat a 3. régioBdjatékosoknak nem kell minden akciodjukat felh@@miuk, ha nem akarjak.
Az Okori kartyaknak 3 tipusa vavezetk (zold), akcidkartyak(sarga) éssodak(lila).

VEZETOK (zLD CIVIL KARTYAK)

(. Valaszthattok egy torténelmi személyiséget, akiilizAciotok vezefje lesz. A vezdéik specialis
fmwe képességeket ésbalyoket adhatnak a civilizaciotoknak.
5 Ha megszereztek egy veéekartyat, a kezetekben kell tartanotok azt. A vélzett 1 civil akcidért lehet
jatékba hozni (kivéve az 1. kor alatt). Egy vézdirtya hatasai azonnal érvényesiinek, amint g&ddtékba kerl.

Koronként csak 1 vezé&kartyat vehettek el.

igy, ha egy vezétkartyat mar elvettetek az ,A” jélkorbdl, sohasem vehettek el tébb dkori véadirtyat, fiiggetlendl
attol, hogy jatékba hoztatok-e, vagy sem. Azonboii vezedt mar felvehettek.



CSODAK (LILA CIVIL KARTYAK)

w A csodak a jaték legkulonlegesebb elemei. Allamdinyt biztositanak, de &be és eiforrasba keril
p s  Megeépitésuk.
f - A csodak az egyedilli kartyak, amelyeket azonrtekiga hoztok: sosem tarthattok csodat a kezetekthen.

331 elvesztek egy csodat, tegyétek azt a vezetésidtakymellé. A csodara ilyenkor azt mondjuk, hogpités alatt”.
8
Egyszerre csak 1 épités alatt allo csodatok Ieteth vehettek el egy Ujabb csoda kartyat, ha marépités alatt allo
csodatok!

Ha elkészitettétek a csodat, helyezzétek azt atésizkartyatok folé, ezzel jelezve, hogy megéplilicsoda hatasai
mostantél érvényesek, és mostantol elvehettek pgsodla kartyat, ha ez lehetséges.

Egy csoda kartya elvételének koltsége azonbanmillagicioval 5 minden egyes mar megéplilt csodatok utan.
Példa: Karesz mar épitett 2 csodat. A kartyasor ko&épgidjabol el akar venni egy csoda kartyat. Ezeada

épitésének elkezdése 4 civil akcidba kerll (2-bréllae kartya elvétele a koz&pstgiobdl, és tovabbi 2 akciot kell fizetnie azért,
mert mar van 2 megéplult csodja).

Tanacs: Mielétt elvesztek egy csoda kartyat,éggidjetek meg arrél, hogy meg tudjatok épiteni, éézggtjetek me
arrél, hogy ezt akarjatok. Nem kénhegy épités alatt allé csodatdél megszabadulnizémegakadalyozhatja egy olyan csada
megszerzését, amire nagyobb sziikségetek lenne.

AKCIOKARTYAK (SARGA CIVIL KARTYAK)

ST A jatékban €% legtobb kartyatdl eltden az akciokartyaknak azonnali, egyszeri hatasuk Mivel egy
akcidkartya kijatszasa 1 civil akcioba keriil, igpak a sajat fordulétok alatt jatszhatjatok ki azokia kijatszotok egy
e gkciOkartyat, hajtsatok végre azt, ami ra van imajd dobjatok el.
1 § e

Egy akciékartyat nem hazhattok fel és jatszhakiokgyanabban a forduléban. Barmely akcidkartyétit delvesztek, a
kovetked fordul6tok ebtt nem hasznéalhatjatok.

PELDA KARTYAK FELVETELERE AZ 1. KORBEN

3 jatékos a kovetkézkartyak koézil valaszt:

Adam akezdsjatékos, igy neki 1 civil akcidja van. Mozesvezet kartyat a kezébe veszi.

Barbaranak 2 civil akcioja vaf) a Kolosszeunot veszi el, és ®espotizmuskartyaja mellé helyezi, ezaltal jelezve,
hogy épités alatt all. Ugy dont, hogy a 2. civitidiat aMérnoki géniusz (Engineering Genius) akciokartya elvételére hafna
fel, hogy majd a kartya segitségével gyorsitsaodasnegépilését. Amigkalosszeumépul, nem vehet el mésik csoda kartyat.

Juditnak 3 civil akcidja van. 2 civil akciot szare kolteniHamurapi elvételére, de akkor csak 1 civil akciéja maradna,
el egy méasodik vezét az ,A” korbol. Ugy dont, hogyArisztotelész veszi el 1 civil akciért, és alexandriai kdnyvtar at 2
civil akcioért. Arisztotelész a kezébe keril, aalexandriai konyvtar pedig aDespotizmuskartyaja mellé, igy jelezve, hogy
épités alatt all.



TERMELES ES ELLATAS

A termelés és az ellatas automatikusan torténiklemnatékos forduléjanak a végén.

TUDOMANY ES KULTURA TERMELESE

+.
Mozgassatok a kulturalis po@ és tudomanyos poQ szamlalon léd jelzéiteket annyival, amennyit a kulturdl &)
+_
és tudomanyo 'Y mutatok mutatnak.

Az 1. kérben a jatékosok még nem hajthatnak vélyan akciokat, amelyek modosithatjak a civilizqgidkulturalis és
tudomanyos termelésének értékét, igy fordulétolkéméljtudoméanyos pontot kaptok, kulturélis pontszent nem.

ETEL TERMELES ES FOGYASZTAS
Minden tanya termel ételt.

Egy gazdalkodasi technoldgiakartyan minden murtké&satan 1 tanyatok van. Minden egyes tanya utdyeheetek el 1

kék jelzt a kartyara. Ez a jalza kartya aljan Iéthatﬂ ételmennyiséget jelképezi.

m Az 1. korben 2 dolgozétok vanMezégazdasagkartyan. Vegyetek el 2 jedz a kék bankojcpkbol és tegyétek

|2 8 azokat aMezégazdasagkartyatokra. A tanyak ezt a technoldgiat haszndhaételt termelnek (a@ jel miatt) igy

,, “w eza2jeld 6sszesen 2 ételt jelol.

-l‘b Kessbb a jatékban Uj gazdalkodasi technologiakartyatezhettek, amivel nagyobb hatékonysagu tanyakat
épithettek. AZOntdzéskartya pl. lehetvé teszi szamotokra olyan tanydk épitését, amelyételt termelnek. Amikor

ezek a tanyak ételt termelnek, akkor is csak 1Kljékz6toket tegyétek a kartydra minden tanya utdn (azaden sarga jetz 1

kék jelzst eredményez). De@l jel miatt minden kék jetz 2-2 ételt jelol adntozéskartyan.

Az étel megtermelése utan a civilizaciétok elfagptm a sarga bankotok altal jelzett ételmennyiséfjefogyasztas

Ty

mértékét Jj ikon melletti fogyasztasi szam hatarozza meg gashankotok legbaloldalibb ires régiéjaban.

munkasotok bekeril lakosaitok kézé, a sarga bakkbtoégidja Ures lesz, és fizetnetek kell majdikéeént 1

ételt, mert a 2. régi(’)barfj szimbdlum van. Az 1 ételt egy kék jétaknek aMezégazdasagkartyardl a kék
bankotokba tortéhathelyezésével fizetitek meg.

EROFORRAS TERMELESE

Egy banyéaszati technoldgiakartydn minden munk&sotén 1 banyatok van. Minden egyes banya utarebegtek el 1
kék jelzt a kartyara. Ez a jabza kartya aljan Iétha@ ersforras mennyiséget jelképezi.

A banyak a tanyakhoz hasonldéan termelnek. Az thém elvesztek 2 kék jeiz a kék bankotokbdl és a
Bronz kértyatokra rakjatok. (A szamok a kék bankotokbamrupciot jelentenek. Az EgysZerjatékra nem
vonatkoznak, igy most figyelmen kivil hagyjtiket.)

Az ersforrds kulonféle nyersanyagokat jelent, nem csahek®et. A Bronz technologia az iparotok
fejlettségének egyfajta jelképe.

A FORDULO

Minden jatékosnak 1 forduléja van. A fordulétokittla kovetke& dolgokat hajtjatok végre, ebben a sorrendben:
1. Kartyak hozzdadéasa a kartyasorhoz
2. Civil és katonai akciok kijatszasa
3. Termelés és ellatas végrehajtasa
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A KARTYASOR

Az 1. kor kivételével minden jatékos azzal kezdoaluldjat, hogy Uj civil kartyakat ad a kartyakoz. Ez 3 Iépésben
torténik:

1. Kartyak eltavolitasa a kartyasor eléjér

2 jatékos esetén tavolitsatok el ad @delyll a kartyakat.

3 jatékos esetén tavolitsatok el ad &dely6l a kartyakat.

Ty 4 jatékos esetén tavolitsatok el ad ¢lslyr6l a kartyat.

Ha egy hely lres (mert azéeb jatékos elvette onnan a kartyat), ne vegyetek&iknhelyl kartyat. Ha az ets
helyeken nincsenek kartyak, akkor nem lesznek &irgjvéve.

Az ily médon eltavolitott kartyak nem kertilnek sis a jatékba. Tegyétek ezeket vissza a dobozba.

Példa: A megebzé példaban az 1. kartya a kartyasorrol fel lett lalizle a 2. kartya nem. Mivel 3 jatékos van, ezért a
elss 2 helyil kell eltavolitani a kartyakat. Adamkezdsjatékos, ezérté kezdi a 2. kdrt. Azzal kezdi a forduldjat, hogtaeblitja
aHoméroszkartyat a 2. helyil és a dobozba teszi.

2. Minden kartya balra tolodik, Ggy, hogy ne maradjoatilk szabad hely.

igy a kartyak a dragabb helyékra kevésbé draga helyekre keriiinek. A kartyasarast néhany ires hely van,
mindegyik a jobb oldalon.

3. Osszatok minden ures helyre 1-1 kartyat a civilipak
A kezdéjatékos forduldjaban a 2. kérben mindegyik kartya az ,AVicpaklibol keril ki. Am mindenki mas az . civil

paklibol fogja a kartyasorra osztani a lapokat. ehavolitott ,A” civil paklis kartyakat helyezzétek dobozba, és kezdjétek el
hasznélni a pontozoétabla vilagos négyszogéd Iéeivil paklit. Ez jelzi az |. kor, azaz a kozépikkezdetét.

CIVIL ES KATONAI AKCIOK HASZNALATA

Korlatozva van a civilizaciétok vezetési rendszalal megengedett akciditok szanizespotizmusalatt 4 civil és 2
katonai akciét hajthattok végre (kéronként). A #iée és 2 piros jelzezen akciok nyomon kdvetésére szolgal. Ha elhétskna
egy akciot, vegyétek le a megfélgelzét a vezetési kartyatokrél (fehéret a civil, piroadtatonai akcioért).

Az akcibitokat tets@leges sorrendben végrehajthatjatok, lehet valtogatrivil és katonai akciok kdzott, ha akarjatok.
Hacsak nincs masképp szabalyozva, végrehajthatiggpinazt az akciét annyiszor, ahanyszor csakdiatok fizetni. Nem kell
elhasznalnotok minden akciotokat, ill. nem haszaiddtk t6bb akciét, mint amennyit a vezetésetek mgege.

Lehetséges civil akciok

- Alakossag novelése

- Egy banya vagy tanya épitése

- Egy varosi éplilet épitése

- Egy banya, tanya vagy éplilet fejlesztése*

- Egy banya, tanya vagy épllet megsemmisitése

- Egy csoda egy szintjének felépitése

- Egy vezeb jatékba hozasa

- Egy yj technoldgia felfedezése és jatékba hozasa*

- Egy akciokartya kijatszasa

- Egy civil kartya elvétele a kartyasorrol
Lehetséges katonai akciok

- Egy katonai egység kiképzése

- Egy katonai egység fejlesztése*

- Egy katonai egység feloszlatasa

A csillaggal (*) jelolt akciok késbb lesznek leirva, mert nem valédgimogy a 2. korben képesek lesztek végrehajtani
azokat.
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A LAKOSSAG NOVELESE

1 civiI akciéba kerul a Iakosség nb‘velése Vegyeﬁbegy sérga jet’z a sarga bankotok Iegjobboldalibb nem Ures
munkasokhoz (a narancs téglalap a civilizacio taktn).

Kezdetben a lakossagotok novelése csak 2 étetiié ke 1. forduldtok végén a civilizaciotok 2 étédrmel, ezért a 2.
kdrben novelni tudjatok lakossagotokat. (A 2 édllezégazdasagkartyan 1é% 2 kék jeld jelképezi. A kartya azt mondja, hogy
mindegyik ilyen jel 1 ételt ér.)

A lakossag noveléséhez:
- Hasznaljatok 1 civil akciét (a vezetési kartyatdkrégyetek le egy fehér jgip).
- Egy ebirt mennyiség ételt fizessetek ki (tegyetek kék jéket egy gazdalkodasi technoldgiakartyarodl a kék
bankotokba).
- Noveljétek a lakossagotokat (1 sargagek sarga bankotokbdl rakjatok a nem dolgozé muait@skozé).

EGY BANYA VAGY TANYA EPITESE

1 civil akcidba keriil egy banya vagy tanya épité&seen kivil ki kell fizetnetek a hasznalni kivdethnoldgiakartyan
jelzett efiforrds mennyiséget (a piros szadm balra). Tegyetgk munkast a nem dolgozé munkédsok kozil erre a
technoldgiakartyara. Ez a sarga §elmost egy banyat vagy tanyat jelképez, attdl 8iggg hogy ez egy banyaszati vagy
gazdalkodasi technoldgia. Ha nincs elégf@rasotok, vagy nincs nem dolgozé munkasotok, akleon épithettek banyat, tanyat.

Az 1. korben a fordul6tok végén a civilizaciotoleBforrast termel. (ABronz kartyatokon 2 kék jetz van. A kartya
mutatja, hogy minden jedzl e6forrast ér.) Ez elég egy tanya épitéséhdteaégazdasagkartyan vagy egy banya épitéséhez a
Bronz kartyan.

Egy banya vagy tanya épitéséhez:
Haszndljatok 1 civil akcidt (a vezetési kartyatdkiégyetek le egy fehér jeip).
- Egy ebirt mennyiség ersforrast fizessetek ki (tegyetek kék jéhket egy banyaszati technolégiakartyarol a
kék bankotokba).
- Epitsetek egy banyat vagy egy tanyat (1 sargastiehz nem dolgozé munkasaitok koziil rakjatok a
gazdalkodasi vagy banyaszati technoldgiai kartyara)

Az (] tanyatok vagy banyatok a fordul6tok termedé<sllatas fazisa alatt fog termelni.

EGY VAROSI EPULET EPITESE

A 2. korben talan még nem tudtok varosi épuleéttehozni, mert azok 3 @orrasba keriilnek, de lehetséges az
épitkezés, ha van megfdiehkcidkartyatok. A varosi éplletek ugyanugy épijmaint a tanyak, vagy banyak, de ezek szadma a
vezetési rendszeretek altal korlatozva van. (A s&pétési korlatot a vezetési kartyatok jobb alsk&zan 166 szam jelzi.)

Nem lehet tobb varosi épuletetek egy tipusholt mivezetési kartyatokon lathatd varosépitési korla
Despotizmusalatt max. 2 laboratériumotok és 2 templomotoleteh

Egy varosi épllet épitéséhez:

- Ellendrizzétek, hogy biztosan nem |éptétek-e tll a vestetidszeretek altal engedélyezett korlatot.

- Hasznaljatok 1 civil akciét (a vezetési kartyatdkrégyetek le egy fehér jaip).

- Egy ebirt mennyiség ersforrast fizessetek ki (tegyetek kék j¢ket egy banyaszati technologiakartyarél a
kék bankotokba).

- Epitsetek egy varosi épiletet (1 sargadela nem dolgozé6 munkasaitok koziill rakjatok az egyik
varosépitési technoldgiai kartyara).

- Modositsatok ez alapjan a mutatéitokat.

Az Uj varosi épliletetek noveli a civilizaciotok tudéanyos, kulturdlis termelését, és/vagy a boldogkat. Modositsatok
ugy a jelditeket a mutatokon, hogy ezeket a véaltozasokat ssata Ha egy laboratériumot épitettetek, a tudomsumyutatdtok
jelzc’ijét ebre kell mozgatni 1 meéwel (de nem a tudoményos pont f&l'zket a Iaboratérium nem fog pontot termelni a

oy

mutatétok jeldjét 1 medvel ebre (de ne a kulturdlis pont jeéalmket)
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EGY BANYA, TANYA VAGY EPULET MEGSEMMISITESE

Eltavolithattok egy munkas jéizegy (varosépitési, gazdalkodasi vagy banya) wdhrai kartyarél 1 civil akciéért. Ez
elpusztitja az adott fejlesztést. Tobbé nem teréseh mutatokat is ez alapjan kell médositani. Akas visszatér a nem dolgozo
munkésaitokhoz. Vigyazzatok, hogy ne a sarga bakkat tegyétek vissza a jétz Eréforrds nem tériil vissza, amikor egy
fejlesztést megsemmisitetek. Csak egy nem dolgarmtkést kaptok vissza.

Egy fejlesztés megsemmisitéséhez:
- Hasznaljatok 1 civil akciot (a vezetési kartyatdkrégyetek le egy fehér jeip).
- Semmisitsetek meg egy fejlesztést (1 sargadtjedgy technologiakartyardl vegyetek le és rakjéokem
dolgozé munkasaitok kozé).
- Modositsatok ez alapjan a mutatéitokat (ha egysid@piletet semmisitettetek meg).

EGY KATONAI EGYSEG KIKEPZESE

Egy katonai egységet ugyanugy tudtok kiképeznintrahogyan megépitetek egy fejlesztést. Az egyekldinbség,
hogy a kiképzés 1 katonai akciéba kerill. Aéferras koltség a katonai technologiakartyansl@wos szambdl adodik. Azonos
tipusu egységekib annyitok lehet, amennyit csak akartok. Mihelyteag/séget kiképeztétek, a harai enutatdt eszerint allitsatok
at.

Egy katonai egység kiképzéséhez:
Hasznaljatok 1 katonai akciét (a vezetési kartydtokegyetek le egy piros jeip).
- Egy ebirt mennyiség ersforrast fizessetek ki (tegyetek kék j¢ket egy banyaszati technologiakartyarél a
kék bankotokba).
- Képezzétek ki az egységet (1 sargadietznem dolgoz6é munkasaitok koziil rakjatok a katteehnoldgiai
kartyara).
- Modositsatok ez alapjan a harab enutatétokat.

A Homérosz vezet kartya és néhany akciokartya specialiéf@rasokat ad nektek ,katonai egységek kiképzéséhez
Ezeket az éforrasokat a kék jetikkel tortérd jeldlés helyett, fejben kell nyomon kdvetnetek. kKieépeztek vagy fejlesztetek
egy katonai egységet, ezeket a speciabifomasokat haszndljatok fel élgént. Ezaltal bizonyos egységeket ingyen kaphattok
meg. Ha minden specidlissorrast felhasznaltatok, térjetek vissza az egyséfaetésének szokasos médjara. Minden fel nem
hasznalt specialis &orras elveszik a fordulétok végén.

EGY KATONAI EGYSEG FELOSZLATASA

Egy katonai egység feloszlatdsa hasonl6 egy felssnegsemmisitéséhez, kivéve, hogy ez egy katdkaabdba kerdl
egy civil akci6 helyett.

Egy katonai egység feloszlatasahoz:
- Hasznaljatok 1 katonai akciot (a vezetési kartydibkegyetek le egy piros jeiD).
- Oszlasséatok fel az egységet (a katonai technolé&gidyarol vegyetek le 1 sarga jéiz2s tegyétek a nem
dolgozé munkasaitok kozé).
- Modositsatok ez alapjan a harch enutatétokat.

EGY CSODA EGY SZINTJENEK FELEPITESE

A csodak tébb szinth allnak. Minden egyes szintért 1 civil akcidt kéletnetek és a csoda kartya aljanslézam altal

elirt mennyisé§ ersforrast. Példaul Riramis megépitése 3 z -a ba keril. Ez azt jelenti, hogy 3 I1épésben kell émtgnetek,

az épités 1. szintje 3ddorrasban keril, a 2. szintje 26éwrrasba és Riramis befejezése 1 éforrasba. Ezeket a szinteket sorban
kell felépitenetek, és minden egyes szint 1 cikti@ba kerll. Nem szikséges minden szintet ugyarakid forduléban
megépitenetek, annyi forduld alatt épititek feleamyi alatt ki tudjatok fizetni.

Amikor megépitetek egy szintet, vegyetek el egdy jizét a kék bankotokbdl, és takarjatok le vele a mejffedzinthez
tartoz6 szamot. Ezek a jékznem jelélnek ételt vagy &forrast, csupan annak nyomon koévetésére szolgahualy mely szintek
éplltek meg. (Amennyiben a kék bankotok ezen hidngizék miatt kiGril, ez megakadalyozhat benneteket aplbagy
termelni tudjatok. A jaték masik véltozataban e@mik elvétele raadasul ndvelheti a korrupciot, de gyskefi jatékban nem
kell aggodnotok a vezéitvallalkozasok hatdsai miatt.)

Amikor az utolsé szint is megépll, a csoda elkiésZiezgyétek vissza a kék jélzet a kék bankotokba és tegyétek a
csodat a vezetési kartyatok folé, ezzel jelezvgyhoar megépiilt. A hatasa ekkor azonnal érvényésiilvalamit termel, mar
ebben a fordul6ban termelni kezdi, és barmely sfisdiépességét azonnal hasznalhatjatok.
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Egy csoda munkasok nélkuliktdik. Sose tegyetek munkasokat egy csodara! Eggacautomatikusan termel, nem
agy, mint egy varosi épllet, amely a kartyarbléwinkasok révén.

Ez az elnye egy csodanak egy épulettel szemben, de csodékkal nehezebb épiteni, mint éplleteket. Raadasul
minden egyes megépitett csodatok utan, 1-gyel ¢dhlbakciot kell fizetnetek, ha Gjabb csoda kattyasztek el a kartyasorrol.

Egy csoda egy szintjének felépitéséhez:
- Hasznaljatok 1 civil akciot (a vezetési kartyatdkrégyetek le egy fehér jeip).
- Egy ebirt mennyiség ersforrast fizessetek ki (tegyetek kék jghket egy banyaszati technolégiakartyarol a
kék bankotokba).
- Epitsétek meg ezt a csodaszintet (vegyetek el égyaint a kék bankotokbdl, és takarjatok le vele a most
megépitett szint koltségét kifejggzamot).
Mihelyt megépitettétek a csoda utolsé szintjét:
- Tegyétek vissza a kék jélket a csodardl a kék bankotokba.
- Tegyétek a csoda kartyat a vezetési kartyatok folé.
- Modositsatok ez alapjan a mutatéitokat.
- Ervényesitsétek a csoda specidlis hatasait, haakdlyenek (Id. lentebb)

EGY VEZETO JATEKBA HOZASA

Minden civilizaciénak lehet egy ve#@ — egy térténelmi személyiség, akinek hatasagézzkoron at ééxlik.

Egy vezeb jatékba hozasa 1 civil akcidba kerlil. Tegyételkaayat a kezeteki az asztalra a vezetési kartyatok mellé.
Akkor is jatékba hozhatjatok a kartyat, ha ebbdarduléban haztatok fel azt a kartyasorrél. (Figgelk arra, hogy egy vezet
kartya felhGzasa a kartyasorrdl és a jatékba haz&sigdn akcid!) A vezét hatdsai azonnal életbe I1épnek, amint jatékba kerul

A civilizaciétoknak csak 1 vezée lehet. Rdadasul, ha felhlztok egy vézartyat, nem hazhattok fel masik vezet
kartyat ugyanabbdl a korbdl. Ha jatékban van egettdk és jatékba hoztok egy U] vedie{természetesen egy masik korbdl),
akkor a régi vezételdobasra kerill. A régi vedehatasai tobbé nem érvényesek, az (j vehetasai viszont azonnal életbe
Iépnek.

Egy vezet jatékba hozasahoz:
- Hasznaljatok 1 civil akciot (a vezetési kartyatdkrégyetek le egy fehér jeit).
- A kordbbi vezsitoket el kell tavolitani a jatékbol (ha volt ilyerds minden bonusz elveszik, amit a vézet
adott nektek (Mddositsatok ez alapjan a mutatéjoka
- Tegyétek az (j vezékartyat az asztalra a vezetési kartyatok mellé.
- Modositsatok a mutatéitokat gy, hogy tikrozzékijazezettok altal nydjtott bonuszokat.
- Ervényesitsétek az (j vestik specidlis hatasait. (Id. lentebb)

CSODAK ES VEZETOK SPECIALIS HATASAI

Néhany csodanak és vesetk specidlis hatasai is vannak, amelyek a karsgérepelnek. Néhany ezek kdzul névelheti
az akcioitok szamat. Riramis pl. 1 extra civil akciét ad kéronként. Ha megépkiaPiramist, azonnal vegyetek el egy fehér
jelzét a dobozbdl, és tegyétek a vezetési kartyatokpdagyis kihasznalhatjatok méar abban a koérben, abeglyaPiramist
megépitettétek.)

Hamurapi szintén ad 1 extra civil akcio jélz de elvesz 1 katonai akciot, ezért tegyétek gikqmros jelztdket vissza
a dobozba, amikor kiveszitek onnan az 0 fehérdéjelaAmikor majd a civilizacidtok kap egy Uj vedetHamurapi helyett,
tegyétek vissza az egyik fehér jgtkiket a dobozba, és vegyetek vissza egy pirostjélz tegyétek azt a vezetési kartyatokra.
Figyeljetek arra, hogy amikor megszereztek egy G&last, tegyétek azt a vezetési kartyatokra, és akar azdmktualis
forduléban is hasznalhatjatok. Ha pedig elves#itetgyet, elvehetitek azok kozil a jgkzkozil is, amiket mar hasznaltatok
abban a forduléban.

Tanacs Néhany vezéinek és csodanak olyan specidlis hatasa vagy keélsaovan, ami nem vonatkozik az Egyézer
jatékra. (PI. ilyen &olosszeum Kolumbusz vagy Dzsingisz kar). Most még figyelmen kivil hagyhattok minden oly@atast,
amit nem tudtok értelmezni.

EGY AKCIOKARTYA KIJATSZASA

Egy akcidkartya kijatszasa 1 civil akciéba keiNihs kartyaktol eltéren egy akciékartya nem jatszhat6 ki ugyanabban a
forduléban, amelyben felhGztatok a kartyasorrol. akzidkartyak hatdsa azonnal megtorténik. Miheljatgzottatok a kartyat,
dobjatok el azt.

Az akcidkartyak extra éforrast vagy ételt adhatnak nektek. Amikor ily madmy eéforrast/ételt szereztek, vegyetek el
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egy kék jeldt a kék bankotokbdl és tegyétek a megtetechnolégiakartyara, éppugy, mintha azt egy bamygy tanya termelte
volna.

Az akciokartyak kulturalis pontokat, vagy tudomésyontokat is adhatnak nektek. A pontokat a pant&zdén azonnal
jegyezni kell. Figyeljetek arra, hogy ez nem érimgyik mutatdtokat sem, csak a pontszamlalditoRathtokat csak abban a
forduléban kaptok, amelyben kijatsszatok a kartyat.

Egyes akciokartyak magukba foglaljak mas akciokaseit. Példaul egy kartya, amely egy épilet keahéewes
megépitését biztositja, hatdsaiban tartalmazzpitzséakciot. Egy kartya, amely lebie¢ teszi a lakossagotok novelését, és ételt
ad nektek vissza, magaba foglalja a ,lakossag é8eélakciot. (Figyeljetek arra, hogy ez utdbbi nagyanaz, mint egy
kedvezmény; csak akkor hasznalhatjatok a kartya@ta mélkil is tudnatok novelni a lakossagot!) Neel kxtra civil akciot
fizetnetek egy kartyan lévakcié végrehajtasaért.

Egy akciokartya kijatszasa:
- Hasznaljatok 1 civil akci6t (a vezetési kartyatdkrégyetek le egy fehér jgip).
- Tegyétek azt, amit a kartya mond (ami tartalmanfezt akciot is).
- Dobjatok el az akciékartyat.
Nem jatszhattok ki olyan akciokartyat, amit abbdardul6ban haztatok fel!

Példa: Az 1. koérben Barbara letette az ,épités alatt a6fosszus. Csak 2 efforrasa van, és Kolosszusl. szintje 3-
ba kertl. Nala van Mérnoki géniusz akcidokartya, amit az &6 fordul6jaban huzott fel. Ez a kartya lebwet teszi neki a csoda
egy szintjének megépitését Xferrassal kevesebbért. Kijatssza ezt a kartyagt fiz e6forrast és megépiti Kolosszus 1.
szintjét. Ez 1 akcio pontjaba kerdl, igy van neldgn8. A kartyasoron van egy masilérnoki géniusz kartya, aminek elvétele 2
akcié pontba kertl (mert a kartyasor kozgpségiojaban van). El tudja venni ezt a kéartyat, rden hasznalhatja ebben a
forduléban, mert akciékartyak nem hasznalhatéakaakib forduldban, amelyben fel lettek hlzva. 1 gkcimdaradt Barbaranak,
amit lakossagénak novelésére, vagy masik kartyadéihia hasznélhat.

Tanacs A masik akciot magukba foglald akciokartydk azdénydsek, mert megtakaritanak nektek egy civil akaiot
Amelyek pedig nem tartalmaznak akciét, azoknak @lbddanos hatasuk van, és tobb helyzetben is baakrehetnek.

EGY CIVIL KARTYA ELVETELE A KARTYASORROL

Ez ugyanugy ritkodik, mint az 1. kérben. De az |. kor paklibandtabzhattok egy 0j kartyatipussal: a

Technoldgidkkal. A technoldgiakartyak neve alatt egy kék széam \és egy@ jel. Ez jelzi nektek, hogy hany
tudoméanyos pontba kerul jatékba hozni adott tedmiat. A 2. kérben csak 1 tudomanyos pontotok vy, valészitileg nem
tudtok technolégiakartyat jatékba hozni ebben d&iy de elvehettek egyet a kartyasorrdl ésémeetitek kéébbre.

Technol6giakartyak tébb féle szinben fordulnak @ibbbségik mar ki lett fejtve a kezdeti technaddgiésznél (Id. 6
oldal). A barna technoldgiakartyak gazdalkodasiyvbgnyaszati technolégiak, a szirkék varosépitadinologiak, a pirosak
katonai technolégidk, a narancsok pedig vezetésiszerek. Vannak kékpecidlis technoldgiakartyals. Specidlis hatasaik
vannak, amikhez semmit sem kell épitenetek. (I&s@4 29. oldal)

A legtobb technoldgiakartyanak tébb példanya ydngy pontosan mennyi, az a jatékosok szamatol.Jilgg ha valaki
mas felhlzza, még akkor is van léisgigetek a szamotokra sziikséges technoldgiakars§btiénegszerzésére.

Tilos felhGzni egy olyan technoldgiakartyat, attimar van egy ugyanolyan a kezetekben vagy mageltttkkijatszva.

CIVIL KARTYAK OSSZEGZESE

Civil kartyak elvételének korlatozasai:

- Csak 1 vezétok (zold kartyatok) lehet minden korbal.

- Csak akkor vehettek el csoda (lila) kartyat, hasi@pités alatt allé6 csodatok. Egy csoda elvétefdididen
mar megépllt csodatok utan 1 extra civil akciotl kektnetek. A csoda kartyat azonnal az asztabth k
tenni, jelezve, hogy épités alatt all.

- Annyi akci6 (sarga) kartyat vehettek el, amennyitukitok fizetni, de nem jatszhattok ki egy akcidiat
ugyanabban a forduléban, mint amelyikben felvektéte

- Nem vehettek fel egy olyan technologiakartyat, énas, piros, kék, barna, sziirke), amivel megegyezi
technoldgiakartyatok mar van a kezetekben vagyaakn kijatszva.

Van egy korlat a kezetekben tarthat6 civil kartgakmara vonatkozoan.

Csak akkor vehettek fel egy Uj civil kartyat a kekde, ha a jelenleg a kezetekberl&artyak szama kevesebb, mint az
Osszes fehér jebtok szama.

igy a jaték kezdetekor legfeliebb 4 civil kartyatishet. Ha 4 kartyatok van, nem vehettek fel egbliat a kezetekbe,
egészen addig, mig egyet ki nem jatszotok. Viszmoidat felvehettek, mert az nem a kezetekbe keétdlvalami okbdl a
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megengedettnél tdbb kartya van a kezetekben, néineldebnotok egyet sem. A korlat csak azt akadéatgomeg, hogy Ujabb
kartyakat huzzatok.

ijatszani, lehet hogy majd nem tudjatok felhlizzokat a kartyakat, amelyekre sziikségetek lenngydgliet hogy nem tudjat

[ Tanacs Alaposan gondoljatok meg a kartyak felhlzasat! dfigan kartyakat tartotok kézben, amiket nem tu}ok
ki
az 0sszes civil akciotokat elkolteni.

TERMELES ES ELLATAS

A termelés és ellatas ugyanugyikindik, mint az 1. kdrben. De a 2. kdrben a civitibk kezdenek elvalni egymastol.
Egy civilizacid, amely épitett egy 3. tanyat, 3lteheg termelni 2 helyett. Egy civilizacié, amelpigett egy 3. banyat, 3 @prrast
fog termelni 2 helyett. Egy civilizacio, amely égiftegy varosi éplletet, egy kulturalis pontot,wagy extra tudomanyos pontot
fog termelni az épilet tipusatol fitggn.

Azok az ételek és éforrasok, amiket nem hasznaltok el a fordul6tokdaspmem vesznek el. A kék jéka kartyakon
maradnak, éppen ugy, mint az Ujonnan rajuk tetbellehetvé téve, hogy kébbi kérok nagyobb feladataira @jysetek. (De
vigyazat: ha elfogy a kék jeimk, nem tudtok tdbb ételt ésééorrast termelni, egészen addig, amig el nem kiktdighany kék
jelzét!)

Tanacs Egy tipikus 2. koros taktika a lakossag novelésé tanya vagy banya épitése. Ez felhasznaljacmiatkleteke
és eb6forrasotokat. A 2 tovabbi civil akcidtok azoktékartyaktol fligg, amiket az 1. korben felhiztato&lamint a kartyasoro
rendelkezésre all6 letistegekdl.

Az Egyszeti jatékban a harci &mem fontos. Katonai épitmények csak a jaték vég@amolhatok el, amikor kultural
pontot adnak nektek, de nem indokoliferrast aldozni erre a korai kérokben. AltalabargraéTeljes jatékban is varnak néhahy
ordulot a jatékosok a katonai épitkezések megksads.

KESs6BBI KOROK

Altalaban néhany korig eltart a sziikséges tudowsippntok osszeszedése egy technologiakartyazéiiiboz. Ezek a
kartyak képessé tehetnek titeket egységeitek, tiidle, banyaitok és tanyaitok fejlesztésére. eseményeks a 3. kérben
kezdenek felbukkanni.

ESEMENYEK

A kezdési felallitds soran el kellett helyeznefeleseménykartyat a katonai ,A” paklibol az ,Aktigalesemények”
medre. A 3. kor elején &ezdéjatékosnak fel kell forditania a legfedskartyat, miebtt elkezdi a forduldjat. A kartya altal leirt
esemény minden jatékosra vonatkozik.

Az A" kor eseményei pozitivak, hasznosak a cadkiioknak. Pl. aMezégazdasagi fejbdés kartyan ez all: ,Minden
civilizacio termel 2 ételt.” Ez azt jelenti, hoglvesztek 2 kék jelat a kék bankotokbdl ésMezégazdasagkartyatokra teszitek,
ahol 1-1 ételt jelolnek. (Ha mar kifejlesztettétak Ontozés technoldgiat, akkor ehelyett 1 kék jéizvegyetek el a kék
bankotokbol és tegyétek &mtozéskartyara, ahol az 2 ételt jelol.)

Tanacs Néhany esemény megengedi, hogy egy egységetém@ggtet ingyen megépitsetek, de ehhez sziikségate
gy nem dolgoz6 munkasra. Ezért jo Otlet egy nelgodd munkast tartani a nem dolgozoé munkéas allowikpan, hogy éln
udjatok ezekkel a leh&tégekkel.

EGY TECHNOLOGIAKARTYA KIJATSZASA

Egy civil akci6ért kijatszhattok egy technolégiai@t a kezetekdl, ha van elég tudomanyos pontotok kifizetni a2t. (
vezetési technoldgiakartydknak specialis koltséye 1.d. lentebb.) Kijatszhattok olyan technolégs&tamit ebben a forduléban

haztatok fel, és olyat is, amit korabban. A fizel@tudomanyos pontok szém&QjeI melletti kék szambdl adédik. Mozgassatok
vissza a tudomanyos pont jélaket ennyivel. Ha nincs ennyi tudomanyos ponto&kor még nem jatszhatjatok ki ezt a kartyat.

Sok technolégiakartya @klépést jelent a kezdeti technoldgiaitokhoz képesechnoldgia tipusa a kartyara van irva. Pl.
a Vas egy banyaszati technologia, ami léiwet teszi banyak épitését. Ugy jatsszatok ki, hogszbien takarja #@ronz
kartyatokat! ABronz kartyatokon €% kék és sarga jebk tovabbra is ott maradnak,\éas kartyatoknak pedig kezdetben nincs
jelzgje.

Néhany technoldgiakartya (j tipust varosi épuletpkését teszi lehgté (szinhazak, arénak és kodnyvtarak). Ezeket a
kartydkat azok mellé az azonos szkartyak mellé kell tenni, amiket mar kijatszottat&gy Uj épllet, tanya, banya vagy katonai
egység technoldgia csak lebstget teremt, hogy megépitsetek valamit. De netoditia magéat a dolgot (éplletet, tanyat, ...)
egészen addig, amig nem hajtotok végre egy akaide)yben egy munkast a kartyara tesztek.
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A specialis technolégidk (kék kartyak) viszont azalnadjak a bénuszaikat — nem igényelnek munkashaNyuk tovabbi civil
vagy katonai akcidkat ad (leliet téve, hogy elvegyetek egy fehér vagy piroséielr dobozbdl és a vezetési kartyatokra
tegyétek). Néhany specialis technolégia kedvezmédytsodakhoz vagy mas épitésekhez. Néhanyuk petiayci eftoket
noveli (azonnal modositsatok ez alapjan a mutasdjokd Térképészetkartya a gyarmatositds soran ad boénuszt. Ennek a

bénusznak nincs értelme az Egyszgtékban, mivel nem fogtok gyarmatositani. A spigitechnoldgiakartyakat a vezetési
kartyatok mellé kell tenni.

Egy technoldgia kijatszasahoz:
- Hasznaljatok 1 civil akciot (a vezetési kartyatdkrégyetek le egy fehér jeit).
- Az elsirt mennyiséfl tudomanyos pontot fizessétek ki (mozgassatok aisstudomanyos pont jébket
ennyi hellyel).
- Tegyétek az asztalra a kartyat.
- Ha specialis technolégiakartyat jatszotok ki, épesitsétek a hatasait (ami magaba foglalhatjasattoigy
maédositsatok ez alapjan a mutatoitokat).

Az Egyszeti jaték rész végén Iékép mutatja, hova kell kijatszanotok a technolkgrgyaitokat (21. oldal).

EGY VEZETESI KARTYA KIJATSZASA

A vezetési rendszereteket is egy technoldgiakjetké@pezi. De a vezetésetek megvéltoztatasa ngam @gyszdr, mint
mas technoldgidk kijatszasa. Viszont lehet, hoggéreaz arat: a fejlettebb vezetési rendszereksénitési korlatja magasabb,
raadasul tébb akciot és néha specidlis bénuszelaalriak nektek. Két modja van a vezetési rendstenatgvaltoztatasanak.

FORRADALOM

A forradalom a vezetési rendszeél#f torténs megvaltoztatasa. Az 6sszes civil akcidtokat béfkadtni — vagyis nem
hasznalhattok méasra egyetlen civil akciot sem duiditokban. Rdadéasul ki kell fizetnetek a karty&sirekét tudomanyos pont
koltség koziil a kisebb értitk

A forradalom kikialtasahoz:

- Ez az el§ és egyetlen civil akciotok a fordulétokban (a wézsekartyatokrol vegyétek le az dsszes fehér
jelzét).

- Fizessétek ki a vezetési kartyadidl két tudomanyos pontszam kdzil a kisebb dttékwozgassatok vissza
a tudomanyos pont jelket ennyi hellyel).

- Cseréljétek ki a régi vezetési kartyatokat az Gjra.

- Vegyetek ki piros és fehér jélket a dobozbdl — vagy tegyetek oda vissza — arzgtési rendszeretek altal
megengedett akciok szama szerint. Amikor Osszedpdtolo a civil és a katonai akciditok szamat,
szamoljatok bele minden bénusz akciét is, amitcalék, vezdtk és specialis technoldgiak adnak.

- Tegyétek az Osszes fehér jiliket a vezetési kartyatok mellé, jelezve, hogyesbla kérben mar
mindegyiket hasznaltatok. A hasznalt piros gklzszamanak pedig ésszhangban kell lennie a fowadal
kikialtasa ebtt hasznalt piros jetk szamaval.

- Ervényesitsétek az (j vezetési kartya minden miséagis. (Pl. #api uralom tovabbi boldog arcokat ad.)

Bar még minden katonai akciotokat felhasznalhdtjatoban a kdrben, amelyben a forradalmat kiki@kahem igazan
tudtok mast csinalni. (AAttdrés (Breakthrough) akcidkartyat is hasznalhatjatokadalom kikialtasara, ha ez az egyetlen civil
akciotok! Az Attérés ugyanis lehéivé teszi, hogy kijatsszatok egy technoldgiat - mafdalomhoz szilkséges vezetési kartya
ugyebar egy technoldgia - és ezutan még tudomapyosokat is szerezzetek. De a forradaldmdrés kartyaval tortéf
kikialtasdhoz is minden civil akciétokat be kefidinetek!)

f A By ]

Despotiom (e Példa: Adam civilizacidjabarDespotizmusvan Hamurapi vezetése alatt, igy 5 civil és 1

@“““""’““‘ katonai akcidja van. 1 civil akciéért Adam felveatMonarchiat a kartyasorrdl. Nem tudja kikialtani

;g}) meaenns| & fOrradalmat, €svionarchiava alakitani a vezetési rendszerét ebben a fordoldmert ehhez
2 minden civil akciojara szuksége lenne. A kovetkéardul6jaban Adam a forradalmat

! Me )

vélasztia el§ és egyetlen civil akcidjaként. Fizet 3 tudomanypsentot, €s a | somrn
Despotizmus Monarchiara cseréli. AMonarchia rendes korilmények kozoétt 5 civil és 3 katonaiiétkad. Viszont 3p9
mivel Adam vezdtje Hamurapi, igy 6 civil és 2 katonai akciot fog kapni. Elvgsizoket a dobozbol, tgy hogy €$cmm
fehér és 2 piros jelie legyen. A fehér jeliket aMonarchia kartyaja mellé teszi, jelezve, hogy civil akcigiar |39 @
elhasznalta. A piros jebket a kartyara teszi, mert még mindkét katonai@kthasznalhatja. \ 7

BEKES VEZETESVALTAS

Valtoztathattok a vezetési rendszereteken békiésércivil akcidért.
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Megvaltoztathatjatok a vezetési rendszereteketldssze 1 civil akcidért, ha a vezetési kartydiiriekét tudomanyos
pontszam ko6zil a nagyobb ériékzarojelben lébt) fizetitek ki.

A békés vezetés valtassal le kell cserélnetekga vezetési kartyatokat és Ujra kell szamolnotokinal és katonai
akcioitok szamat. A valtozas utan a hasznalt ekdiditok szama 1-gyel tobb lesz, mint a valtoZé# eolt. A hasznalt katonai
akciok szadma nem valtozik.

Példa: Ha Adamnak 9 tudomanyos pontja lett volna az@lpéldaban, akkor elvehette volnaveonarchia kartyat 1
civil akciéért. Aztan a 2. civil akciojaért kijatsatta volna avlonarchiat 9 tudomanyos pontért. A fentiek szerint kiszarapla
Monarchia Hamurapival kombinalva Adamnak 6 civil akciét adna. 2 fef@rsje lenne aMonarchia kartya mellett és 4 fehér
jelzéje pedig a kartyan, jelezve a 4 civil akciét, amég felhasznéalhatna ebben a kérben.

EGY EPULET, BANYA VAGY TANYA FEJLESZTESE

Kezdetben csak az ,A” korbdl szarmazé épuleteliéhyakat és tanyakat épithettek meg. Az |. koffirietdgidk mar
lehetivé teszik szamotokra 1. sZirgpiletek, banyak és tanyak épitését is.

Egy épulet, banya vagy tanya szintje megegyezklez korral, amelyll a hozza kapcsolodé kartya szarmazik. Az ,A”
korbol szarmazo kartyakon léepiletek, banyak és tanyak O siait

A technoldgia kijatszdsa nem ad nektek automadikug épileteteket, banyakat vagy tanyakat az itesz Vagy
kézvetlendl meg kell épitenek azokat az alabbdkiszerint, vagy a régieket kell tovabbfejlesztekeA fejlesztés olyan, mint az
épités, kivéve, hogy a munkas az azonos tipus8aigabb szirit kartyarél jon (a nem dolgozé munkasok allomanylsett és
a koltsége az (j és a régi kartya koltségének kidége.

Egy épulet fejlesztéséhez:

- Hasznaljatok 1 civil akciot (a vezetési kartyatdkrégyetek le egy fehér jeit).

- Fizessétek ki azt az @orrds mennyiséget, ami egyéraz Uj épllet épitési kdltségének és a régi épllet
épitési koltségének a kulonbségével (ennek me@feldami kék jeldt tegyetek a banyaszati
technoldgiakartyaitokrol a kék bankotokba).

- Fejlesszétek az éplletet (egy munkasiiaizozgassatok a régi kartyarol az Gj kartyara).

- Modositsatok ez alapjan a mutatditokat.

Egy tanya vagy banya fejlesztése pontosan ugyarezeddon torténik (kivéve, hogy nem kell mutatékeitdositani).
Egy tanya csak egy masik tanyabdl fejleszthés egy banya is csak egy masik banyabol fejlegztBgy varosi épllet csak egy
masik azonos tipusu épulétifejleszthet: templomok csak templomokbdl fejlesztblet szinhadzakbol vagy laboratériumokbdl
nem.

Az épliletek fejlesztése sokkal hatékonyabbd tesauakasaitokat — egy munkas tobbet tud termelnifdiigtsétek el,
hogy fejlettebb épuleteket, banyéakat és tanyakavdddenil is épithettek. Tovabba még akkor is étigtk egy régebbi korbdl
szarmazé épiletet, banyat vagy tanyat, ha mar megwuachnoldgiatok, amely leldg€ teszi hogy Ujabb kori éplletet, banyat
vagy tanyat épitsetek.

Példa: A képen Barbaranak 4 db 0. sfirtanyaja és 8 éforrasa van. Most jatszotta ki\tas kartyat 5
50 tudomanyos pontért és 1 civil akcioért.
= y;\ A Vas lehetvé teszi Barbaranak, hogy Starrasért épitsen egy 1. sZirtanyat, vagy 3 éforrasért egy 0.
52

szinfi banyat 1. szifire fejlesszen. A banyai kozil 2-t tudna 1. si@tfejleszteni 6sszesen Gfarrasért és 2 civil
akcioért. Ekkor 2 diforrasa maradna. Ezeket felhasznalva 1 civil aktiégithetne egy Uj 0. szihbanyat. De ez a
~An megoldas nem lenne hatékony! Ugyanis ugyanilyennyisédi ersforrasért (8), épithet egy 1. sZinbanyat (5-ért)
& és fejleszthet egy 0. sziitl. szintire (3-ért). Mindkét médon 2 db 1. s#irés 3 db. 0. szifitbanyaja lesz, de a 2.
véltozat csak 2 civil akcidba kerdl.

VAROSEPITESI KORLAT

Amellett, hogy az egyes munkésok tébbet termelagkagasabb szint/arosi épliletek Ugy teszik szamotokra |éhéta
nagyobb &ssztermelést, hogy a k6zben a vezetészeretek altal meghatarozott varosépitési korlaadial maradjatok.

Tanacs A Despotizmustipusonként csak 2 épuletet engedélyez. Mihellabdratériumotok és 2 templomotok van,
nem épithettek tobb varosi éplletet, hacsak neszgtik ki egy Uj technolégiat. Vezetési rendszéedteegy 0j, magasa
varosépitési korlattal rendelkexezetésre cserélhetitek. Brama technolégia lehéwé teszi, hogy szinhazakat épitsetek. Vagy
kijatszhatjatok aAlkimiat, ami lehetvé teszi, hogy mindkét laboratériumotokat fejlesskée

Figyeljetek arra, hogy a varosépitési korlat mmagyes varosi épllettipusra vonatkozik, tekintkil az épiletek
szintjére! EzérDespotizmusesetén csak 2 laboratériumotok, 2 templomotokg8yktaratok és 2 arénatok lehet. A tanyak,
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banyak, csodak és katonai egységek szama nincadarh.

MAGASABB SZINT(U TANYAK ES BANYAK

A termelési fazis soran minden sarga munkas jelmi egy tanyan vagy banyan van, 1 kékdgetermel. Ez a kék jetz
annak a kartyanak az aljan lathat6 étel- vagfoeras mennyiséget jelképezi, amelyen maga & jedn.

igy ha egy (avas kartyatokon |6 munkas altal jeldlt) 1. (I.) szifitbanyatok van, tegyetek 1 kék jéiza Vas

kartyatokra a termelési fazis soran. De ez a k&6 j@ ebforrast jeldl 1 helyett a/as kartyan 6% @ jel miatt. Amikor
hasznaljatok ezt a jdlz, hogy kifizessetek vele valamit (visszatéve a lékkotokba), két éforrasnak szamit.

Lehetiségetek van valtads(ok)ra is, egy kékdaimagasabb szitibanyarol alacsonyabb szing vald athelyezésével. Egy
kék jelm athelyezése ®as kartyatokrol (ahol 2 éforrast jeldl) aBronz kartyatokra (ahol 1 éforrast jelol) egyenértékazzal,
mintha 1 edforrast fizettetek volna. Viszont sosem szabdlygg kék jelst egy alacsonyabb szinkartyarél egy magasabb
szinfire mozgatni. Példaul nem vehettek le 2 kékdelz Bronz kartyatokrdl, egyet &/as kartyatokra, egyet pedig a kék
bankotokba téve, annak ellenére, hogy egy ilyen&vemnem novelné az &orrdsotok 6sszmennyiségét. Az ételre is ezzel
analég szabalyok vonatkoznak.

Néha fejlesztés vagy valtas(ok) utan lehetnekj&izkitek egy olyan kartyan, amin nincsenek sargajelEz szabalyos.
Példaul, aBronz kartyatokat hasznalhatjatok valtas(ok)ra, még ekl ha nincs egyetlen 0. sZintodnyatok sem.
Hasonloképpen, ha egy kartyan az all, hogy ,A @aitiétok 2 esforrast termel”, elvehettek a kék bankotokbdl 1 jekst és a
Vas kartyara tehetitek, akar varVas kartyan dolgozé, akar nincs.

" Példa: Az eléz6 példaban Barbara elkéltotte mindeferrasat, és forduldjat 3 db 0. sZirdés 2 db. 1. (1.)

15“ szinti banyaval fejezte be. A termelési fazisa soran egnik banya 1 kék jett termel. Az 5 kék jekk 6sszesen 7
o8 | erdforrast jeldl.

154' A kovetked fordul6jaban Barbara fejleszt egy banyat. 1 sjelgt a Bronz kartyarél aVas kartyara
r& mozgat. 3 diforrast befizet 3 kék jetdének aBronz kartyajardl a kék bankjaba tortedthelyezésével. (Ehelyett,
:ﬁ& elvehetne 1 kék jelit a Bronz kartyajarol és 1-et ®as kartyajarol, de hatékonyabb, ha tébb kékgelkart a kek
(58 bankjdban.) Még 2 kék jele maradt. Mivel ezek ¥as kartyajan vannak, 6sszesen 4ferrast jeldinek. Ugy dont,

wmdlme hogy egy masik banya fejlesztésére hasznalja ezEkéttal a 3 eiforrast ugy fizeti ki, hogy 1 kék jelt a Vas
kartyajarél aBronz kartyajara mozgat, egy masikat pedigas kartyajarél a kék bankjaba tesz.

Tanacs Kezdetben nemihik hatékonynak egyas banya. Egy 0. szifitbanya 1. (I.) szifitvé fejlesztésére befizetet
eréforras helyett ugyanannyival ndvelhetitek a terrsel® etforras befizetésével, ha épitetek egy Uj 0. fzrdnyat. Az 1. (I.
szinti banya elnye az, hogy csak 1 munkas sziikséges ahhoz, hagit sarmeljen, mint 2 db 0. szihbanya. Rdadasul, mive
kék jelzdk szama korlatos, sokkal hatékonyabb d@fograsokat magasabb sZiridnya kartyakon tarolni.

EGY KATONAI EGYSEG FEJLESZTESE

Egy katonai egység fejlesztése megegyezik egy gpidmya vagy tanya fejlesztésével, kivéve hogyegy katonai
akcioba kerul egy civil akcid helyett.

Egy katonai egység fejlesztése utdn moédositani &dilarci ef mutatdétokat. Ha egy kéartya extrasferrasokat ad
egységek épitéséhez, ezek az exitbomasok is felhasznalhatéak az egység fejleszéxséh

Példa: Adam fizet 1 civil akciét, hogy kijatsszaHazafiassag | (Patriotism 1.) kartyat, amely ad neki egy exkedonai
akciot és 2 extra éforrast egységek fejlesztéséhbara kartyan csak kiképzés szerepel, fejlesztds-fued.). Fejleszthet egy (2
er6forrasba keril) Harcos egységet (3 &dorrasba keril) Kardos egységgé. Normal esetben ez 1 katonaidl&cés 1
er6forrasba kertilne, de semmit sem fizet — felhasare#j extra katonai akciot és az egyik extédograst. EQy masodik Kardos
egység épitéséhez felhaszndljplazafiassag l.kartya fennmaradd extraédorrasat, igy csak 1 katonai akciot és afarast
fizet. Ha ugy dont, hogy egy Ujabb katonai akcaglhé&sznal, hogy épitsen egy harmadik Kardos egysékjeor azért mar a teljes
3 ewsforrasnyi koltséget ki kell fizetnie.

ELLATAS

Ne felejtsétek el, hogy az embereiteknek ennilk. kst étel termelése utan ki kell fizetnetek a satgankotok
legbaloldalibb Ures régidjaban &fogyasztasi szam altal jelzett mennyiséget.

annyira megé, hogy kéronként 1 ételt eszik, annyira nehéz &savabbi novelése, hogy néha akar egy éplletatismes les

Tanacs Kezdetben az étel jelentéktelennékik, de ne becsiljétek ala a tanyak sziikségessAgetit a lakossagoto
megsemmisitenetek, hogy ezaltal felszabaduljomagykasotok egy Uj tanyahoz.




EHINSEG

Ha nem tudjatok kifizetni az ételkdltséget, a ¢pdtidtokban éhinség (ti fel a fejét és mindeneknrfizetett étel utan 4
kulturalis pontot vesztetek.

Altalaban ez nem fog bekovetkezni, mert kozvetleaikbtt termelitek meg az ételt, migt fizettek beble. Csak
figyeljetek oda, hogy a civilizaciotok mindig terrelegalabb annyi ételt, mint amennyit elfogyaszt!

A JATEK FELGYORSITASA

Amint mindenki megérti az alap mechanizmusokgttékosok felgyorsithatjak a jatékot tgy, hogy &gki elkezdi a
sajat forduléjat, mikdzben a masik jatékos befeemagaét. Amint felhasznaltatok a katonai és akliditokat, tudassatok ezt a

tobbiekkel. A kovetkeZ jatékos azonnal kezdheti a kartydk hozzaadasatriyasorhoz és az akcidi kijatszasat. Ekdzben ti
befejezhetitek a termeléseteket és ellatasotokat.

ogy megtervezhetitek a kovetkekorotoket, mialatt a tobbiek végrehajtjak akcidikela minden jatékos igy tesz, a jatgék

Tanacs Figyeljetek arra, hogy az ételt6ésrrast és tudomanyos pontokat a forduldtok végémelitek! Ez azt jelenti
h
yorsabb és sokkal élvezetesebb lesz.

AZ EGYSZER( JATEK VEGE

Az Egyszeti jaték annak a kdrnek a végén féjgik be, amelyben az utolso civil kartya a kartyaadweril. A jatékosok
a forduléjuk elején még eldobjak a kartyakat aya@sor el§ helyeil és a tdébbi kartya étecsuszik, de Uj kartydkat mar nem
adnak a sorhoz. Mihelytkezdéjatékos jobbjan Ub jatékos befejezi a forduléjat, minden civilizaonegkapja a bdnuszpontokat.
A megmaradt ételek, &orrasok és tudomanyos pontok nem érnek semmit, ahiogy a kézben maradt kartyak sem. A
jatékosoknak meg kell probalniuk felhasznalni aheyekidl, amennyit csak tudnak a jaték végétel

Az Egyszeti jaték végén minden civilizacio kap:
- 2 kulturalis pontot minden jatékban &%. szinti technologigja utan (beleértve a vezetési kartygjat
- 2 kulturalis pontot minden megléwarci e pontja utan
- 2 kulturalis pontot minden boldog arc utan (de ddjigbb 16 kulturalis pontot)
- 1 kulturdlis pontot minden egyes koronként terrhelomanyos pont utan
- 1 kulturalis pontot minden egyes kdrénként terratdt és efforras utan

MINTAPELDA

A jaték végi bonuszpontok kiszamolasanak bemudatésllett, ez a példa megmutatja, hova kell tenkiinboz
kartyakat az asztalon, és hogy néz ki egy fejigitizacio.

Elgszor nézzik meg a mutatokat:

1 Harcos egységgel (1 harci®r 2 Kardos egységgel (egyenként 2 hardi).eés aTérképészetechnoldgiaval (+1
bénusz harci &f), a civilizacié harci ereje 6.

1 1. szinf szinhazzal (2 kulturalis pont), 3 0. s#Zitémplommal (egyenként 1 kulturalis pontgz. Péter Bazilikavaf2
kulturalis pont), azAlexandriai konyvtaral (1 kulturalis pont) és &api uralonmal (1 kulturdlis pont) a civilizacié 9 kulturalis
pontot termel kérénként.

A szinhaz és a templomok dsszesen 4 boldog arteriglnek. APapi uralom termel még 2-t. /Szt. Péter Bazilika
megduplazza a boldog arcok szamit, igy a mutatG@éil.

Az Alexandriai kdnyvtar1 tudomanyos pontot termel. Minden 1. gziaboratérium termel 2 tudomanyos pontait s
Leonardo da Vincnek kdszonhéen egyikiik 3-at. igy a civilizacié 6 tudomanyostpbtermel koronként.

Figyeljetek arra, hogy aNagy fal nem jar ebnnyel, mert még ,épités alatt” alll Mennyi bénusppat kap ez a
civilizacioé az Egyszérjatékban?
A 8 db 1. szirttechnolégia 16 kulturélis pontot ér.
A 6-0s harci ef 12 kulturalis pontot ér.
A boldog arcok 16 pontot érnek, ami a lehiegtobb.
A civilizacié 7 edforrast és 4 ételt termel, ezek 6sszesen 11 kilityréntot érnek.
A 6 tudomanyos pont termelése tovabbi 5 kultugdistot ér.
Osszesen tehat ez a civilizacio 61 bonusz kulsupilintot fog kapni a jaték végeén.
Ha ezt hozzaadjuk a jaték soran szerzett kultugdistokhoz, ez tébb, mint elég kell legyen ézgemhez. (Ne
aggodjatok, ha a civilizaciotok nem éri el ezt mt&t — ezt a civilizaciot csak a példa kedvéddltak ki.)
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2.A HALADO JATEK

Miutan az Egyszér jatékkal mar jatszottatok, valdsilag készen alltok a Haladé jaték tovabbi mechansamak
megtanulaséara. Ez a valtozat a Il. kor kartyaih&gaba foglalja és tobb civilizacidk kozti intergkdoz a jatékba.

Az Egyszeil jaték csak arra lett tervezve, hogy az U] jatékaaslsajatitsak &hrough the Agesalapjait, de a Haladé
jaték mar arra készlilt, hogy a Teljes jatéknakdegygy révidebb alternativaja, rengeteg kihivasitag.

Plusz koncepciék a Haladé jatékban:
- Katonai kartyak (a civilizaciok kozti interakcidkiho
- Politikai akcidk (minden jatékos végrehajthat lifiadi akciot kdre kezdetén)
- Boldogsag (az embereiteknek sziikségiik van széraiaza
- Korrupcié (minél tobb ételetek éséémrrasotok van raktaron, annal nehezebben akad#dyolz meg, hogy
ellopjak)
- Taktika (az egységeitek seregekké alakulhatnak)
- Elavulas (néhany dolog elavul egy kor végén)

ELOKESZULETEK

A Haladé jaték az ,A”, I. és Il. civil és katonpiklikat hasznalja és néhany kartyat a Ill. katquelibél. Ha 4-nél
kevesebb jatékos van, ne felejtsetek el kartyailsaekini a civil 1. és Il. paklibol!

Szedjétek ki a 4 fekete haboru kéartyat a katohapdklibdl és tegyétek azokat a dobozba. 2 jatédsetén a 6 kék
egyezmény kartyat is ki kell szedni a katonai Illépaklibol.

Keverjétek meg a katonai ,A” paklit és szamoljatakbelle a jatékosok szamanal 2-vel tébb kartyat, éséiedya
pontozotabla ,Aktualis események” nigzre (képpel lefelé). A pakli maradékat tegyétekaozba. Senki sem nézheti meg
ezeket a kartyakat!

Tegyetek kartyakat a civil ,A” paklibdl a kartyasa. Ahogy az Egyszérjatékban is, ennek a paklinak a maradékat el
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kell majd dobni, miutan kezdéjatékos a 2. korben a paklibdl kartyakat adott hozza aykéorhoz. Keverjétek meg és tegyétek a
tablara a civil I. paklit és a katonai I. paklit.civil 11. és katonai Il. paklikat oda kell készitieaz egyik oldalra amig nem kellenek

(I1. kor). Ne felejtsétek el, kivalogatni®# és/vagy@ jelii kartyakat a civil paklikbdl, ha 4-nél kevesebbatsjotok.

A katonai lll. pakli tartalmazza azokat a kartygkamelyek meghatarozzak azt a 4 bonuszt, amelygitél végén
lesznek kiosztva. Keverjétek meg a paklit, utdndigpesapjatok fel kartyakat egészen addig, amig lesm4 z6ld eseménykartya
felcsapva. Tegyétek ezeket mindenki szamara lathe{de. A katonai lll. pakli tdbbi kartyajat visstehetitek a dobozba.

A civilizacidk kezdeti felallasa megegyezik az Eggli jatékban bemutatottakkal. (Lasd a kéZdlallas képet a 3.
oldalon!) A pottyok a sarga és kék bankotokbanjeldtik, hogy a kezdeti felallitas soran hova kelhnetek a jeldteket. De a
Haladé jatékban lehéség van tovabbi kék és sarga jilszerzésére is. Ha tobb jélik van, mint a képen jeldlt pottyok, csak
tegyétek az extra jedket a sarga vagy kék bankotok legjobboldalibb riédpa.

A JATEK MENETE

Az 1. kor ugyanolyan, mint az Egystiejatékban. De a 2. kdt minden egyes fel nem hasznalt katonai akciért
hazhattok 1 katonai kartyat (az I. paklibél). EZeaekartyakat azutan kell felhdzni, miutan végrédtsatok a termelés és ellatas
fazist (pontosabban a fazis soran barmikor felhtjatuk 6ket, de a végén célstendasd a 23. oldalon Iévtanacsot), igy nem
lehetséges egy katonai kartyat ugyanabban a fdvdalfasznalni, mint amelyikben felhtztatok.

A katonai kartyaknal bevezetett alapfogalmak ntiedigatékosnak foglalkozniuk kell a boldogsaggabéorrupcioval is.

Az események a Haladd jatékban nem valnak autkusain lathatéva, hanem egy jatékos politikai akriak
eredményeként kerlilnek felfedésre. (Id. lentebb)

Amikor az utolsé civil kartya is felkerul az I. Idéol a kartyasorra, az jelzi az |. kor végét ds. &or kezdetét. Emellett
elavultta tesz néhany ,A” korbol szarmazo kartyat.

Amikor az utolso civil kartya is felkerill az Il.aglibél a kartyasorra, az jelzi az Il. kor végétné@lett elavultta tesz
néhany |. korbdl szarmazé kartyait a jaték végét is jelzi: a kor végén a jatékossdz@adjak a 4 db IlIl. kori eseménykartya altal
meghatéarozott bonuszpontjaikat és (ezeket a méglémtokhoz adva) a legtdbb kulturalis pontot sz i@eilizacio a gyztes.

KATONAI KARTYAK

A KATONAI KARTYAK TIPUSAI

A civil kartydkhoz hasonldan, a katonai kartygdutait is a szinlk és a jobb felsarokban léf tipusnév alapjan lehet
megklilonbdztetni egymastol.

POLITIKAI AKCIOKARTYAK

Eseményekzold), Uj tertletek(szintén zold) agresszidkbarna) ésegyezményefkék) a
fordulotok elején kertilnek kijatszasra politikai catokként. A kovetked részben lesznek
részletezve.

TAKTIKAI KARTYAK

A piros taktikai kartyak 1 katonai akcioért jatambak ki. Azt irjak le, hogy a civilizaciétok hogyazervezi a
katonai egységeit seregekké (és bonuszt adnak megies seregeteknek).

VEDELMI/ GYARMATOSITAS BONUSZ KARTYA

v A kétszirii bonusz kartyak vagy védelmi, vagy gyarmatositésiuszt adnak. A védelem akkor szikséges,

vl amikor egy efsebb ellenség megprobal ellenetek kijatszani eggsagio kartyat. Gyarmatositast pedig akkor
PErtl hasznél(hat)tok, amikor féfik egy ,0j tertlet” kartya. Minden bonusz kartyasnbdnuszt ad attol fuggn, hogy
A védelemre, vagy gyarmatositasra hasznaljatok.

KATONAI KARTYAK HUZASA

A termelés és ellatas fazisotok soran hizhattklt@nai kartyat minden egyes fel nem hasznalt katakciétokért. De
fordulénként 3 kartyanal tdbbet nem hiazhattok ilyeddon.
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Az 1. kdérben még nincs katonai akciotok, igy nerahaftok katonai kartyat a 2. fordul6tok végétel

Tanacs j6 otlet a teljes termelés és ellatas fazist akdbsorrendben csinalni:
1. Tudomanyos és kulturalis pontok Osszeszamolasa aEz |épés, amit a jatékosok leggyakrabban
elfelejtenek).
2. Etel termelése és fogyasztasa.
3. Erdforras termelése és korrupcio.
4. Katonai kartyak huzasa. (Ezt csinaljatok utoljdgg,az Uj kartyak nem terelik el a figyelmeteket!)

KATONAI KARTYAK ELDOBASA

Ha a kezetekben lévkatonai kartyak szama meghaladja a civilizaciééital végrehajthatd katonai akciék szamat,
néhanyat kozilik el kell dobnotok. A civil kartyékeeltéien akkor is hlzhattok katonai kartydkat, ha a skaelérte vagy
meghaladta ezt a korlatot. Az altalatok kivalagztidbblet kartyakat a kovetkéZordulétok elején a politikai akciotok utan kell
eldobnotok. (Akkor is el kell dobnotok, ha agy tiitdk, hogy nem hajtotok végre politikai akciét!)

Katonai kartyakat képpel lefelé kell eldobni! Altdatok ki minden korbdl kilén dob6 paklit. Tartdata kozelben az
aktualis kor hasznalt és eldobott katonai kartyéét.a katonai paklibdl elfogynak a kartydk, keveskémeg a dobd paklit és elb
huzzatok ezutan. A katonai kartyak#i korokb6l megmaradt dobd paklijait tarthatjatokaddzban.

POLITIKAI AKCIOK

Miutan Uj kartyakat adtatok a kartyasorhoz, végjtiattok egy politikai akciot.

Sosem jatszhattok ki 1-nél tdbb politikai akcigydorben!

JOVOBELI ESEMENYEK (ZOLD KARTYAK)

Politikai akcioként kijatszhattok a kezetékkegy esemény vagy egy ,Uj terilet” kartyat (vagy
ehelyett agresszié vagy egyezmény kartyakat igjatdozhattok, lasd 25. ill. 26. oldalon). Ezekdatjkak
képpel lefelé kerllnek kijatszasra a ,dbeli események” paklira. A civilizaciotok ilyenkagy olyan
akciét hajt végre, ami megvaltoztatja a torténelemnetét: Azonnal megkapjatok annak a kornak
Con) megfeleb szamu kulturalis pontot, amely korbdl a kartyarsmzik. (A kor jelezve van a kartya hatoldalan,
igy mindenki lathatja.) gy egy |. kori kartyaérkiilturalis pontot kaptok (még akkor is, ha a brilg vartok a kijatszasaval).

Mindig, amikor valaki ily médon kijatszik egy ,J6keli esemény” kartyat, megtérténik egy ,Aktudliscesny”:
forditsatok fel az ,Aktudlis események” pakli lelgte kartyajat. (Figyeljetek arra, hogy ezek a karty@m fordulnak fel
automatikusan, mint az Egys#igatékban!) Ha ez egy ,(j terllet” kartya, mindemlsiélyt kap a gyarmatositasara. Ha pedig egy
eseménykartya, tegyétek, amit a kartya mond, negjgétek a ,Korabbi események” paklira.

Amint az utolsé ,Aktudlis esemény” is lathatévdikakeverjétek meg a ,J@beli események” paklit, és tegyétek az
LAktudlis események” meze. Ha a ,Jobbeli események” pakli kilonbdZorokbol szarmazo kartyakat tartalmaz, rendezzatek
kartydkat (csak a hatlapjukat nézve) ugy, hogy erndorabbi korbdl szarmazo6 kartyalh kerllhessen felhdzasra, mint a
késsbbi korokbdl szarmazok (tehat a legkorabbi korlzdirmazok legyenek felll).

Development Fertile Territory
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Egy ,.JOWbeli esemény” (z6ld esemény vagy Uj terilet karpaitikai akcioként valo kijatszasahoz
- Helyezzétek a kartyat a ,Jébeli események” paklira.
- Kaptok a kartya koranak megfeleszamu kulturalis pontot.
- Fedjétek fel és hajtsatok végre az ,Aktualis esgrekhpakli fels kartyajat.
- Ha ez volt az utolsé ,Aktualis esemény” a paklibesinaljatok egy Uj paklit a ,Jébeli események”pakli
korok szerint tortét szétvalogatasaval és megkeverésével.

Tanacs Az ,Aktualis események” és ,Jébeli események” paklikban I8wkartydk szama egyuttesen éppen duestk
tobb a jatékosok szamanal. Mindig, amikor egy ¢liali eseményt” hozzaadtok a paklihoz, egy ,Aktu@semény” lathatd
valik.

ESEMENYEK VEGREHAJTASA

Ha felfedtek egy eseményt, olvassatok fel hangdsaatan hajtsatok végre mindent, amit a kartyadn@wok esemény
minden jatékosra vonatkozik, de némelyikik csakadnghjatékosra. Szamos esemény azokat segiti, &kikagyobb a harci
erejik (,legedsebb” civilizaciok) és azoknak art, akiknek kiselzberejik (,leggyengébb” civilizaciok).

Ha két vagy tobb civilizacionak azonos a harcjesrakkor kozilik az a legésebb, amelyiknek &5z6r kdvetkezik a
forduléja, és az a leggyengébb, amelynek utoljara.
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igy annak a jatékosnak, akinek a fordul6ja épp fsebb a civilizacidja, mint minden mas azondsséd civilizacio.
Ez tukrozi azt a tényt, hogy az épp soronslggtékosnak megvan a lelisége efsebbé valni, mert a& civilizaciéjanak lesz
elészor esélye novelni az erejét. Hasonloképpen, @kindost volt soron, annak van dontetlen esetéggyngébb civilizacidja,
hisz neki lesz utolséként esélye a javulasra.

Ugyanez a dontési modszer hasznélhat6 akkor ig, Kéatya a legtdbb vagy legkevesebb kulturalistpeivilizaciorol
beszél. (Figyelem: Bevandorlas(Immigration) eseménykartya leligé teszi tobb civilizacié szamara is, hogy dontetlsetén
elényben részesiljenek!)

Kétszemeélyes jaték esetén a ,két Iégebb” ,legebsebbet” jelent és a ,két leggyengébb” ,leggyengébbe

igy ezek a kartyak a kétszemélyes jatékban neranigyy hatnak mindkét jatékosra.

Tanacs Ha kijatszotok egy ,Jdbeli esemény” kartyat, jegyezzétek meg, milyen setész és probaljatok meg ti lefini
azok, akik a legtobb éhyt (vagy legkevesebb kart) szerzitek majdd@t@semeénybl. Figyelve, hogy mit tesznek az ellenfeleiték,
kitalalhatjatok, hogy milyen kartyak vannak a ,dbeli események” pakliban.

Ha Ggy gondoljatok, hogy az ,Aktualis eseménye#ikifban van néhany olyan kartya, ami biintetni fagjaggyengéb
civilizaciokat, érdemes elkertlni egy ,Aktualis esény” kartya felfedését, ha gyengék vagytok. llyankagyjatok ki a politika
akciotokat, ésrizzétek meg az eseménykartyatokakdse, ameddig van esélyetek javitani asségeteken.

Masrészt, j6 Otlet eseménykartyat kijatszani,iéek a legafsebb civilizacio, és egyediliként nyerhettek baynodyan
eseménnyel, amely a Iegjobbat jutalmazza.

Ha egy kartya arra kényszeritene, hogy valéiritibbet veszitsetek el, mint amennyitek éppen a&kor csak annyit
veszitetek el, amennyitek van.

Ha egy kartya azt mondja, hogy cstkkentsétek askdgotokat, adjatok vissza 1 sargadfela nem dolgozo
munkasallomanyotokbdl a sarga bankotokba. Ha nmieos dolgoz6 munkasotok, az egyik kartyatokrél lelenni egy munkast
és visszatenni a sarga bankotokba! Ne felejtsétekrautatditokat médositani!

A végrehajtott eseménykartyakat a ,Korabbi eserakhylobd paklira kell tenni, annak biztositasa &éden, nehogy
véletlenul visszakeverjétdiket egy mésik pakliba.

UJ TERULETEK GYARMATOSITASA
Egy Uj teriletet az a civilizacié nyer el, amellegnagyobb gyarmatositééehajlando kildeni.

Ha egy ,Uj tertlet” kertl ,Aktualis eseménykénglfedésre, az épp soron jatékos tesz egy ajanlatot, vagy passzol.
Sorban minden jatékos vagy tesz egy magasabb tmnlagy passzol. Ha egy jatékos passzolt, kiebil a licitalasbdl és
késsbb mar nem tehet ajanlatot. A licitalas addig mkgsbe-kdrbe, amig egy jatékost kivéve mindenki palssAzé a jatékosé
lesz az ,0j terllet”, aki a legmagasabb ajanlagttet (Ha mindenki passzol, az ,(j teriilet” kartygkordbbi események” dobd
paklira kerdl.)

Az ajanlat egy szam, ami azt mutatja, mekkoraiteét fog a civilizacié feladldozni, ha megnyeri az féruletet”.

Ha megnyertétek az ,Uj tertletet”, fel kell 4ldozwk egy vagy tdbb katonai egységet: adjatok dasaarci erejiiket és
tegyétek vissza a sarga jéiket a sarga bankotokba. Ne felejtsétek el modoaisiteivilizaciotok harci € mutatojat!

A felaldozott egységeitek mellett/helyett eldobblatGyarmatositasi bonuszkéartydkat is a kezetekb Adjatok a
gyarmatositasi bonuszaitokat a feloszlatott egytggerejéhez!

A felaldozott egységek harci erejének és az eldalpmrmatositasi bénuszoknak egyittesen legal&kbranak kell
lennitik, mint amennyi a @ytes ajanlat volt.

A Gyarmatositasi bonuszkartyaitok miatt lehetséges a harcétéket meghaladé ajanlatot tennetek. Az ,(j tertlet”
elnyeréséig nem kell megadnotok, hogy pontosan Hizggitek majd ki az ajanlatotokat. De nem teHetéganlatot, ha nem
tudjatok kifizetni, és nem gondolhatjatok meg magat, ha mar ajanlatot tettetek.

A Kolosszus csoda, és dérképészet Navigacio és Miiholdak technoldgiak is gyarmatositdsi bonuszokat adnak,
amelyeket szintén segitségiil hasznalhattok azadgdak kifizetéséhez.

Egy ,Uj teriiletet” nem fizethettek ki kizarolag hészokkal. Legalabb 1 katonai egységet fel kell AZhdok!

Ha megnyertek egy ,U0j teriletet”, az a gyarmatotokiélik. Tegyétek a vezetési kartyatok bal oldaldr&artya alja
leirja az allandé éhyeit. Ez lehet harci 8rbdnusz vagy boldog arcok. (Médositsatok ennek etel§én a jelditeket.)

Ha a kartya kék vagy sarga jeket ad, vegyétek el azokat a dobozbdl, és tegygtadk vagy sarga bankotokba. Ezek a
jaték végéig a tiétek (mindaddig, amig nem vedzttea gyarmatot).

Egy ,0j terlletnek” azonnali hatdsa is van. Haf@rrast vagy ételt ad nektek, tegyetek kékgkét a kék bankotokbdl a
banya vagy tanya kartyaitokra, jelezve a nyeresétgekulturalis vagy tudomanyos pontokat ad, azekahnal megkapjatok. Ha
katonai kartyakat ad, huzzatok fel azokat. Ha noeellakossagotokat, tegyetek at megadott szamUaspgaigit a sarga
bankotokbdl a nem dolgozé munkas allomanyotokba.

Ha elveszitetek egy gyarmatot (egy esemény vagyagoggsszio hatdsara), csak az allando bonuszokattitek el. Az
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azonnali hatasok mar megtorténtek, és azokat neet Vésszacsinalni.

Tanacs Gondolkodjatok miditt ajanlatot tesztek! Miutan egységeket aldoztdlafgyarmatositas érdekében, gyengg@hb
lesz a civilizaciétok, raadasul a gyarmatositasiaasznalt bonusz kartyakat is felhasznalhattatlkas ké$bb védelemre
Ezaltal el§dleges célpontjai lesztek az agresszidknak. Ide&ktben a sajat fordulétok alatt gyarmatositotpk €] teriletet”,
ami lehebvé teszi szamotokra, hogy azonnal Uj egységeketzagpek ki.

Példa: Karoly 4-et ajanl d_akott tertlet ért. Mindenki mas passzolt, igy ez &
6 gyarmata lesz. 4 ésséd gyarmatositd ét kell kildenie. ATérképészetad neki +2
bénuszt, igy azt mar csak 2-vel kell kiegésziteAigGyarmatositas bonuszkartyaja
tovabbi 2-t ad neki, de legalabb 1 egységet fel &leloznia. Felaldozhatja a Harco| _
:— egységet, 0sszesen BEgéget elérve ezltal, vagy feldldozhatja a Katdosggmentve
ezzel a bonusz kartyajat kixbre.

Karoly a Harcos feldldozasa mellett dont. Visszatessarga jelit a sarga bankjaba. Emellett eldobja|
Gyarmatositas bonuszartyat. Elveszi aakott teriilet et és a vezetési kartyaja mellé teszi. Alland6 boként ez a :
terlilet 2 Uj sarga jetz ad neki a dobozbdl, amiket a sarga bankjaba t#sannali hatasként elvesz 1 sarga gela sarga
bankjabol és a nem dolgoz6é munkéas allomanyaba teszi

Ha ké$bb Karoly elveszti gyarmatéat, vissza kell adniad2ga jeldjét a sarga bankjabél a dobozba, de nem kell
csokkentenie a lakossagat (tehat az azonnali Fatdslpott sarga jedz nem érinti gyarmata kébbi sorsa).
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AGRESSZIOK (BARNA KARTYAK)

Mzl Egy agresszi6 kartya lelie® teszi szamotokra, hogy politikai akciétokként gtéenadjatok egy masik
(gyengébb) civilizaciot.

Ha kijatszotok egy agresszio kartyat, jelentsétekmelyik civilizaciot tAmadjatok meg, és olvaekafel a
kartya szovegét. A politikai akciotok felhasznatagal a kijatszas a kartyan feltlintetett szamu tait@kcidba is
kerul.

Az agresszi6 csak akkor sikeres, ha a tAmad#elgn, mint a védelem. A tAmadasotok ereje egyardivilizaciotok
harci erejével. Ersebbé tehetitek a tAmadast egységek felaldoza¢iéd. ne moédositsatok a civilizaciotok harach emutatojat!)
A felaldozott egységek harci ereje hozzaadodik matdsotok erejéhez. (Gyakorlatilag duplan szankiamaert mar
hozzjarultak a civilizaciotok harci erejéhez is.)

A védinek ezutan lehésége van sszemérni erejét a tamadéas erejéveldélera ereje egyehla védeked civilizacio
harci erejével. Emellett a védek is leheisége van egységek feldldozasara. Tovabbaakigdszhatvédelmi bonuszkartyakat
is.

A felaldozott egységek egyittes ereje nincs korha, igy a civilizacié harci erejéhez hozzaadvammény akar a
maximalis 60 érték folé is mehet.

SIKERTELEN AGRESSZIO

Ha a védelem nagyobb vagy egyeerreji, mint a tAmadas, akkor az agresszio kartyat haéi€il el kell dobni. A
tamadoé civilizacié nem kap biintetést (kivéve, hethasznalta a politikai akciojat, egy agresszidyéat, katonai akciokat, és
esetleg még egységeket is felaldozott).

SIKERES AGRESSZIO

Ha a tamadas ereje nagyobb, mint a védelem exeggresszio sikeres és a jatékosok végrehajijaktya altal leirtakat.
Az agresszi6 kartyat ezutan el kell dobni.

A legtdbb agresszi6é kartyaval a tdmado kap, & v@edig veszit valamit. Figyeljetek arra, hogy amilébelt vagy
eréforrast vesztek el a rivalistol, ne vegyétek elék kelzit! Az ellenfél tegye vissza a kék jélzet a sajat kék bankjdba, a
civilizaciotok pedig ennek megfetemennyiség ételt vagy efforrast termeljen (amit sajat kék jéliekkel jelezzetek a szokasos
maodon, Id. 37. oldal).

Ha egy kartya azt mondja, hogy valafilibegyetek el tdbbet, mint amennyi a rivalisnak vakkor a rivalis csak annyit
veszit, amennyije van, és ti is csak annyit kapaokennyit a rivalis elveszit.

Ha egy civilizacié lakossaga csokken, tegyetelsaasl sarga jeft a nem dolgoz6 munkés allomanybdl a civilizacio
sarga bankjaba. (Ha nincs nem dolgozé munkasaga gat egy technoldgiakartyajarol kell levenni.)



Egy agresszi6 kartya kijatszasahoz:

- Politikai akcioként jatsszatok ki a kartyat, jelsdtek be a célt, és fizessetek ki egyirelszami katonai
akciot.

- Hatarozzatok meg, hogy melyik egységeket aldozzi&iples jelentsétek be a tAmadasotok teljes erejét

- A védeked is hatarozza meg, hogy melyik egységeket aldoziz&$ ha akar, jatsszonWédelmi bonusz
kartyakat, és jelentse be a védelem teljes erejét.

- Ha atdmadas nagyobb drenint a védelem, a kartya hatélyba Iép. Egyébkémts hatasa.

- Mindkét esetben dobjatok el az akciokartyat. A tdas a védekézis tegye vissza a felaldozott sarga
jelzéket a sarga bankjaba és mdédositsa a civilizachjei e mutatojat.

Tanacs A Through the Agesnem a tamadasrél sz6l. A védekeavilizacié rendelkezik minden &nyel — akko
aldozhat fel egységeket, amikor a tamadé ereje me&ghatarozasra keriilt, dontetlennél nyerVédelmi bénuszkartyakat is
hasznalhat. Rdadasul a tamaddnak katonai akciékKdizetni, kevesebb akciot hagyva maganak egskdiképzésére, vagy 4
katonai kartyak htzasara.

Ritkan éri meg egységeket felaldozni tAmaddsigrsére. Hiszen még a ¥ felaldozhat egységeket, ¥gdelmi

bonuszkartyakat is hasznalhat, hogy ledolgozza a killéges
Az agresszi6 hasznalatanak leghatékonyabb modjaygerygébb civilizaci6 megtamadasa, arra kényszedizel eg
rivalist, hogy valasszon egységeinek felaldozasmzégresszidkartya kellemetlen kdvetkezményeitsgervedése kozil.
Hogy elkeriilhet legyen az ilyen zsarolas, j6 Otlet egy viszonydsts hadsereg fenntartasa. Figyeljetek arra, hog
agresszio kartyakat politikai akcioként a forduléjén kell kijatszani! Ez azt jelenti, hogy ha Vilagységeket kezd kiképez
mindenki masnak van egy forduléja valaszolni, dtietzeket az (j egységeket egy agresszio tamogatfsdehetne hasznalni

Példa: Adam civilizacitja 14-es éssédi, szemben Barbara 10-esssédi civilizaciojaval. Adam

Defense

5 politikai akcioként kijatssza Kemet Barbara ellen. Ez 1 katonai akcidjaba kertltv@ejhogy Barbaranak
cotontration. T egyVédelmi bonusz kartyaja, Adam felaldoz eglkovész (Riflemen) egységet (3 Harci@r 17-re

+2 novelve ezzel a thmadasa erejét.
‘ Barbaranak valéban van ei4édelmi bénuszkartyaja, amit kijatszhat, hogy kapjon érte +4ter

Hozzaadva ezt a 10-es civilizacio$sségéhez, elégds lenne, hogy megvédje magat a (14-és&¥d) tamadastol. Ugy néz ki,
Adam jél sejtette ezt, amikor Ugy dontott, hogyafdbzza azt az egységet. Most Barbaranak ki kistghia avédelmi bonusz
kartyat és még egységeket is fel kell aldozniapyerni akar. Barbaranak csak 2ssédi Lovag(Knights) egységei vannak. Ugy
dont, hogy avédelmi bonuszkartydjanak felhaszndladsa és 2 egység felalddrdsgosan sebezlégt tenné a civilizacidjat.
Ezért inkabb elfogadja a kartya &ltal kiszabotttbtést. A kartya hatasat némileg enyhiti a téngyhtsak 3 tudoméanyos pontja
van.

Barbara mind a 3 tudomanyos pontjat elvesziti, Aqéenlig kap 3 tudomanyos pontot. (A kartya 5 poetazsét teszi
neki lehetvé, de nem tud tébbet szerezni, mint amennyit Barbbreszit.) Adam hovészrsl egy sarga jeldt visszatesz a sarga
bankjaba és mddositja a hard emutatdjat, hogy az mutassa a civilizacioja jelgnérejét (11).

EGYEZMENYEK KOTESE ES FELBONTASA (KEK KARTYAK)

Az egyezmények leh&ié teszik két civilizacio kolcsondsdéelydk érdekében torténegyittmiikddéseét. Az
egyezmények csak akkor hasznalhatéak, ha legalahité&os van. Politikai akciotokként kijatszhatta@gy
egyezmeény kartyat, mintegy ajanlattételként egyiknj@$ékossal valo egyittitkédésre. A masik jatékosnak ezutan
lehetisége van elfogadni vagy elutasitani az ajanlatot.

Ha az ajanlatot elutasitjak, vegyétek vissza atkébe az egyezmény kartyat. Ezzel a politikai atodiat
felhasznaltatok, folytassatok a fordul6tokat. (Adfalotok kdvetked Iépése a tdbblet katonai kartyaitok eldobasa. IHaledobni
kartyakat, akkor is donthettek Ggy, hogy valami natidbtok el, és az egyezmény kartyat megtartjatok.)

Ha az ajanlatot elfogadjék, tegyétek magatok eartyat, és tegyetek szines jiket az A és B bék mellé, jelezve az
egyezményben résztug@két civilizaciot.

Csak egy egyezmény lehetétek jatékban. Egy Uj egyezmény jatékba hozésaraiikusan felbontja a régit.

Figyeljetek arra, hogy a régi egyezmény csak aldasiil felbontasra, ha az (j egyezményre vonatkganlatotokat
elfogadjak; ha elutasitjak, a kartya visszakerkkzetekbe, és nem bontja fel a mar asztaloh égyezményt. Arra is figyeljetek,
hogy amikor elfogadtok egy méas valaki altal tetyegményre vonatkozo ajanlatot, @zivilizacidja kapja az egyezmény kartyat,
igy az nem bontja fel azdatetek jatékban l&egyezményt. igy egyszerre tébb egyezményben i$ iedset venni, de ezek kozill
csak egy olyan egyezmény lehet, amit ti ajanloittato

ASZIMMETRIKUS EGYEZMENYEK

Néhany egyezmény eltien hat a két félre. Amikor egyezményt ajanlotokgrkell neveznetek, hogy a civilizacidtok az
A vagy B civilizaci6 szerepét valasztja-e. A jatékak, akinek az ajanlatot tettétek, el kell doremiogy elfogadja, vagy
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elutasitja-e az ajanlatot. De nem fogadhatja el amgjanlatot, hogy kdzben médositja a szerepekegyis nem valaszthatja ki
maganak a mar altalatok lefoglalt szerepet. Haggeamény elfogadasra kerl, tegyetek szinesgljelzaz A és B bék mellé a
kartyan, jelezve, hogy melyik civilizacié melyik.

Tanacs Néhany egyezmény lelie€ teszi egy civilizaciénak, hogy fizessen egy hidak, hogy az ne tamadja meg.
a civilizaciotok gyenge, ezt a fajta egyezményadrasznalhatjatok, hogy egy rivalist arra 6sztoatislz hogy a haboruit
agresszioit mas jatékos felé iranyitsa. Ha a edliotok ebs, akkor pedig arra hasznalhatjatok (a szerepelcseeglésével
hogy egy gyenge rivalist fizetésre kényszeritsetek.

o)}

BESZELGETESEK ES EGYEZMENYEK

Egy egyezmény felajanlasaval mindenképpen felhdigtoid a politikai akciétokat, akar elfogadjak, aldutasitjak azt.
Néhanyan biztosan megprobaljak megkeriilni ezt bdygaaz "Akar valaki egyezményt kétni?”, vagy akéyKi akar egy extra
ételt kdronként?” kérdésekkel. De ez szabalytafapatékos ilyenkor elveszti a politikai akcidjat,emh egy egyezményre tett
ajanlatot. Raadasul senki nem fogadhatja el ezjazlatot, mert szabalytalanul lett megtéve: azeegyény kartya nem lett
megmutatva, nem lett felajanlva egy meghatarozsékpsnak, és a szerepek sem lettek meghataromszont ez a ti jatékotok
és etbl eltérs szabalyt is bevezethettek a beszélgetésre, haemlinchegérti és elfogadja azt.

EGYEZMENYEK FELBONTASA

A politikai akciétokat egy egyezmény felbontas&ehasznalhatjatok, ha részesei vagytok annak tegkiélkil arra,
hogy eredetileg melyik civilizacio tett ajanlatat agyezményre). llyenkor az egyezmény kartya elsiahaz egyezmény pedig
azonnal felbontasra kerl.

amadast is inditani. Ezért, egy olyan egyezmémy, @gy ellenfelet megvéd a (haboru vagy agresszidyéaval tortéd)

Tanacs Mivel egy egyezmény felbontasa egy politikai a@kcigényel, ugyanabban a kérben mar nem lehetsgges
t
tamadasoktdl, felbonthato ugyan, de legalabb galtahbgy nem tudtok figyelmeztetés nélkiil ratamadrellenfélre.

Van mas moddja is egy egyezmény felbontasanak. fdimiebb mar leirtuk, felbonthattok Ugy is egy aanigtotokra
korabban létrejott egyezményt, hogy valakit rAvelss#gy masik altalatok ajanlott egyezmény elfogadasNéhany egyezmény
pedig kimondja magar6l, hogy az egyik (érintety)il@dacid masik elleni tamadasa alapjan azonndidetasra keril. Ha egy
egyezmény nem mondja ki, hogy véd a tamadastézeseamondija ki, hogy egy tAmadas hatasara felbantéeril, akkor az
egyezmeény tovabbra is hatalyban marad még akkbaiaz egyik (érintett) civilizacié megtamadja asikat.

A HALADO JATEK MECHANIZMUSAI

BOLDOGSAG

Az Egyszeii jatékban a boldog arcoknak nem volt mas funkci@mén kivil, hogy a jaték végén bonuszpontokatkadta
A Haladé jatékban viszont fontos boldogan tartanembereiteket.

Mint az Egyszel jatékban, itt is a boldogsag mutatdtokat hasztudlja kartyaitok altal termelt boldog arcok szaniana
nyomon kovetésére. A boldogsag mutatétok a sargédbakat tartomanyokra osztja. Az 1. tartomany eyadankotok 1.

régioja. Ez az 1 boldog arcos tartomany, an©1szimbélum jeldl. A 2 boldog arcos tartoméany a advgnkotok 2. régidja. Az
ezt kdved sarga bank-régiok méar 2 tartomanyra vannak osezek a tartomanyok bizonyos szamu boldog arctaltaaznak a
sarga bank egyes oszlopainak megéele!

Ha a sarga bankotok valamelyik tartomanyaban rsacga jeld, akkor legalabb az adott tartomany altal meghatito
szamu boldog arcotok kell, hogy legyen ahhoz, hm@denkit boldogan tartsatok.

A jaték kezdetén a civilizacidtoknak nincs boldogaa Amig a sarga bankotok legjobboldalik

lakossagotokat kétszer novelitek, a sarga bankbtoéldog arcos tartomanya Ures lesz, jelezve, tegplabb
1 boldog arcra sziikségetek van.
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Ha nincs elég boldog arcotok ahhoz, hogy mindeb&itiogan tartsatok, akkor lesz 1 elégedetlen mwitkksminden
egyes hianyz6 boldog arc utan.

Az elégedetlen munkasok nem dolgoznak. Az elégedetiunkdsok nyomon kovetésére tegyetel
nem dolgozé munkas allomanyotokbdl 1-1 sargaielzboldogsag mutatdtokra minden egyes hianyzéagol
arc utan. igy a boldogsag mutatasara szolgalétjikis| balra e§ 6sszes tartomanyban vagy lesz sarg# jelz
sarga bankotokban, vagy egy sarga elégedetlen myelé lesz a boldogsag mutatotokon.

F‘mul.rtir_:n Ba nk -

Happiness

Tanacs Proébaljatok meg boldogan tartani a lakossagotdkéhany esemény biinteti azokat a civilizaciokatekgben
elégedetlen munkasok vannak.

Az elégedetlen munkasokat jelddarga jeldk nem tekinthdtek gy, mintha a sarga bankotokban lennének. \izddia
ugy kell tekinteni, mintha még mindig a nem dolgaadnkasok allomanyaban lennének. Lébégetek vaibket munkasokként
hasznalni, hogy U] éplilteket, tanyakat és bany&késenek. Nem kell aggddnotok az elégedetlen maakkeniatt a termelés és
ellatas fazisig.

FELKELES

Ha tobb elégedetlen munkasotok van, mint ahany aelgozé munkasotok, felkelés tor ki birodalmatokbArfelkelés
alatt hagyjatok ki a termelés és ellatas fazist.

A civilizaciotok ilyenkor nem kap pontot, nem terdnez6forrast vagy ételt. (De nem is fogyaszt ételt, émns veszit
eréforrast korrupcié miatt.) Nem hizhattok katonaititdkat sem.

Az a probléma, hogy néhany elégedetlen munkasotakkéra lett kényszeritve. Ez olyan diihdssé tiket, ami elég
volt egy lazadas kirobbantasahoz.

Tanacs Kerlljétek a felkeléseket! Sokkal jobb egy akckitliteni egy épulet megsemmisitésére, vagy egy épys
eloszlatasara, hogy ezéltal felszabaduljon egykésinminthogy a teljes termeléseteket elveszitsétek

Példa: Mivel Kéarolynak nincs sarga jele a sarga bankjanak a 2 boldog arcos tartomanyé&aént
2 boldog arcra van sziiksége, hogy mindenkit bolddgason. A civilizacidja csak 1 boldog arcot tetm
ezért van egy elégedetlen munkasa, amit a boldagséatéjan 1€% sarga jelé jelol.

Karoly 4 ételt fizet, hogy novelje a lakossagotvesizi az utolsd sarga jélza sarga bankjanak a
boldog arcos tartomanyabol. Most mar 3 boldog avera szilksége, igy 2 elégedetlen munkasa van. A
munkas a boldogsag mutaténak ebbe a tartomanyatidy kelezve, hogy elegedetlen Kéroly elkerdli
felkelést, és a civilizacioja tovabbra | SR IT T : : =
a szokasos maédon termel.

Valaki mésnak a koréber
felfedésre keril #ladaszati fejlédés
(Development of Warfare) esemény
Ez minden jatékosnak lelie® teszi
egy nem dolgoz6 munkéassal eg
Harcos egység kiképzését,ofnras
fizetése nélkil. Karoly uGgy dont,
hogy él ezzel a lehé&séggel, és az egyik elégedetlen munkéasat a boldagséatordl aHarcosok kartyara teszi. Ez a munkas
még mindig elégedetlen. (igy Karolynak még mindigl2gedetlen munkasa van — nem kell nyomon Kkovetrigs:

melyik 2 az.) Karoly a kovetkéztermelés és ellatas fazisa alatt felkeléssel fogmbe nézni, hacsak nem tu m.
valamit tenni ez ellen. 4

A kovetked fordul6jaban Karoly kijatssza &enyeér és Cirkusz technologiat. A masik elégedetlel , .ﬁ;
munkasat egy aréna épitésére hasznalja. Ez azat#idog arcot termel. Most a civilizaciéjanakziesen 3 boldog

arca van. Karolynak igy sikertilt elkeriilnie a fédlet, $t most elégedetlen munkéasa sincs.

appiness




KORRUPCIO

Az étel és efforras készletezése korrupciéhoz vezet. A kék babkktbbb régiéra van osztva. A leg baloldalibb Gres
régio korrupcios szama megmondja, mennyit veszietekipcié miatt.
A korrupciot az efforras termelés utan kell kiszamolni (ami ugye & negtermelése és elfogyasztas utan torténik). Ha

.7z

legjobboldalibb régidbdl, korrupciot#®lesz, ami azt jelenti, hogy 2 &orrast kell fizetnetek. (Nem szamit, hogy hany kék
jelzé kertl vissza a kék bankotokba a korrupcié kifizetélatt.) Figyeljetek arra, hogy a korrupciét nigneiéforrasban fizetitek
meg, sosem ételben!

Ha minden kék jelat elvettetek az etskét régiobdl, 4 diforrast kell fizetnetek korrupcié miatt. Ha pedigyetlen kék
jelzé sem marad a kék bankotokban, éferrast kell fizetnetek!

z étel és éforras jelolésére hasznalt jéliek szamat. Néhany terilet és specialis technakégtya is segithet a korrupcié ellgh,

Tanacs Magasabb sziiittanyak és banyak segithetnek csokkenteni a kagsipeszteségeket azaltal, hogy csokkefitik
a
tobb kék jel8hoz juttatva titeket. Ennek ellenére nehéz teljesdkeriini a korrupciot.

oran hany kék jettdk lesz elvéve a kék bankotokbdl. Az 6sszeszamélaazonban ne felejtsétek el, hogy a kartyakrol

Tanacs A banyakon és a farmokon l&garga jelditek megszamolasavaléeé meg tudjatok mondani, hogy a termelés
s
valOsziriileg vissza is tesztek majd jéket a fogyasztas kifizetésére, és még ez is a poidLebtt torténik.

ALTERNATIV KORRUPCIOS SZABALY

A Through the Agesegy Osszetett jaték. Kdnnyen elkeriilheti a figyatket egy-egy részlet, mikdzben egy masikra
koncentréltok, igy példaul a korrupci6 is sok jasikak okozhat meglepetést. Donthettek Ugy, hogywetkes alternativ
szabéllyal jatszotok: Amikor a banyaitok termelnd&nthettek ugy, hogy csokkentitek a kék §&lzermelését 1-gyel. Azaltal,
hogy egy bronzbanyatokat nem hagyjatok termelniesdtetek ugyan 1 &orrast, de lehet, hogy d&@lydsebb ez, mintha
elvennétek azt a kék jeélz és emiatt fizetnétek 2 @orrast korrupciéra. Figyeljetek arra, hogy ez cbakyakra alkalmazhaté!
Viszont az 6sszes tanyatoknak kotélearmelnie, amig csak van elég kék §elz

Ha ugy dontodtok, hogy ezt az alternativ szabalgzhaljatok, gyzédjetek meg arrél, hogy mindenki tisztdban van a
szabdllyal és egyetért azzal, hogy ezt hasznaljatok

FEJLETT TECHNOLOGIAK

A felfedezések kora (Il. kor) szamos Uj technddbgiartalmaz. Ezek legtdbbje az ,A” és |. kori teoldgiak
tovabbfejlesztése, és a nevilk is ugyanaz a jobb $arokban.

Nincs ebfeltétele egyik technolégianak sem! Kijatszhattaly &l. vagy Ill. kori technoldgiat akkor is, ha @& meg az
annak megfeléltechnoldgiatok egy korabbi korbdl.

SZINTEK

Néhany kartya hivatkozik egy technoldgia, épllegy egység szintjére. A szint megegyezik azzalreakcamelylsl a
kartya szarmazik. Az ,A” korb6l szarmazo kartyakZntiek.

MAGASABB SZINTU TANYAK, BANYAK, EPULETEK ES EGYSEGEK

Amikor egy magasabb szintechnolégiat jatszotok ki, tegyétek rd a masiknazatipusu technolédgiatokra. A

£ Vasat aBronzra, aSzeret aVasra. Ha nincs/asatok, aSzeret aBronzra jatsszatok Kki.

@P, Egy magasabb szihtechnoldégia megléte nem akadalyoz meg bennetditetna hogy alacsonyabb sZint
2 tanyakat, banyakat, egységeket és épiileteket tgiitdechetségetek van alacsonyabb s#imtolgokat magasabb
=3 ] szintire fejleszteni a kdzbetigechnoldgiak kifejlesztése nélkil is. (EByonz banyatSzénbanyava fejleszthettek,
tekintet nélkdl arra, hogy van-¥as technoldgiatok, vagy sem.). A fejlesztésifarras koéltsége a két technolégia épitési
koltségének a kiildonbsége. (Tehat &@mrasba és 1 civil akcidba keril eByonz banyatSzénbanyava fejleszteni).

Figyeljetek arra, hogy ha csakSaéren vannak kék jetdtek, 1 ebforrast egy jelének aSzéndl a Vasra mozgatasaval

tudtok kifizetni. Ha nincd/as technolégiatok, akkor 1 &forrast 1 kék jelének aSzéndl a Bronzra mozgatasaval plusz 1 kék
jelzének a kék bankotokbolBronzra val6 athelyezésével fizethettek ki. Az étel&sét is hasonléképpenikddik.

SPECIALIS TECHNOLOGIAK (KEK KARTYAK)

Eltéréen a legtébb méas technolégiatdl, a specidlis tddlgiik a korabbi valtozatuk helyére keriilnek.
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M Amikor kijatszotok egy specidlis technoldgiakartydmin az abra ugyanolyan, mint egy korabbi korban
. 71 kijatszott specialis technologia, adal kartya eldobéasra keril. Megszerzitek az Uj teabgial bénuszait, de ezek a
e bénuszok nem adddnak dssze dzékartya bonuszaival.

i Példa: Tegyuk fel, hogy vanTorvénykonyvetek (Code of Laws), ami ad egy extra civil akcidiz
IgazsagszolgaltatagJustice System) ad egy extra civil akciot és B jedz6ét. Ha kijatsszatok algazsagszolgaltatéls nem lesz
O0sszesen 2 extra civil akcidtok, hanem csak 1 extrbakcidtok és 3 kék jetdok.

-

EPITESI TECHNOLOGIAK HASZNALATA EPULETEK FEJLESZTESEHEZ

A KémiivességMasonry) Epitészet(Architecture) édérnok (Engineering) technoldgiak csokkentik a varosiléfek
koltségeit. A kdvetkaz példa részletezi, hogyanikbdnek ezek a kartydk, amikor egy épliletet fejktekt -
Scientific Method

Masonry Példa: A Kémiivességminden 1. vagy magasabb s#intarosi épulet koltségét csokkenti L
31“ 3 WT eréforrassal. Ez azt jelenti, hogy egy 1. (l.) siifgboratérium csak 5 éforrasba kerdl (6 helyett), de eglq é
::' 0. szinfi laboratérium tovabbra is 3-ba kerll. Ezért egwfnti laboratériumot 3 helyett 2 &orrasért ST
fejleszthettek 1. (1.) szifite, és 5 helyett 4 &forrasért 0. szirirél 2. (1) szinfire. De nem kaptok_

_ kedvezmeényt, amikor 1. (I.) szil 2. (ll.) szintire fejlesztetek egy laboratoriumot: Kaémiivesseg | g, gu
ugyanis mindkét szint koltségét csokkenti 1-gygy, a keté kozti kilonbség nem valtozik.

Az Epitészetaz 1. (l.) szint épiletek koltségét 1-gyel, a 2. (Il.) stiekét 2-vel csokkenti. Ha var
Epitészeetek, egy 1. (1.) szifitlaboratérium 5-be keriil (6 helyett), és egy 2) @kinti 6-ba keriil (8 helyett). igy az s &=
1. (I.) szinti laborat6rium 2. (ll.) szitite fejlesztése csak 1&orrasba kertl.

TAKTIKAI (PIROS) KARTYAK

Akkor szerezhettek taktikai kartyakat, amikor fedtak egyet a katonai paklibol.
Egy taktikai kartyat 1 katonai akciéért jatszhatkbk

Egy taktikai kartya lehété teszi szamotokra, hogy az egységeiteket serégekdrvezzétek. A
kartya meghatéarozza, hogy milyen egységekre vaksépétek egy sereg felallitisdhoz. PéldaLegid
minden 3 gyalogos egység utan ad nektek 1 serégetOnjard tizérség (Mobile artillery) minden
2 : lovassag-tlizérség parért ad 1 sereget.

Egyszerre csak 1 taktikai kartyatok lehet jatéklda Gjabb taktikai kartyat jatszotok ki, a koralbktikai
kartya automatikusan eldobasra kerdl.

Minden egyes sereg, amit az egységeiieklallithattok, a taktikai kartydn meghatarozofinuszt adja a civilizaciotok
erejéhez. Figyeljetek arra, hogy a katonai egyg®gsa a fontos, nem pedig a szintje!

Swordsmen Példa: Kéroly Kbzépkori seregtaktikdja + 2 harci ét ad minden gyalogség-lovassag par utan. TehatlKaro
3u

2 gyalogos egysége a 2 lovassagaval 2 sereget alkdidnuszt adva neki, a 3. gyalogos egység (rzmis, hogy
smgm  Pontosan melyik) viszont nem kerul seregbe.
Medieval Ariy Szamoljuk ki Karoly civilizacidjdnak az erejét. AHarcos egysége 1-1 effepz 1 Kardos
és a 2 Lovag egysége pedig 2-2 irdjz dsszesen 8 harciéerfelent. Mivel minden sereg +2
bénuszt ad, Karoly civilizacidja 12 d&sséd.

®0
2

Amikor felaldoztok egy teljes sereget tamadasrdekézésre, vagy gyarmatositasra, szamoljatok rseéeg bonuszt a
felaldozott egységek erejéhez!

Példa: Folytassuk az 6k6 példat. Ha Karoly egy rivalist megtamad, felaldazegy Lovag egységet, 14-re névelve
ezzel tAmadasa erejét. Ha Kardos egységét is deldd a tAmadasanak ereje 18-6a a kezdeti 12-h6z hozzdadddik +2 a
Lovagért, +2 a Kardosért és +2 taktikai bonusz,einavLovag és a Kardos 1 sereget alkotnak. Karay s tarthatna a Kardost
és felaldozhatna mindkét Harcosat és mindkét Latadflinden Harcos-Lovag paros 5-0s éként szdmitana: 2 a Lovag
egységekért, 1 a Harcos egységekért és +2 a sénegdmiatt.

Figyeljetek arra, hogy nem kell nyilvantartanotdlqgy melyik egységek vannak egy seregben. Amik@deztok
egységeket, barmilyen kombinaciot elszamolhattokeggeént, ami megfelel a taktikai kartyatok altal ghatarozott
Osszedllitasnak, tekintet nélkil arra, hogy ezetgységek milyen sorrendben lettek kiképezve.



ELAVULT EGYSEGEK

Olykor szamit a kor. Modern egységeket biintetléaigznalhattok régebbi taktikakkal. Viszont fejlblid¢aktikak esetén
olyan egységeket kell hasznalnotok, amelyek legfiblj1 korral régebbiek, mint maga a taktika. Ezékkéikai kartyak két féle
bénuszt hataroznak meg; ha olyan sereget allitégsze, ami nem felel meg a kor-kévetelménynek, akkak a kisebb (a
zarojelben 1é§) bénuszt kapjatok meg.

Ha egy seregben 1 vagy tobb egység tébb mint lakoggebbi, mint a taktikai kartya, akkor a sersgkca kisebb ér
bénuszt kapja meg.

Ha a taktikai kartyatok csak 1 bénuszt hataroz megy kell aggédnotok emiatt a szabaly miatt — lethext megszegni
az ilyen taktikak kor-kévetelményét (pl. mert akarbdl valdk).
U fpizor

Swordsmen Példa: Barbaranak a képen lathatd egységei és taktikéydja van. AVédeked seregtaktikai kartya 2
sereg alallitasat teszi neki leh&té. A taktikai kartya a Il. korbdl valé. Az I. kadbszarmazé Kardost biintetés nélkul
hasznéalhatja, de az ,A” kor béli Harcos egységetaivult ahhoz, hogy Barbara a taktikai kartya
teljes ebnyét élvezhesse. A civilizacidjanak az ereje 22a13gységeki, +6 bonusz az egyik
sereg utan, és +3 bénusz az elavult gyalogos eglysetartalmazo masik sereg utan.

i
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EGY KOR VEGE

Nem szamitva az Okor végét, ami a 2. kor kezdetsite 2 kor végét lathatjatok a Haladé jatékbamn:l Akor akkor ér
véget, amikor az I. civil paklibdl az utolsé kartisma kartyasorra keril, a 1l. kor pedig akkor 8k be, amikor a Il. civil
paklibél az utolsé kartya a kartyasorra kerdl.

Amikor egy kor véget ér, a korabbi korokbdl néhdaytya — az Uj kornél 2 korral régebbi kartyaklavalttd valnak.
(Tehat ha az I. kor ér véget, néhany ,A” korbolrszaz6 kartya elavul. Az 1. kor kartyai viszont akor alatt is fennmaradnak.)

Amikor egy kor véget ér, azddd korbol a kovetked kartyak kertilnek eldobasra:
- Még kézben Ié¥ kartyak.
- Vezetk. (Ne felejtsétek el, médositani a mutatokat ékszg esetén jelket visszatenni a dobozba!)
- Epités alatt all6 csodak. (Minden rajtuk dékék jelzt vissza kell tenni a kék bankotokbal!)
- Egyezmények.
Annak a kornak a kéartyai, amelyik éppen végetrigi avulnak el a kbvetkéxor veégéig.

Figyeljetek arra, hogy technolégiak, taktikak, gpatok és kész csodak nem avulnak el, és nem zatld eldobni.
Azon kivil, hogy az Uj civil paklit a régi civilgkli helyére teszitek, el kell tavolitanotok a régitonai paklit is, és

poétolni az Uj kor katonai paklijaval (kivéve, h&ar vége egyben a jaték végét is jelenti).

A JATEK VEGE

Mihelyt a Il. civil pakli utolsé lapja a kartyasarikerilt, a jaték hamarosan véget ér. Ez a |l.\iége, ezért bizonyos |I.
kori kartyak azonnal elavulttd valnak adzi szakaszban leirtak szerint.

A jatékosok a kor hatraléwészét a lll. korban jatsszak le (de a lll. caallll. katonai paklik nélkdil).

Ha akezdéjatékostdl jobbra 6 jatékos befejezte forduléjat, ideje a bonusz kalis pontokat sszeszamolni. A 4 db
lll. kori eseménykartya, ami a jaték kezdetén Fetfedve, most Iép életbe és a jatékosok ennek eled@En szereznek
bénuszpontokat. A legtébb kulturalis pontot szer#tékos a g§ztes.



3. TELJES JATEK

A Teljes jatékban végigvezethetitek a civilizaolt a korokon at: az 6kortdl a modern korokig. élj@s jaték azoknak
a jatékosoknak ajanlott, akik teljes mértékberkéaii Egyszdr és a Halado jatékban bevezetett szabalyokat égakat. Kevés
Uj mechanizmusa van a Teljes jatéknak, de mivedennkorra kiterjed, leginkdbb azoknak a jatékoskkveld, akik elég jol
ismerik a jatékot ahhoz, hogy gyorsan és eredmény@ssszak.

ELOKESZULETEK

A Teljes jaték az 6sszes kartyat hasznalja. A kédyt ugyanuagy a civil ,A” paklibdl toltsétek fahint az Egyszér
jatékban. A Haladé jatékhoz hasonloan 4, 5 vagyalyk (a jatékosok szamatdl fifgm) véletlenszéien kihdzasra keril a
katonai ,A” paklibdl és képpel lefelé az ,Aktudbsemények” meze keril.

Az |. civil és I. katonai paklikat meg kell kevégs a pontozotabla megfalalészeire tenni. A tobbi kor paklijat egyes
a tébla mellé kell tenni. Ne felejtsétek el félretea megjeldlt civil kartyakat, amennyiben kevesefint 4 jatékos jatszik; és az
egyezmény kartyakat, ha csak 2 jatékos jatszik.

A civilizacidkat ugyanugy kell ékésziteni, mint az EgyszZevagy a Halado jatékban. (Id. 3. oldal)

A JATEK MENETE

Kezdetben a jaték megegyezik a Halado jatékkalaDeesdgazdasag és a boldogsag nagyobb szerepet jatSalkes
jatékban, mert mindig, amikor egy kor véget ér,aim civilizacio 2 sarga jedt veszit a sarga bankjabdl.

A ll. korban haboruk keziinek, azzal fenyegetve civilizacidkat, hogy nemnald |épést tartani a fegyverkezési
versennyel.

A lll. kor a modern idkbdl hoz technologiakat, csodakat és véket a jatékba. A modern csodak és események olyan
bénuszpontokat adnak nektek, amiket azonnal megkapt

A légier a haboru Uj dimenzidjaba vezet titeket.

Amikor a Ill. kor véget ér, a IV. kor keddik el és a jatékosok még lejatsszak forduldikdiaaba kdrben. Ezutan, a
Haladd jatéktol eltéen mindenkinek van még egy forduldja. A jaték azmaléget, hogy mindenki bonuszpontokat kap az
»Aktualis” és ,Jowbbeli események” paklikban megmaradé Ill. kori kdkytan. A legtdbb kulturdlis pontot szerzett jahyer.

UJ MECHANIZMUSOK A TELJES JATEKBAN

LEGIERO

A Légierd kartya egy Uj katonai egységtipust vezet be. Eggidy egység nagyon hasonloariikiidik, mint a tobbi
egység, kivéve a seregekkel kapcsolatban.

Egy Légie egység barmilyen seregnek része lehet. Egy L&ggység megduplazza seregének taktikai kartyajédn lé
bonuszat.

Egyik taktikai kartya sem kovetel meg Légiergységet. Egy seregben legfeljebb 1 Légimgység lehet. igy, ha tébb
Légies egységetek van, mint ahany seregetek, akkor geddi# kimaradd Légied egységeknek csak adjatok hozza az erejét a
civilizaciotok harci erejéhez, de ezek az extraséggk mar nem adnak nektek taktikai bonuszt.

(TTH iy

Modern tnfantry Példa: Karoly civilizacidja aFedezék(Entrenchments) taktikat hasznélja. 2 serege ggyikben van egy
| & elavult egység (A kardos az I. korbdl tul elavutthaz, hogy teljes bénuszt adjon Karolynakedezéklll. kori
7 e taktikai kartya utan.). Karolynak csak 1 Léd@iegysége van.

PA Egységeinek teljes ereje 24 Fedezékad +9 bdnuszt az egyik serege utan és a [&gieég megduplazza ezt
a bonuszt, +18-ra médositva azt. Az elavult egystgeimazoé sereg csak +5 bonuszt ad. gy a zadibjanak teljes

L[ 2 ereje 47. Egy esetleges 2. Légimgység 5 tovabbi harci&radna neki, és a 2. sereg
bonuszat is megduplazna +&-#+10-re, 57-re novelve ezzel a teljes harci erdjély 3.
Légies egység mar nem adna plusz taktikai bonuszt. Rab8asrejével Karoly teljes
harci erejét a harci érkorlat félé névelné, igy a civilizaciéjanak ergemaximalis 60
lenne.

A fekete katonai kéartydk haborik. A haborikat ugigy kell kijatszani, mint az agresszio kartyakat:
hasznéljatok a politikai akcidtokat, fizessétekazeebirt szamu katonai akciot, olvassatok fel a karz@vegét, és
jelentsétek be, hogy melyik rivalisnak tzentek hada




Egy altalatok bejelentett habora kimenetele Wéhel egészen a kovetk&fordulétok kezdetéig.

Egy haduzenet minden civilizaciénak 1 fordul6teadje ndvelésére. De a jatékos, aki hadat Uzetmriydan van, mert
6 mar elkoltott katonai akcidkat a hadlizenetre.

EGY HABORU KIMENETELE

Amikor bejelentetek egy haborat, hagyjatok a Idtrtmagatok éftt. A kdvetked fordul6tok elején ti és a rivalisotok
eldontitek a haboru kimenetelét. Ezen a pontoriddetdattok egységeket a harcbik ndvelésére. Utana a rivalis is felaldozhat
egységeket a sajat erejének novelésére. Ez @mwalés ugyanugy tikodik, mint ahogy az agressziénal is tortént, 1
kilbnbséggel:

Egyik oldal sem hasznalhg€delmi bonuszkartyakat egy habord kimenetelének befolyasolasara

Az agresszional a tAmado6 sosem veszithet, &weédig sosem nyerhet semmit. A hdboriban mindkit olyerhet.

A nagyobb erdj harci fél a haborl dgiztese. A gyztes és a led@gott fél ereje kdzotti kulonbseéget Eolény’-nek
nevezzik. Egy habort bénuszai és bilintetései ara@lseak ennek a kilonbségnek a mértékével.

Ahogy az agresszional is, ad@yes elvesz valamit a leggottsl, igy nem kaphat tébbet, mint amennyit a veszeszit.

Tanacs Amikor egységeket aldoztok fel egy habori megégének érdekében, ne felejtsétek el, hogy vannad ma
jatékosok is, akik készen fognak allni arra, hotpakznaljak a gyengeségeteket.

Miutan a rivalisotokkal eldontottétek a haborl &imatelét, dobjatok el a haborl kartyat. Ezutantdsatok a
forduldtokkal. A haborl az &6 fordul6tok politikai akcidja volt, igy ebben a thidban még rendelkezésetekre all egy politikai
akcio.

Tanacs A habori akkor a legéhydsebb (és a legpusztitobb), amikor nagy a kumlasharci ek kozott. Epitsétek
hadseregeteket még akkor is, ha csak egy nagysit kidtok hozzaépiteni, igy amikor el is veszteigy haborit, nem veszitit
el azt olyan nagy kulénbséggel.

Legyetek 6vatosak a hadiizenettel! A rivalisotoknaen lehetséges dginyel rendelkezik. Utanatok képezhet fki
egységeket, és minden katonai akciéja rendelkezédlerAmikor elérkezik az egységek feldldozasédele, 6 akkor is utanato
kovetkezik.

Mivel a védeke&é minden diny, ezért nehéz @hrough the Agest katonai e$ altal megnyerni. Viszont akik figyelm

kivul hagyjak a hadsereget, kénnyen veszithetriekt@ai gyengeségiik miatt.

Tanacs Eléfordulhat, hogy tobbrhrough the Agespartit is lejatszotok anélkil, hogy akar 1 hadiges lenne. E
teljesen normalis; még akkor is, ha nem jatsszhidlket, a haboriknak jelefg hatasa van a jatékra. Pusztan az a tény, fhogy
valaki hadat Gizenhet, mar 6nmagabditedjesen befolyasolja a jatékot.

EGY KOR VEGE

Mint a Haladé jatékban is, amikor egy kor végetdinden jatékosnak el kell dobnia azokat a ket egyezményeket,
befejezetlen csodakat és kezéberd lkartyakat, amelyek az épp befejdé kor ebtti korbdl szarmaznak. Az Gj kor civil és
katonai paklijat a pontozo6tabla megfélélelyére kell tenni.

Emellett a Teljes jaték tartalmazza a kdvetkezabdlyt is, amely a lakossagotok megéelketel és szérakozas iranti
egyre néveké keresletét szimulalja:

Az 1., all. és a lll. korok végén minden civil@énak vissza kell tennie 2 sarga féla sarga bankjabdl a dobozba.

Nem sziikséges visszatennetek olyan sargékgtizamelyek hasznélatban vannak. Ha nincs toldagaiztok a sarga
bankotokban, akkor egyet se tegyetek vissza.

Tanacs Ez a legnagyobb kilénbség a Haladé és a TeljEk jgozo6tt. Gondosan figyeljétek a civil paklit,
felkészilten érjen titeket az Uj kor kezdete.

Tartsatok boldogan az embereiteket! Ha elveszitéek a két sarga jeiz, nagy eséllyel tébb boldog emberre I€sz
sziikségetek. Raadasul tébbe fog kerlini a lakosskgrivelése is, sokkal nehezebbé téve az emberelalan tartasat és egy
esetleges felkelés megeését.
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AJATEKBOL VALO KILEPES BECSULETES MODJA

A fordulotok kezdetén lehgségetek van a civilizaciotok kiesésének bejelendééé a jaték elhagyasara. Ilyenkor a
pontszamotok nem kerll elszamolasra és mindenkméd jatékban van, &ketek fog végezni.

Még akkor is kiléphettek a jatékbol, ha valaki mé&r hadat tizent nektek. Ebben az esetben a h&hdya eldobasra
ker(l és nincs hatasa.

7 7

Tanacs Ha egy rivalis semmilyen veszélyt nem jelent satokra, kétszer is gondoljatok meg, nitelhadat Gizente
neki. Pusztan a kartya hatasara a jaték elhagykséayszerilhet.

Amikor kartyakat adtok a kartyasorhoz, a jatékbzaradt jatékosok szamatdl fitggn tavolitsatok el a kartyasor &ls
helyeiil a kartyakat. Az utolsé jatékban maradt jatékosrny

A JATEK VEGE
IV. KOR
Amikor a lll. civil pakli utolsé lapja a kartyaser kerll, az jelzi a lll. kor végét és a IV. korzkletét. Néhany kartya a Il.

korbdl elavulttd valik és minden civilizacié ves2isarga jelét a sarga bankjabol.
A IV. kornak nincsenek kéartyai. Nem adodnak Ujabltyak a kartyasorhoz és senki sem hiz t6bb kak@mgyat.

AZ UTOLSO KOR

Ha a lll. kor akezdéjatékos fordul6janak kezdetén ér véget, akkor ez az utkts) és minden jatékosnak 1 forduldja
van hatra. Ha a Ill. kor barki mas fordulojanak detZn ér véget, jatsszatok végig ezt a kort, égarzaunindenkinek van még 1
forduldja. Ez a szabdly biztositja, hogy mindenkitesz legalabb 1 forduldja a Ill. kor végét kddert, megadva az esélyt
mindenkinek arra, hogy befejezze a lll. kori csgddinelyek sok kulturalis pontot érhetnek.

Az utolsd korben nincs értelme hadat Gzenni, mern lesz még egy forduldtok arra, hogy eldontsételkdboru
kimenetelét. Ellenben figyeljetek arra, hogy agr&ss még ilyenkor is lehetségesek, és dontsétekzebsszes &ré kdrben
bejelentett haboru kimenetelét.

Az utolsé kérben nem aldozhattok fel egységeket!

Amikor kiértékeltek egy agresszié kartyat, csakédekes civilizacié novelheti erejét és az is csdkdelmi bonusz
kartyakkal. Amikor egy &z6 kérben bejelentett habori kimenetelét dontitekaehagyobb eréjcivilizacié nyer, mivel nincs
tobbé leheaiség egyik oldal szamara sem erejének novelésére.

A Ill. KORI ESEMENYKARTYAK UTAN JARO PONTOK

Minden llI. kori eseménykartya bonuszpontokat anvdizacioknak. Néhany kartya ezek kozul lathadsélik és ezaltal
ki is értékebdik méar a jaték folyaman. Mas bonusz kartyak (aelels jaték végén az ,Aktudlis” vagy ,Jébeli esemény”
pakliban vannak) csak a jaték végén lesznek kiéhék De tekintet nélkil arra, hogy mikor jatszotolegy ilyen tipusu kartyét
~JOvObeli esemény”-ként, mindenképpen biztositva vammsetdkra az, hogy az utana jaré bonuszpontéklkeutobb kiosztasra
kertiljenek. (Id. 37. oldal)

A jaték végén felfedésre kertl minden lll. koreggnykartya az ,Aktualis” és ,Jékeli esemény” paklibél és kiosztasra
kertilnek a bonusz kulturalis pontok ezeknek a gk megfelélen.

ermeb éplleteket épitsetek. Az ellenfeletek akar olyd@mMibeli esemény”-t is kijatszhatott, ami épp az utamoklog utan a

Tanacs Nem érdemes lerombolni azt, amit felépitettetedak azért, hogy 1-gyel vagy 2-vel tébb kulturddentot
t
nektek kulturalis pontokat, amit le akartatok bonta

A legtobb kulturalis pontot szefjatékos nyer.
Mieldtt mindent visszapakolnatok a dobozba, szénjatok leg idét jatékostarsaitok civilizacidinak értékelésére és

koszonjétek meg nekik a jo jatékot. Es talan asrialkalom ez, hogy elnézést kérjetek, ha mondjelgoltétek a jaték soran
Shakespeare-t.
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4.EGYEB JATEKMODOK

A Teljes jaték gondosan ugy lett hangolva, hoggsatn a tesztjatékosaink tobbségének. De mind@ortddilonbos,
és ebfordulhat, hogy nektek jobban tetszik a kdvetkg#tékvariaciok kdzil egyik vagy masik. Ezen vadittmk tobbsége vagy a
Haladé jatékkal vagy a Teljes jatékkal egyutikidik.

KONNYEBB VALTOZAT

Ha a civilizacioitoknak tébb teret akartok admid@ekedésre, probalkozzatok ezzel:

Kodnnyebb valtozat
- Minden jatékos 1 extra sarga j&el kezd.
- Avaroseépitési korlat 1-gyel nagyobb, mint a vegidtartya altal megadott szam.

Ugy tiinhet, hogy 1 extra sarga jélmem tdl sok, de sokkal kénnyebbé teszi a lakossaguivelését, és késlelteti az

elégedetlen munkasok kialakulasat. A magasabb épitési korlat pedig még a Despotizmus megmaraésetgn is lehévé
teszi a fokozottabb épitkezést.

CSOPORTOS TAMADAST KIZARO VALTOZAT

Habar aThrough the Agesnem a haborardl sz4l, ha egy civilizacié lemarddgyverkezésben, kénnyen agresszorokkal
taldlhatja magat szemben. A katonasagukat elhahyggtékosoknak a teljes megsemmisiiiéstal6 megovasa érdekében
probaljatok ki ezt:

Csoportos tamadast kizar6 valtozat
- Egy civilizaciot koronként csak 1 ellenség tamadhat

Annak nyomon kovetésére, hogy ki tAmad kit, mindemkyen a jaték kezdetén egyet a szines kockdbtibla
kbézepére. Amikor kijatszotok egy agresszié vagy bBfbora kartyat egy masik civilizacioval szembeagyétek el az asztal
kozepébl az adott civilizacid jeldjét (kocka) és tegyétek magatok elé, mutatva, hitgtdmadjatok. Amikor eljon az éda
kovetked politikai akciétok felhasznalasara, tegyétek vasszjeldt az asztal kozepére (kivéve, ha ugy dontotdk, hegyét
ugyanazt a civilizaciét tamadjatok).

Ha a civilizacionak, amit meg akartok tAmadni, siaz asztal kézepén a j&ke, az azt jelenti, hogy nem tamadhatjatok
ebben a kdrben, mert mar mas valaki tAmadja.

Tanacs Még ebben a valtozatban is meg lesztek tAmadwdyalgyjatok, hogy a fegyverkezésben lemaradjataka
szabaly csak jobb esélyt ad nektek a felzarkdzasra.

BEKES VALTOZAT

Ha a tarsasagotok szereti a baratsagos jatékatyéltozat hagyja, hogy csak az épitkezésre 6atzgitsatok:

Békés véltozat
- Tavolitsatok el az 6sszes agresszié és haliotydt!

Eltavolithatjatok az egyezményeket is, amelye&lériiket vesztik, amikor senki sem tud tamadni.

Tanacs A civilizaciotoknak tovabbra is sziksége van kaioelre, mivel az &fs hadsereget jutalmazo kartyak njeg
mindig jatékban vannak.

Ez egy j6 mddja egy U] jatékos jatékba tobtbevezetésének. A tapasztalatlan jatékos talanemiidnas mogott végez,
de legalabb képes lesz anélkiil jatszani a jatélogty felmorzsolnak.

Akkor is fontol6ra vehetitek ennek a valtozatnakigrébalasat, ha a jaték ,interaktiv’ része folyta barataitok kozti
vitdkhoz vezet.

KATONAI KARTYAK FELHUZASA KATONAI AKCIOKENT

A katonai kartyak véletlenszen keriilnek kihGzasra, a bizonytalansag izgalm#&h aal jatékhoz. Ha szeretnétek a
katonai kéartyaitok feletti nagyobb eliénizheséget, kiprébalhatjatok ezt:
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Katonai kartyak felhtizasa katonai akciéként
- Ne huzzatok katonai kartyat a fordulétok végén!
- Ehelyett 1 katonai akciéért huzhattok 1 katonatyddra fordulotok akcio fazisa soran.
- A hudzhaté kartyak szamat csak a katonai akcidimdkre korlatozza.

Korlatlan szamua katonai kartyat elvehettek, de &tika akciotok utdn csak annyi katonai kartyattattok meg,
amennyi katonai akciotok van.

Ez a szabaly noveli a katonai akciék fontossagaleBsetvé teszi szamotokra, hogy az altalatok huzott Kipz
igazitsatok az akcioitokat. (Példaul amikt&delmi bonuszkartyat hiztok, nem sziikséges annyival néveleirageteket.)

Tanacs Ez a valtozat a jaték menetét sokkal lassabhja tegni. Amikor az alap szabalyokkal jatszotokeazberekne
van idejuk megvizsgalni az Uj katonai kartyaikatkégondolni akciéikat, mialatt masok jatszanak. &za valtozattal viszo
mindenkinek varnia kell az épp soron dépatékosra, hogy az tanulmanyozza az 0] kartydiapdsan fontoljatok meg, vaj
akarjatok-e hosszabban jatszani a jatékot cseréhgyobb ellebrizhettségért!

VALTOZATOK A BONUSZPONTOKRA

A korabbiakban leirtakon til szamos mas maddjaais & lll. kori bonuszpont kartyadk kezelésének. \éegly ki a 13
eseménykartyat a lll. katonai paklibol, hogy egnisr paklit képezzetek idlik. Keverjétek meg a paklit, majd ezutan hajtsatok
végre a kovetkdik valamelyikét:

Nyilvanos boénusz kartya valtozat
- Forditsatok fel 4 (vagy 3 vagy 5) bonusz kartydhtrahogy azt a Halado jatékban is teszitek!
- Ezek a kartyak a jaték kezdetén felfedésre kerill@éekégig nyilvanosak maradnak.

Korrol-korra véltozat :
- Tegyétek ki az 5 felskartyat a bonusz paklibdl képpel lefelé!
- Fedjetek fel kdzulik 1 bénusz kéartyat a jaték keaae
- Fedjetek fel 1 bonusz kartyat az 1. kor végén!
- A kovetked 3 bonusz kartyat pedig az |., Il. és llIl. korolgeé fedjétek fel!

Sajat bonusz kartyas valtozat
- Vegyétek ki a fels bédnusz kartyat és a maradék 12 bonusz kartyahtmdski a jatékosok kdzott!
- Minden jatékos valaszt 1 bénusz kartyat (vagy ekas esetén 2-t).
- Minden jatékos titokban tartja az altala valasztéttyat, csak a jaték végén fedi fel azt.

Nyiltan valasztos valtozat
- Tegyétek mind a 13 bénusz kéartyat képpel felfelészalral
- Minden jatékos valaszthat 1 bonusz kartyat (vagjatekos esetén 2-t). Ezek a kartydk nyilvanosak
maradnak a jaték alatt.

Minden esetben a tébbi kartyat vissza kell kevarhl. katonai @ngolban hibasan szerepel: katonai helyett civibrel.)
pakliba. Jatszanotok kell ezekkel, kildnben a dri kesemények tébbsége sosem kerllne felfedéétez8k biztositjak, hogy a
jaték végig izgalmas legyen, mivel igy még mindanwéhany ismeretlen, megszereéhebnusz. Ha nem szeretitek ezt a
bizonytalansagot, vagy Ugy gondoljatok, hogy egjtozat til sok pontot eredményez a jaték végénpljatok meg a
kovetkedvel kombinalni valamelyiket az &6 valtozatok kozul:

Kevesebb bdnuszos valtozat
- Ne adjatok bonuszpontokat az ,Aktudlis” és ,3beli esemény” pakliban maradt Ill. kori kartyak mita
jaték végeén!

Ezzel a véltozattal még mindigéelyds ,J0Wbeli esemény”-t kijatszanigleg ha az ,Aktualis események” kdzé kerilt
olyan &ltalatok is ismert kartya, amit fel akarttddni. Raadasul mivel nem biztos, hogy a lll. keseménykartya, amit
kijatszotok, eb fog kertilni, nem kell olyan 6vatosnak lennetek,ikam elddntitek, vajon kijatsszatok-e és még adegtek 3
kulturdlis pontot.

Nem ajanlott a kevesebb bbénuszos valtozat hasandlasik bénusz kartya valtozat nélkil. A jaték végnuszok fontos
részei arhrough the Agesnek, mert killénb&z médokon jutalmazzak a civilizaciok fégését.

Elvezzétek ahrough the Agest, akarmilyen modjat is valasztjatok a jatéknak!
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NEHANY KARTYA ERTELMEZESE

ALTALANOS ELVEK

KEDVEZMENYEK EPULETEKRE, CSODAKRA, TANYAKRA ES BANYAKRA

A Gazdag fold (Rich Land),ldealis épitési telek(Ideal Building Site),Mérndki géniusz (Engineering Genius) és
Hatékony fejlesztés(Efficient Upgrade) akcidkartyak mindegyike kedw&mnyt ad bizonyos épitési akciéra. A kartyat csak a
meghatarozott akciéhoz hasznalhatjatok. (PéldadEmoki géniusz csak egy csoda egy szintjének épitéséhez hasmhddha
még akkor is ha van olyan technolégiatok, ami t8bibt épitését teszi lelée€.) Ez a kedvezmény az épitési koltségeket akar O-
ra is csOkkentheti. Ha a kedvezmény tobb mint aryieennormalisan az akcio kertilne, hasznalhatjatéirayat (ami igy O-ra
csokkenti az épités koltségét), de nem kaptok extfarrasokat.

KEDVEZMENYEK KATONAI EGYSEGEKRE

Homérosz és aHazafiassag Nacionalista hullam (Wave of Nationalism),Katonai épités (Military Build-up)
akciokéartyak specidlis éforrasokat adnak nektek katonai egységekhez. Erebertti, hogy minden egyes forduléban, amikor
egységeket képeztek ki, nem kelbferrast fizetnetek egészen addig, amig fel nemr@tzok a kartyak altal jelzett specialis
ersforrasokat. (Ezeket a specidlissfenrasokat fejpen kdvessék nyomon, ne pedig ké6kikl!) Minden katonai egységekre
fordithaté megmarado &prras a forduld végén elveszik.

Ezzel szemben &arbarossza Frigyes és Winston Churchill altal adott kedvezmény minden olyan egységre
vonatkozik, ami ezen kartyak altal meghatarozottikbények kdzt keril kiképzésre.

HARCI ERO BONUSZOK

Nagy Sandor Jeanne d’Arc, Napdleon a Kolosszus a Nagy fal, a Transzkontinentalis vasut és néhany specidlis
technolégia ndveli a civilizaciétok erejét. Amikfmlaldoztok egy egységet, csak az egység erejémé&kéé kapjatok meg, mert a
felsorolt kartyak utan jaré bonuszt a civilizacibtkapja, nem pedig az egységetek (méldagy Sandohoz hasonlé kartyak
esetén is, amelyek egységek utan adnak a civifimdaiak bonuszt).

Dzsingisz kan viszont minden egyes lovas egységnek biztositjauszat, igy a lovasokat nagyobb éngk kell
tekinteni, amikor felaldozzatokket.

Ill. KORI ESEMENYKARTYAK

Altalaban a IlI. kori eseménykartyak bonuszai @kavégén keriilnek kiértékelésre, de ha egy ilyaryk felfedésre
kertl ,Aktudlis esemény”-ként, akkor azonnal kigedik.

A Tudomanyos hatas(Impact of Science) éblarci eré hatas (Impact of Strength) események a jatékosok relativ
pozicibi alapjan osztanak ki bénuszpontokat. A dthah a szokasos madodl@&l: annak a jatékosnak a javara, akinek a foijdulé
épp tart (illetve altalanossagban akbldd kdvetkezik). A jaték végi dontetlent Ggy keld@éhteni, mintha akezdéjatékos
forduldjaban tértént volna.

HABORUK ES AGRESSZIOK HATASAI

Egy haboru vagy sikeres agresszié utan adedy civilizacid veszit valamit. Ha van véalasztésetiség, hogy mi
vesszen el, dltalaban adgyes az, aki ezt eldonti. Az egyetlen kivétel aokddg elvesztésének az esete, amikor @égydonti
el, hogy melyik sarga jelik lesznek eltavolitva a kartyakrol. idRajtaiitésnél (Raid) a g§ztes valasztja ki, hogy melyik épiilet
pusztul el.Fosztogatas(Plunder) vagyEréforrasokért folyé habori (War over resources) esetén azfgs egy olyan étel-
eréforras kombinaciét valaszt ki, ami 6sszeadva kiteskartyan jel6lt 6sszmennyiséget. TRechnoldgiai habord (War over
technology) esetén a ggtes specialis technoldgiak és tudomanyos pontziteges kombinacidjat valaszthatja a megadott
mértékig.

A legyszott civilizacié nem veszithet tébbet, mint amepmyian, a g§ztes pedig nem szerezhet tobbet, mint amennyit a
legy6zott veszit. Amikor a ledizott ételt és éforrast veszit, a kék jalzvisszakerilnek a kék bankjaba. Asgses pedig ételt és
eréforrast szerez, a sajat kék bankjabol a medfdielyekre athelyezett jeikkel jeldlve ezeket.

EGYES KONKRET KARTYAK

KoLUMBUSZ KRISTOF

Ha van egy ,(j terllet” kartya a kezetekben, aztalsa rakhatjatok azt és gyarmatotokka tehetikek.
felemészti a politikai akcidtokat, de nem kell fdliznotok egyetlen egységet sem és senki mas rfe@hdg@nlatot
az ,Uj terllet’-re. Ezaltal valamilyen azonnaléeyhdz fogtok jutni. Mozgassatok a mutatéitokat pgyarmatotok
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bénuszainak megfel@tn. Kolumbusz megmarad a civilizaciotok veZgének annak ellenére, hogy a specidlis képességmi n
hasznalhat6k Ujra a jaték soran.

MAXIMILIEN ROBESPIERRE

Maximilien Robespierre megcseréli a civil és katonai akciok szerepét &myadalom alatt. igy egy
forradalom kikidltdsahoz minden katonai akciotokfelknem hasznaltnak kell lennie. A forradalom uggaminden
‘ katonai akciétokat elhasznalja. Viszont a forradalastan ugyanannyi felhasznalt civil akciotok lesznt amennyi
elétte volt. Figyeljetek arra, hogiaximilien Robespierre elveszi azt a képességeteket, hogy az 6sszes atwibtokkal
kifizethettek egy forradalmat!

v ISAAC NEWTON

Kell hogy legyen egy fel nem hasznélt civil akoitegy technolégia kijatszasahoz, aac Newton
visszaadja az igy felhasznalt civil akciét. Amikéorradalmat kialtotok ki, minden civil akcidtokaelf kell
hasznalnotok. A forradalom utan 1 felhasznalhatih akciotok lesz.

BONAPARTE NAPOLEON

Ahogy a mondas szdl a ,legjobb hadseé€gHa van néhany seregetek elavult egységekkelaésnéhany
azok nélkll (vagy van légiével ellatott és el nem latott seregetek), akkorkeek kulonbo# taktikai bonuszai
lesznek. Ez esetben a legjobb bonuszt kapjatok hi@giszont nincs seregetek, akiBonaparte Napdleonnem ad
nektek bonuszt.

NIKOLA TESLA

Az 1., Il. és lll. kori laboratériumaitok ugyanugwiikddnek, mint a banyak. A termelés alatt helyezzétdk
kék jelzt a laboratérium kartyakra minden rajtuk dégéarga jel# utdn. Egy laboratériumon I8vkék jeld a
laboratorium szintjének megfetebzamu efforrast jeldl. A laboratériumaitok minden egyesatmmal termelnek,
amikor a banyaitok termelnek, és a termelésiikbeshémit aipari hatds esemény is.

SZENT PETER BAZILIKA

Minden boldog arc duplan szamit, tehat ez megdaplfeanne d’Arc ésMichelangelo hatasat is.

TRANSZKONTINENTALIS VASUT

A legjobb banyatokat (miként a tobbi banyat isy egunkas jeloli. igy a legfejlettebb banyaszati
technoldgiakartyatokra, amin van legalabb 1 munégg,extra kék jelit fogtok kapni a termelés idejére.

) ﬁ ELs6 (RREPULES
. \
i

Adjatok 6ssze az 6sszes technoldgiakartyatok jéfinEz magaba foglalja az egységeket, éplileteket,
tanyakat, banyakat, specialis és vezetési techidiiéig

: %‘ HOLLYWOOD ES AZ INTERNET
' A megadott tipusu kartydkon Ewalamennyi munkas kétszer annyi kulturdlis poatbt

nektek, mint amelyik korbdl a kartya szarmazik. Rzokartyak, amelyeken nincs munkas, illetve
az ,A” kori kartyak nem érnek pontot.

. TUDOMANYOS EGYUTTMUKODES

Ha az egyik civilizacionak nincs tudomanyos pargjgyik civilizaciéo sem jatszhat ki Gj technoldgiat
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ELISMERESEK

Ez a jaték a jatékos kdzosségnek koszdnhit a jatékos kozosségért jott 1étre. Nehéz tdtiavelkésziteni a barataim,
csaladom, és a bolygd minden szegléitéharmazé jatékosok segitsége nélkill, eédérhegérdemlik a kdszdnetemet.

Mindenekebtt meg szeretném koszénni a Czech Board Gameskiindsen Petr Murmaknak a tesztjatékok tucatjait
és a szabdlyokkal és jatékegyensullyal kapcsol&tisecsulhetetlen hosszisagu megbeszéléseket, gl jar Filip
Murmaknak is a jaték végsmegjelenitéséért (Richard Corts's abrainak seggiggl) és a hosszu napokon és éjjeleken at tarto
faradhatatlan munkajaért amit a kartydk és a sydisiszedésére eltoltott. Koszonet Jason Holtnak a tasmdéangol forditasért
és a terminoldgia rendszerezéséért és tisztadzakésndndom Thomas C. Scullnak és Ralph Andersomnjg@iték tabla tervezést
és Larry Levynek az 6sszes éjjeli megbheszélést.

Végul, de nem utolsésorban, meg kell kdszénnonatékpsoknak (kulénésen a Brnoi, Ostravai, PlzeniPé&gai
jatékkluboknak), akik a fejlesztés és finomhangaidisin tobb szaz tesztjatékot jatszottak onlingléla mellett: lelkesedésik és
kritikdjuk nagy motivacio volt.
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A Through the Agesnevi jaték forditasat doden az angol szabaly alapjan végeztem el, 3 hely@tam a német és az angol
kiadas kozotti eltérésre (a jatéktabla kicsit makéa valtozatban, eldth adédéan a jeldlhét kulturalis és tudomanyos pontok
szaméaban is eltérés van a Ke#ozott: lasd a 4. ill. a 7. oldalon). Barmilyenvjéast és kiegészitést 6rommel veszek:
balijan2 @freemail.hu

A lektoralasért kdszonet csibunak és Prosperianak!
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