A POHARKOSZONTOK, A MERGEZES ES A MAKULATLAN ETIKETT JATEKA
2-12 ELVETEMULT JATEKOS SZAMARA

/{ mi nagyszerii Otravia Kirdlysagunkban mdr generdciokkal ezelott felbagytunk a kirdlyi jog oroklésének hagyomdnydval. No, ennek nem a
kormdnyzdshoz vald felvildgosult hozzddlldsunk az oka, hanem az, hogy mi nagyon nagyon gyakorlatias nép vagyunk. Mivel emberemlékezet
dta nem hunyt el kirdly dgyban, békeés oregségben, és az arisztokrdcidnkban a mérgezés okozta haldlozdsi ardny.is 100%, exért mindez helyénvalonak timik.
Dacdra eme ténynek, mi mindnydjan Kirdlyok szeretnénk lenni. .. 666, akarom mondani, mi mindnydjan szeretjiik a Kirdlyzfnkat, természetesen.
Ha mégoly kinnyii is meguvdltoztatni az utodldsi vonalat... mindissze egy csepp méreg a megfelels Kupdba... Hogy mi? O, Meéltsdgos Uram,
nem is vettem észre, hogy megeérkezett. Ja, az ott, természetesen tokéletes biztonsdaggal fogyaszthats! Mdrmint nem az, az ott az enyém.

@ Hozzdvalok &

JATEKELEMEK

6 Kehely 6 Paravan
(6 Alatét gytirtivel
a 6 szinben) 21 Karakter kartya

47 GYP jelz6
(2 féle cimletben)

52 miianyag jelz6
21 Bor (vorés) | 15 Méreg (fekete) | 14 Ellenméreg (fehér)
1 Unikornis Ellenméreg (kék) | 1 Ogre Méreg (z61d) 6 Célpont kartya

6 Elokostolo kartya



& Az Asztal Megteritése

ELOKESZULETEK 4-6 JATEKOS SZAMARA
(2-3, illetve 7-12 f5 esetén lisd a ,Desszertek” részt az 5. oldalon)

1 Helyezzetek le jatékosonként 1-1 Kelyhet kor alakban az
asztal kozepére. Az elStted 1év6 Kehely a ,,Sajat Kelyhed”,
melynek ugy kell elhelyezkednie, hogy valamennyi jatékos
barmikor képes legyen elérni azt (ez az un. ,, Karnyujtas
Szabaly”), am sohase lathassak, hogy mi van benne.

2 Minden jatékos kap egy paravant, amelyik a sajat hazit
jelképezi. A nem hasznalt paravanok visszakeriilnek a
dobozba.

3 Minden jatékos megkapja azt az Alatét gyiiriit is, melynek
szine megegyezik a Hazanak a szinével, és a gytrtit az
el6tte 1év6 Kehely talpahoz illeszti.

MEGJEGYZES: A ,,Sajdt Kelyhed” mindig az, amelyik elétted dll,
fliggetleniil a gyiiriije szinétil. A szines gyiiriik csak abban segitenek,
hogy a jdték folyamdn minden egyes kelyhet nyomon lehessen kovetni.
4 A Célpont kirtydk elokészitése: vegyétek ki azokat, amelyek a
jétékban 1év8 Hdzakhoz tartoznak, és képezzetek bellik egy
paklit. A nem hasznalt Célpont kdrtydk visszakeriilnek a dobozba.

5 Keverjétek meg a Karakter kartydkat és osszatok ki valamennyi
jatékosnak 1-1-et. Minden jdtékos hangosan felolvassa a
kértydja hatdsaita tobbi jatékosnak.

6 A Bor, Méreg, Ellenméreg, Unikornis Ellenméreg és Ogre Méreg
jelz8kbdl képezzetek egy dltaldnos készletet az asztalon.




@ Eloételek B

FOGAS ELOKESZULETEK

Minden Raise Your Goblets jaték 3 “Fogasbol”, azaz kérbdl
tevédik ossze. Minden Fogas az alabbi 1épésbél 4ll:

1 Minden jatékos elveszi a Haza szinének megfelel6 Alatét
gytrtvel felszerelt Kelyhet és maga elé teszi.

2 Minden jatékos elvesz 3 Bor, 2 Méreg és 2 Ellenméreg
jelz6t a készletbdl és a paravanja mogé teszi Gket.

3 Vegyél a kezedbe 1 Ellenméreg és 2 Méreg jelzot,
valamint annyi Bor jelz6t, hogy az elvett jelz6k szama
megegyezzen a Kelyhek szdmaval (tehat ha 5 Kehellyel
jatszotok, akkor 1 Ellenméreg, 2 Méreg és 2 Bor jelzé lesz
nélad). Ezutan véletlenszertien ,,0nts” bele 1-1 jelz6t
mindegyik Kehelybe.

4 Az ajétékos lesz a Hazigazda, aki legutoljara mondott
poharkoszontét (jatékban vagy mashol).

Minden Fogdst 3 Bor, 2 Méreg
és 2 Ellenmeéreg jelzivel kezdesz.

0000200

A Kelyhek szdamdtol
fliggden vedd a kezedbe
ezeket a jelziket, majd
véletlenszeriien és
titkosan ontsd bele éket a
Kelyhekbe.

YYYV

00006
99

5 A Hézigazda véletlenszertien kioszt 1-1 Célpont kartyat
minden jatékosnak. Ez lesz az adott jatékos Célpontja
arra a korre, azaz azt a jatékost akarja megmérgezni.

6 A Hazigazdatol indulva, és az ora jardsival megegyezé
iranyban haladva minden egyes jatékos megnézi a
Célpont kartyajat, és képpel felfelé forditva a paravanja
elé helyezi, tigy, hogy minden jatékos jol lassa.

Mivel 6nmagad célpontja nem lehetsz, ezért ha a
Célpont kartya a sajat Hazadat mutatja, akkor cserélj
Célpont kartyat a bal oldali szomszédoddal.

# A Hazigazdatél indulva, és az Ora jarasdval megegyezd
iranyban haladva minden jatékos, aki olyan Karakter
Képességgel rendelkezik, amelyik ,,Minden Fogas elején”
hasznalhat6, most dénthet tigy, hogy haszndlja a
Képességét.

/q KOZELGO BOSSZU

OKAINAK NYILVANOS
MEGVALLASA UGYAN NEM
KOTELEZO, AM ROPPANTUL
MELTANYOLANDO.



@ Fofogas &

JATEKMENET

Mindharom Fogas.akciok szamos korébél all, melyeket a
jatékosok a forduldjuk soran hajtanak végre. Egy Fogas
akkor ér véget, amikor az egyik jatékos Poharkoszontot

A Hazigazda baljan iil6 jatékostol indulva minden egyes
jatékos a forduldjaként végrehajthat legfeljebb két akcidt
az alabbi listabdl:

mond.
, Toltés Csere
4 Titkosan helyezd az egyik jelzédet a Cseréld meg a Sajat Kelyhedet egy
paravanod mogiil az egyik tetszdleges masik jatékoséval.

Kehelybe (kivéve a sajatodat).

Természetesen mindezt 1igy tedd, hogy ne
sejtsék mit tettél bele!

Kukkantas

Less bele a Sajat Kelyhedbe, hogy lasd
milyen jelz6k vannak benne (ez az eset
kivétel a Karnyijtds Szabdly aldl).

A borod ,illatoldsa” nagyszerii moédja annak,
hogy titokban egy pillantdst vess rd!

Forgatas

Mozgasd el egy hellyel az 6sszes Kelyhet
azonos, az oramutato jarasaval megegyezo
vagy ellentétes iranyban (mondhatjuk tigy
is, hogy balra vagy jobbra).

A régi otraviai hagyomdny teljes csendet
kivin a forgatds idejére. Tovdabbd
mérgezéskor elvarhaté a ldatvinyos haldoklds.
A jaték kedvéért félrefordithatjuk a
tekintetiinket.

A Kelyhek kicserélése természetesen a
feltétlen bizalom és tisztelet jele.
Legaldbbis valami olyasmi.

Poharkoszonto! A Fogas azonnal
véget ér: A Poharkoszonté kovetkezik
(Iasd a kovetkezé oldalon).

Poharkoszontd
&

Ezt az akciot kizardlag a forduldd elsé
(és egyetlen) akciojaként hajthatod
végre, és csak akkor, ha a fordulod
elején nincs mar egyetlen Bor jelz6
sem a paravanod mogott.

' Passzolas

il Akci6 végrehajtasa nélkiil passzolhatsz.

MEGJEGYZESEK:

« VEGREHAJTHATOD ugyanazt az akciot kétszer is
ugyanabban a forduloban,

« VEGREHAJTHATSZ egy vagy zér6 akciot;

o A karakter képességek feliilirjak a szabalyokat!

Egy hasznos tandcs: a jaték eme fazisiban minden jdtékosnak
megvannak a sajit tervei, amelyet majd megprébil
véghezvinni. Megjegyzends, hogy a kelyhek szdmos
alkalommal véltoztatnak helyet.

Az egyszerliség kedvéért az elsé néhdny jatéknal probal
meg csak 2 kelyhet nyomon kovetni: a te Célpontod
mérgezett kelyhét, és a biztonsagos sajitodat.



@ A Poharkoszonto B

A FOGAS VEGE

Amikor poharkoszontd kovetkezik, akkor a normal fordulok
befejezédnek és kezdetét veszi egy kiilonleges ,,Poharkészontd
Fazis”. A Poharkoszontét Mondo jatékostdl balra 1évé
jatékostol indulva, és az ora jarasaval megegyez6 iranyban
haladva minden jatékos végrehajthat még egy utolso akciot.'A
Poharkdszont6 Jatékos lesz az utolso, aki végrehajthatja az
utolsé akcidjat.

Az utolsé akciok befejeztével A Poharkoszonté Jatékostdl
balra 1év6 jatékostdl indulva, és az dra jarasaval megegyez6
iranyban haladva minden jatékos aki, olyan Karakter
Képességgel rendelkezik, amelyik ,,Ivas El6tt” (azaz a Sajat
Kehely tartalmanak felfedése el6tt) hasznalhat6, most donthet
ugy, hogy hasznalja a Képességét.

MEGJEGYZES: Hacsak a Képesség mdshogyan nem rendelkezik, NEM
haszndlhatod a Karakter Képességedet a Pohdrkoszontd Fazis sordn.

Ezutan minden jatékos megfogja az elétte allé Kelyhet,
fiiggetleniil attol, hogy milyen szin{i az Alatétje, és felfedi a
tartalmat: A Sajat Kelyhedben 1év6 minden egyes Ellenméreg
jelz6ért dobj el 1 Méreg jelz6t. Ha ezutan a Sajat Kelyhed még
mindig tartalmaz legalabb 1 Méreg jelz6t, akkor
megmeérgeztek. Ha nem maradt Méreg jelz6 a kelyhedben,
akkor tulélted. Ha esetleg marad Ellenméreg jelz6, akkor
annak nincs hatasa. Akdr tulélted, akar megmérgeztek, a Bor
jelz6nek nincs hatasal!

Az alabbi pontokat kapod:

1GYP hatilélted
1 GYP haaCélpontodat megmérgezték

+1GYP

extra, ha a mindkét fenti cél
teljestlt

ha te rendelkezel a legtobb Bor jelz6vel
a Sajat Kelyhedben (fiiggetleniil attol,
hogy tulélted-e vagy sem; dontetlen
esetén senki sem kap bénusz GYP-t)

1GYP

MEGJEGYZES: Egyes Karakter Képességek megudltoztatjik a
karaktert birtokld jatékosra vonatkozd pontozdsi szabdlyokat (a
normdl pontozds helyett a képesség szerint kell pontozni). A
~Legtibb Bor jelzd”-ért jdrd bonusz GYP-t azonban ez
SOHASEM érinti; ha egyetlen olyan jdatékos van, akinek a
Sajdt Kelyhében a legtobb Bor jelzd van, az kap 1 GYP-¢.

A GYP jelzbidet tartsd titokban a paravinod mogott.

A pontok kiosztasa utdn az aktualis Fogas véget ér. Minden
jatékos eldobja az esetleg paravanja mogott maradt jelz6it.
Ezutan 4j Fogas kezdddik a 3. oldalon, az Eldételek részben
ismertetett 1épések megismétlésével.

A harmadik Fogas végeztével a jaték befejezddik: a legtobb
Gydzelmi Pontot gytijt6 jatékos a gyoztes!

Daontetlen esetén vegyetek el az érintett jatékos szamaval
megegyez6 szamu Kelyhet. A Hazigazda

magahoz vesz 1 Bor jelz6t, valamint
annyi Méreg jelz6t, hogy a jelzék
szdma megegyezzen a pontegyen-
19ségben érintett jatékosok
szamaval, majd véletlenszer(ien
beletolt 1-1 jelz6t E
mindegyik Kehelybe.
Az utols6 Poharko-
szonto6 Jatékostol
indulva, és az 6ra
jardsaval megegyez6
iranyban haladva
minden érintett
jatékos kivalaszt 1
Kelyhet és felfedi
annak tartalmat. A
tulélé jatékos a
gyoztes!

GyﬁL OLOM A

DONTETLENEKET.




@ Desszertek &

JATEKVALTOZATOK

Az alabbiakban néhdny opcionalis szabalyt ismertetiink Orosz Rulett [E s 3 jété]{gg esetén]

gyakorlott jatékosok szamara, valamint kiillonféle

jatékvaltozatokat 4-nél kevesebb vagy 6-nal tobb jatékos 4-nél kevesebb jatckosnal a'szabatyok tsbbnyire

megegyeznek a normal szabalyokkal, az alabbi

tére.
g clere valtoztatdsokkal:
Emeljuk Memariankat Az Asztal Megteritése
A jaték elején tdvolitsdtok el az Osszes Alatét gytirit a T A Karakter kartyak és az Alatét gytr(ik nélkiil jatsszatok.
Kelyhekr6l.

T Helyezzétek le mind a 6 Kelyhet egy sorba az asztalra,

Prbalj meg emlékezni rd, hogy hol is lehet most az Ogre Meéreg, Karnyujtasnyi Tavolsagban az 6sszes jatékostol.

miutdn te magad toltotted ki valahovd.

Fofogas
Emeljﬁ]{ Helghei]‘[]{et Urﬁkség T A jatékosok a forduldikban csak 1 akcidt
Ha megmérgeztek, akkor dobd el a Karakter kdrtyddat és haj’tafla}( végre. Az Osszes ’ak.c,i(? ugyanugy ‘, !
huzz egy Gjat a kovetkezé Fogashoz. mitkodik, mint egy norml jatékban,
) ) i R - kivéve a FORGATAST (2-3 jatékos esetén .
26 k?erlek ne tépd szét a kdrtydkat, nem 6k a hibdsak. Miért utdlod nem lehet Forgatni) és a S IRET f\ ‘
Oket:

(amikor Cserélsz, akkor megcserélheted
barmely 2 Kehely pozicidjat: a jatékosoknak nincs ,,Sajat
Kelyhuk”).

T A Pohdrkoszontd utdn Poharkészontd Jatékos bal oldali

szomszédja ,megissza” az egyik tetszéleges Kelyhet, azaz
felfedi annak tartalmat: Ha megmérgezték, akkor kiesik

.H]V[. MIERTIS ELEGEDNEK

MEG CSAK A REGI ELLENSEGEIM
MEGOLESEVEL? MI LENNE, HA
MINDDEL VEGEZNEK? VAJON

SIKERULNE? VEGSO abbol a Fogasbol. Ha nem, akkor a Kehely tartalmat
- nARATOK megtartja. Ezutan a kovetkez6 jatékos valaszt egy Kelyhet,
A HOLNAP ELLENSEGEL

és igy tovabb egészen addig, amig mar‘csak egyetlen
tulélé marad (aki megnyeri a kort), vagy amig az 9sszes
Kelyhet ki nem valasztottak.

T Ha 2 vagy tobb jatékos is taléli, akkor a legtobb'Bor jelz6t
gyujtott tuléls jatékos lesz a Fogas gy6ztese. Dontetlen
esetén valamennyi érintett jatékos megnyeri az adott
Fogast.

T Minden alkalommal, amikor megnyersz egy Fogést, kapsz
1 GYP-t. Az a jatékos lesz a gyGztes, aki elséként gytijt
Ossze 3 GYP-t. Dontetlen esetén valamennyi érintett
jatékos megnyeri a jatékot.

A



Elokostolok [7-12 jatékos szamara) A Poharkészonts

6-ndl tobb jatékos esetén parokban jatszotok, mint egy Nemes T A Pohdarkoszont6 Fazis soran, amikor ra keriil a sor, akkor

és az El6kostoldja. A szabalyok tobbnyire megegyeznek a minden El6kdstol6 végrehajthat 1 ingyen Kukkantas

normél szabélyokkal, az alabbi valtoztatasokkal: akciot, miel6tt a Nemes végrehajtja az utolsé akciot. Az
3 »extra” jatékos, ha van, tovabbra is 1 utolsé akciot hajthat

Az Asztal Megteritése végre, mivel ndla nem 4ll fenn a kockézata annak, hogy egy

T Mir}den paros egyetlen ,,j,éte'kos?alf” min(’isﬁl, azzal a Arul6 van a csapataban.
lﬁ::;ilizll" ll(l;)igty;themes és az EI6késtold is kap 1-1 T A pontozés fazisban egy Hiiséges El6késtolo @

' ugyanannyi GYP-t kap, mint a Nemese.

T Paratlan jatékosszam esetén az extra jatékos a 4-6 jatékos Egy Arul6 Elkostol6 r chelyett 3 GYP-t kap, ha a
valtozatnal ismertetett normal jatékosként jatszik. Nemesét megmérgezték, illetve 0 GYP-t, ha a Nemese

Elgételek vilélo.

T A Nemes az El6kostoldja bal oldalan foglal helyet. Csak a T Minden Fogds utdn minden jatékos, aki Nemes volt, a bal
Nemes tarthatja képpel felfelé forditva a Karakter oldali szomszédja El6kostoloja lesz a kovetkez6 Fogasnal.
kartyajat, az Elokostolo lefelé forditva tartja azt, és ez Forditsatok 4t a Karakter kirtyditokat, a képpel lefel¢
utébbiak nem hasznalhatjak a kiilonleges képességeiket lévoket felfelé, illetve megforditva. Paratlan jatékosszam
ebben a Fogdsban. esetén az ,extra” jatékos a jobb oldali szomszédja

Nemeseként jatszik tovabb, mig a bal oldalan 1év6 jatékos

T Véletlenszertien osszatok ki 1-1 El6kostold kartyat minde- lesz az G ,extra” jétékos. A médositott Eléételek résszel

gyik El6kdstolonak. A nem hasznalt kartyakat megnézés

nélkiil tegyétek félre. Ezutdn minden El6kostold titokban kezdjetek egy Uj Fogdst.
megnézi a kartyajit. Amennyiben Hiiséges @, akkor segit T A GYP jelz6iteket nem sziikséges a paravanok mogott tartani.
a Nemesnek a talélésben. Ha Arulé ¥, akkor megprébalja Minden jdtékos tigyeljen arra, hogy az dltala megszerzett
megmérgezni a sajat Nemesét. A Nemes azonban néem sajat GYP-it maga el6tt tartsa.
tudja, hogy megbizhat-e az El6kostolojaban vagy sem!

Fﬁfogés MSGTENNED, KERLEK, HOGY

T Minden paros egyiitt hajtja végre a fordulojat. A forduldjuk BELEHORPINTESZAKELYHEMBE,
soran az El6koéstold mindig a Nemes el6tt kovetkezik, HOG’;’;OZZ,LD’ B’ZITON e
hacsak a Nemes nem mond POHARKOSZONTOT. i - TOVABRADNIA

SZOMSZEDOMNAK?
T Egy paros mindkét jatékosa csak 1-1 akcidt hajthat végre
fordulonként. Az ,extra” jatékos, ha van, a szokdsos médon
2 akcidt hajthat végre.

+ Az El6késtolé nem mondhat POHARKOSZONTOT.
T A Nemes nem KUKKANTHAT.

T Ha a Nemes megengedi, akkor az El6kostoldja hasznalhatja
a Nemese Karakter kartydjanak a képességét.

T Minden fordul6 elején ellenérizzétek le, hogy van-e Bor
jelz6 a paravanotok mogott. Ha nincs, akkor a Nemes
donthet ugy, hogy POHARKOSZONTOT mond az
El6kdstoloja akciodja elétt.

Ha a Nemes ugy dont, hogy nem mond, akkor a paros a
normal mddon jatssza le a fordulojat (el6bb az El6kdstold
majd a Nemes kovetkezik).



@ Otravia Nemesi Hazai &

KEDVES VENDEGEINK

De Miceti Haz

Otravia egyik legnagyobb
fakitermelGje, hatalmas ligetei és
erdéségei kifogyhatatlan tarhazai a
gyilkos galdcaknak, mérgezd
gombdknak és mas finomsdgoknak.

A Dicséseg Zamata

McVarangy Haz

Otravia zord déli mocsarainak urai,
akik hatalmukat az altaluk
tenyésztett kétéltiiek bérébdl nyert
toxikus valadéknak koszonhetik.

Halld Brekegésem!

Makvirag Haz

Ok tsltik meg Otravia fétri
csaladjainak pincéit a kiralysag
legnemesebb boraival. Botanikai
ismereteiknek van mas, haldlos oldala
is, természetesen.

Baljos Bdjak Bujasdga

Wespendorf Haz

A Wespendorfok a méhtenyésztésb6l
és méz kereskedelembdl szerezték a
vagyonukat. Sajat boriikon megtanul-
tak a méhfullankok... legalkalmasabb
felhaszndldsi teriiletét is.

Owakodj Fullinkjainkzol

Uan Visser Haz

Ezek a hirhedten inyenc tengeri keres-
kedo6k elészeretettel fogyasztjak a gomb-
halak husét. Ez a szokds csaknem annyi-
ra veszélyes, mint egy otraviai lakoma.

Tzletes és Haldlos

Arafieros Haz

Az Aranerosok tobb kiralyt iltettek a
trénra, mint az tobbi Haz egyiittvéve.
Konnyt megérteni, hogy miért: a hitba
dofés a kedvenc hobbijuk.

Harapj a Kézbe, Mely Megmeérgezett

KULONKOSZONET: Tim Page szeretne koszonetet mondani: Moxie Creative;

Vicky, Elliot és Alice Page; Jackson Pope; valamint Tim leamingtoni jiték-
teszteldinek és a Toast! Kickstarter projekt tamogatdinak. Nick Miles szeretne
koszonetet mondani: Sally, John,Viv, Jonathan, Pesty és AJ. Horrible Games
szeretne koszonetet mondani: Heiko Eller, Valentina Adduci, Angelica Gigli,
Harald Bilz, David Preti, Alfredo Genovese, Anna Genovese, Ari Emdin,
Pietro Righi Riva, Noa Vassalli, Martina Marinoni, Lucaricci, Fabio Leva,
Alessio Vallese, Gabriele Golfarini, Alice Caroti, Aureliano Buonfino, Franchino
Quintiliano, Giuliano AcquatizdVlarco Brera, Lucio Brera, Giulia De Florio,
Matteo Cremona, Andrea Marinetti, Valentina Sacchi, Michele Marotta, Mauro
Marinetti, Diego Magnani, Simona Cafazzo, Davide Berté, Antonella Frezza,
Flavio Franzone, Piernicola Giacobbe, Dalila di Vairo, Francesco Granone,
Roberta Signorello, Andrea Greco, Sabrina Travi, Michael Maneia, Rossana
Barbati, Davide Leopizzi, Paolo Falabrino, Ludus Iovis Diei, La Tana dei
Goblin di Lodi e di Pisa.
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ANGOL SZABALYKONYV: Alessandro Pra’ és William Niebling

CMON EDITIO N | GYARTAS: Thiago Aranha, Guilberme Goulart &
Carolina Negrdo | KIADO: David Preti

HUNGARIAN TRANSLATION: Zsolt Farkas (fki@freemail.hu) v.1.0
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