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Klaws-lirgen Wrede

ASSOMNC Dékenger

Taktikus lapkalerako jaték egy alomszép szigetvilagban 2-5 jatékos részére, 8 éves kortol.
A Déltenger kristalytiszta vize szamos szigetet olel koriil. A szigetek stégek halozataval kapcsolédnak
egymashoz. A szorgos szigetlakok a természet adta ajaindékokat gyiijtogetik. Halat fognak a tengerbdl,
banant termesztenek a szarazfoldon, a stégeken pedig kagylogyiijtok szorgoskodnak.

A szigeteket hajokkal id6r6l id6re meglitogato keresked6k meghatarozott arukat keresnek,

amelyekért gazdagon megjutalmazzak a szigetlakokat.

* 73 tijlapka
(Beleértve 1 startlapka eltérd hatoldallal):
A lapkakon stégek kagylokkal, szigetek
bananokkal, tengerrészek halakkal,
valamint piacok lathatok.

* 24 hajolapka A normdl tdjlapkak hdtlapja
A lapkak megmutatjdk, hogy milyen aru- :
kat kell leszallitanunk ahhoz, hogy meg-
szerezziik a hajokat és azok pontjait.

A hajolapkak Stégreszek Keresztezodések

A sziikséges druk s

A kdrtydkon lévo szimbolumokhoz tartozo javak:

& O & B

Bananok Kagylok Halak Haldszesonakok

* 1 jatékszabaly * 19 halaszcsonaklapka £

* 60 dru fibol (10 nagy és 10 kicsi minden arufajtabol) * 20 szigetlaké fabdl (4 mind az 5 szinben)
Minden kicsi fadru 1 drunak felel meg, az aru fajtajaban. Minden szigetlakot hasznalhatunk
Minden nagy faaru 3 drunak felel meg, az aru fajtajaban. ~ banantermesztd, kagyloszedd, halasz,

\ \ II ’ . vagy kereskedd szerepben.
Bandnok kicsi, nagy  Kagylok kicsi, nagy Halak kicsi, nagy ‘ ‘ * ‘ ‘

Lépésrdl lépésre helyezziik le a tdjlapkdkat. Igy alakul ki a stégek hdlézata, igy dllnak dssze a szigetek és a tengerrészek,
igy épiilnek a piacok, amikre szigetlakdkat allithatunk azért, hogy hozzdjussunk az értékes arukhoz. Amikor soron
vagyunk, 1épésiink végén lehetSségiink van arra, hogy egy hajora felpakoljuk a sziikséges arut, és igy pontokat
szerezziink. Ha leraktunk minden tdjlapkdt, vagy felhelyeztiink minden hajora minden lehetséges drut, akkor
osszegezziik a megrakodott hajokon 1évé pontokat. Aki a legtobb pontot gytijtotte, az lesz a Déltenger kiralya!

* A startlapkat képes felével folfelé az asztal kozepére fektetjiik. A tobbi tajlapkat leforditva ssze-
keverjiik, és tobb pakliba halmozzuk tigy, hogy minden jatékos egyforman elérje.

* A hajolapkakat kiilon 6sszekeverjiik, majd leforditva két pakliba rendezziik. Ezek koziil négyet
felforditunk és lefektetiink tigy, hogy mindenki jol lathassa és elérhesse azokat.

» Mindenki kap 4 szigetlakot az altala valasztott szinben, amiket maga elétr felallit.

Astartlapka o A legfiatalabb donthet arrdl, hogy ki kezdje a jatékot.
elolapja




Az éramutatd jardsaval megegyez irdnyban folyik a jaték. Aki sorra kertil, a kovetkezd akciokat hajtja végre ebben a sorrendben:

& 1. Huz 1 uj tajlapkat, majd lerakja a mar lent lévSkhoz.

& 2a. A készletébdl egy szigetlakot allithat az éppen lefektetett tajlapkara, VAGY

% 2Db.leveheti, és a készletébe visszateheti 1 szigetlakojat a jatékfeliiletrol.
(A jatékos lemondhat mindkét (2a és 2b) lehetSségrél.)

% 3. Haaz 0] tajlapka lefektetésével elkésziil egy stég, osszeall egy sziget, vagy egy tengermezo, felépiil egy piac,
illetve egy tengermezdt lehalasznak, akkor ott megtorténik az értékelés és az aru kiosztdsa.

% 4. Ajatékos a felforditott hajok koziil csak 1-re szallithat, hogy igy pontokat szerezzen.

Ezutdn a kovetkezd jatékos jon. [

A kovetkez6 szabalyok megegyeznek a Carcassonne alapjaték szabélyaival.‘
Tapasztalt Carcassonne jatékosok a 4. oldalon olvassanak tovabb.

r

Amikor rank keriil a sor, els6 akcionkként hiaznunk kell egy tdjlapkat az egyik leforditott paklibol. Megmutatjuk a jate-

kostarsainknak (azért, hogy azok esetlegesen tandcsokat adjanak a lapka lehelyezéséhez) és letessziik. A lehelyezéshez a

kovetkezdket kell figyelembe venniink:

* Az Uj tajlapkat (a példaban piros kerettel) tigy kell lefektetniink, hogy az asztalon fekvé tdjlapkdk legaldbb egy,
vagy tobb oldaldhoz illeszkedjen. Nem illeszthetjiik a tdjlapkat sarkaval sarokhoz.

. N\mden stégrésznek, szigetrésznek, tengerrésznek folytatodnia kell.

Az egyik olda-
lon a sziget-
rész, a mdsik

oldalon pedlg ): . =

a tengerr ész

A stégrészlet és a tengerrészler Egy szigetrész folyratédik.

folyratodik. folyratodik

Abban a ritka esetben, ha egy tdjlapkdt nem lehet a szaba-
lyok betartasaval lehelyezni akkor azt ki kell tenniink a o .
jatékbal, és helyette egy tj tajlapkat kell htiznunk. Pelddul igy nem illeszt-

. hetiink lapkd.
& 2a. Szigetlakét allitunk ’

Az éppen lehelyezett tdjlapkdra raallithatunk egy 521getlakot a kovetkezok figyelembevételével:
» Mindig csak 1 szigetlakot dllithatunk a tajlapkdra.

o Csak a sajat készletiinkbdl dllithatunk szigetlakot.
* A szigetlakot csak arra a tdjlapkara dllithatjuk, amit éppen leraktunk.
* Donteniink kell, hogy a tdjlapka melyik részére dllitjuk a szigetlakot. Vagy...

s

Kagylogyujt(’) Banintermeld Kereskedo

kat le kell

— . — - fektetni!
egy stegreszletre egy szigetreszre egy piacra egy tengerreszre

* Az Uj tajlapkaval osszekotott stégrészen, szigetrészen, vagy tengerrészen nem dllhat masik szigetlako (a sajatunk
sem). Ebben nem jdtszik szerepet az, hogy a mdsik szigetlaké milyen tavolsdgban all. Amit ezek alatt értiink,

a legjobban a kovetkezd két példaban tudjuk megmutatni:

A Kek nem : - A Kek nem

allithar kagylo- dllithat

szedot, mert ' bananter-

a steg g melot, mert

mdr foglalt. g a sziget mar

Kereskeddr allithat, vagy haldszt fektethet foglalt. Kagyloszedor dllithat a stegre, vagy egy haldszr

a tengerre. fektether a tengerre,

Ha felhasznaltuk a szigetlakéinkat és nincs egy sem a készletiinkben, akkor is folytatnunk kell a tdjlapkak lerakdsat, de
szigetlakot nem dllithatunk. De aggodalomra semmi ok: Szimos modja van annak, hogy visszakapjunk szigetlakot.




Ha a lépésiinkben nem dllitunk szigetlakot, akkor visszavehetjiik készletiinkbe az egyik, mar felallitott szigetlakonkat.
Természetesen le is mondhatunk a szigetlako allitasrol és visszavételrdl.

Az értékelés sorin nem pontot kapunk, hanem drut. Minden teriiletrdl egy meghatdrozott faJl:aJu arut
szerezhetiink.

A kész stég, sziget, vagy tengerrész utin arut kap az a jatékos, akinek ott szigetlakoja

van. Minden esetben 1 kagylot, 1 banant vagy 1 halat kap minden olyan szimbélum

utin, amely a lezart teriileten van.

Egy stég akkor van lezdrva, ha a stégrész
mindkeét vége keresztezédéssel (a kereszte-
z6désben lévo kérél megismerhetd) vagy
szigetrésszel vagy piaccal hatdros; vagy

a stég zart kort alkot. Ezek kozott a hatarok

kozotr tetszés szerinti mennyiségben all- ‘ )
hatnak stégrészek. Piros 2 kagylot kap.

—311

Egy sziget akkor kész,
amikor a szigetet
- teljesen koriilveszi
a tenger és nincsen
rés a sziget teriiletén. Egy szigetet tetszés

szerinti mennyiség(i szigetrész alkothat. &

Tobb osszefiiggd tengerrész tengert alkot.
A tengereket ket kiilonboz6 esetben értékeljiik:

1. A tenger teljes egészében lezarodott.
(A tengert teljes egészében szigetek és stégek Pelda lezart
hatdroljik.) tengerrol:
A Piros 5 halat kap
VAGY a lezdrt tenger utdn.

2. A tengerhez olyan tengerrészt illesztiink, amin
haldszcsonak van.

iy iy
Nem torténik értékelés ha: *** :
* Nincsen hal a tengeren.
* Halat illesztiink a haldszcsénakhoz.
* Egy halaszcsonakot két tenger osszekotésé-

vel zarunk le.

Figyelem!

Példa A Piros lehelyezi a
haldszcsonak  haldszcsonakos tajlapkar,
lehelyezésrol:  amiert 5 halat kap.




Miutan értékeltiink egy tengert, halrajinak egy csoportjat egy csonaklapkaval lefedjiik. Ha van lehetdségiink,
akkor kett6s halrajt, ha nincsen, akkor az egyik egyedi halat takarjuk le. A letakart szimbolumok nem hoznak
tobb halat abban az esetben, ha ez a teriilet tijra értékelésre keriil.

Ertekelés utdn egy kéttagii
halrajt takarunk le
a csonaklapkaval.

Egy piac akkor kész, ha 8 tajlapka
veszi kortil.

Ha keresked6nk ezen a piacon all, azon-

nal elvessziik a felforditott hajolapkak A kész piacért
koziil a legértékesebbet. Ha tobb lapkdn is ugyanaz a a Piros elveheti
szam dll, és az a legnagyobb, akkor valasztunk egyet kozii- az egyik

liik. A felforditott hajékat kiegészitjitk ismét 4-re. A ;z;sﬁ:{s‘ft

Ha egyszerre tobb piac épiil fel, akkor minden vilasztja.

jatékos, akinek kereskeddje all valamelyik kész piacon,
elvehet egy hajot. Elséként az éppen soron lévs jatékos
valaszthat, vagy az, aki az 6ramutato jarasaval meg-
egyezG irdnyban kovetkezik. Végiil uj hajo keril felfordi-
tasra. Ot az 6ramutatd jdrdsa szerinti kovetkezd érintett
jdtékos koveti. Es igy tovabb, mig minden kész piac
értékelésre nem keriil.

A tajlapkdk tigyes lehelyezésével tobb kagyloszedd is keriilhet egy stégre, tobb bane’mterlmelc’i allhat egy szigeten
vagy tobb haldsz is lehet egy tengeren.

1 Lépeés 2 Lépes

1. lépés: Kek haldszt fektet egy tenger- 4 ' " f
reszre.

2, lépés: Piros leteszi a jobb felsd tdj-
lapkdr és egy haldszt fekter
a tengerre. Ezt megteheti, LN e A
hiszen a ket tengerrész o A : 4 sarkokon
nincsen egymdssal osszekotve. keresztiil a

3, lepes: Egy iijabb ta]lapka dsszekapcsolja tengerrészek
a ket tengerrészt. Igy lehetséges - ¥ - _ nincsenck
az, hogy tobb haldsz is egy ten- — Gsszekapesolva,

Ertékeléskor csak az a jatékos Az 1ij lapka _ Kék és Piros

kap arut, akinek a szigetlakoi osszekapcsolja 7| . £ egyarant 4 — 4
tobbségben vannak az érintett egy kesz . o | bandnt kap, mert
teriileten. Egyez3ség esetén szigetté az (e i ) QS i mindketten egy-egy

addig kiilon- | L o bandntermelot
dllo sziget- WP dllitottak a szigetre.
részeket, | bl ek v (Egyezdsey).

minden érintett a megfelel6
mennyiségii arut kapja.




a gazddjahoz. Tulajdonosaik a kovetkezo 1épésiiktol tetszés szerinti szerepben tjra feldllithatjak Sket.

k} Miutdn stéget, szigetet, tengert vagy piacot értékeltiink, minden ott 1évG szigetlako visszatér

Lehetséges egy lépésen beliil szigetlakot allitani, értékelni
és visszavenni.
Ehhez a kovetkezd sorrendet kell betartanunk:

1. Az tjonnan lerakott tdjlapkaval le kell zirnunk egy

steget, szigetet, tengert vagy placot. Piros leteszi ezt a tdjlapkat, és rfekteti a haldszt,

2. Allitanunk kell egy kagyldszeddt, bandntermeldt, A haldszcsonakkal kivaltja az értekelést. 3 halar vesz el.
haldszt vagy kereskedGt. (A teriiletnek, ahogy eddig,
most is lakatlannak kell lennie.)

3. Ertékelniink kell a lezdrt stéget, szigetet, tengert
vagy piacot.

4, Vissza kell venniink a kagyloszeddt, banantermeldt,

haldszt vagy kereskedét. Piros letakarja a 2-es halrajt egy csonaklapkdval,
és visszaveszi a szigetlakojdr.

Lépésiink végén pontosan 1 hajot megrakodhatunk. Vilaszthatunk a 4 felforditott hajé koziil. Minden hajé vitorldjin
lathatjuk, hogy milyen fajta drut kell a hajéra szdllitanunk. Beadjuk a bankba a sziikséges drut, elvessziik és leforditva
magunk elé tessziik a hajot. Ezutdn egy tj hajét forditunk fel az tires helyre tigy, hogy mindig 4 hajé legyen felforditva.

A jobb alsé szim megmutatja, hogy a jatek végi értékeléskor a hajé mennyi pontot ér.

Erre a hajora

2 kagylot, 1 halar . .
és 1 banant kell

szallitanunk.

A hajé 5 pontot er. \

Egyes hajokon nincsen megadva a sziikséges drufajta, csak a szallitdsi kritériumok:

Q Kwalaszthat_]uk az arufajtat @ és @ egy-egy arufajtat jelolnek.

Erre a hajora 6 drut kel szallitanunk. _ Erre a hajéra egy fajta drubol 4
B"fldh“f”ﬁk Pfld“”‘l} }f‘ll‘lf é3 ba- % ' darabot kell szallitanunk. Beadharunk
ndnt, majd elvehetjiik és leforditva peldiul 4 kagylot., majd elvehetjiik és
magunk elé tehetjiik ezt a hajot. leforditva magunk elé tehetjiik ezt

A hajo 5 pontot hoz nekiink. a hajot. A hajé 3 pontor hoz nekiink.

! : Erre a hajora 5 drut kell szallita- - = Erre a hajora egy fajta drubol 3
nunk. Beadhatunk példaul 5 halat, o 5 darabot, egy masik fajta arubol
majd elvehetjiik és leforditva ; e g pedig 1 darabot kell szllitanunk.
magunk elé tehetjiik ezt a hajor. 4 &\ Beadharunk peldiul 3 kagylor és 1
A hajo 4 pontot hoz nekiink. X L3 bandnt, majd elvehetjiik és leforditva

T, -, B 7 P
magunk elé tehetjiik ezt a

« q * « q hajor. A hajo 3 pontot hoz

a jatekosnak.

P

Ezzel a 1épésiink véget ér, a kovetkezd jatékos keriil sorra.




A jaték az utdn a |épés utdn véget ér, amikor lehelyezziik az utolsé tdjlapkat, vagy az utolsé hajoéra is leszdllitottuk
a sziikséges drut.

Csak azok utdn a szigetlakdk utan osztunk ki arut, akik még a jatékfeliileten vannak. Minden sziget, stég és
tengerrész, amelyen szigetlako all (vagy fekszik), tigy értékelddik, mintha készen lenne. Ennek megfelelen tjra
kapunk halakat, bandnokat, kagylokat.

Figyelem: Az olyan piacok utan, amelyek nincsenek készen, nem jar sem hajo, sem aru.

A bal oldalon fekve RN 51’53: o ;
felkész sziget | T e R A Z5ld egyediil all a stegen,
Pirosnak 2 bandn- &% o . ezert 3 kagylor kap.
termeldje, :

a Keknek 1 bandn- ) Sl - EENES) Piac ) '
termeldje dll a szigeten. < A | A Fekete nem kap mdr semmit

Ezért a Piros > : a piacert.

4 banant kap, .
Tengerresz

Sdrginalk és Keknek egyardnt

1-1 haldsza van a teriileten, ezért
mindketten 4 halat kapnak.

Sziget
Sdrgm egyediil dll a szigeten,

ezért 2 banant kap.

Osszegezziik a pontjainkat:
* Osszeadjuk a megrakodott hajok értékér.
* Arufajtdtdl fiiggetleniil 3sszegezziik a megszerzett druk utdn a pontjaikat: 3 drunként 1 pont.

e

A jaték nyertese az, aki a legtobb pontot gyiijtotte.

Piros 6 hajora szillitotr, ezek értéke:
2+3+4+4+5+6=24pont

Piros a nyitott teriiletek ertekelése
utan meg 10 drut kap, ami 3 pontot
Jjelent szamdra.

Piros pontjai osszesen: 27 pont.

000««««« \\

Az A és a B sziget eqymdstol
elvalaszrort kiilon szigetek,
akkor is, ha a szigetcsiicsok
osszeernek.

A tdjlapkan lathato sziger jobb-
7ol balra hizédik, és elvilasztja
a felso és az also tengerrészeker
Az 1, 2 €5 3 tengerrészek
pedig szintén kiilondllok.

©2013 Koszonetet mondunk a jaték teszteléséért Alkatrészpotlds, kiegészitd
Hans im Gliick és az észrevételekért Udo Schmitznek és szettek, tovabbi termékek,
| Verlags-GmbH még sokaknak. minden ami Carcassonne
| Birnauer Str. 15 Ilusztracio: Dennis Lohhausen és mis jatékok:
— 80809 Miinchen Alkatrészek tervezése: Harald Lieske www.cundco.de
ANS IM info@hans-im-glueck.de ~ Grafikai design: Christof Tisch

et www.hans-im-glueck.de At




* Ez a felosztds lathato a startlapkan is.

o

A tdjlapkdk, hajolapkak eltérd druelosztassal szerepelnek a jatékban.
A tajlapkdkon és hajolapkakon lathato javak lefrasat részletesen a www.carcassonne.de. oldalon olvashatjuk.

Ertékelés a jaték folyamin és a jaték végén
Stég 1 kagylo /
(kagyloszedd) kagylészimbolum

Sziget 1 bandn / \
(banantermesztdé) bananszimbdlum

Tengerteriilet 1 hal /

(haldsz) halszimbdlum *
Haldszhajo értékelése utan letakarjuk

a halakat

Csak a jaték folyaman értékeljitk a kész piacokat
Piac a 4 felforditva fekvs e
(kereskedd)  hajolapka koziil :

a legértékesebb

1. Tajlapkak lerakasa.

2a, Szigetlakét allitunk, _

VAGY

2b. Visszavesziink egy szigetlakot
(vagy a 2a és a 2b koziil egyik sem)

3. Kész stégeket, szigeteket, tengerteriileteket és
piacokat értékeliink. \

4. Arut szillitunk hajéra,
és igy pontot szerziink.

* Minden tajlapkat letettiink vaGy
* az utolso hajora is leszllitottuk az drut.

Pontok
* hajopontok +
* | pont 3 drunként




