Birodalomakciok:

1) Mind az 5 elérhetd, a Szellemfigurad helyétél figget-
lendl 2) Egy Birodalomakcié végrehajtasanak AE a
koltsége. FONTOS: Ha a csapatod iranyit egy Birodalmat,
annak az Akciokoltsége szamodra 1 Akaraterével
csokken.

* Intuition / Intuicié: a nyomtatott kdltséggel hasznal-
hatja 6ket (mintha a Birodalom nem allna a csapata
iranyitasa alatt).

* Reason / Tudat: minden Birodalomakciot 1AE-vel
kevesebbért hasznalhat

BIRODALOMAKCIOK VS. SZELLEMAKCIOK
1) Szellemakcidkat fel kell oldani. Birodalomakcidk mindig
elérhetbek.
2) Szellemakciok fejleszthetéek. Birodalomakciok nem.
3) Egy Birodalom iranyitasa a csapatodnak kedvezményt
ad a Birodalom Akcidjara.
4) Birodalomakciokhoz csak Akarater6 kell. Néhany
Szellemakciéhoz és fejlesztéshez Ambicio is szikséges.

CRADLE OF SENSES / ERZEKEK BOLCSOJE =
Erzelemkartya huzas: Az Akcio két Iépésbdl all. &
1) Fizess 1 Akaraterét, hogy felhtizd az Erzelem-

paklid legfelsé lapjat. Forditsd képpel felfelé a >
kovetkezd kartyat. 2) Ha szeretnéd, felhuzhatod
az yj fels6 lapot is 2 Akaraterd kifizetésével.
Forditsd képpel felfelé a kdvetkezd felsé lapot. FONTOS: A
2. |épést annyiszor ismételheted, ahanyszor szeretnéd.
(Amennyiben megengedheted magadnak.)

IRANYITAS: Ha a csapatod iranyitja ezt a Birodalmat, az
els6 kartya felhtizasa ingyenes, de minden tovabbi kartya
ara 2 Akaraterd.

NET WORK OF THOUGHTS /GONDOLATOK 'V’
HALOZATA | =,/
Erzelem mozgatas: 1) Fizess 2 Akaraterét, N
hogy a F6 jatéktabla barmely kartyahelyérdl a &
csapatod barmely Erzelmét athelyezd a B9
Szellemfiguraddal szomszédos iires Erzelem

kartyahelyre. 2) Szdmold Ujra az érintett Birodalmak és
Hatarvidékek iranyitasat.

is

+ EGYENSULY Erzelmeit nem mozgathatja DERU vagy
BORU, fiiggetleniil a Kapcsolattol.

« EGYENSULY Szellemei mozgathatjak az EGYENSULY
Erzelmeket a szokasos koltségért, de DERU vagy
BORU Erzelmeit nem.

IRANYITAS: Ha a csapatod iranyitja ezt a Birodalmat, a
koltség csOkken 1 Akaraterére.

SZOMSZEDSAG: Mint az “Erzelem Ebresztése” Akci6
leirasanal kifejtettiik, a Szellemfigura helye meghatarozza,
hogy melyik kartyahelyre van hatdssal. A Hatarvidéken
lévé Szellem csak Hatarvidék kartyahelyére mozgathat
Erzelmet. A Birodalomban lévé Szellem a Birodalom két
kartyahelyének egyikére mozgathat Erzelmet.

LAND OF DESIRES / VAGYAK FOLDJE 77N
Erzelem fokozas: Ez az Akcio két Iépésbdl all. | &

1) Fizess 1 Akarater6t, hogy a Szellemfiguraddal
szomszédos, csapatodhoz tartozé Erzelmet
kivalassz. Tégy 1 Esszenciat a Szellemtabladrél =~ ¢ "«
erre az Erzelemre. (Az Erzelemkartyan 1évé o
Esszenciamez&ket balrdl jobbra kell feltdlteni.) 2) Fizess
barmennyi tovabbi Akaraterét, hogy ugyanannyi
Esszenciat tegyél a Szellemtabladrol ugyanarra a kartyara.

« EGYENSULY Erzelmeit nem fokozhatja DERU vagy
BORU fiiggetleniil a Kapcsolattdl.

« EGYENSULY Szellemei nem fokozhatjak DERU vagy
BORU Erzelmeit.

« EGYENSULY Szellemei fokozhatjak az EGYENSULY
Erzelmeket a szokasos koltségért.

* A fokozas soran hasznalt Esszencianak meg kell
egyeznie a kartyan lévével.

Ez &ltalaban ndveli az Erzelem Intenzitasat, ezért Gjra kell
szamolni a Birodalmak vagy Hatarvidékek iranyitasat.
IRANYITAS: Ha a csapatod iranyitja a Vagyak Féldjét, az
elsé lépés ingyenes, de minden tovabbi Esszencia
elhelyezéséért fizetni kell 1 Akaraterét a 2. [épésben.

SZOMSZEDSAG: Egy Hatarvidéken all6 Erzelem
fokozasahoz ugyanazon a Hatarvidéken kell allnod. Egy
Birodalomban all6 Erzelem fokozasahoz ugyanabban a
Birodalomban kell allnod.

WILLOW OF VALUES / ERTEKEK FUZFAJA %

Esszencia betakaritas: Fizess 1 Akarater6t, X
hogy a Szellemtabladrol barmennyi Akaraterét

atvalts ugyanannyi Esszenciara a kdzos &

készletbdl. P

+ Amikor EGYENSULY Szellemei Esszenciat kapnak, a
jatékos donti el, hogy BORU vagy DERU Esszenciat
vagy vegyesen mindkettébol.

IRANYITAS:

a) Ha a csapatod iranyitja ezt a Birodalmat, akkor csak
cseréld le az Akarater6det Esszenciara egy-egy aranyban.
b) Ha nem a csapatod iranyitja a Birodalmat, fizetned kell 1
Akaraterét és utana valts egy-egy aranyban.

KORLATLAN ESSZENCIA: Az Esszenciajelz6k szama
nincs korlatozva, ha esetleg nem éllna rendelkezésre elég
jeldld, helyettesitsétek valami massal.

VALLEY OF MOTIVES / MOTIVACIOK VOLGYE
Akaraterd szerzése: Fizess 1 Akarater6t, hogy (..
szerezz 4 Akarater6t a kdzos készletbdl (nemaz -
Eredet valamelyik szférajabdl). =

oFFey

IRANYITAS:

a) Ha a csapatod iranyitja ezt a Birodalmat, a 4 Akarater6t
ingyen elveheted.

b) Ha nem a csapatod iranyitja ezt a Birodalmat,
rendelkezned kell 1 Akaraterdvel, hogy elkdlthesd az
Akcidra, igy a nyereséged 3 lesz.



