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gy nyari napon ot jobarat talalkozott a varos egyik legrégibb és legeldkeldbb klubjanak hatso ,\T J T J ] ‘\/ &K _) ,\ !

szobajaban. Mindnyajan nagy utat tettek meg, a vilag négy sarkahol, hogy itt talalkozzanak

ezen a kiilonleges napon. 1900 oktdber 2-a volt, a 28. évforduldja annak, hogy egy londoni kiilonc, Phileas Fogg 20000 fontot nyert egy fogadason, mert sikeriilt 80
nap alatt korbeutaznia a Foldet. Amikor Fogg diadalmas hazaérkezésének hire az djsagok cimlapjara keriilt, 0k dten egyiitt tanultak az egyetemen. A merész fogadas és
a sarki kocsma néhany pint sore oly nagy hatassal volt rajuk, hogy maguk is megkototték joval szerényebb fogadasukat - egy iiveg jofajta vordshort kap az, aki
legeldszor ér a parizsi Le Procope szallodaba. Attdl fogva minden évhen talalkoztak, hogy megiinnepeljék Fogg utazisanak évforduldjat. Es minden évben djabh - egyre
dragabb - fogadast kitottek ijabb - egyre nehezebb - feladatra. Most, az iij évszazad kiiszobén, eljott az idd egy dj, lehetetlennek tiind utazasra. A tét egymillié dollar,
amit az kap, aki Amerika legtdbh varosaba jut el vasiiton - minddssze hét nap alatt. A kaland masnap kezdddatt... A Ticket to Ride Amerikat atszeld vasiti kaland. A
jatékosok megprohaljak Amerika varosait dsszekdtni gy, hogy a térképen lefoglaljak a kiilonbz6 vasitvonalakat.
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TARTOZEKOK e : Avagon kartydkat megkeverjiik, és mindenkinek kiosztunk 4-et @

i s : A _ 7 A megmaradt vagon kartyakat a tabla mellé tessziik, és 6tot keppel felfeléforditunk@.Aleghosszabb
¢ 1jatéktabla Eszak-Amerika vas(iti térképével . Lo : o Bsszefiiggd Gitvonal kartydt képpel felfelé a tabla mellé tesszik
# 240 szines vasiti kocsi . A menetjegy kartyakat megkeverjiik, és mindenki kap 3-at @) . Mindenki megnézi a menetjegy kartyait
és eldonti, hogy melyikeket tartja meg. Legaldbb kett6t meg kell tartani, de a jatékos donthet igy, hogy
mind a harmat megtartja. A visszaadott menetjegy kartydkat a menetjeqy kartya pakli aljara tessziik, és a
paklit a tabla mellé helyezzik @). A jatékosok a jaték végéig titokban tartjak melyik menetjeqy kartyak
vannak naluk. Es most kezdddhet a jaték!
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# 180 Musztralt kartya

# 5 Fajeldlé a pontok szamolasahoz (1-1 kék, piros, z61d, sarga és fekete, minden jatékosnak eqy)
« 1 5zabalykdonyv

+ 1Days of Wonder Online access number (a szabalykonyv hatuljan)
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Tegyiik a tablat az asztal kozepére! Minden jatékos valaszt egy szint, és megkapja a szinhez tartoz6 45 L 3 "" ““ P l
vasuti kocsit és az eredményjelz6t. A jelzdjét mindenki a tabla szé1én korbefutd eredményjelzd sav ; . e E}-Jmu JA’J

startmezgjére G helyezi. Amikor valaki a jaték soran pontokat kap, jelz8jével a pontoknak megfeleld j
szami mez6t 1ép elGre. ] <
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A JATEK CELJA

A jatékot az nyeri, aki a legtobb pontot gyijti.
Akovetkezdkeért jar pont:

@ kétszomszédos varos kozotti vasitvonal lefoglalasa;

& 0sszefiigg Gtvonal 1étrehozasa a jatékos kezéhen 1év6 eqyik

menetjeqy kartyan szerepld két allomas kozott;

@ aleghosszabb 6sszefiiggd dtvonal 1étrehozasa.
Pontlevonas jar azért, ha egy jatékos nem hoz 1étre dsszefiiggd
Gtvonalat valamelyik menetjegy kartydjan szerepl6 két dllomas
kozott.

A fordulé

A jatékot az kezdi, aki a legtdbbet utazta eddig. A jaték az ramutato
jarasa szerint halad. Minden jatékos egy fordul6t hajt végre, azutan
a kovetkez6 jatékos jon, sth., amig a jaték véget nem ér. Minden
jatékosnak a sajat forduldjaban végre kell hajtania pontosan eqgy (se
t6bb, se kevesehb) akcidt a kivetkezd harom lehetdséq koziil:
1. Vagon kdrtya hiizdsa - A jatékos 2 vagonkartyat hizhat.
Felveheti akarmelyik képpel felfelé 1évd kartyat, vagy hizhat a
vagon kartyapakli tetejérdl (ekkor nem tudja elGre, milyen lapot
hiiz). Ha képpel felfelé 1évd lapot vesz fel, akkor a lap helyére
azonnal fel kell csapni egy masik lapot a pakli tetejérdl. Ezutan
felveheti a masodik lapjat, ismét akar a felforditott lapok kdziil,
akar a pakli tetejérdl. (A mozdony lapokra vonatkozd specialis
szabalyok a Vagon kartyak részben talalhatdk.)
2. Utvonal lefoglaldsa - A tablan szerepld Gtvonalakat figy lehet
lefoglalni, hogy a jatékos kijatszik az (tvonalnak megfeleld szini

€s szamll vagon kartyat, majd a sajat szinének megfelel§ vasiti |-, @ =
kocsit helyez az (tvonal minden egyes mez@jére. Ezutdn az [ag 1\

dtvonal értékének megfeleld szami (ldsd az Utvonalak
pontértékei tablazatot) mezGt 1ép eldre az eredményjelz6 savon.

3. Menetjegy kartyak hiizdsa - A jatékos 3 menetjegykartyat hiz
a menetjegy kartyapakli tetejérdl. Legaldbb az eqyiket meg kell
tartania, de ha akarja, mind a harmat megtarthatja. A visszaadott
lapokat a pakli aljara kell tenni.

V4 Y4
Vagon kartyak
A jatékban nyolcféle vagonkartya talalhatd, | §
plusz a mozdonylapok. A vagon kartyak
szine megeqyezik a varosokat dsszekdtd (tvonalak szineivel - lila,
kék, barna, fehér, zold, sarga, fekete és piros.
A mozdonyok soksziniiek, és dzsdkerként felhasznalhatok barmilyen
lap helyett az Utvonalak lefoglalasakor. Ha az ot felforditott vagon
kartya egyike mozdony és valaki felveszi, az illetd ebben a
forduldhan ket helyett csak egy lapot hiizhat. (Magyarul hizaskor
amozdony lapok két lapnak szamftanak.) Ha eqy jatékos felvett eqy
felcsapott lapot, és a helyette felcsapott lap mozdony, azt mar nem
veheti fel. Ha az 6t felcsapott lap koziil harom is mozdony, mind az
ot lapot azonnal el kell dobni, és 6t djat kell helyettiik felcsapni.
A jatékosok a keziikben akarhany vagon kartyat tarthatnak.
Ha a pakli kifogy, az eldobott lapokat Gjra kell keverni és (ij paklit
kell alkotni bel@liik. A lapokat alaposan meg kell keverni, hiszen
szinenként szétvalogatva lettek eldobva. (Abban a valgsziniitlen
esethen, ha nincs tobb lap a pakliban, és nincs eldobott lap sem
(mert a jatékosok mindet a keziikben tartjak), a soron kovetkezd
jatékos vagy tvonalat foglal le, vagy menetjegyeket hiz.
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Utvonalak lefoglalisa

Egy Utvonal lefoglaldsdhoz a jatékosnak az Utvonal hosszaval
megegyezd szami lapot kell kijatszania. A lapoknak azonos
szinlieknek kell Tenniiik. A legtdbb dtvonalat csak meghatarozott
szinii lapokkal lehet lefoglalni; eqgy kék dtvonalat példaul csak kék
lapokkal. A sziirke szin{i (tvonalakat barmilyen lapokkal le lehet
foglalni - persze azonas szinlieknek kell lenniiik.

Az (tvonal lefoglaldsakor a jatékosnak az Gtvonal minden mezGjére
raknia kell egy vasuti kocsijat. Ezutan a lefoglalashoz hasznalt vagon
kartyakat el kell dobnia.

A jatékos barmelyik még le nem foglalt Gtvonalat lefoglalhatja. Az
ttvonalnak nem kell a jatékos mdr lefoglalt dtvonalaihoz
kapcsolddnia. Egy jatékos eqy forduléban maximum eqy Utvonalat
foglalhat Te.

Vannak olyan varosok, amelyek dupla Gtvonallal
vannak dsszekapcsolva. Egy jatékos két varos kozott
csak egy dtvonalat foglalhat le.

Utvonal elfoglaléséhoz a jatékosnak
3 kék vagonkartyat kell
ICIWESAENER

Utvonal elfoglalaséhoz ajatékos
barmilyen 3 azonosszind
vagonkartyat fel tudhasznalni.

Fontos: 2 és 3 jatékos esetén a dupla Utvonalak koziil csak egyet
lehet lefoglalni. A jatékosok a dupla dtvonal barmelyikét
lefoglalhatjak, de a masik itvonal ezutan le van zarva a tobhi jatékos
elott.

Az itvonalak pontértékei

Amikor eqy jatékos lefoglal eqy tvonalat, jelz6jével az igy kapott
pontszamnak megfeleld szamil mezdt 1ép elre az eredményjelzé
savon:

Az atvonal hossza \ érte jard pontok
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Menetjegy kartyak seeesews 5
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hiizasa

A jatékos a forduldja soran Ujabb menetjegy kartyakat hdzhat.
[lyenkor 3 lapot kell hiiznia a menetjegy pakli tetejérdl. Legalabb az
eqyik lapot meg kell tartania, de megtarthat kett6t is, vagy mind a |
harmat. Ha hdromnal kevesebb lap van a pakliban, a jatékosnak csak /8
annyi menetjegykartyat hiz, amennyit tud. A visszaadott lapokat a
pakli aljara kell tenni.

Minden menetjegy lapon két varos neve szerepel, valamint egy
pontérték. Ha eqy jatékosnak sikeriil dltala lefoglalt Gtvonalakkal
osszekdtnie a két varost, a jaték végén annyi pontot kap, amennyi a \
kartyan szerepel. Ha azonban nem sikeriil a két varost 6sszekotnie, a \
pontjaibdl a jaték végén Je kell vonni annyit, amennyi a lapon |
szerepel. |
A menetjeqy kartyakat a tobhi jatékos eldl elrejtve kell tartani a

jaték végéig. Eqy jatékosnal akarhany menetjegykartya lehet. \

|
A JATEK VEGE |
Amikor egy jatékosnak forduldja végén mar ‘
csak 0, 1 vagy 2 vasti kocsija marad,
minden jatékos (Gt is beleszamitva) még
egy utolsé forduldt hajt végre. Ezutdn a
jaték véget ér, és a jatékosok kiszamitjak

végs6 pontszamukat.
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A végeredmény kiszamitasa
Azok a pontok, amiket a jatékosok a jaték soran kaptak, mar jelezve
vannak az eredményjelzd savon. Ezeket a tévedések elkeriilésére Gjra |
lehet szamolni. |
Ezutan a jatékosok megmutatjak egymasnak a menetjegy kartydikat, és a
kartyak értékét hozzdadjak a pontszamukhoz vagy kivonjak abhdl |
aszerint, hogy sikeriilt-e dsszekdtni a kartyan szerepld varosokat vagy |
sem. |
Az a jatékos, akinek sikeriilt a leghosszabb 0Osszefiiggd (tvonalat
1étrehoznia megkapja a bdnusz kartyat, és 10 pontot. Ha tobb jatékos
dontetlent ért el a leghosszabb Gsszefiiggd Gtvonal tekintetében, 6k
mindnyajan megkapjak a 10 pontot.
A jatékot az nyeri aki a legtdbb pontot szerezte. Ponyegyenldség esetén |
az nyer, aki a legtébb menetjeqy kartyajat teljesitette. Ha még ez sem |
dont az nyer, akinél aleghosszabb dsszefiiggd Gitvonal kartydja van.
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# Egy Uj 15 pontot érd Vilagjard
(Globetrotter) bénusz kartya annak a
jatékosnak a részére, aki a legtobb
Menetjegyet teljesitette a jaték vegéig.

¢ A Menetjegy kértyak kozil 35 db a jobb
fels6 sarkukban Big Cities log6val vannak
ellatva (valamint bal alsé sarkukban piros
épllet logoval).

+ 35 Uj Menetjegy kartya (a kartyak jobb also
sarkaban a pontszam felett 1910 logdval).

# 4 Menetjegy kértya a Mystery train kiegészitébdl

, s 5 5™ ANINITVEDC
A KIECESZITS SZABALYAL 1= ANNIVERSA

Az dj lapok segitségével a jatékosok 3 uj jatékmenetben vehettek részt:

1910

Normal szabalyok mellett csak az 1910 logoval ellatott Menetjegy kartyakat hasznalhatod.
A Leghosszabb Utvonal (Longest Route) bdénusz kartyat cseréd ki a Vilagjard (Globetrotter)
bonuszkartyéra.

Mega jatéek (Mega Game)

Az bsszes kartya jatékban van (mindkét bonusz is). A Menetjegy kartyakbol a jaték kezdetén 5-6t
veszel a kezedber, amelybdl legalabb 3-at meg kell tartanod (vagy mindet, ha mered!). A jaték
folyaman, amikor Menetjegy kartyakat vélasztasz, huzz 4-et és legalabb 1-et tarts meg. A felhizott,
de meg nem tartott Menetjegy kartyak a pakli aljara keriilnek vissza.

Nagyvarosok (Big Cities)

A Big Cities logoval ellatott kartyakat hasznald (Chicago, Dallas, Houston, Los Angeles, Miami,
New York és Seattle varosokat tartalmazé menetjegyek). A jaték kezdetén minden jatékos
4 Menetjegy kartyak kap, amelyekbdl 2-6t meg kell tartania (a batrak mind a 4-et!). Ajaték folyaman,
amikor Menetjegy kartyakat valasztasz, hiizz 4-et és legalabb 1-et tarts meg. A felhuzott, de meg
nem tartott Menetjegy kartyak a pakli aljara keriilnek vissza.

Csak a Leghosszabb Utvonal (Longest Route) bonusz kartya van jatékban.
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