2288-ban a foldon kiviili banyaszatot néhany megavallalat irdnyitja. Mar nem csak emberek és nemzetek
a kizsdkmanyolas targyai, hanem egész bolygok, és holdak. Mint az egyik ilyen megavallalat vezérigaz-
gatdja, versenyezni fogsz a tobbi vallalat vezérigazgatéjaval, hogy te termeld ki a nyersanyagokat, és ko-
lonizald a Pluté térpebolygdé legnagyobb holdjat, a Charont.

A Charon, Inc. jaték 2-5 jatékos részére, 13 éves kor felett ajanlott, és 60 percen beliil lejatszhato.



ALKOTO ELEMEK

1 jatéktabla

35 mUanyag zaszl6—7 minden jatékosnak, 5 szinben (burgundi vords, fehér, mélykék, arany és kékeszold)
106  dragaké (asvanyi nyersanyag): 6 atlatszo; és 20-20 kék, sarga, zold, lila & fekete

1 fordulé jelzé (egy nagy, atlatszé dragakod)

55 épitmény kartya— 2-t8l 12-ig szamozott (5 mindegyik szambal)

1 vaszonzsak

1 szabalyflizet

JATEK CELJA

A Charon, Inc. célja a legtobb gydzelmi pont szerzése a jaték négy forduldja soran. A gybzelmi pontok az
épitmény kartyakon vannak feltlintetve, amik az egyes fordulokban gydjtott asvanyi nyersanyagok (a
tovabbiakban dragakéként hivatkozunk ra) raforditasaval “épllnek fel”.

A JATEKTABLA

A jatéktabla a husz zénara osztott Charont dbrazolja, amikre igényt jelenthetnek be, és amiket megszereznek a
jatékosok minden forduléban. Minden zénaban van egy, kettd, vagy harom sotét “banyagddor”, ahova min-
den forduldban dragakdvek keriilnek. Ezek a zénak vonalakkal, és korokkel vannak elvalasztva. A jatékosok a
zaszloikat a korokre teszik, ezzel jeldlve igényliket a terlletekre. 5 jatékos esetén mind a 20 zénat hasznalni kell;
4 jatékos esetén a 2 sarga zéna nem kerl jatékba; 3 jatékos esetén a 2 sarga, és a 2 r6zsaszin zona nem jatszik; 2
jatékos esetén pedig a 2 sarga, 2 rdzsaszin, és a 2 kék zénat ne haszndljatok. A tabla még 5 “akcid” terlletet is
tartalmaz, amin a jatékosok versenyeznek minden forduléban, ezek a kdvetkezék: Lopott intelligencia, Ritka
asvanyok keresése, Szinkrotron (részecskegyorsito), Mdlszaki haladas, és lllegdlis raktar. E folott taldlhaté a ja-
tékos sorrend sav, a kor sorrend jel6lésére, ami minden forduléban vaéltozik. Alatta pedig a Fordulé sav van
— az 1-4 fordul6t mutatja.

ELOKESZULETEK

Minden jatékos megkapja egy szin 0sszes zaszIjat, és mind az 5 akcid terlletre tesz beldlik 1-1-t, és egyet maga
elé tesz, ami megmutatja, hogy melyik szin is az 6vé. A kor sorrendet az elsé forduldban véletlenszerlien hataroz-
zatok meg, és a megmaradt 7. zaszlojukat a jatékosok tegyék a kor (jatékos) sorrend savra. A dragakovek a tabla
mellé kertiljenek, szinenként kiilon halomba — ez lesz a talon. Tegyétek a 6 atlatszé dragakovet a Ritka asvanyok
keresése (“Rare Mineral Find".) feliratu akci6 teriletre. Tegyetek az atlatszé kivételével mind az 5 szinbdl adott
szamu — jatékos szamtdl fliggé- dragakdvet a zsakba: 5 jatékos esetén 5 dragakodvet mindegyikbdl, 3 és 4 jatékos
esetén 4 dragakovet minden szinbdl, 2 jatékos esetén pedig 3-3 dragakovet. Ha az el6z6 fordulobol maradt
dragaké a zsdkban, azokat hagyjatok benne.

Amint a megfelel6 mennyiség( dra-

gakd a zsakba kertlt, huzzatok és
tegyetek egy-egy dradgakovet a Cha-

ron jatsz6 zondinak mindegyikére (5 ja-
tékos esetén 20, 4 jatékos esetén 18,

3 jatékosnal 16, és 2 jatékosnal 14 dra-
gakovet). Ezutdn a talonban taldlhaté
dragakovek felhasznalasaval (nem a
zsakban!!) toltsétek fel minden zénaban a
megmaradt ,banyagddroket” olyan szini
dragakdvel, mint amilyen elsének kerult
oda. igy a zénakon egy, kettd, vagy harom
azonos szinl dragaké lesz (lasd az El6késziiletek
elékésziletek abra).



Ezt kdvetden vegyétek ki mind az 5 #12 épitmény kartyat a paklibél, majd keverjétek meg a paklit, és osszatok 2 vé-
letlen kartyat képpel lefele a kezdé dobdpakliba, a dragakd talon halom mellé. Tegyétek az 6t kivett #12-es kartyat
képpel lefele ezen dobdpaklira. Majd osszatok 3 kartyat minden jatékosnak az elsé forduléban, a maradék harom
forduléban pedig majd 2-2 kartyat minden jatékosnak.

Minden forduléban a jatékosok tegyék egybe az Ujonnan osztott lapjaikat a mar keziikben lévékkel, ezutdn va-
lasszanak ki egy lapot az igy kialakult ,Uj kezlikbdl”, és tegyék képpel lefele egy sorba a tobbi jatékos altal valasz-
tott kartyaval. Amikor minden jatékos letett egy kartyat képpel lefele, akkor forditsatok meg 6ket, és igy felfedésre
kerul egy ,k0z6s” épitmény sor, ami minden jatékos szdmara elérhetd e forduld tovabbi részében.

Most mar készen alltok a Charon, Inc. jaték elkezdésére.

A JATEK MENETE

A jaték 4 forduldbdl all, és minden forduld 5 fazisbol. Ugyanennyi, azaz 5 kiilonb6zé akcidt lehet végrehajtani a
fordulé sordn (Iasd alabb, hogy melyik fazisban aktivalhatdak). Az 6t fazis:

—_

Terlleti igények megjeldlése;

)
2) Dragakdvek megszerzése;
3) Kor sorrend beallitasa;
4) Epitmény kértyak;
5) A kovetkezd forduld el6készitése

1) Teriileti igények megjelolése
A kor sorrendnek megfelel6en minden jatékos valamelyik akcio teriletrdl egy zaszléjat a tabléra teszi. A jatékos
harom lehetdségbdl valaszthat a zaszloja letételénél::

(a) Ures keresztezddés (4 zénat érint);
(b) Ures ut (2 zénat érint); és
(c) kdzvetleniil egy lires zona kdzepe (igy csak 1 zonat érint).

A z3szl6k lehelyezését (egyszerre egy zaszIot) a kor sorrend szerint kell folytatni, amig minden jatékos az 5 zaszlo-
jabol 4-et fel nem tett.

A 4 zaszl6 lehelyezése utan minden jatékosnak egy zaszléja marad valamelyik akcié teriileten. 2 vagy 3 jatékos
esetén az adott terllet altal jelzett akcié akkor aktivalodik, ha csak EGY zaszlé marad azon az akcion (az akcié nem
aktivalédik ha 2 vagy tébb zaszlé marad a teriileten). 4 vagy 5 jatékos esetén, ha EGY vagy KETTO zaszlé marad egy
akcion, akkor aktivalédik az (azaz ha ketténél tobb zaszlé marad rajta, akkor nem aktivalodik).

Lopott intelligencia (Stolen Intelligence)
A Lopott intelligencia akci6 aktivalédik elészor. (forditott kér sorrendben 4
vagy 5 jatékos esetén, ha 2 jatékos marad ezen az akcion). Az a jatékos, akinek
itt marad zaszldja, atteheti az egyik zaszléjat, ami mar a tablan van, a tabla egy
re, ami olyan zénara van hatassal, amiben harom dragaké van, azaz csak olyan
helyre l1éphet a zaszlojaval, ami egy vagy két dragakdves zéndkra van csak ha-
Mozgasd egy zaszlod <
tassal.
2) Dragakovek megszerzése
Minden dragakdves zénan meg kell nézni, hogy a leszurt zaszlok alapjan ki van ra a legnagyobb befolyéssal. Min-
den z4szl6, ami a z&nahoz ér, EGY befolyas pontot ér. Amelyik jatékosnak az adott zénan a legnagyobb a befolyasa,
az gydijti be errél a teriiletrél az OSSZES dragakdvet. Amennyiben a befolyas pontok kézt holtverseny alakulna ki,
akkor kozullk az a jatékos nyeri a zonat, akinek kozvetleniil a zéna kdzepén van zaszldja. Ha ilyen nincs, akkor az
utakon (azaz a csak 2 zOnat érintd) zaszIok szama dont kdztiik. Es ha teljes déntetlen alakulna ki, akkor az azon a
zonan talalhato dragakoveket senki nem nyeri meg — a nyersanyag ott marad a kovetkezé forduléra.



Ez a folyamatot kell kdvetni a tabla minden zéndja esetén, és igy minden dragaké kiosztasra keril a jatékosoknak
(kivéve azokat a helyeken, ahol holtverseny alakult ki.)

Szerezz egy ritka dragakovet

Szerezz egy koz0s vagy dobott kartyat

3) Kor sorrend beallitasa

A) Senki nem nyeri meg, mert nincs zdszI6 leszurva, dragaké marad

B) Fehér nyeri 2-1-re

C) Senki nem nyeri - teljes dontetlen, dragakdvek maradnak

D) Kék nyeri — kék az ut pozicidval nyeri az 1-1-es dontetlent

E) Fehér nyeri 3-2—1-re

F) Arany nyeri - az Gt poziciéval nyeri a fehér szembeni 2-2-es don-
tetlent

G) Arany nyeri — a kbzépsé hellyel nyeri a hdrmas holtversenyt

H) Piros nyeri — a k6zépsé pozicidval donti a maga javdra a kék
elleni dontetlent

1) Arany nyeri 2 -1-1-re

Ritka asvanyok keresése (Rare Mineral Find)
A ,Ritka asvanyok keresése” akcio aktivalodik, és az ezen a terlileten
maradt jatékos(ok) egy atlatszé dragakovet nyer(nek).

Miiszaki haladas (Engineering Advance)

A ,Muszaki haladds” akcié is most aktivalédik. Aki(k) ezt az akciét
nyeri(k), az(ok) atnézheti(k) a dobott lapok paklit, és ezutan elvehet(nek)
egyet ezen lapokbdl, VAGY egy kartyat az Epitmény kartydk ,koézds
sorabol”. A jatékos azonnal a kezébe veszi ezt a lapot, és megépitheti,
amikor az 6 kore kdvetkezik az épitéskor.

Ebben, és minden esetben, ahol tobb, mint egy jatékos kapja meg az akti-
valt akciot, a forditott kor sorrend hatdrozza meg a végrehajtas sorrendjét.

Minden jatékos megszamolja a dragakoveket, amivel aktudlisan rendelkezik (amik maradtak az el6z6 fordulébdl,
plusz amiket most szerzett, beleértve az atlatszé dragakdveket is). A legtobb dragakdvet birtokld jatékos AZONNAL
a kezdgjatékossa valik, a masodik legtobbet birtoklobdl lesz a masodik jatékos, stb. Ennek megfeleléen kell Gjraren-
dezni a Kor sorrend sdvon a zaszlokat. Holtverseny esetén a benne résztvevd jatékosok sorrendje nem valtozik.

4) Epitmény kartyak

A kor sorrendben a jatékosok felhasznaljdk az altaluk felhalmozott drdgakoveket, hogy ,megépitsenek” a keziikbdl,
vagy a ,kdzos sorbol” kartyakat. (tovabbi informaciok aldbb). A kdrtya megépitéshez a jatékos elkdlt a megszerzett
dragakoveibdl annyit, és olyat amennyit a kezében vagy a kézos sorban [évé kartya mutat. Az atlatszé dragaké
olyannak szamit, amilyet a jatékos szeretne, amilyenre sziiksége van.



A jatékosok 3 barmilyen szinii dragakdért kaphatnak 1 altaluk valasztott dragakovet.

(Megjegyzés: Az lllegalis raktar nyertese(i) 2 az 1-hez ardnyban kereskedhet(nek).)
A jatékosok annyi dragakovet adhatnak el/cserélhetnek be, amennyit képesek.

Szinkrotron (Synchrotron)

A “Szinkrotron” akcié hatdsa most aktivalodik. Az a jatékos, aki ezt az akcidt

nyerte, barmennyit az egyik szin( dragakovébdl ugyanannyi mas szinU

dragakdre valthatja.

Cserélj ki egy szint egy masikra . . .
MEGJEGYZES: A jatékos nem épithet meg egynél tobb ugyanolyan

tipusu épitményt (azaz ugyanolyan épitmény szamut) a jaték soran (azaz nem épithet meg két #7 épitményt). Ha a
fordul6 kezdetén egy (vagy kettd) olyan kartyat kap, amit mar megépitett, akkor azonnal megkeveri és huz egy
(vagy kett6t, ha két el6zéleg mar megépitett kartyat kap) Uj kartyat a huzépaklibdl, és a duplikatumokat visszateszi a
huzoépakliba. Csak az épp kapott lapot, lapokat cserélheti le, ha duplikatum, a kezéb6l nem cserélhet! Es csak egyszer
cserélhet. Ha a visszacserélt lap helyett ismét duplikdtum kerlt hozza, azt mar nem cserélheti Ujra,

A jatékos annyi kartyat épithet meg a kezébdl amennyit bir, és/vagy amennyit akar.
A jatékos az épitmény kartyak “k6zos” sordbdl egy és csak egy kartyat épithet meg.

A megépitett kartyak jol lathatdan, képpel felfele a jatékos elé kerlilnek. A felhasznalt dragakévek visszakeriilnek
a talon halomba.

5) A kovetkezo fordulo elokészitése

A jatékos 2 dragakénél tobbet nem &rizhet meg a sajat talonjaban, hogy majd a kdvetkez6 forduléban felhasznalja.
A plusz dragakoveket vissza kell tenni a kézponti talonba.

lllegalis raktar (Underground Warehouse)

Azonban most aktivalédik az lllegdlis raktar hatdsa, az érintett jatékos
legfeljebb 6 dragakovet 6rizhet a sajat talonjaban (megjegyzendé, hogy
kordbban, az épitési fazis elétt, ezen akcid tulajdonosa kereskedhetett

Keresked; 2-t 1-€rt &6 dragakvet tarts meg is a dragakovekkel 2:1 ardnyban, a szokasos 3:1 arany helyett).

2 helyett



Az 4tlatsz6 dragaké BELESZAMIT a megérizheté (2 vagy 6) dragaké mennyiségbe.
Nincs korlatozva a jatékos kezében tarthato kartyak szama.

Az 6sszes olyan kartyat a kdzos sorbdl, ami nem éplilt meg, képpel
lefele kell forditani, és a dobdpaklira kerilnek.

Minden jatékos huz két uj kartyat, (Iasd még eléz6 oldali megjegyzés a dup-

likdtumokrol) kezébe veszi, majd a kezében levd kartyak kozal kivalaszt egyet,

amit az uj ,k6zos” épitmény sorba tesz, ami minden jatékos szdmara
elérhetd.

Minden akcio6 terlletre tesz minden jatékos egy
z3aszl6t. A dragakoveket ,ujra kell vetni” a
banyagodrokbe, ahogy a jaték kezdetén. Az el6z6
fordulébdl megmaradt dragakévek ma-rad-nak
a tablan. Ezekre a helyekre nem kell vetni.

Ennek a forduldénak vége, és a jaték a fentebb
leirt médon folytatodik.

A JATEK VEGE

A jatéknak a negyedik fordulé utdn van vége. Minden jatékos az elétte fekvd
Epitmény kartyakon lathatd pontokat dsszeadja, és a legtdbb pontot szerzé
a gyéztes. Holtverseny esetén a magasabb Epitmény kartya dént (pl. 12-11-10
legy6zia 12-11-8-2-1).

STABLISTA

Emanuele Ornella kdszonetet szeretne mondani a kovetkezd jatéktesztelSknek:
Barbara Pivetta, Davide Bernardo,Davide Fauri, Elena & Orso, Massimo Bia
sotto, Ignazio De Guglielmi, Michele Zannoni, Paolo Robino, Marco Fachini, Niocole
& Markus Marburgbdl, Brad Keen, Mike Troxell, Dan Tekely, Josh Adelson, Tom Powers,
Nathan Morse
Magyar forditds: Dunda

A forditas az Infix Pro 4.24 pdf szerkeszté segitségével tortént.



	Charon_Rules14
	Charon_Rules52
	Charon_Rules63
	Charon_Rules14
	Charon_Rules52
	Charon_Rules63

