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A Xitle kitorésének pusztito ereje lerombolta és eltemette Cuicuilcot és
Copilcot, a két egyarant jelentds polgari és vallasi kozpontot. A tulélok
szétszorodtak Kozép-Amerikdaban, és sokan koziiliik Teotihuacanban és
kornyéken telepedtek el. A gyors betelepedés eredményeképpen felgyorsult
Teotihuacan novekedése és elvezetett az uj technologiak befogaddsahoz,
amivel Teotihuacan a régio székhelyévé valt.
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Hianyzo vagy sériilt alkatrész? Ugyan nagy figyelmet

forditunk, hogy a jaték teljes legyen, a gyartasi %

tévedések miatt el6fordulhat, hogy hianyosan vagy

sériilten kapsz jatékot. Ha ez eldfordul, vedd fel a Ez egy promo miitargy a Trismegistus: The
kapcsolatot veliink a boardanddice.com/customer- Ultimate Formula-hoz. Egyszerfien hoz-
support oldalon keresztiil, hogy elkiildhessiik a cserét

zaadhato a jatékhoz, és egyiitt hasznalhato
a bocsanatkérésiinkkel egyiitt.

az alapjaték tobbi mitargyaval.
Copyright © 2020, Board & Dice. All Rights Reserved. Tovabbi informaciokért a Teotihuacan: City
of Gods jatékkal és ezzel a kiegészitével kapcsolatban, latogass el a boardanddice.com oldalra.
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Kisérletezz uj kezddébeallitasokkal és 0 technologidkkal, amelyek elmélyitik a jatékélményt! A
Teotihuacan: Shadow of Xitle a Teotihuacan: City of Gods jaték kiegészit6je, és csak az
alapjatékkal egyiitt jatszhatd. A jelen leirasban szerepld tartalmak kompatibilisek mind a
sz0106 jatékkal, mind az els6 kiegészitovel, a Teotihuacan: Late Preclassic Period-dal.

Ha barmi ebben a jatékszabalyban ellentmond az alapjaték szabalyainak, ez a jaték-
szabaly az elsddleges.
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~ Add ezeketa lapkakat az alapjaték megfeleld lapkaihoz! A Fiiggelékben talalod az
0sszes lapka részletes magyarazatat. Ez ilyen egyszeri!

Valahanyszor egy munkasodat a palota (1)
akciotablara vagy azon keresztiil mozgatod,
azonnal atvalthatsz legfeljebb 4 egyforma
nyersanyagot (fa, ké vagy arany) ugyanannyi
masfajta (egyforma) nyersanyagra.

Amikor kakaosziiret akciot hajtasz végre, a
szokasosnal eggyel tobb kakaot kapsz.




Ha felszabaditottad egy vagy tobb munkasodat, a
korod végén kapsz 4 gydzelmi pontot.

Amikor maszk felfedezéslapkat szerzel, kapsz
2 gy6zelmi pontot.
Ha ezt a technologialapkat és egy maszk
felfedezéslapkat a kezd6lapkad hasznaként kapod,
azonnal gytjtsd be a jutalmat ezérta
technologialapkaért!

A napfogyatkozas-pontozas soran, miutan kifizetted a
munkasaid bérét a szokasos modon, fizethetsz 1 tovabbi
kakadt minden munkasodért. Ha igy teszel, azonnal
kapsz 2 gy6zelmi pontot minden munkasodért.

Amikor a diszek/épitészet (7) akciotabla féakciojat
hajtod végre, ha leteszel egy vagy tobb diszlapkat,
mozgasd a jelz8det egy tovabbi 1épéssel a piramissavon!
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Ha az 9sszes zarolt munkasodat felszabaditottad
— akar 3 kakao kifizetésével, akar ingyen (a
normal lépésed helyett) — a korod végén 1épj
egyet egy altalad valasztott templomsavon!

Amikor a diszek/épitészet (7) akciotabla féakciojat
hajtod végre, lerakhatod a diszlapkat anélkiil, hogy
figyelembe vennéd, hogy a nyil milyen irdanyba mutat.

Miutan végrehajtottad a nemesek (6) akciotabla
féakciojat, ha leraktal egy vagy tobb épiiletet, 1épj
egyet egy altalad valasztott templomséavon!

Amikor végrehajtod a normal korddet, mieldtt
mozgatnad egy nem zéarolt munkdasodat, elészor
mozgasd egy nem zarolt munkésodat pontosan 1 1épést
_ visszafelé (6ramutatd-jarassal ellentétes irdnyban), de
§ azt a munkast nem aktivalhatod!




Kezdolapkak

Hajts végre két kiillonbozo
imadas akciot két munka-
soddal. Aktivalhatod az
imadas mez6t ES elveheted
a felfedezéslapkat anélkiil,
hogy fizetnél 1 kakaot.
Ez a két munkas a jatékot
zarolva kezdi.

Lépj a narancs templom-
savon (elvéve a jutalmat)
és kapsz 3 kakaot és 2
kovet. Lerakhatod két
kezdomunkasodat a
nemesek (6) akciotablara.
(Ha a Teotihuacan: Late
Preclassic Period kiegészitd
A fejlesztés magassaga
modul nélkiil jatszotok, a
narancs templom helyett a
piros templomon E 1épj).

Megkapod a 4. munka-
sodat 3-as erével. Ezutan
vélassz egy jutalmat a
Felemelkedés kerekérdl!
(Mind a 4 munkasodat
kiilonbozo akcidtablara
kell tenned, ha lehet-
séges.)

Lépj a narancs templom-
savon (elvéve a jutalmat)
és kapsz 2 fat és 3 aranyat.
(Ha a Teotihuacan: Late
Preclassic Period kiegészit6
A fejlesztés magassaga
modul nélkiil jatszotok, a
narancs templom helyett a
kék templomon E 1épj).
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i Lépj két kiilonbozoé altalad i Lépj két kiilonbozo altalad
e valasztott templomsavon e valasztott templomsavon
= (elvéve a jutalmat) és = (elvéve a jutalmat) és
kapsz 2 kakaot. kapsz 1 valasztasod
28 1 szerinti nyersanyagot.
L B
3 Lépj a piramissavon, és 3 Lépj a piramissavon, és
TE N kapsz 2 fat és 2 aranyat. e kapsz 3 kakaot és 1 kovet.
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Valaszd ki a legmagasabb
szamu technologialapkat az
alkimia (5) akciotablan, és
tedd ra egy jelzédet ingyen.
Megkapod a hozzatartozo
templomsav-lépést (és a
jutalmat) + 1 valasztasod
szerinti nyersanyagot.
Leteheted 2 kezdo6-
munkasodat a diszek/
épitészet (7) akciotablara.

Valaszd ki a legmagasabb
szamu technologialapkat az
alkimia (5) akciotablan, és
tedd ra egy jelzédet ingyen.
Megkapod a hozzatartozo
templomsav-1épést (és a
jutalmat). Elvehetsz egy
tetsz6leges fejlesztéslapkat
(kifizetve az arat). Megnéz-
heted a fejlesztéslapkat,
miel6tt ezt a lapkat
kivalasztod.
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