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A JATEK MENETE A jatékosok a jaték folyaman barmikor megnézhetik egymas és a sajat gy(ijtmedencéjiket, KULONLEGES HELYZETEK:
am a gy(jtémedencében 1év lapok sorrendje nem valtozhat! il 7 | Allatkélvék
A jaték forduldkra osztott. A soron Iévd jatékos a kdvetkezoket teheti: Megjegyzés: a jatékos akkor is rakhat allat-lapot a gy(jtémedencébe, ha van iires mezéje | y 9)
az allatkertjében. ——N Minden allatfajban van két-két ivarérett him és néstény allat — a megfeleld jelekkel jelolve. Ha egy ivarérett him és néstény L ]
A. lapot rak fel az egyik teherautora, vagy « Erme-lapok i' — allat egy medencébe keriil, sziiletik egy kicsinyiik. llyenkor a megfeleld allatkolyok-lapot el kell venni, és berakni a medencébe. :
B. elvisz egy teherautot, de ekkor ez a fordulé szamara befejezddik, vagy Az érme-lapokat a jatékosok a sajat érméik mellé teszik. Az érme-lap |J e sz il e cpErenht) sy memne e, dj

Ha a jatékos az allatkolykot nem tudja berakni a medencébe, az a gy(jtémedencébe kerdl.
A jatékos mindenképp megkapja az allatkolyok-lapot!

C. végrehait egy pénzesakcidt érmeként mikadik. Nincs kilénbség a kettd kazott.

Megjegyzés: az ivarérett parnak nem kell szomszédosnak lenni, elég, ha egy medencében vannak.
Minden ivarérett him és néstény utan csak egy allatkolyok jar. igy nem kap a jatékos uj allatklykt, ha abba a medencébe, ahol mar van egy par,

A jatékosok az ramutatd jarasaval megegyezd iranyban kovetik egymast.

Amint minden jatékos elvitt egy teherautét, a forduld befejezddik. C. PENZESAKCIO VEGREHAJTASA

A megfeleld 0sszeg kifizetése utan a jatékos az alabbi akciok egyikét hajthatja vegre. Az akciokért akiknek allatkolykiik is van, bekeriil még egy ivarérett allat. Csak akkor jar az uj allatk6lyok, ha a negyedik ivarérett allat is a medencébe keriil.
A. LAP FELRAKASA A TEHERAUTORA érmével és érme-lapokkal is fizethet, valamint ezeket tetszSlegesen kombinalhatja. Megjegyzés: csak akkor kap a jatékos allatkdlykot, ha az ivarérett par egy medencében van.
A jatékos egy tetszdleges kupac tetején 16vé lapot felhizza, és az egyik teherautd tires helyére lerakja. Csak az asztal kézepén Iévé teherautokra APPSR S TR S Ha egy kocsin, vagy egy gydjtomedenceben, akkor nem jar az utod.
lehet pakolni, olyanra nem, amit mar elvitt valaki! . Mozgatas - 1 érme Q

A medence bdvitéséért jaré bonusz

Ha egy teherauton [évé harom hely betelt, akkor természetesen nem lehet ezt az akciot végrehaitani. Il. Lap megvétele vagy kidobasa — 2 érme : PSP A
llyenkor a 2-es vagy a 3-as akci6 koziil kell vélasztani. . Az éllatsert bévité?; 1 illetve 2 érme 8GQ o Amedencek nagyobbitasaert jarhat bonusz:
Megjegyzés: abbol a kupacbdl, amin a fakorong van, csak akkor lehet hiizni, ha az 6sszes tobbi kupac mér elfogyott! : ’ *haa jate'lfgs a harmadik, hatodik, klllenc,edllf vagy tizenkettedik lapot rakja az egyik
- ’ ’ : - > o . medencéjéhez, azonnal kap a banktol 1 érmét.

Alapok lehelyezésére vonatkozo szabalyokat a pénzesakciok végrehajtasa utan is be kell tartani! Megjegyzés: egy medencében csak tgy lehet 12 allat, ha van benne legalabb egy allatkolyok is.

B. TEHERAUTO ELVITELE Megjegyzés: a soron lévé jatékos csak egy pénzesakciot hajthat végre. Ha nagyobb valtozasokat akar * Ha a jatékos az otodik vagy a tizedik lapot rakja le egy medencéjéhez,
o , , o e az 4llatkertjén, akkor tobb korén keresztll kell pénzesakciokat végrehajtani. azonnal kap egy munkast a keszletbdl.

Ajatekos elvisz egy teherautot az asztal kozeperdl, és maga elé rakja. , A megszerzett munkast azonnal le kell rakni a négy lehetséges hely egyikére!
Ezutan automatikusan leveszi az allatokat a kocsirol, és az allatkertjére helyezi azokat. I. Mozgatés A munkésok utén a jaték végén pluszpontok jarnak.
Megjegyzes: csak olyan teherauto vihetd el, amin van legalabb egy lap! A mozgatas 1 érmébe keriil, amit a jatékos a banknak fizet. A jatékos akkor is megkapja a bonuszokat, ha egyszerre tébb lapot rak ugyanabba a medencéjébe.
Amint egy jatékos elvitt egy teherautot, szamara ez a forduld befejezGdott. Legkozelebb csak a kovetkez6 forduloban kerdl sorra. Ha valaki elvitt Ajatékos vagy a gylijtsmedencéjében 1évé legfels lapot rakja ki az allatkertjébe, Ha - mondjuk - a harmadik és a negyedik lapot rakja le, kap 1 érmét. Majd ha bekertl az 6tddik
egy teherautot, azt a forduld végéig maga el6tt tartja. Igy konnyen kdvethetd, hogy ki vitt mar el az adott kdrben teherautét, azaz ki nem jatszik mar. vagy a munkésat mozgatia. lap is, jar neki egy munkas is.
Ha a jatékos a lapokat az allatkertjére rakja, azt csak a kdvetkezd szabalyok betartasaval teheti: A. Pénztaros

Il. Lap megvétele vagy kidobéasa

o Allat-lapok A jatékos a tablaja bal alsd sarkaban 1évé két pénztarfiilke egyikére rakta le a munkasat.
Ha a jatékosnak van még iires helye az allatkertjén, akkor az llatot egy (ires helyre kel rakni: 2 érméért lehet megvenni mas jatékostol lapot, vagy kidobni sajat lapot. Mivel egy tablan két ilyen fiilke is talalhato, egy jatékosnak legfeljebb ket pénztarosa lehet. = +1/+2
ezzel vagy Uj medencét kezd, vagy egy mar meglévé medencét bévit. Egy medence szomszédos D Vétel Ha a jatékosnak van pénztérosa, a jaték végén minden megmaradt érméje utan 1 pontot kap.
mezdknek olyan csoportja, melyekre azonos allatok keriilnek. Minden medencében kell lenni A jatékos megveszi egy masik jatékos gy(ijtémedencéjének a legfelsd lapjat, és azt a sajat Ha valakinek két pénztarosa van, akkor 2 pontot kap minden érméje utan.
legalabb egy allatnak. Ha egy allatot nem lehet ennek megfelelden elhelyezni, allatkertjébe teszi. Ezért 6: B. Allat ‘
g \ . " s ) . gondozd
akkor a gyjtémedencébe kell rakni X X J - 1 ‘?fm?: f'Z:t akmaks'klatekosnak’ es Ajatékos a tabla bal alsé sarkaban évd etetdallomasok egyikére rakta le a munkasat.
» Uj medence megnyitisa — | ermet a banknak. - : ; , , Mivel egy tablan két ilyen allomas van, egy jatékosnak legfeljebb két allatgondozéja lehet.
Megjegyzés: az a jatékos, akitél a lapot vesszik, nem akadalyozhatja meg a vételt! o ; B L ) .
» 2t nvith b Kidob3 Ha a jatékosnak van allatgondozoja, akkor a jaték végén minden olyan allat-lap utan 1 pontot kap,
(j medencét nyithat. \dobas amin hal lathaté. Ha a jatékosnak két munkasa van, akkor minden ,halas” lap utan 2 pontot kap. = +1/+2

A jatékos a gy(ijtémedencéjének a legfelsé lapjat kidobja, majd visszateszi a dobozba.
Ilyenkor a 2 érmét a banknak fizeti.

I1l. Allatkert bévitése

Az (jonnan megnyitott medencének legalabb egy lap tavolsagra kell lennie az dsszes,
mar meglévé medencétdl.

Megjegyzés: ket, egymast sarkosan érintd lap nem szomszédos.

Megjegyzés: hal csak jegesmedve-, pingvin-, teknds-, krokodil-, illetve vizil6-lapon lathato.
Minden fajbél 6 lapon van hal.

C. Edzé

Ha a jatékosnak még nincs olyan allata letéve, amit le szeretne rakni, akkor egy tres mez6n x
J Példa az edz6ért

X

Fontos: a jatékosoknak nem lehet akarmennyi medencéjiik az llatkertjiikben. A jaték elején A nagy bévitmény-tabla 2 érmébe keriil, amit a jatékos a banknak fizet. Ezutan A jatekos az allatkertje egyik tres mezdjere teszi le a munkasat. Az a mez6, amin az edz6 all, kaphatd pontokra:
minden jatékosnak 3 medencéje, igy legfeliebb 3 kiilonbozé allatfaja lehet. | a (4 mez6bol allo) nagy bévitmény-tablat az allatkert mellé kel rakni. Ezentul a jatékos tobbe nem tekinthetd tresnek. A jatekosnak annyi edzdje lehet, amennyit szeretne. A bal oldali edzs ,'t
Minden nagy bévitmény-tabla utan a jatékos nyithat még egy medencét, és gydjthet Annénak mér van egy 3 delfint tartal- = | megnyithat még egy medencét. (Azaz, ha mindkét nagy bévitmény-tablat megvessziik, Ajaték végén az edzdvel szomszédos - vizszintesen, fliggblegesen és atlosan — mezokon 1évé "?’If al E 3zoer (i3
még egy allatfajt. maz6 medencéje, és szeretne egy az még két Uj medencét jelent a szamunkra.) delfinekért, gyilkos balnakért és oroszlanfokakért kap 1-1 pontot. Ha egy allatlap tobb edzével is el
A bévitmény-téblakrol lésdl: .. Pénzes akcid végrehajtésa’l gyikos bélna medencét nyitni. Megjegyzés: az tj medencét nem kell a bovitmeény-téblén kezdeni szomszédos, akkor az Gsszes edz6 utén jar érte pont, i et oot ot

b Eqgy meglévé medence bévitése Az x-szel jelolt mezCkre nem tehefi - f | Rlbshe | Gike el anipbatuk(lifizl (@) 22 celin, ailosbilna- letve oroszénfekarapon egy vildm talaihato. Ezen apok udn oldali delfin utan). A jobb oldali
Ha a jatékosnak mar van egy ilyen, allattal teli medencéje, akkor az (j allatot a meglévé medence 2 @il elich, ule) (e st enes — Ezutan a (3 mez6bdl allo) kis bovitmény-tablat az allatkerthez kell rakni. & nem jar pont, hiaba szomszédos edzével.

edzéért a jatékos 5 pontot kap

(4 pont jar a gyilkos balnak és

1 pont a delfin utan). A bal fenti két gyilkos
balnaért és a bal oldali delfinért mindkeét
edz6 ad pontot. A villammal jelolt delfin utan nem jar
pont. A lent 1év6 néstény delfin utan sem jar pont,

koézott legalabb egy mez6nyi tavol-

egyik allata mellé kell fiiggélegesen vagy vizszintesen leraknia. igy bévitette a mar meglévé medencéjét. e

A medence bdvitesénél is figyelni kell arra, hogy két kiilonbdzé medence legalabb 1 mezé tavolsagra
legyen egymastol!

Ha a jatékos lerakja a 3., 6., 9., 12. allatot a medencéjébe, kap 1 érmét.
Ha lerakja az 5., 10. allatot a medencéjébe, kap 1 munkast.

Akis b6vitmény-tabla megvétele nem jogosit fel Gj medence megnyitasara!

A megvett bévitmény-tablakat az allatkert (akar az eredeti tabla, akar valamelyik bévitmény-tabla)
egyik mezdje mellé kell rakni (igy, hogy egy sort vagy egy oszlopot folytasson!

D. Igazgato
A jatékos a gy(jtémedence tablajanak jobb alsé sarkéba rakja le a munkésat.
Minden jatékosnak legfeljebb egy igazgatoja lehet.

A jaték végén az igazgato felezi a gy(ijtémedencében 1év4 allatok utén jaré minuszpontokat.

S i . . o o 2 oy , , mivel nincs mellette edzé.
/'\penz es ’r’nunkas benuszok'at részletesen lasd a ,Kilonleges helyzetek” fejezetben! EGY FORDULO VEGE Megjegyzés: ha egy jatékos kivételével mar A munkasok mozgatasa

» Allat gyyjtomedencgbe rakasa . » - - Akkor van vége a fordulonak, ha minden jatékos elvitt mar egy teherautot. mindenki vitt el teherautoét, akkor ez a jatékos A jatékos egy pénzesakci6 keretén belil mozgathatja egy munkasat, akar egy terileten belil,
Ha a jatékos nem tudja, vagy nem akarja az aktualis lapot berakni az allatkertjébe, akkor az a lap A kiliriilt teherautokat az asztal kézepére tesszik. Az tj fordulot az a jatékos kezdi addig hajthat végre akciokat, amig el nem viszi akér egy masik helyre. Példaul az igazgatobol edzot lehet csinalni, ha a gy(ijtémedencérs|
a gyCijtomedencébe keril. Ha mar van egy (vagy tobb) lap a gy(ijtmedenceben, akkor az Uj lap e (el st cll ’ az utolsé teherautot. az éllatkert egy iires mez6jére mozgatjuk a munkast. Ugyanigy lehet az edzét athelyezni 1
ennek (ezeknek) a tetejére kertil, ott egy paklit képezve. Ezek a lapok nem szomszédosak. az éllatkert egy masik tires mezéjére. = =
Egy gy(jtdmedencében tetszbleges szamu és faju allat kerilhet egymasra. 2
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A JATEK VEGE

Ha valaki a félrerakott kupacbol kihtizza az els6 lapot, akkor azt a fordulot
még végig kell jatszani. Ha minden jatékos elvitt egy teherautot, a jatéknak
vége, elérkezett a pontozas ideje.

Megjegyzés: a félretett paklibdl csak akkor lehet lapot hiizni, ha a tobbi

mar elfogyott.

PONTOZAS
Minden jatékos dsszeszamolja a pontjait, majd a minuszpontokat
levonja beléle.
o Ajatékosok minden, az allatkertjilkben 1év6 allat-lap utan
1 pontot kapnak.
o Ehhez adddnak hozza a pénztarosok, allatgondozok,
illetve edz6k utan jaro pluszpontok.

TAKTIKAI TANACSOK: ha valaki sok 4llatot rak a gy(ijtdmedencébe,
az - ugyanugy, mint a Zooloretto jaték istalloja esetében — sok pont elvesz-
téséhez vezet. Az a jatékos, aki teherautot visz el, &ltalaban tobb lapot kap.
(Sét, gyakran olyan lapot is, amire nincs szilksége.)

Ahogy a lapokat a vizi allatkertbe helyezziik, meghatéarozza, hogy milyen

SZABALYOK KET JATEKOS RESZERE

Afent leirt szabalyok vonatkoznak két jatékos esetére is,
az alabbi kiegészitésekkel:
o 3 teljes fajt kell eltavolitani a jaték elején!

o 3 teherautot kell az asztal kozepére tenni, majd a kivalogatott lapok
kézil az egyik teherautdra egy leforditott lapot, egy méasik teherautéra
pedig két, szintugy leforditott lapot kell tenni!

VARIANS: AQUARETTO A ZOOLORETTOVAL EGYUTT JATSZVA 2-5 jatékos részére

Figyelem: mind az Aquaretto, mind a Zooloretto dsszes tartozékara

sziikség van!

El6késziiletek

* Csak annyi teherautot kell az asztal kdzepére kirakni, ahanyan jatszanak
(kivéve két jatékos esetén, amikor is harmat).

* Minden jatékos 2 érmét kap.

A jaték menete

Mindkét jaték eldkészleti szabalyait be kell tartani! Ez annyit tesz, hogy

minden jatékos kap egy allatkertet, egy plusz kifutdt, egy vizi allatkertet,

egy gy(jtdmedencét, valamint négy bévitmény-lapot. Ha 6tnél kevesebben

jatszunk, mindkét jatékbol el kell tavolitani a megfelelé szamu fajt! A két

jatékhoz tartozo lapokat jatékok szerint kell megkeverni, és klon paklikba

rendezni! Azaz: lesz egy aquarettos és egy zoolorettds kupac.

Ezek utan két 15 lapos paklit kell kivalogatni — az egyiket a Zooloretto
lapjaibdl, a masikat az Aquarettéébol.

A jaték kdzben

A. Lapka teherautéra helyezése

Minden teherauton csak egyféle lap lehet, azaz vagy minden lap

a Zoolorettobol van, vagy minden lap az Aquarettobdl. Aki a forduld
elején egy ures teherautéra lapot rak, az meghatarozza a tbbi lapot is,
ami a teherautora kertil.

Figyelem: minden kérben legalabb 1 autén Zooloretto-lapoknak kell
lennitik, és legalabb 1 teherauton Aquaretto-lapoknak!

Példaul, ha egy kocsi kivételével minden auton Zooloretto-lapok vannak,
az utolsd kocsira mér csak Aquaretto-lapok kertilhetnek.

B. Teherauto elvitele

Minden kérben csak akkor lehet elvinni teherautot, ha legalabb mér egy
auton Zooloretto-, és legalabb eqy teherauton Aquaretto-lapok talalhatok.

o Agy(jtémedencékben lév allatfajok utan 2 pontot le kell vonni (a levo-
nas a fajtaért jar, nem az egyes allatokért). Ha egy jatékosnak van igaz-
gatoja, akkor csak 1 pontot kell levonni az allatfajok utan.

A legtdbb pontot 6sszegydijtott jatékos nyer. Egyenléség esetén az nyer,
akinek tébb érméje van. Tovabbi egyenlség esetén a jatékosok megosz-
toznak a gyézelmen.
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nagy lehet egy adott medence, és hany allat fér el benne. Sokkal sike-
resebb lehet az a jatékos, aki elére eltervezi a helyek kihasznélasat.

Minden allat-lap csak 1 pontot ér a jaték végén. Tehat a munkasok fonto-
sak, mivel viszonylag sok bonuszpont jar utanuk.

A jatékosok mindig csak olyan teherautot vihetnek el, amin van
legalabb egy, képpel felfelé fekvé lap!

Megjegyzés: ha egy jatékos elvisz egy teherautot, akkor csak a képpel
felfelé 1év6 lapokat veszi le a kocsirdl. A képpel lefelé fekvé lap a jaték
Végéig a kocsin marad. Ha mindkét jatékos elvitt egy-egy teherautot,

a fordulonak vége. A kozépen maradt teherautordl minden,

képpel felfelé Iéve lapot el kell tavolitani a jatékbol!

Zooloretto-lapokat csak az allatkertre, mig Aquaretto-lapo-
kat csak a vizi allatkertre, illetve a gy(ijtémedencébe lehet
rakni! Egyébként a lapok lehelyezésére a normalis szabalyok élnek.

A jatékosok minden érméjliket, illetve érme-lapjukat
egy helyen tartjak. Ezek hasznélatakor mindegy, melyik jatékhoz tartoznak.

C. Pénzesakcid végrehajtasa

Ha egy jatékos pénzesakciot valaszt, azt vagy az allatkertjén, vagy a vizi
allatkertjén hajthatja végre.

A JATEK VEGE

Amint egy jatékos az egyik félrerakott kupachdl hiz lapot, annak a fordulé-
nak a végén a megmaradd lapok kikerllnek a jatékbal. A jatékosok ezek
utan csak a masik jaték lapjaibdl huzhatnak!

Megjegyzés: amint az egyik jatek lapjai kikertinek a jatékbol, a kovetkezd
forduléban a lapok elhelyezésére vonatkozd szabaly érvenyét veszti.

Ha egy jatékos a masodik félrerakott kupachol huz lapot, a fordulét a nor-
malis szabalyok szerint kell végigjatszani! Ha minden jatékos elvitt egy
teherautot, a jaték véget ér.

PONTOZAS

Avizi allatkert és a gyijtdmedence pontozasa az Aquaretto szabalyai sze-
rint torténik. Kivétel: ha valakinek van pénztarosa, akkor az 6sszes pénze
utan kap pontot, nem szamit, hogy melyik jatékbdl szarmazik az érme.

Az allatkert és az istallé pontozasa a Zooloretto szabalyai szerint torténik.
Kivétel: ha egy jatékosnak van igazgatdja, akkor az istalloban 1évé allatfajok
utan is csak 1 pontot kell levonni.

Minden jatékos 6sszeadja a két jatékbal kapott pontjait. A legtobb pontot
o0sszegyljtott jatékos a nyertes.

A dontetleneket a fentebb leirtak szerint kell kezelni.

KISALLAT-ENCIKLOPEDIA

i Avizilo: ez a ndvényevd a disznok csaladjaba tartozik.
0 a mésodik legnagyobb szarazféldi allat, és a tekintélyes
méretei (a sllya elérheti a 4 tonnat, a hossza pedig a 4 métert)

ellenére képes elérni a 48 km/h-s sebességet.

I A delfin: errdl a kedves emldsrél azt tartjak, hogy a legintelli-
gensebb allat, mindemellett hires az akrobatikus képességeirdl
és a szocialis viselkedéserdl. A delfinek akar 450 méter mélyre
is le tudnak mertilni, és 15 percig tudnak a viz alatt Uszni egy
levegdvétellel.

B A gyilkos balna: e hatalmas balna hossza elérheti a 7 métert
is, stilya pedig a 9 tonnét. Leginkabb az Eszaki- és a Déli-sark-
vidék vizeit szereti. Ez a rendkiviil igyes vadasz a leggyorsabb
vizi allat, képes 50 km/h-s sebességre is.

A tengeri teknds: ezek a pancélozott allatok korilbelil

200 millio éve élnek a Foldon, tdbbnyire a tropusi, esetleg

a szubtropusi vizekben. Az aramlatokat kévetik, igy nagy
terlileten koborolnak. A hosszu tengeri Utjuk alatt csak akkor
hagyjak el a vizet, amikor lerakjék tojasaikat.

GYAKRAN ISMETELT KERDESEK

K.: Mar mindenki elvitt egy teherautét. Hajthatok még végre akcidkat?
V.: Igen, addig hajthatsz végre akcidkat, amig tudsz. De mindig csak

a megismert 3 akcio kozil valaszthatsz. (Példaul: végrehajthatsz néhany
pénzesakciot, hizhatsz lapot, amig van hely az utolsé teherautén. Csak
akkor van vége az adott fordulonak, ha te is elviszed a teherautét.)

K.: Gydijthetek tébb medencében is ugyanazon allatot?

V.: Nem.

K.: Lehet-e egy medencémben tobbfajta allat?

V.: Nem.

K.: Egy ,Mozgatas” pénzesakcio keretein bellil csinalhatok-e

az igazgatombol edz6t?

A pingvin: f6leg a déli félgémb hidegebb teriletein fordulnak
eld. Remek buvarok, viszont nem valami gyors Uszok. Ennek
ellenére igyesen mandvereznek, elkeriilve a ragadozokat.
Akar 2 méter magasra is ki tudnak ugrani a vizbél.

A jegesmedve: ennek a maganyos, északi allatnak nagyon

j0 a szaglasa, és az eszkimok kulturajanak fontos része, akik
,Narnuk’-nak hivjak. A mérete és sulya ellenére kénnyedén
lebeg a viz felszinén, és 12 km-re is be tud Uszni a nyilt ten-
gerre.

Az oroszlanfoka: ezek a tarsasagi allatok nagy csordakban
élnek, és tomegesen siitkéreznek a kdves sziklakon. Nem

a leggyorsabb Uszok, de a legjobb akrobatak kozé szamitanak.

A krokodil: ezek az allatok elérhetik a 6 méteres hosszlsagot
is, és a tridsz kori Archoszaurusz kdzvetlen leszarmazottai.

a viz fole.

1
1
se vana szabalyokkal kapcsolatban, :.
1

i Ha kérdé

b ek, irjon az info@
V.: Igen.
K.: Két edz6m is szomszédos egy delfinnel. llyenkor két
bénuszpontot kapok?
V.: Igen.

Tokéletesen alcazottak, és az életiik nagy részét a vizben
toltik, csak a szemUket vagy az orrcimpéajukat dugjak ki néha

gemklub.hu cimre!

K.: Akkor is kapok-e pontot, ha egy delfinbébi szomszédos egy edz6vel?

V.: Igen.

K.: Végrehajthatok-e még pénzesakciokat, ha mar elvittem
egy teherautot?

V.: Nem, s6t még az utolsé korben sem!

Asz ;
és egy interaktiv ]

erz6 honlapjan sok informacio, v?riénf‘,
atekbemutato is talalhato:

www.michaelschacht.net

EGY PELDA A PONTOK SZAMOLASARA:

A6 delfinért 6 pont jar

A6 jegesmedvéert 6 pont jar

Az 5 oroszlanfokaért 5 pont jar

A2 viziloért 2 pont jar

Anégy a)-val jeldlt delfinért és mindkét

oroszlanfokaért az (A) edzé miatt 6 pont jar

Akét b)-vel jelolt delfinért és mindkét

oroszlanfokaért a (B) edzé miatt [a c)-vel

jelolt oroszlanfokat nem lehet edzeni] 4 pont jar

| A(D) allatgondozo miatt [a d)-vel jelolt lapok utan]  § pont jar

' Mivel nincs a jatékosnak pénztarosa, a pénzei utan 0 pont jar

2 éllatfaj van a gy(jtémedencében, igazgaté nélkill -4 pont

Osszesen =30 pont

Aguaretto

2-5 jatékos részeére, 10 éves kortol, jatékidd: kb. 45 perc
A JATEK ROVID LEIRASA
Minden jatékos sajat viziparkot épit, medencéket hoz létre, melyekbe allatokat telepit, és igyekszik kozben a legjobban kihasznalni a helyet.

Az nyer, aki a vizi allatkertjébe a legtobb latogatot vonzza és ezzel a legtdbb pontot szerzi. Ha a medencék mar megteltek, akkor a felesleges
allatok a gy(jtémedencébe keriilnek, amikért a jaték végén minusz pontok jarnak.

OSSZETEVOK

Vizi allatkert, melyen 19 hely van az allat-lapoknak,
két etetd-allomas és két pénztarfiilke is talalhatd rajtuk

16 munkas

o

30 érme

F:

16 allatkolyok-lap
(fajonként 2-2)

88 allat-lap
(fajonként 11-11)

10 érme-lap

1

5 teherauto

5 gy(ijtd- '
medence-tabla

= L I,

5 vizi allatkert-tabla

Egy kicsi (3 allat fér el rajta) és egy nagy
(négy allat fér el rajta) bévitmény-tabla, valamint egy
gyljtémedence-tabla, ahova a felesleges allatok keriilnek

10 kicsi és 10 nagy
bévitmény-tabla

1 fakorong

ELOKESZULETEK

« 3 jatékos esetén két teljes fajt (a 11 allat és a két utdd),

« 4 jatékos esetén egy teljes fajt el kell tavolitani a jatékbal!

o 5 jatékosnal az dsszes fajra szlikség lesz!
Figyelem, a delfineket, a gyilkos balnakat és az oroszlanfokakat nem szabad kivenni
a jatékbol! A kétszemélyes jaték szabalyait lasd kés6bb!

A jaték kibontasa utan 6vatosan pattintsd ki
a keretbdl a jatéktabla darabjait.

« Tegylik az allatkolyok-lapokat az asztal kozepére — egy kereszt van a hatoldalukon!
A maradék lapokat keverjiik meg! Szamoljunk le 15 lapot, ezeket tegyiik félre, majd
rakjuk ra a fakorongot! Ezekre a lapokra csak a jaték végén lesz sziikség. A maradék
lapokbdl csinaljunk néhany kupacot, ezekbél fognak hiizni a jatékosok!

o Annyi teherautét tegylink az asztal kozepére, ahanyan jatszani fogunk! Az esetleg
fennmarad6 kocsikat tegyiik vissza a dobozbal!

 Minden jatékos kap egy vizi allatkert-tablat, valamint 2-2 kis és nagy b&vitmény-tablat.
A maradék tablak visszakertiinek a dobozba.

o Mindenki kap egy érmét. A maradék érméket helyezziik a tabla mellé. Ez lesz a bank.
o Tegylk a munkasokat is a tabla mellé!
* Tetsz6leges mddszerrel valasszuk ki a kezdd jatékost!

Minden jatékos kap 1 érmét, 1 vizi allatkert-tablat,
1 gydjtémedence-tablat, 2 kicsi és 2 nagy bévitmény-
tablat.




