


OKORI ROMAI LATVANYOSSAG —
HARCI SZEKEREK VAKMER O VERSENYE
A HIRNEVERT ES A DICSOSEGERT

Kiadé: Pro Ludo

Szerd: Wolfgang Riedesser

lllusztracio: Eckhard Freytag

Grafikai:: Ingrid Berner

Egy vakmeé harci szekér verseny maximum 6 lovas szamara &2 lértoél.

Tartozék:

1 kétoldalu jatéktabla

6 harci szekér

6 dénar (érme)

144 verseny kartyalap (6 kulonkbgzin pakli 24 kartyalappal)

LEGYEL ROMA LEGJOBB HARCI SZEKERESE!

Az Ave Caesar-ban, Te és 6t mésik versérkizzd a Circus Maximusban, hogy eldontsétek, kigmhgyobb
harci szekér vezét egész Romaban. Az a versefiyaki 3 koron keresztil a leguigyesebben irdny#jatarci
szekerét, kapja meg a legtdbb babért. Tobb futkiweien az nyeri a versenyt és a siékegyeit, aki a
legtébb babérral rendelkezik.



TARTALOM ES A JATEK:

l. Versenypalya VAIASZIASA  ......oc.iuiieeii it e et e e e 3. oldal
Il. EIGKEszZités €5 a KEEMOZICIO ......ovuiniie i e e 3. oldal
Il. VEISENY KEZABSE ...ttt ettt et et e et e e e e e et e e e e e e e e —— 4. oldal
V. CSASZAN @tti SIKALOT. ... et e e 6. oldal
V. L) =10 V= o [y 4o 1o F=1
VI. Kovetkez futam eBKESZITESE ... 7. oldal
VII. TIPPEK €S taKtKAK ... .cieeie e e 7. oldal

|. VERSENYPALYA VALASZTASA

A jatéktabla mindkét oldala 6 jatékosra méretezetsenypalyat tartalmaz. A verseny az éramutatsgmak
megfelet iranyban torténik. Minden futam 3 korig tart, nailminden résztvéinek legalabb egyszer keresztil
kell mennie a Csaszarodi sikatoron , hogy mély hédolatat fejezhesse ki.

Il. EL OKESZITES ES KEZD O POZICIO

A jaték ebtt minden jatékos kap egy harci szekeret, az etdrézzd megfeld szini paklit és dénart. A paklik
tartalma azonos (a lapok csak a szineikben kilordd)z és 6sszességében éppen hogy elég ponttinrta
ahhoz, hogy a 3 kdrés futamot be lehessen fejezni




A kezdb pozicio
meghatarozasahoz minden jatékos
megkeveri paklijat, és képpel
lefelé forditva az asztalra helyezi
azt. Ezutan minden jatékos
felforditja a legfelé lapot. A
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o legmagasabb pontot tartalmazo
AW lapot birtokl6 jatékos teszi a harci
S—, — szekerét az |. poziciora. A kezd
3 m% { ;.[ jatékostol balra letvjatékos

helyezi a szekerét a Il: poziciora
és az 6sszes tbbbi jatékos az
Oramutat6 jarasanak megfdéleh
elfoglalja a maradék ke#éd
poziciot. A felforditott lapot
visszakeverjik a pakliba.
Dontetlen esetén az érintett
jatékosok mindaddig tovabb
folytatjak a lapok felforditasat,
amig eldonthéivé valik a kezd
jatékos kivalasztasa.
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Egy tipp minden lovas szamara:

Legebnybsebb a betskériven haladni, mivel ez keril a legkevesebb ragpgntba. A versenykartya pakli csak
kevés extra mozgaspontot tartalmaz, igy mindensmfgedre és taktikara sziikség van ahhoz, hoggmadtit
befejezd.

ll. VERSENY KEZDESE

Minden jatékos kezébe veszi és megnézi paklijafels lapjat. Az a jatékos, akinek a harci szekere ez |-
start poziciéban van, kezdi a versenyt.

A kezd jatékos a 3 versenykartyaja
egyikét képpel felfelé forditva az
asztalra helyezi, és a harci szekerét a
palya mentén az éramutatéd
jarasanak megfeléliranyban a

lapnak megfelél szamu meivel

elére mozgatja. Ezutan a jatékos a
paklijanak legfel§ lapjaval

kiegésziti a kezét.

Miutan a kezd jatékos befejezte forduldjat, a tobbi jatékos umjyen modon Iép sajat harci szekerével.



MOZGATAS SZABALYA:

« A harci szekerek csakégk felé mozoghatnak. Atlésan
elérefelé barmennyi mézel valthatnak savot (hacsak nem
gatolja fal). Amig az atlés mozgas megengedettigaaid
oldal mozgas tilos.

« Amennyiben egy fal
kézvetlendl a harci
szekér ditt all, az et
még atlésan savot
valthat.

* A jatékosoknak mindig
ki kell jatszani lapot, és
pontosan le kell Iépnie az
azon talalhatd pontnak
megfeleb szama meit.

A koriveken igy
kényszeriteni lehet egy
jatékost, hogy a hosszabb
kilss iven haladjon.

» Egy mesben egyszerre csak egy harci szekér allhat.

» Miutan egy versenylapot kijatszik egy jatékoshfizza a paklija legfetslapjat, igy mindig 3 lapot kezel.

« Egy versenykartya csak akkor jatszhat6 ki, haraitszekér le tudja Iépni az azon talalhaté pomtatez nem
lehetséges, mert (példaul) a jatékos harci szekarden oldalrél blokkolt és igy nem tudbeg felé mozogni , a
kihagyja korét, és a blokkolt jatékos nem jatsiilagot.

» Az a jatékos, aki vezeti a futamot, nem jatsiétos értéki lapot, kivéve a jaték elején (a kézatekos).
Dontetlen esetén egyik vedgttékos sem jatszhat ki 6-os lapot addig, migwedgki meg nem Iép.

*Ha a vezdt jatékosnak csak 6-o0s lapjai vannak, ki kell hagymkorét addig, mig valaki at nem veszi a vezetést
téle.



* A pélya s#kiletek
kivételt képeznek. Ezek
azok a helyek, ahol az
Osszes Utvonal egy
mezbe torkollik. Ha a
vezet jatékos egy ilyen
helyen tartdzkodik, és
harom 6-os kartyalapot
birtokol, kijatszhat
egyet, hogy tovabb
[épjen a palya mentén.

» Mésik kivételt okoz, ha két olyan jatékos ablledgymas mellett, akik mindegyikének csak 6-osvap a
kezében, és a harci szekereik blokkoljak a mégdttiidokat. Ebben i kivételes helyzetben az a §igasikos,
aki ebbb fog jonni, kijatszhat egy 6-os lapot, hogy achazekerével ére Iéphessen.

* A harci szekerek nem ugorhatjak at egymast, dgeliehetik a masikat.

» Ha egy harci szekér a futam alatt til gyakrarzhaka a kilé ivet és kifut a mozgaspontjaibdl, lehet, hogy
nem tudja elérni a célvonalat. Ebben az esetherdgisk a tablarél ezt a harci szekeret, és igy foenszerezni
babért (pontokat).

* A vizes arkok inkdbb csak érdekesséigizerepelnek a palyan. Ezek nem keresztezik @kagznem nyllnak
teljesen végig rajtuk. Nincsenek hatassal a jatékrharci szekerek egys#en athajtanak rajtuk.

IV. CSASZAR ELOTTI SIKATOR

Vagy az el§, vagy a masodik §
kérben minden jatékosnak be
kell vinnie a harci szekerét a
Csészar étti sikatorba, hogy
ott az ,Ave Cézar!” birodalmi
koszontéssel tisztelegjen
elétte. A jatékosoknak be kell
mennilk a sikatorba és meg
kell &liniuk, hogy
kdszontésukkel hédolatukat
fejezzék ki a Csaszéarnak (sz6
szerint egy ,Ave Cézar!”
kialtassal) és adé gyanant
befizessenek egy dénart
(visszahelyezve azt a
dobozba). Amint ez
megtortént, visszatérhetnek a
versenybe.

Ha a masodik korben egy ellenfél blokkolja a sik&tejaratat, azok a jatékosok, akiknek be kell maanitk,
fel kell fiiggeszteniiik a jatékot mindaddig, amigegarat Gjra szabad nem lesz. Ha a masodik kongyéggy
jatékos képtelen bemenni a Csaszéttiedikatorba, hogy ott ad6zzon a Cézarnak, azék(s kivivja a Csaszar
haragjat és kizarjak a verseybMeég akkor is, ha ez a jatékos lesz ad el§utamban, mint megszégyenitett
lovas, nem fog babért (pontokat) kapni.



» A Csaszar ékti sikatorban nem lehet@&ni.

» Egyszerre tébb harci szekér is tartézkodhat @atsiban (de ez néveli a torlddas kockazatat, é,|dlogy
beszorulsz egy vagy tdbb szemben allé harci szekée).

V. FUTAM VEGE

Az a harci szekér, amely ékent halad at a célvonalon, miutan mar adézottzmék és mind a 3 korét
befejezte, nyeri a futamot. Ez a jatékos 6 bab@stérit kap a gizelemért, amely 6 pontot ér. A tovabbi
helyezések tekintetében nem relevans, ki milyersegegan a céltdl ebben a pillanatban.

A masodik jatékos 4 pontot, a harmadik 3 pontotegyedik 2 pontot, mig az 6todik jatékos 1 pontgi.kA
hatodik jatékos tiszteletet kap és reménykedhey laokdvetkeé futamon jobban szerepel. Az 6sszes
megmaradt versenylapot kidobjuk.

VI. KOVETKEZ O FUTAM EL OKESZITESE

Miutan a futam befejéaott, az edzé futam utolso helyezettje lesz a kdvetkdéatam kezd jatékosa. A tobbi
poziciét a szokasosnak megfékah balra kezdve foglaljuk el.

A masodik futamot azon a palyan folytatjuk le, ayiledt még nem hasznaltunk. A harmadik és negyedik
futamot a mar hasznalt palyakon rendezziik, de@ baekerek most az 6ramutato jarasaval ellenigtagban
fognak haladni. Aki a 4 futamon a legtébb babéerszte meg, lesz a versenybgiese és Roma legjobb harci
szekerese.

VII. TIPPEK, TAKTIKAK ES VALTOZATOK

» Alapvetien a bels kdrivek révidebbek, mint a kilk. A mozgaspontokkal val6 takarékoskodas érdekében
amikor csak lehetséges, céldzarbel$ koriveket hasznalni. Ha egy jatékos tul gyakraladha kil$ iveken, ki
fog fogyni a verseny pakli mozgaspontjaibdl, és riegja tudni befejezni a futamot. Az Ave Caesan-ba
legfébb mdka, amikor a jatékosok megprobaljak ellenketeirci szekerét a kitlkorivbe kényszeriteni, s
ezaltal ebnyhoz jutni velik szemben.

A pélya sikiletek kihasznalhatdk, hogy blokkoljuk és arrayjeaeritsiik ellenfeleinket, hogy kihagyjanak
egy kort.

» A verseny ditt a jatékosok valaszthatnak mas modszert is, btjyntsék a kezdjatékost kilétét. Példaul
lehet az €iz6 futam gyztese az |. pozicidban, a masodik helyezett eoltigidban, stb.

» Egészen mas élményt nydjt jaték 3 illetve 6lkassal, de a jatékvaltozatokkal megoldhatéd a hidpgtekosok
hianya. A nem dedikalt harci szekerek hasznaldta eglt szolgalja. Ezek a szekerek a futam atéktidetként
illetve blokkol6ként funkcionalhatnak. Ha szeretngdgy igy legyen, tedd a jatéktabla mellé a seeddwrci
szekereknek megfeliebzini paklikat. A jaték folyaman amikor az egyik sendednarci szekér kdvetkezik,
felcsapjuk és kijatsszuk a paklijanak legéelapjat. A semleges harci szekér mindig a saffkainek
megfeleten és az ellenfeleknek hatranyt okozva mozognalihts egyetértés, hogy miként mozogjon, a
jatékosok tobbségének vélemény fog donteni. Hgétskott kartyalapnak megfetein nem lehet 1épni,
kidobjuk azt és a harci szekér a helyén marad. Alslzzesetben, ha a semleges harci szekér telj&sddmbb,
nem hdzunk szamara lapot. A 6-os lapokra vonatkpegialis szabdaly szintén érvényes ezekre a harci
szekerekre is, amennyiben vezetik a futamot. Ha Bastyalapot hizunk, ezt a lapot kijatsszuk (kjdk)
azonban az érintett harci szekér nem Iépeel A semleges harci szekérnek nem kell megéadirisaszar étti
sikatorban.

e 2 vagy 3 személyes jatékban a futam alatt mijéekos 2 vagy 3 harci szekeret iranyit.



