Izgalmas kal6zparbaj
2 tengeri medvének
8 éves kortdl

Miota Voros Szakall kapitanynak, a rettegett kaldzkiralynak balul silt el
arandevuja egy sellével, kénytelen volt meghuznia magat. A hatalomra éhes
kalézok csak erre a lehetéségre vértak, most megprobalhatjak megszerezni

a tront! De azért a kalézoknak is megvannak a maguk szabalyai: a hagyomany
szerint a lehetséges jelolteknek el8szor bizonyitaniuk kell, hogy birjak az italt.
Egy hordé rum leguritasa utan csak ketten maradtak talpon: a hetvenkedd
Julienne Gargon, azaz,Jolly” és a kiilonc Jack ,Roger” Hummingbird.

{gy mar csak az ugynevezett,dupla csaklyazés verseny” dontheti el kettejiik
kozott, hogy ki lesz a gydztes, és egyben a kalozok uj kiralya.

Cséklyazasra fel, ti szérazfoldi patkédnyok... Arrr!

A JATEK TARTALMA > X
50 jatékkartya (hatoldalan papagajjal, er6:,1") = &g~ @
C

43 kaldzkartya:
13x z0ld kaléz
(Eré/Arany: 4x,1", 3x,2", 2x,3", 2x,4", 2x,,5")

12x sarga kaldz
(Eré/Arany: 4x,1%, 3x,2", 2x,,3", 2x,4", 1x,,5")

10x kék kaléz .
(Eré/Arany: 4x,1%, 2x,2", 2x,3", 1x,4", 1x,5") §

8x voros kaloz -
(Eré/Arany: 3x,1%, 2x,,2", 1x,3", 1x,4", 1x,,5") s -
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7 kulonleges kértya:
3x kraken

2x csontvaz (er6:,3")
2x Tortuga

1 kalozzaszlo
(rakjatok Ossze az elsé jaték el6tt)

2 kincsesladakartya

4 hajo:

1x z6ld hajo (arany:,3")
1x sarga hajo (arany:,5")
1x kék hajo (arany:,7")
1x voros hajé (arany:,9")

8 kapitany
4x fekete kapitany

4x fehér kapitany

A JATEK CELJA
,Jolly” és ,Roger”bdrébe bujva a két jatékos az ugynevezett dupla csdklyazos
verseny keretében donti el, melyikiik lesz az uj kalézkiraly. Enhez a legény-
ségetekkel két oldalrdl tamadjatok a védtelen kereskedelmi hajokat, és a sikeres
csaklyazas utan igyekeztek lerohanni a fedélzetet. De csak akkor tudjatok
megszerezni a kecsegtetd zsakmanyt, ha sikerll a fedélzeten folénybe
kertilnotok. Az a jatékos lesz a kaldzok Uj kiralya, aki a jaték végére a legtobb
aranyat zsakmanyolja.

A JATEK ELOKESZITESE

Fontos: az elsé jatékhoz az alabbiakban a bevezet6 jaték szabalyait talaljatok
(amelyhez nem sziikségesek a kiilonleges kartyak). A kiilonleges kértyakat is
tartalmazo jatékvarians leirasat az 5. oldalon taléljatok, a JATEK TAPASZTALT
JATEKOSOKNAK cim alatt.

- Minden jatékos kap egy kincsesladakartyat és 4 kapitanyt egy szinben, amiket
maguk elé vesznek. Ezek alkotjak a jatékosok készletét.

- Helyezziik el a négy hajot értékiik szerint egymds utan az asztal kozepére.

— A hét kulonleges kdrtydra nem lesz szlikség a bevezet6 jatékhoz, ezeket rakjuk
vissza a dobozba.

- Keverjik meg a 43 kaldzkartyat, majd a legfelsé 3 lapot tegyiik vissza a
dobozba képpel lefelé (anélkiil, hogy megnéznénk &ket). Helyezziik a maradék
40 kartyat a legkisebb hajé mellé arccal lefelé. Ez képezi a huzdpaklit a jaték
soran.

- Az asztalndl a legfiatalabb lesz a kezdéjatékos, aki maga elé veszi a kal6zzéaszI6t,
ezzel Jelezve hogy az 6 kore kovetkezik.
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A JATEK MENETE @ fo‘g@\

A jatékosok felvaltva kévetkeznek. A jatékosok a sajat koriikben felosztjak S8
a kdrtydkat, az ellenfél pedig véalaszt egy szettet a felkindlt kartyakbol. Minden
kor 3 szakaszra oszlik:

1. A kartyak elosztasa

Az oszt6 jatékos felhuz 5 kartyat a huzopaklibdl, és arccal felfelé
maga elé helyezi azokat. Ezt kdvetéen 2 részre osztja az igy
felhuzott kaldzkartydkat barmilyen kombinacioban, és jol
lathatdan kilon pakolja 6ket. Minden szett legaldbb 1 kartyabol
és maximum 4 kartyabdl all.

2.Valasztas

Ha az oszt6 jatékos elégedett az elosztassal, felajanlja

a két szettet a masik jatékos szamdra, aki kivalasztja az
egyiket, majd a kiszemelt rész minden kal6zat maga elé
helyezi. A masik szett az oszt6 el6tt marad.

3. Alegénység megerdsitése vagy a fedélzet lerohanasa
Miutan a kartyak elosztdsa megtortént, a valasztd jatékosnak
minden kartydjat ki kell jatszania tetszéleges sorrendben. Minden
kal6z esetében el kell dontenie, hogy milyen akciét hajt végre:
vagy megerdsiti a legénységet, vagy lerohanja a fedélzetet.

A) A legénység megerdsitése

Ez az akcié minden esetben vélaszthatd. A jatékos a kaldzat a sajat oldaldn

a szinben megegyezé hajéhoz rendeli. Ezzel megerdsiti a legénységet a kartya
jobb felsé sarkaban jelzett értékkel. Amennyiben az adott hajonal mar van
lehelyezett kaldza, az Uj kértyat ugy kell az el6zére helyezni, hogy a korabban
kijatszott kaldz ereje tovabbra is lathaté maradjon.

Fontos: lehelyezheted a kdrtyadat olyan hajéhoz is, amely nem egyezik meg
a kalézod szinével. Ebben az esetben viszont a kartyat arccal lefelé — mint
papagdjt - kell kijatszanod. A papagdj ereje minden esetben 1"

Minden kartya lehelyezésekor a jatéko- f
sok azonnal ellenérzik, hogy kinek a le-
génysége erésebb az adott hajon.
Ehhez minden jatékos 6sszeadja

a sajat legénységének az erejét —

a papagajokat is beleszamitva -,

és 6sszemérik az igy megkapott teljes
erejuket az ellenfél legénységéével.

Az erésebb legénységgel rendelkez6
jatékos felhelyezi az egyik kapitanyat
a készletébdl a hajora, amennyiben
még nincs kapitany a hajon. Ha az
ellenfél kapitdnya mar a hajon van,
ugy azt eltavolitjuk, majd visszatesszik
a jatékos készletébe. Hajonként
Osszesen egy kapitany lehet.

Ha mindkét legénység egyforma erével
van jelen, senki sem tesz szert folény- g
re. Ebben az esetben a hajon 1évé ka-
pitany visszakeril a jatékos készletébe.

B) A fedélzet lerohanasa

Ez az akci6 csak abban az esetben
vélaszthatd, ha a kapitanyod a kartyad-
dal megegyez6 szinl hajén tartézkodik.
Vagyis ahhoz, hogy parancsot adj a hajé lerohandasara
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az azonos szinl kal6zodnak, neked kell rendelkezned ott az er6sebb legény-
séggel. Ha ugy dontesz, hogy a kalozkartyadat a fedélzet lerohanasara
hasznalod, helyezd ezt a lapot a kincsesladakartyad ala. Ezek a kartyak
a kincseslada alatt maradnak a pontozasig; nem kerllhetnek vissza a jatékba.

Miutan a valaszto jatékos kijatszotta az 6sszes kartyajat akar a legénység
megerdsitésére vagy a fedélzet lerohanasara, az oszté jatékosnak is ugyanezt
kell tennie - a fentieknek megfelel6en — minden kartyajaval: megerdésiteni

a legénységet vagy megszélini a fedélzetet.

Fontos: a legénység megerésitésére felhasznalt kartyak a helylikon maradnak;
nem lehet &ket athelyezni vagy felhasznélni a fedélzet lerohandséra a
késébbiekben.

Ezutdn az oszto jatékos kore befejezédik. Tovabbadja a kal6zzaszIét az ellenfelé-
nek, aki megkezdi a korét, mint oszto jatékos.

Fontos: a jatékosoknak az 0sszes kartyajukat ki kell jatszaniuk; nem tartalékol-
hatnak lapokat az elkovetkez6 korokre.

A JATEK VEGE
A huzépakli elfogyéaséaval a jaték a 8. kor utan ér véget.

PONTOZAS

A hajok pontozasa

Ha a jatékos kapitanya a hajon all a jaték végén, akkor a jatékos elfoglalta azt

a hajot, és hozzédadhatja a kincsesladajahoz. Ahol nincs kapitény, azokat a hajokat
nem sikerult megszerezni. Tegylk vissza ezeket a hozzajuk tartozo legénységek-
kel egytitt a dobozba.

Az Gj kalozkiraly

Ezt kdvetben a jatékosok Osszeszamoljak a kincses-
laddjuk alatt Iévé kartydikon az aranyat, majd hozza-
adjak a megszerzett hajok értékét. A tobb aranyat
gy(jté jatékos lesz a kaldzok uj kirdlya. Dontetlen
esetén az a jatékos nyeri a jatékot, aki a hajok révén
tobb aranyat szerzett.

JATEK TAPASZTALT JATEKOSOKNAK
Megjegyzés: a masodik jatéktol az alabbi jatékszabalyok alkalmazésa javasolt.
A bevezeté jaték leirdsa soran ismertetett szabdlyok tovabbra is érvényesek
maradnak az aldbbi kiegészitésekkel.
A jaték el6készitése soran keverjlik 6ssze a 7 kuilonleges kartyat a 43 kalozkar-
tydval. Ezt kdvetéen huzzuk fel a fels6 10 lapot képpel lefelé, és helyezziik ket
vissza a dobozba (anélkil, hogy megnéznénk 6ket). A megmaradt 40 kartyat
- a szokasos médon - helyezziik el arccal lefelé a legalacsonyabb értéki hajo
mellett, ezek alkotjak majd a hizopaklit a jaték soran.
A kartyak elosztasa soran ugyanazon szabalyok vonatkoznak a kilénleges
kartyakra, mint a kal6zokra.
A kaldzkartyakhoz hasonléan a kilonleges kartyak is barmilyen sorrendben
kijatszhatdk, és nem lehet tartalékolni azokat a kdvetkezé forduldkra.
A kilonleges kartyakat — éppugy, mint a kalozkartyakat — ki lehet jatszani
papagdjként is, de amennyiben arccal felfelé jatsszuk ki 6ket, az aldbbi szabalyok
érvényestulnek.

F oA Csontvaz: A csontvaz dzsdkernek szamit; ereje 3" és barmelyik
/. P8 hajohoz hozzarendelhetd a legénység erdsitésére. Ezt kdvetden
il a jatékosok ellenérzik, hogy kinek a legénysége van eré6félényben
az adott hajon. Ugyanakkor a csontvaz sosem hasznalhaté a fedélzet
lerohanasara, igy nem rendelkezik arany értékkel sem.

Kraken: Ha kijatszod a krakent, eltavolithatod az ellenfeled utoljara
lerakott kartyajat barmelyik hajo legénységébdl. Az eltavolitott kartya
B és a kraken egyarant kikerdl a jatékbol, mindkettét helyezziik vissza

a dobozba. Ezutan szamoljuk Ujra a legénységek erejét az adott hajon.
A csontvaz az egyetlen kartya, amelyet nem fenyeget a kraken,

a csontvazt nem lehet ilyen médon eltavolitani a jatékbol.

Tortuga: A kal6zok hirhedt szigetén, Tortugéan lehetéséged nyilik
valédi kalozokat felbérelned papagdjok helyett. Amikor kijatszod ezt
a kartyat, forditsd meg valamennyi papagdjodat minden legény-
ségedben. A megforditott kartyak meg6rzik helyliket, és innentél
kezdve a felfedett értékiik szamit hozza az adott legénység erejé-
hez, a kartya szinétdl fliggetlenil. Ezt kdvetéen — szokasos médon -
Osszesitsuk a legénységek erejét. Mindezek utan a Tortuga kartya
kikerdl a jatékbol, helyezziik vissza a dobozba.

Figyelem: az igy megforditott kilonleges kértydk azonnal
visszafordulnak, és a tovabbiakban is papagdjnak szamitanak!

Jatékvarians az osszes kartyaval

Hosszabb jatékhoz a jatékosok donthetnek gy, hogy mind az 50 kartyat
hasznaljak. A jaték el6készitésénél ebben az esetben ne tavolitsunk el egy kartyat
sem. A jaték a 10. kort kovetden ér véget.

A KOR ATTEKINTESE
A jatékos a sajat korében elosztja a kartyakat, és az ellenfele vélaszt a két csoport
kozul.

1. A kartyak elosztasa
Az oszt6 jatékos felhuz 5 kartyat, és kétfelé osztja azokat.

2.Valasztas
A valaszto jatékos eldonti, melyik készlet kartyat szeretné, és azokat maga elé
veszi. Az oszt6 jatékosé a megmaradt kartyakészlet.

3. Alegénység megerdsitése vagy a fedélzet lerohanasa

El6sz0r a valasztd jatékosnak kell kijatszania valamennyi kartydjat. Ezt kovetéen
az osztd jatékos teszi ugyanezt.

Barmely kartya felhasznalhaté

A) A legénység megerdsitésére (mindig valaszthato)

Helyezd a kértyat a te oldaladon az azzal megegyez6 szinl hajéhoz
(vagy barmelyik hajéhoz, ha papagajként jatszod ki).

Ellenérizzétek a legénységek erejét, és amennyiben szlikséges,
helyezzétek fel (vagy vegyétek le) a kapitanyt.

VAGY

B) A fedélzet lerohandsara (csak abban az esetben valaszthato,
ha a te kapitanyod van a megegyez6 szind hajén).
Helyezd a kértyat a kincsesladakartyad ala.

Shaun készénetet mond feleségének, Idnydnak és csalddjdnak a rengeteg tdmoga-
tdsért: - K6sz6ném, hogy végighallgattdtok a csapongdsaimat!

A Spielwerk Hamburg valamennyi fejlesztéjének, akik rettenthetetlen tesztel6knek
bizonyultak. Scott, te is jo voltdl! Ez a jaték nem késziilhetett volna el a jegyzetfiize-
tem, kdvé, kivdncsisdg, szeretet és tiirelem nélkil.

Scott kdszbnetet mond: Baldzsnak (jaték)partnerének a feltétel nélkiili szeretetért
és odaaddsért (Szeretlek!) Wiebke, Vincent, Dave, Shak, Alex, Ben, Alice, anya, apa,
Yasmin, Benny, Susie, Cunners, Mark, Zoe, Mei-Li, Leona, a GameChat és Shaun
(azt hiszem). K6sz6ném, hogy engedtétek, hogy sarokba szoritsalak titeket

a borzalmasan kinézé prototipusokkal, és hogy kibirtdtok a képtelenségeimet!

Szerzék: Shaun Graham & Scott Huntington
Hlusztrdcié: Michael Menzel
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