


Johannes Schmidauer-Kénig jatéka 3-5 jitékos részére, 10 éves kortél.

Hattér

A jdtékosok ravasz bonvivinokat alakitanak, akik a XIX szdzadi Bécs
[felsd tizezrének a csiicsdra szeretnének érni. Miutdn még csak most érkeztek
Bécsbe, hintdval rdjdk az utakat, és annyi helyen dllnak meg, amennyin
csak tudnak, hogy olyan fontos emberek tamogatdsit szerezzék meg, akik
segithetnek nekik a befolydsuk niovelésében.

A jaték célja

A jatékelemek
®1 jdrékeibla
® 26 kocka (5-5 minden szinbdl: pi-
ros, sérga, z0ld, kék és fekete;
valamint 1 db fehér kocka)
@55 kiértya (6 kezddkdrtya, 5 speci-
4lis kdrtya és 44 személykdrtya)

A jérékosoknak el kell donteniiik, hogy mely helyekre teszik a kockdjukat, ,
h . 1es , " , L . B . @25 érme

ogy noveljék a varosbéli befolydsukat, és a jétékot a legtobb gydzelmi ) ‘ o
ponttal fejezzék be, amivel megnyerik a jétékot. Azonban a kockdkat ®5 gy ozelmlpont-JelZO
csak névekvd sorrendben lehet letenni (a kocka értékének megfeleléen), ®1 csenddr
amitdl a dolgok tritkkdsebbé valnak, mivel a legjobb helyek az utca
vége felé talalhatdak, és tobbi jatékos is oda tervezi tenni a babujit.

El6késziiletek

/////

Elészor is a jétékosok dontsék el, hogy Bécs utcdit éjjel vagy nappal szeretnék bejarni, és
a jaréktdbldt ennek megfelelden fektessétek az asztal kozepére. Aki legutdbb jdrt Bécsben,
kapja meg a kezddjatékos-kdrtydt (6ra), és képpel felfelé tegye maga elé. A 4 megmaradt
specidlis kdrtydt, az érméket és a csenddrt képpel felfelé tegyétek a jdtéktdbla mellé. Min-
den jétékos vélaszt egy szint, kap 4 kockdt (5 kockdrt 3 jatékos esetén) a szinében, és az
azonos szinl gy6zelmipont-jelzdt, amit a jatékosszamtdl fiiggd kezdémezdre kell tennie.

Kerdsitgys

A kezd8jdtékostdl jobbra iilével kezdve, az 6ramutaté jardséval ellentétes irdnyban haladva min-
den jitékos valaszt egy kezdSkartyat, és képpel felfelé maga elé teszi az asztalra. A megmaradt
kezdSkdrtydkra nincs sziikség, tegyétek vissza a jiték dobozdba. Amint a kezdSkdrtydkart kiva-

lasztottdk, minden jitékos annyi érmét kap, amennyi a kezd6kdrtydjan ldthat6 (egyszeri).

Keverjétek meg a személykartydkat, tegyétek egy képpel lefelé forditott pakliba a jétékedbla mel-
1é. Ezt kovetden a jatékosok szamdndl eggyel kevesebb lapot forditsatok fel a pakli tetejérdl a
jatékeabla mellé. Ha (és ezt az egész jarék sordn igy kell alkalmazni) ugyanaz a személy kétszer is
felforditdsra keriilt, akkor ez egyiket tegyétek vissza a pakli aljdra, és 4j személykdrtydr forditsatok
fel a helyére.

A jaték menete

Ierd(’)’k‘,;,tya

A jdtékosok az 6ramutaté jdrdsa szerint haladva kévetik egymdst. Minden jétékos hintéja lefelé mozog az utcin
a bal felsé (Krieau) helytdl, a jobb alsé (Heuriger) hely felé. Az ttja sordn a jétékos tobb helyet megldtogathat,
amit a jatékedbla megfeleld helyére tett kockdjdval jelez. A kezd8jdtékos dob az dsszes kockdjéval, majd letesz

1 vagy 2 kockat a jétéktibla egyik mezgjére.



A korében a jdtékosnak le kell tennie 1 vagy 2 kockdjdt a jatéktdbldra. Azok a kockdk, amik nem keriiltek a
jétéktdblira mindig maradjanak a jitékos elStt az asztalon, amig késébb le nem keriilnek a tdbldra. Ha a jétékos 2
kockdjdt teszi a jatékedbldra, akkor a két kockdt ossze kell adnia (pl. 4 + 5 = 9). A mez§ elfoglaldsdhoz a letett 1
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vagy 2 kocka 6sszesitett értékének meg kell egyeznie a mezg értékével. Valamint a mezdnek iiresnek kell lennie.

Példa: Tiinde (sdrga) a kivetkezdket dobra: 2/2/3/5.

A két 2-ese egyikét leteszi a Bécsi szecesszidra (Vienna Secession).

Miutdn a jétékos letett 1 vagy 2 kockdt, a megmaradt kockdk ma-
radjanak véltozatlanul el8tte az asztalon; nem dobhat veliik jat.

A jérékos ily médon a dobdsa eredményét a korében barmilyen gyak-
ran és sorrendben mddosithatja, ha minden esetben befizet 1 érmét.

Amint a jétékos befejezte a korée, a téle balra 1évé jdtékos kezdheti
a korét. A legfontosabb szabély a kocka lehelyezésekor, hogy
mindig az utca mentén sorban haladva kell letenni a kockékat.
Mivel a hinté (alapesetben) nem tud tolatni, a jitékosnak az 4j
kockdt az utcin mindig lentebb kell letennie, mint az el8zéleg
letett kockajat. A jitékos két kocka kozétt barmennyi tires mezt

hagyhat.

Példa: A kovetkezd jitékos, Péter a kék 4 -esét a Heldenplatz-
e ra teszi, az ot kovetd Moni, a piros 2-esér az Oper-ra teszi
(Bécsi Operahdz). Ez utdn Tiinde a 2-esér és a 3-asdt (= 5) leteszi a
Rathaus-ra.

Ha a jdtékos szeretne vagy kénytelen kockat tenni egy mar elha-
gyott mezdre, akkor el8szor meg kell vesztegetnie a kocsist, hogy
forduljon meg a hintéval. Be kell fizetnie 1 érmét a talonba,
majd ezutdn leteheti a kockdjét egy, az utcin mdr kordbban
elhagyott mezdre.

e Példa: Miutdn Péter letette a 6-osdt a Café Landtmann-ra, Moni a kockdjdr (5-s) az Universitit-ra (A) tette,
elfoglalva azt a mezét, ahova Tiinde szerette volna az utolsd kockdjdr tenni. Igy Tiindének nem sok lebetisége
maradt. Az 5-osét a Burgtheater-re (B) tudja csak letenni, de ehhez 1 érmét kell fizetnie, mivel & mdr ellépett e

mezd mellett az utcan.



Es ez igy megy sorban, mindenki mindig vagy 1, vagy 2 kockdt tesz le a kiilonb6z8 mezdkre. Akinek mdr
nem marad leteheté kockdja, az kimarad a kérb6l. Amint minden jétékos osszes kockdja lekeriilt a jaték-
tablara, a fordulé értékelése kovetkezik.

FONTOS: Ertékelésre csak akkor keriil sor, ha minden jitékos minden kockéja lekeriil a jatékeiblira, és nem
az egyes jatékosok azon kére utdn, amikor a jitékos letette az utolsé kockdjat!

Az akciémezdk értékelése

Az ériékelés az utca mentén sorban torténik, a bal felsé mez6tdl a .
jobb als6 mezd felé haladva. Minden mezdnek van egy sajdt akcidja.
Az bsszes olyan mez6t ki kell értékelni a megfelelé sorrendben,
amin 1 vagy 2 kocka taldlhaté. Annak a jétékosnak, aki elfoglalt egy
mezdt, végre kell hajtania a megfeleld akciét. Amint végrehajtotta
az akcidt, és megkapta a jutalmat, a jatékos elveszi a kockdit az adott
mezdrdl, és az utca kovetkezd foglalt mezdjének éreékelése ko-
vetkezik, mig az osszes foglalt mezd ki nem lesz értékelve. }

A kovetkezd akciékra van lehetdség a mezdkon:

Ermék: Ha érmék lithatéak a mezén, akkor az a jatékos, aki ezt a mezét elfoglalta, megkapja a
megfeleld érme osszeget (pl. 2 érmét Naschmarkt-on). Ha dthazott érmék ldtszanak a mezdn,
akkor a jdtékosnak be kell fizetnie (amennyiben van elég érméje) a megadott érmedsszeget (pl. 3
érmét a Rathausndl). A jdtékos nem hagyhatja ki az akciét. Ha azonban nincs elég érméje, akkor
semmit sem kell befizetnie, és akcié elveszett. Az érméknek mindig ldthatdan kell a jatékosok eldtt

fekiidniiik.

Gy6zelmi pontok: Ha gy6zelmi pontok ldthatéak egy mezdn, akkor az a jitékos, aki ezt a mezdt
elfoglalta, a pontjelzdjével a pontozdsivon a megfeleld mennyiséget eldre 1épi (pl. Oper = 1 pont,
Hofreitschule = 2 pont).

Személykdrtydk: A jitékos valaszthat egy személykdrtydr a képpel

felfelé a tébla mellett fekvékbdl, amit képpel felfelé maga elé tesz az

asztalra. Ezeket a kdrtydkat lépcsdzetesen egyiket a mésikra fektesse a

jatékos gy, hogy az egymds alatt 1évd kdrtydinak jelei mindig

jol ldthatéak maradjanak. Mindig a kezddkartya az elsd kértya (az alsd).

Az utols6 személykdrtyamezd kivételével, ami nem keriil semmibe, a

személykdrtyamezSkért 1 érmét kell fizetni. Az utolsé személykartyame-

z8nek azonban nagyobb a kockdzata: ha az dsszes el6z8 személykdr-

tyamezd foglalt, akkor lehet nem marad kdrtya, vagy csak a jitékos

szdmdra érdekeelen kdrtya marad. A jitékos ugyanolyan személykdr-

tydt tobbszor is birtokolhat a gytjteményében.
Specidlis kartydk (piros hétterii): Ha egy specidlis kdrtydt dbrézol a mez8, akkor az adott kértydt kapja a jaté-
kos. A jétékos addig tartja meg a megszerzett specidlis kdrtydt, amig egy mdsik jdtékos az értékelési szakaszban
meg nem szerzi azt.

Kezdgjitékos: Ez a jétékos kezdi a kovetkezd fordulét. O dob eldszor a kockdival, és 6 tesz le el-
s8ként egy vagy két kockdt a tdbldra. Amint végzett a korével, a jéték az dramutatd jérdsa szerint
folytatédik.

Duplalépés: Amint a jétékos befejezte a normal korét, kijatszhatja a duplalépés-kartydjdt, és vég-
rehajthat egy teljes mdsik kért. Amikor haszndlta a duplalépés-kdrtydjdt, akkor elforditja 90°-kal,
hogy jelezze ebben a forduléban mdr hasznalta a kdrtydjét. Az értékelésszakasz befejezése utdn a

kértydt 90°-kal vissza kell forditani.
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Kockadzséker: A jitékos minden 1-es értékii kockajat riteheti erre a kirtydra. A jiték sordn
tovabbi kockak is kertilhetnek erre a a kdrtydra, ha a kocka értéke 1-esre valtozik, akdr elforgatds-
sal, akdr djradobéssal. Ha a jitékos innen haszndl fel kockdt, akkor tetsz6leges oldaldra forditva
haszndlhatja fel azt.

Nagyobb befolyés: A jitékos rateheti ezt a kdrtydt a tobbi személykartydjéra. Azonban a normal
személykdrtydkkal ellentétben, ez a kirtya “dtmehet” midsik jdtékoshoz, ha egy mdsik jdtékos
elfoglalja a megfelel§ mez6t.

Plusz kocka: A jétékos megkapja a fehér plusz kockit. Igy majd a kivetkezé fordul6tdl kezdve
eggyel t6bb kockdt haszndlhat. Azonban ezt a plusz kockdt csak mdsik kockdval kombindlva
lehet letenni a jdtéktdbldra (kivétel: Geheimbund, ldsd a 6. oldalon). A fehér kocka mindig
anndl a jitékosndl szdmit, aki kijétszotta azt, még ha a pluszkocka-kdrtya kézben tulajdonost
is véltott.

Pestsiule / Stephansdom / Schloss Belvedere: A jitékos Osszeszdimolja a megfeleld jeleket (polgdr, kereszt
vagy korona) a kdrtyagyijteménye oldaldn, és dsszehasonlitja az adott jelek szimdt mindkét szomszédjaval. A sze-
mélykdrtydkon ldthat6 jeleket kell Gsszeszdmolni. Azonban csak az a jatékos kap gyézelmi pontokat és érméket,
aki a kérdéses mezgt értékeli. Minden holtversenyért és a tobbségért jar neki jutalom.

Példa: Tiinde foglalta el a Stephansdom-or (Szent Istvdn székesegyhdzat) a 4-es és az 5-0s kockdjdval. Az
e értékelés sordn dsszehasonlitja a 4 keresztjér a szomszédaiéval. Monihoz (2 kereszt) képest tibb keresztje

van, é ezért 2 gybzelmi pontor és 1 érmér kap. Mivel Péter (4 kereszt) ebben a forduldban megszerezte a

Nagyobb befolyds kdrtyds, igy vele holtversenyre dll. Tiinde ezért a dontetlenére 1 plusz gybzelmi pontot kap.

Moéni Tiinde Péter

Gloriette: Ezen a mezén mindhdrom jel fel van tiintetve, igy a jitékos dontheti el az értékeléssza-
kasz sordn, hogy a 3 jel melyikét szeretné 6sszehasonlitani a szomszédjaival. Az sszehasonlitds elStt
1 érmét kell fizetnie. A tobbségért és a holtversenyért jaré pontok megegyeznek a 8 - 10 mez8kon
(Pestsdule/ Stephansdom/ Schloss Belvedere) ldthaté pontokkal. Azonban egy jatékos sem értékelheti
ugyanazt a jelet 2x egy forduléban (pl. ha & értékeli a Stephansdom mez&ért a keresztet, akkor utd-
na Gloriette mezéért nem értékelheti Gjra a keresztet).

Tiergarten: A jéitékosnak ide egy tetsz8leges part (2 db egyforma kockdt) kell letennie. Az értékelés
sordn elvehet legfeljebb 3 érmét egy jatékostdl, vagy 1-1 érmét két kiilonbozé jdtékostol.

Heuriger: A jitékosnak ide tetszéleges pért (2 db egyforma kockdt) kell letennie. Mindegyik, a tulaj-
dondban 1év6 speciilis kirtyaért (piros héttert) a jitékos az értékelés sordn kap 1-1- gy6zelmi pontot.

Megjegyzés: A jétékos tulajdondban 1év§ specidlis kdrtydk szima megvéltozhat a kockdi lerakdsa, és a
mez8k kiértékelése kozott.
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Specidlis mezdk:

A jarék tobbi mezdjével ellentétben, a villimmal jelolt mezéket (Krieau, Prater és Geheimbund) AZONNAL
ki kell értékelni (akcidk és pontok/érmék), de az értékelési szakasz sordn mar nem kell djra kiértékelni
Sket. Azonban az a jitékos, aki ilyen mezdre tette a kockdjdt, csak az értékelési szakasz végén kapja vissza a
kockajit.

Krieau: A jitékos azonnal leteszi a csendért egy dltala vélasztott szabad mezére. Ezt

a mez8t nem lehet kockdval elfoglalni az értékelési szakasz végégig.

A jarékos ezutdn vélaszthat, hogy egy gy6zelmi pontot vagy egy érmét kapjon.

A kovetkezd fordulé kezdete elétt a csenddr keriiljon vissza a jdtékeabla mellé.

Prater: A jétékos az egyik, még eldtte 1évé kockdjit azonnal dtfordithatja barmelyik olda-
lara.

Geheimbund (Titkos tdrsasdg): Barmilyen szdmu kocka bdrmennyi jétékostdl (akdr egy
jatékosnak t6bb kockdja is) keriilhet a Geheimbund mezdre.

A kocka 4ltal mutatott pontok szdma lényegtelen! Minden kockdért, amit egy jatékos erre
a mezdre tesz, azonnal kap 1 érmét. A fehér plusz kocka csak magdban is letehetd a Gehe-
imbund mez6re. A Geheimbund nem az utca vonaldn taldlhatd, ezért az 4ltaldnos kocka
lehelyezési szabdlyok ("csak lentebb az utcdn”) nem érvényesek erre a mezdre.

Kovetkezd fordulé

Amint az utols6 foglalt mezd is kiértékelésre kertilt, a fordulé véget ér. Az 4j forduld elkezdése eldtt tegyétek a
csenddrt vissza a jatékedbla mellé. Ha még maradt személykdrtya képpel felfelé téve a jatékedbla mellett, akkor
azok keriiljenek a dobdpakliba. Ahogy az elsd forduld elétt, hizzatok 1 személykartydkat (eggyel kevesebbet,
mint a jitékosok szdma), és képpel felfelé tegyétek a jatéktibla mellé. A specidlis kdrtydk maradnak a jdtékosaik
eléee. Akinél a kezddkdrtya (6ra) van, az kezdi a kovetkezd fordulot.

A jaték vége

Az utdn az értékelésszakasz utdn ér véget a jaték, amelyikben egy jitékosnak 25 vagy tobb gy6zelmi pontja lesz.
Minden jdtékos jeleit még egyszer, utoljdra értékelni kell. Minden jdtékosndl ellendrizzétek le, hogy a jelek
melyikénél van (ha van) tobbsége a két szomszédjéhoz képest. A hdrom jel minden egyes tobbségéért 1 gyézelmi
pontot kap a jitékos. Holtversenyért nem jdr semmi. Végezetiil minden jétékos dtvalthatja a megmaradt érméit
gy6zelmi pontokra. 3 érme ér 1 gydzelmi pontot.

A legtébb ponttal rendelkezd jdtékos a gydztes. Holtverseny esetén koziilikk a tobb specidlis kdrtydval ren-
delkezd jatékos a gydztes. Ha még mindig holtverseny dllna fenn, akkor akinek koziiliik t6bb érméje marads,
az a gyoztes.

Ha még mindig holtverseny 4llna fenn, akkor t6bb gydztes van.
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