


A jatek celja az, hogy a jatek
vegere tobb Kituntetesed
legyen a tobbieknel. Harom mo-
don szerezhetsz Kituntetest:

A World of Tanks egy népszerli online jatek, amely most
az asztalon kelt Uj eletre. A The World of Tanks: Rush
jatek illusztracioit ugyanazok a miveszek kéeszitettek,
akik az eredeti digitalis valtozaton is dolgoztak, és a
jatek ugyanazokat az eredeti grafikakat, terminologiat
es egyeb elemeket hasznalja

1. egy Kituntetes jar minden
megsemmisitett ellenseges
Jarmiert;

2. harom Kituntetes jar minden
megsemmisitett ellenseges
Bazisert;

A The World of Tanks: Rush jatékban minden jatekos egy
tank osztag parancsnokat alakitja. A jatek lenyege a
kartyak tucatjaibol a strategiailag legmegfeleldbbek
kivalasztasa egy utdékepes osztag kialakitasahoz. A
jatekosok csatakba vezetik tankjaikat, megvedik a Bazi-
saikat, erdsitest kernek és Kitunteteseket szereznek

3. a jatek vegi Teljesit-
menyekert 6t Kituntetes
jar.

100 Jarmii Kartya, orszagonkent 25 kartya (Szovjetunio, Nemetorszag, USA es Franciaorszag)

; gﬁfé 48 Kitunteteskartya, orszagonkent
atekos 2 7 I 7 -
Kartya 12 kartya (Szovjetunio, Nemet

orszag, USA es Franciaorszag)

x9 & x9 x3

30 Barakk kartya
(5 6-kartyas keszlet)

1 Tank Temetd
kartya

15 Baziskartya
(5 3-kartyas keszlet)

Nyl Yy rlrrirl

5 Jatekos Segedlet
(ketoldalas)




Elokesziiletek

Eldkeszuletek 5 jatekos eseten

JATEKTABLA

Teljesitmenyek Kituntetes pakli
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Garazs + A jatekos
kézben tartott lapjai

Eldobott lapok Kinalat

AZ EGYIK JATEKOS TANK OSZTAGA

Emlekeztetd Garézs

kartya
e
i
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Jatekos Depo (ures) Bazisok A jatekos kezben tartott lapjai
Kartya

1. Az a jatekos helyezi maga ele az Elsé Jatekos kartyat, aki legutoljara jatszott a
World of Tanks online valtozataval (az egyszeruseg kedveert csak ugy hivatkozunk ra,
hogy ¢). Ez a jatekos a jatek vegeig maganal tartja ezt a kartyat.

2. Minden jatekos elvesz 3 Baziskartyat. A jatekosok keppel felfele maguk ele helyezik
ezeket a kartyakat. A jatek akkor er veget, ha valamelyik jatekos mindharom bazisa
elpusztul.

3. Minden jatekosnak ki kell osztani az indulo lapjait, amely a kovetkezd 6 Barakk
kartyabol all: 4 Mernok kartya, 1 Technikus Kartya, 1 Onkentes kartya (lasd a 11.
oldalon).

4. Minden jatekos megkeveri a Barakk paklijat, majd a kartyakat keppel lefele maga elée
helyezi. Ezek a kartyak alkotjak a jatekos Tank Osztagat. A lefele forditott osztag
kartyakat a Garazsnak, a pakli melle keppel felfele forditva eldobott lapokat pedig
Deponak hivjuk. A jatekos a jatek soran barmikor atnezheti a Depo kupacat.

5. Minden jatekos huz 3 kartyat a Garazsabol es a kezebe veszi sket. A jatekosok a
Jatek soran mindig lathatjak a sajat kezben tartott lapjaikat. A forduloja elejen a
Jatekos a kezeben tartott osszes kartyajat keppel felfele maga ele helyezi.

6. Keverd meg a 100-lapos Jarmii paklit. Helyezd a paklit keppel lefele az asztal
kozepere, elegends helyet hagyva mellette az eldobott kartyak szamara. Huzz 4 kartyat
ebbsl a paklibol, es tedd le sket egy sorba a pakli melle keppel felfele forditva.
Ezt nevezzuk a kozos Kinalatnak.




Helyezd a Tank Temetd kartyat az asztal kozepere. Ez jeloli azt a teruletet, ahova
azokat a kartyakat kell tenni, amelyek kikerulnek a jatekbol. Gy&ézédj meg rola,
hogy elegends hely van a Temett es a Jarmii pakli kozott, nehogy az eldobott kar-
tyak osszekeveredjenek a Temetsbe kerult kartyakkal. Az eldobott kartyakat kell
meg hasznalni, amikor elfogy a Jarmi pakli, a Temetében levs kartyak azonban
kikerulnek a jatekbol.

Rendezd 4 pakliba a Kitunteteskartyakat: Amerikai, Francia, Nemet, szovjet. Tedd
az asztalra a paklikat keppel felfele. A jatekosok a jatek folyaman barmikor
atnezhetik, illetve megszamolhatjak a Kituntetes pakli kartyait.

Keverd meg a Teljesitmeny paklit. Huzz fel a jatekosok szamaval megegyezé szamiy,
plusz egy kartyat, es helyezd sket keppel felfele az asztal kozepere (5 jatekos
eseten peldaul 6 Teljesitmeny kartyat kell keppel felfele kitenni az asztalra).
Ezek azok a Teljesitmenyek, amelyek egy adott jatekban elerhetsk.

Adj minden olyan jatekosnak egy, a kepessegeket tartalmazo Jatekos segedlet kar-
tyat, akik meg nem jatszottak a jatekkal, illetve azoknak, akik kernek egy ilyen
kartyat.

A megmaradt Teljesitmeny, Barakk, Bazis es Jatekos segedlet kartyakat tedd vissza
a dobozba. Ezekre nem lesz szukseg ebben a jatekban.

‘AFortiuio) )

Az Elss Jatekos Kartyat birtoklo jatekos megkezdi az elst fordulojat, majd utana a tobbi
Jatekos kovetkezik az orajaras iranyaban.

A forduloja soran a jatekos sorban a kovetkezé akciokat hajtja vegre: megjavitja a
seruleseket es felfedi a kezben tartott lapjait (1), kijatssza a kezebsl a kartyakat
(1), frissiti a xinalat kartyakat es 4j kartyakat huz (111).

I. Serulesek kijavitasa es a kezben tartott lapok felfedese

amennyiben a jatekosnak vannak serult Bazis es/vagy Jarmukartyai (a serult kartyak az
oldalukra vannak forditva), akkor visszaforgatja sket allo helyzetbe, 1gy javitva ki a
serulest.

Ezutan a jatekos minden kezben tartott kartyajat (ez rendszerint 3 kartya) keppel
felfele maga ele helyezi. Ezeket a kartyakat szamos modon ki tudja jatszani.

II. A kezben tartott kartyak kijatszasa

A jatekos kezeben tartott minden egyes kartya a kovetkezd harom mod egyikekent jatszhato Kki:
1. a kartya er¢forrasai fordithatok vasarlasra;
2. hasznalhatok a kartya kepessegei, es a kartyak segitsegevel lehet vedeni a jatekos
Bazisat, amennyiben ez lehetseges;
3. a kartyaval tamadast lehet intezni ellenseges jarmavek, illetve Bazisok ellen.

Ha egy kartyat tobbfele modon is ki lehet jatszani, akkor a jatekoson mulik, hogy melyik
lehetéseget valasztja. Ha egy kartyat a fent emlitett modok egyikekent sem lehet kijatszani
(vagy a jatekos nem szeretne ilyen modokon kijatszani), akkor a kartya a Depoba kerul.

rFolytatas a 6. oldalon.




Teliesitménve,-

A teljesitmenyek alapvets fontossaguak a gyszelem szempontjabol: egy teljesitmeny eleresekor a
Jatekos ot Kituntetest kap, ami messze tobb, mint amit a jatekos ellenseges jarmavek es
Bazisok megsemmisitesevel szerez.

A jatek vegen minden Teljesitmeny kartya ahhoz a jatekoshoz kerul, aki megfelelt a
Teljesitmeny felteteleinek. Minden egyes Teljesitmeny kartya csak egy jatekose lehet. Ha egy
Teljesitmeny felteteleit tobb jatekos is teljesitette (peldaul ket jatekos osztaga is elerte a
Nehez Tankok maximalis szamat), akkor a kartyat senki sem kapja meg. Nyomatekosan javasoljuk,
hogy a jatek megkezdese elstt a jatekosok alaposan nezzéek meg, hogy melyek az elerhets
Teljesitmeny kartyak.

A jatekban a kovetkezd 12 Teljesitmeny kartya talalhato:

Bazisok Megsemmisitese. Az a jatekos kapja, aki a legtdbb
Bazist semmisiti meg

Kennyia Tankok. Az a jatekos kapja, akinek az osztaga a jatek
vegen a legtdobb Konnyl Tankkal rendelkezik, fuggetlenul
attol, hogy a tankok milyen nemzetiséegliek.

Kozepes Tankok. Az a jatékos kapja, akinek az osztaga a
jatek vegen a legtdobb Kozepes Tankkal rendelkezik,
flggetlenul attol, hogy a tankok milyen nemzetiségliek
Onjaro Lovegek. Az a jatekos kapja, akinek az osztaga a
jatek vegen a legtdobb Onjaro Ldoveggel rendelkezik,
fuggetlenul attol, hogy a jarmivek milyen nemzetisegliek
Nehez Tankok. Az a jatékos kapja, akinek az osztaga a jateék
vegen a legtobb Nehez Tankkal rendelkezik, fuggetlenul
attol, hogy a tankok milyen nemzetiségliek

Kisegité Egysegek. Az a jatekos kapja, akinek az osztaga a
jatek vegen a legtobb Kisegitd Egyséeggel rendelkezik,
fluggetlenul attol, hogy a Kisegitd Egységek milyen
nemzetiséglek.

Szovjet Kituntetesek. Az a jatekos kapja, akinek az osztaga
a jaték vegen a legtobb Voros Zaszlo Erdemrenddel ren-
delkezik.

Nemet Kituntetesek. Az a jatekos kapja, akinek az osztaga a
jatek vegen a legtdobb Vaskereszttel rendelkezik

Amerikal Kituntetesek. Az a jatékos kapja, akinek az osztaga
a jatek vegéen a legtobb BecsUletrenddel rendelkezik

Francia Kituntetesek. Az a jatekos kapja, akinek az osztaga
a jaték vegen a legtdbb Katonai Erdemrenddel rendelkezik
Dupla Kitunteteskartyak Vezere. Az a jatekos kapja, akinek
az osztaga a jaték vegen a legtobb Dupla Kituntetéskartyaval
rendelkezik

Kartyak Vezere. Az a jatekos kapja, akinek az osztaga a
jatek vegen a legtobb kartyaval rendelkezik, beleértve a
KitUntetées és a megsemmisitett Baziskartyakat is.




Ha egy jatekosnak a forduloja soran kartyat kell huzni a Garazsbol es a Garazsban nincs
mar kartya, akkor a jatekos megkeveri a Depoban talalhato lapokat, es az 1gy kialakitott
paklit keppel lefele maga ele helyezi. Ez lesz az 1j Garazsa. Ezutan a jatekos az 4j
Garazsabol felhuzza a meg felhuzando kartyakat.

Egy jatekos a kezben tartott kartyait tetszoleges sorrendben jatszhatja Ki.

1) Vasarlas erdforrasok felhasznalasaval

A Jarmi, a Mernok es a kKitunteteskartyak rendelkeznek egy
0 es 6 kozotti ertekkel. Ezek a kartyak felhasznalhatok
vasarlasra.

A jatekos egy vagy tobb kezben tartott, eréforras szimbolummal
rendelkez® kartyajat felhasznalhatja arra, hogy megvasaroljon
egy kartyat a Kinalathol.
Ehhez a kovetkezst kell tennie:

1. a jatekos a kijatszott lapjait a Depoba helyezi.

2. a jatekos kivalaszt egy Jarmukartyat a Kinalatbol, meggyszédve
arrol, hogy az ara egyenls (vagy kisebb), mint a kijatszott
kartyak altal biztositott ersforrasok osszerteke, majd a
kivalasztott kartyat a Depo paklija tetejere teszi.

3. a jatekos elcsusztatja a Kinalat kartyait, a Jarmi paklival
ellentetes iranyban olyan modon, hogy maradjon elegends hely
egy j kartyanak a Jarma pakli es a Kinalat megmaradt lapjai
kozott.

4. a jatekos huz egy 4j kartyat a Jarmi paklibol, es keppel
felfele a kKinalat tjonnan meguresedett helyere teszi.

Ha egy kartyanak nincs ertforras erteke, akkor az vasarlasra nem hasznalhato. Megjegyzends,
hogy legalabb egy, ersforras ertekkel rendelkezs kartyat fel kell hasznalni meg akkor is, ha
egy 0 ertekti kartyat vasarolsz. Nem vasarolhatsz egynel tobb kartyat a Kinalatbol, hacsak
nem rendelkezel a Toborzas kepesseggel (lasd a 15. oldalon).

2) Kartya kepessegek hasznalata es amennyiben lehetseges
kartya lerakasa a Bazis melle, hogy vedje azt

A Jarmikartyak tobbsege es egyes Barakk kartyak kulonleges
szimbo lummal rendelkeznek, amely azt jelzi, hogy egy vagy tobb
kepesseggel birnak. Lasd a 15. oldalt az ssszes kepesseg es a
hozzajuk tartozo szimbolumok leirasa vegett.

A kepessegeket egymas utan, sorban kell rendezni. A kijatszott
kartya elss kepesseget elészor teljes mertekben rendezni kell,
mielstt ugyanannak a kartyanak a masodik kepessege kovetkezne.

A jatekosnak elsszor a rendeznie kell a kijatszott kartya
osszes kepesseget, mielstt a kovetkezd kartya rendezesehez latna.

Egy kartya kepesseget akkor kell vegrehajtani, amikor a jatekos
a kartyat kijatszotta a kezebsl es a Depora, a Temetsbe, vagy
vedelmi celbol a Bazis melle helyezte.




Pelda vasarlasra
A jatekos ket kartyat hasznal, o6sszesen 3
er6forras ertekben (a). Egy 3 erteku Kartyat
vasarol a Kinalatbol (b). Ezutan a jatekosaz

iy ures Kinalati helyre egy uj kartyat huz a
Jarm pakli ‘(///(D) Jarmii paklibol (c) .
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Garazs Bazisok A jatekos kezben tartott kartyai

Minden Jarmikartya meghatarozott pancelzattal rendelkezik.

Ha egy jatékos egy olyan Jarmiikartyat jatszik ki, amelyiknek a
panceléertéke 1, vagy 2 (tehat nem nulla), akkor ezt a kartyajat a

kartya képessegenek rendezése utan az egyik Bazisa vedelmere kell
hasznalnia.

Ehhez a jatekosnak az akcidok kovetkezd sorozatat kell vegrehaj-
tania:

1. a jatékos vegrehajtja a kartya képességeinek akcidit,

2. a jatekos kivalasztja az egyik Bazisat,

3. a jatékos rahelyezi a kijatszott Jarmlikartyat a Bazis
kartyajara olyan modon, hogy a Baziskartya szele kilatszodjon a
bazist vedd Jarmbkartya alol.

Egy Bazist csak egyetlen egy Jarmli vedhet.

Amennyiben mar a jatékos minden Bazisa vedelem alatt all, akkor
a jatekos kivalasztja az egyiket, és a bazist vedd regi Jarmbkar-
tyat kicsereli az Ujjal. A régi kartya a Depoba kerul.

Egy vedelem alatt allo Bazis ellenseg altal nem tamadhato.

Pelda a Bazis vedelmere
A jatekos vegrehajtja a kartya kepessegeinek akcioit, majd a Kartyat a Bazisa vedelmere
rendeli (a), eldtte az ott levd Onjaro Loveget a Depoba helyezve (b).

Depo
helye

Garazs Bazisok A jatekos kezben tartott kartyai




Egyes 1 vagy 2 pancélértékkel rendelkezs Jarmukartyaknak nincs semmilyen kulonleges
képességuk. Ezek a kartyak hasznalhatok a Bazis védelmére. Az ilyen kartyaknak
ugynevezett “nem-letezd kepesseguk” van, amelyeket figyelmen kivul is lehet hagyni
Ha egy jatekos nem kivanja hasznalni egy Jarmikartyan feltuntetett képesseget,
azonban szeretne a Bazisa vedelmére hasznalni, akkor hasznalhatja a kartyanak ezt a
“nemlétez® kepessegét”. Ilyen modon hasznalhatja a kartyat a Bazisa vedelmere
anelkul, hogy vegrehajtana a kartya kéepessegei altal meghatarozott akciokat.

A pancelertek nelkuli, valamint a nulla pancelertekt kartyak nem hasznalhatok a
Bazis vedelmére. Az ilyen kartyak kéepesséegeinek hasznalata utan a kartyak a DepbOba
kerulnek (vagy a Temetbdbe, amennyiben a képesseg 1gy rendelkezik).

Tehat, ha egy olyan kartya kerult kijatszasra, amelynek egy vagy tobb kepessége van
1. a Bazis vedelmere kell kuldeni, amennyiben a pancélertéke nullanal nagyobb, vagy
2. a Depoba kell tenni, ha nem hasznalhato védekezésre, vagy

3. a Temetdbe kell dobni (amennyiben a kartya kéepessége kimondottan erre utasit)

3) Ellenseges jarmiivek es Bazisok megtamadasa

Egy jatékos a kézben tartott kartyait hasznalhatja arra is,
hogy fordulonként egyetlen tamadast inditson. Ebbsl a célbol
egy vagy tobb Jarmukartya hasznalhato. A tamadasra hasznalt
minden Jarmikartyanak a kovetkezs feltételt kell telje-
sitenie: 1 vagy 2 tamadasértékkel (tehat nem nullaval) kell
rendelkezniuk; valamint azonos nemzetisegieknek kell lenniuk.

Amikor egy jatékos tamadast indit, akkor be kell jelente-
nie, hogy melyik kartyakat hasznalja.

Egy tamadas alkalmaval
ket kartya is
Ezutan a jatékos kivalasztja a tamadasban résztvevd kartyak BRI EEd chbicies
egyikét, és bejelenti ennek a kartyanak a célpontjat. Egy ——
célpont lehet: az egyik ellenséges Bazist véds Jarmukartya,
vagy pedig az egyik ellenség egy védetlen Bazisa.

A tamadas elss kartyajanak rendezése utan a kartya a jatékos Depojaba kerul. A
Jatékos ezutan a masodik kartyajanak valaszt egy célpontot, stb. A jatékos megteheti,
hogy ugyanazt a célpontot egynél tobbszor valasztja, vagy pedig egy masik célpontot
valaszt, amelyik akar el is térhet az els¢ tamadas célpontjaul valasztott ellenségé-
wl.

Ellenseges Jarmavek megtamadasa

Ha a tamado kartya tamadaserteke magasabb vagy megegyzik a védekezs kartya pancél-
értéxével, akkor az ellenfél kartyaja megsemmisul és a birtokosa Depojaba kerul.

Ha a tamado kartya tamadaserteke kisebb, mint a pancélérték, akkor az ellenfél
kartyaja megsérul és 90 fokkal el kell forditani. Amennyiben a megtamadott kartya
mar eleve sérult volt (el volt forgatva), akkor megsemmisul és a birtokosa Depojaba
kerul .

Ne feledd, hogy a megsemmisitett Jarmukartyak a birtokosaik Depoiba kerulnek, nem
pedig a Temetsbe, vagy a tamado jatékos Depojaba.



Vedetlen ellenseges Bazis megtamadasa

Ha egy jatékos egy ellenséges Bazist tamad, akkor a Bazis sérulést szenved, amelyet az
oldalara forditassal (90 fokkal) kell jelezni. Amennyiben a megtamadott Bazis mar eleve
sérult volt (az oldalara volt forgatva), akkor megsemmisul.

Ha a jatékos Nehez Tankot hasznal egy ellenséges Bazis megtamadasahoz, akkor a Bazis
megsemmisul. Kizarolag egy Nehéz Tank képes arra, hogy egyetlen tamadassal megsemmisitsen
egy Bazist.

A megsemmisitett Bazis az azt elpusztito jatekos Depojaba keral. A jatékosok minden
egyes Bazis megsemmisitéséért harom Kituntetést kapnak, amikor a jaték végén a pontjaikat
szamoljak ossze.

Fontos megjegyezni, hogy egy jatékos nem tamadhat meg egy olyan Bazist, amelyet egy Jar-
ma véd. Azt azonban megteheti, hogy egyetlen tamadas soran, ketts vagy tobb tamado kartya
felhasznalasaval elébb a Bazist véds jarmavet semmisiti meg, majd magat a Bazist.

A tamado jutalma
A tamadas végeztével, a tamado kap egy Kituntetést minden egyes megsemmisitett
ellenséges Jarmuért. A jatékos elveszi a megfelels kKituntetéseket a tamado Jarmivek nem-
zetiségének megfelels paklibol. Ha egy jatékos egyetlen tamadas alatt ketts vagy tobb
Jarmavet semmisitett meg, akkor egy Dupla xituntetéskartyat célszertt elvenni. A kapott
Kituntetések a jatekos Depojaba kerulnek.

Megjegyzends, hogy a jatékosok nem kapnak Kituntetéseket egy Bazis megsemmisitéséért:

ilyenkor maga a Baziskartya a jutalom.

Osszefoglalva tehat a jatékos a kovetkezd akciokat hajtja végre egyetlen tamadas soran: /1iii:\

1. Bejelenti a résztvevs Jarmukartyakat “9

2. Valaszt egy célpontot a tamado kartyajanak.

3. Sérulést okoz a célpontnak, vagy megsemmisiti azt, majd a tamado kartyajat a Depojaba
helyezi.

4. Kivalasztja ugyanazt (vagy egy masik) célpontot a kovetkez tamado Kartyajahoz, stb.
Ezt addig kell folytatni, amig az osszes tamado kartya Kijatszasra nem kerult,
séruléseket okozva célpontoknak, vagy megsemmisitve azokat.

5. A tamadas végén megkapja a megfelelé szamu Kituntetést, amelyek szintén a jatékos
Depo jaba kerulnek.

Pelda a jutalmakra
A jJatekos Szovjet tankokat hasznalt arra, hogy egyetlen tamadassal megsemmisitsen 3 ellenseges
Jarmavet (a). A jatekos elvesz a Szovjet Kituntetes paklibol egy kartyat ket Vorsds zaszlo
Erdemrenddel es egy kartyat egy Veros zaszlo Erdemrenddel (b)-

A tamado jatekos Kituntetes
pakli

kezben tartott kartyai

]
1

ol o -8
by

A megtamadott jatekos kartyai Jutalom



I11. Kinalat frissitese es uj lapok felhuzasa a kezbe

A jatékos frissiti a Kinalatot. Ehhez a kovetkezoket kell tennie:

1. A kinalat Jarma paklitol legtavolabb est kartyajat képpel felfelé az eldobott
Jarmavek kozé teszi.

2. Elcsusztatja a Kinalat kartyait, a Jarma paklival ellentétes iranyban olyan modon,
hogy maradjon elegends hely egy 4j kartyanak a Jarma pakli és a Kinalat megmaradt
lapjai kozott

3. relhuzza a Jarmu pakli legfelss lapjat, és képpel felfelé a Kinalat tjonnan megurese-
dett helyére teszi.

Ha a jatékosnak maradtak ki nem jatszott kartyai, akkor azokat a Depojaba rakja. Ezutan
a jatékos felhuzza a Garazs paklija felss harom lapjat, ezek lesznek az uj, kézben
tartott kartyai.

Amennyiben nincs elegends lap a Garazsaban, akkor a jatékos elsszor felhuzza a Garazsa
megmaradt kartyait, majd a Depojaban l1évé osszes lapot megkeveri és az 1gy kialakitott
paklit képpel lefelé az asztalra teszi. Ez lesz az ij Garazsa. Ezutan a jatékos a
Garazsbhol annyi kartyat huz fel, hogy osszesen harom kartya legyen a kezében.

A fordulo ezutan a baljan ulé jatékossal folytatodik.

r 4 r 4 r 4 -

A Jaték a kovetkezd Teltételek valamelyikének teljesulése esetén ér véget:

e amikor az egyik jatékos mindharom Bazisa teljesen megsemmisul, vagy

e amikor a négy kKituntetés pakli egyikébsl elfogy az utolso (a kilencedik) Szimpla
Kituntetéskartya is.

A jaték azonban nem ér véget azonnal, miutan a fenti események egyike beksvetkezik.
Miutan a fenti események egyike bekovetkezik, akkor a jatékosok a szokasos modon
folyatatjak tovabb a forduloikat egészen addig, amig az Elsé Jatekostol (az a jatékos,
akinél az Elst Jgatékos kartya van) jobbra uld jatekos be nem fejezi a fordulojat. Az &
fordulojaval ér véget a jaték.

Ez alatt az utolso kor alatt minden még sorra keruls jatékos a szokasos modon hajtja
végre a fordulojat még akkor is, ha mar az osszes Bazisa megsemmisult. Ebben az esetben
minden Kijatszott kartyajat a Depojaba teszi (mivel nincs Bazisa, amit megvédhetne). Egy
Jatékos még ugy is megnyerheti a jatékot, ha minden Bazisa megsemmisult.

AGyozelem

Minden jatékos kialakit még egy utolso tank osztagot az osszes kezében tartott, valamint
a Garazsaban és a Depojaban 1évé kartyaibol. Fontos megjegyezni, hogy a megmaradt sajat
Bazisok nem kerulnek bele az osztagba.

Az Elst Jatékos megnevezi az egyik olyan Teljesitmény kartyat, amelyik a jaték elején
kerult az asztalra. A jatékosok megnézik, hogy melyikuk tudja teljesiteni ennek a
Teljesitménynek a feltételeit ahhoz, hogy megkaphassa (példaul, hogy melyik jatékosnak
van a legtobb kKozepes Tank az osztagaban). Az a jatékos kapja meg a szoban forgo
Teljesitmény kartyat, aki képes teljesiteni a feltételeket. Ha ketté vagy tobb jatékos
teljesiti a feltételeket (példaul két jatékosnak egyforman a legtobb Kozepes Tank van az
osztagaban), akkor a kérdéses Teljesitmény kartyat senki sem kapja meg.




A jatekosok sorra veszik a megmaradt Teljesitmény kartyakat, és kiertekelik, hogy
melyik kié lesz. Megjegyzendd, hogy a Teljesitmeny kartyak nem tartoznak bele a jatekosok
osztagaiba.

Ezutan minden jatékos a kdovetkezd modon szamolja 0ssze a megszerzett Kituntetéseit:

e a Kituntetéeskartyain talalhato Kituntetéseket (kartyankent 1 vagy 2),

¢ 3 Kituntetést minden egyes az osztagaban talalhato Baziskartyaert,

e 5 Kituntetest minden egyes megszerzett Teljesitmeny kartyaéert.

A legtéobb Kituntetéssel rendelkezd jatekos lesz a gydztes. Ha tobb jatékosnak ugyanannyi
Kituntetéese van, akkor az a jatekos a gydztes, aki tobb Jarmlivet semmisitett meg. Ha ez is
egyenld, akkor az gybz, aki tobb Bazist semmisitett meg. Ha meg ez is egyenld, akkor az a
jatekos a gybztes, akinek tobb Teljesitmeny kartyaja van. Amennyiben tovabbra is egyen-
l6seg all fenn, akkor a jateéknak tobb gydztese van.

Kartyatipusok

Egy tank osztag szamos tipust kartyabol tevddhet ossze. A kartya tipusa meghatarozza,
hogy miként kerul bele a tank osztagba, &s hogy milyen modon lehet kijatszani.

Amikor 1Uj kartya kerul a tank osztagba, akkor azt mindig keppel felfele a Depoba kell
helyezni. Az Uj lapot mindig az eldobott lapok kozé kell tenni, sohasem a Garazsba,
illetve az aktualis pakliba.

Barakk kartyak

A barakk kartyak kezddékartyak, amelyek a jatek elején a jatékos kezben tartott lapjait kée-
pezik. Ezeknek a kartyaknak 3 tipusa létezik: Mernokok, Technikusok es Onkéntesek.
AMernok kartyak egyetlen erdforrast
adnak, es varsarlashoz hasznalhatod
8ket. Minden Technikus és Onkéntes
kartyanak egy kéepessége van: Kutatas 1
(), vagy Sorozas 1 (Q’), a tipusatol
fliggéen. A Technikus és az Onkéntes
kartyak csak a kepessegeik vegett
jatszhatok ki (lasd a képessegek le-
irasat a megfeleld részben). A Barakk
kartyak nem hasznalhatok egy Bazis
vedelméere.

Jarmiakartyak
Jarmikartyak a Kinalatbol vasarolhatok, és a
Jatékos osztagaba kerulnek. a Jarmiveknek ot
tipusat kulonboztetjuk meg: Konnyt Tankok,
Kozepes Tankok, Onjaro Lovegek, Nehéz Tankok
és Kiseq1td Egységek. Az elss négy osztaly
(Konnytt Tankok, Kozepes Tankok, Onjaro Lovegek
és Nehéz Tankok) a Pancelozott Jarmiuvek alti-
pusba tartoznak.




<} A Konnyt Tankok CI) a Pancélozott Jarmivek osztalyaba tartoznak. Minden Konnyh Tank
Tamadasértéke és Pancélértéke megegyezik.

4% A Kozepes Tankok (]a a Pancélozott Jarmiivek osztalyaba tartoznak. Minden Kozepes Tank
Tamadasértéke és Pancélértéke megegyezik.

ig'[] Az Onjaro Ldvegek EI) a Pancélozott Jarmivek osztalyaba tartoznak. Minden Onjaro Loveg
Tamadasértéke és Pancélértéke megegyezik.

Q A Nehez Tankok m a Pancé@lozott Jarmlivek osztalyaba tartoznak. Minden Nehéz Tank Ta-
madasértéke és Pancélértéke megegyezik. A Nehéz Tank az egyetlen Jarmli, amelyik képes
egyetlen tamadassal megsemmisiteni egy ellens€ges Bazist. Egy tamadas soran legalabb
két Jarmire van szukség ahhoz, hogy egy Bazist mas tipust JarmivVel megsemmisits. ANe-
héz Tank szimboluma Vordos szinti, hogy emlékeztesse a jatékosokat erre a képességére.

) A Kisegitd Egysegek nem tartoznak a Pancélozott Jarmvek osztalyaba. A Kisegitd Egysé-
gek Tamadasértékei, Pancélértékei és Erdforraspontjai jelentdsen eltérnek egymastol.
Emellett szamos kulonféle képességgel is rendelkeznek.

Kitunteteskartyak

Kituntetéskartyakat akkor adsz az osztagodhoz,
amikor az erdid elpusztitanak egy vagy tobb
ellenséges Jarmivet. A Kituntetéseknek négy
tipusa van. Mindegyik tipus egy-egy orszaghoz
kotheté: a Vords Zaszlo Erdemrend (Szovjetunio),
a Vaskereszt (Németorszag), a Becsuletrend (USA)
és a Katonai Erdemrend (Franciaorszag).

Ha egy jatékosnak sikertil egy forduld soran két
ellenséges Jarmiivet megsemmisitenie, akkor lehet&ésége elddonteni, hogy két Szimpla
Kituntetéskartya helyett inkabb egy Dupla Kituntetéskartyat vesz el (3 megsemmisitett
Jarm@iért egy Dupla €s egy Szimpla Kitun-tetéskartya jar, 4 megsemmisitett Jarmtiért két
Dupla Kituntetéskartyat kap, stb.). Ajatékos abbol a paklibol veszi el a
Kituntetéseket, amilyen nemzetiségti Jarmtivekkel ta-madott. Amennyiben nem maradt Dupla
Kituntetéskartya a pakliban, akkor a jatékos csak Szimpla Kituntetéskartyakat vesz el.

Minden orszag Kituntetés paklija 9 Szimpla Kituntetéskartyat €s 3 Dupla Kitun-
tetéskartyat tartalmaz. Amikor a négy pakli egyikébdl elfogy az utolso (a kilencedik)
Szimpla Kituntetéskartya, akkor a jaték véget ér.

A KitUntetéskartyak Jarmivek vasarlasara hasznalhatok. Egy Szimpla Kitunteteskartya 1
erdforrast, egy Dupla Kitunteteskartya pedig 2 erdéforrast er (ahogyan az a kartyakon
fel is van tuntetve)

Egy adott osztag KitUntetéseinek a szama hatarozza meg, hogy a jatékos a jaték végén
megnyerte-e a jatékot, vagy sem.

Baziskartyak

Baziskartyak akkor keriilnek egy jatékos osztagahoz, amikor sikerul
megsemmisitenie egy ellenséges Bazist. A jatékelején minden jatékos
eldtt az asztalon harom Baziskartya van. Amikor egy Bazis megsemmisul,
akkor le kell venni az asztalrbol, €és a Bazist elpusztito jatékos
osztagaba kell tenni. Amikor barmelyik jatékos a harmadik, azaz az
Utolsb Baziskartyajat is elvesziti, akkor a jaték véget ér (lasd a 10.
oldalon) .

‘ Folytatas a 14. oldalon.




A Jarmikartya felepitese

(@ A kartya neve
A Jarmii tortenelmi megnevezese, a nemzetisegenek megfelelé nyelven (oroszul, nemetul,
angolul es franciaul).
(b) Nemzetiseg
Minden Jarmia a jatekban resztvevd negy orszag
valamelyikehez tartozik:

Szovjetunio USA Nemetorszag FrancCiaorszag

(©) Osztaly
A Jarmivek a kovetkezd osztalyok valamelyikébe tartoznak:
% — Konnylh Tank, # — Kozepes Tank, %7 es [] Onjaro Loveg,
@ — Nehez Tank, [ — Kiseqitd Egység.
@ ar
A kartya Kinalathol tortend megvasarlasahoz szukseges
ersforras mennyisege.
() Erdforrasok
Az ertforrasok mennyisege, amelyet a kartya biztosit
a Kinalatban talalhato kartyak megvasarlasahoz.

(f) Tamadasertek
A tamadasertek jeleniti meg egy adott Jarmi aktiv harci ertekeit tgy, mint a
Vegsebesseg, a thzgyorsasag, a motor teljesitmenye, a fegyverzet mennyisege, stb.
Mindezt egy 0-2-ig terjeds ertek fejezi ki: 0 - a Jarmi nem hasznalhato az ellenseg
megtamadasara, 1 - ha a Jarmuvet tamadasban hasznaljak, akkor az egyetlen celpontot
1 ponttal sebez, 2 - ha a Jarmavet tamadasban hasznaljak, akkor az egyetlen celpontot
2 ponttal sebez.

(Q) Pancelertéek
A pancelertek jeleniti meg egy adott Jarma passziv harci ertekeit ugy, mint
pancelzat, a lathatosag, tartossag, stb. Mindezt egy 0-2-ig terjedé ertek fejezi Kki.
Az ertekek a kovetkezsket jelentik: 0 - a Jarmi nem hasznalhato a Bazis vedelmere,
1 - a Jgarmit hasznalhato a Bazis vedelmere; a Jarma megsemmisul, ha 1 pontnyi sebzes
eri, 2 - a garmia hasznalhato a Bazis vedelmere; a Jarmia megsemmisul, ha 2 pontnyi
sebzes eri.

(h) Kepesseg
A kepessegeket a kartyakon kulonleges szimbolumok jelemitik meg. A kepessegek
reszletes leirasa a 15. oldalon talalhato.




A megszerzett Baziskartyak nem jatszhatok ki. Azonnal a Depoba kerilnek. A Baziskartyak
azonban nem teljesen celtalanok a jatek soran, Vvalojaban lelassitjak az osztagot, hiszen
ezek helyett a jatekos sokkal hasznosabb kartyat is felhtizhatna. A jatéknak ez az eleme |
talan furcsanak tfinhet elsére, mindez azonban azt probalja erzékeltetni, hogy a !
valosagosan haborlizo osztagok allapota romlik idével (meg akkor is, ha gydznek) a
|
|

Vesztesegek és a kimerultseg miatt, az Uzemanyag es a lészer hianya miatt, stb.

A jatek Vegen mind a Kitunteteskartyak, mind pedig a megsemmisitett Baziskartyak segitik
a jatekost a gybzelemben (egy megsemmisitett Baziskartya harom Kituntetéskartyat er,
ahogyan az minden egyes Baziskartyan fel is Van tuntetve).

- Miert lehet egy osztagban kulonbozé nemzetisegit Jarmi? Ez nem volt jellemzd a II.
Vilaghaboruban!

- A World of Tanks: Rush az online World of Tanks jatekon alapul, amelyben a kuldnbdzd
orszagok altal gyartott kulonfele Pancelozott Jarmivek hasznalata normalis. Ha ebbdl az
aspektusbol ketségeid vannak a téortenelmi hiiseget illetden, akkor jusson eszedbe, hogQy
az ellensegtdl megszerzett tankokat gyakran allitottak hadrendbe a tankokat elfoglalo
nemzetek.

- Miert nem jar Kituntetes azert, ha a jatek vegeig sikerul epsegben megtartani a sajat
Bazisokat? A vedekezes nem annyira fontos, mint a tamadas?

- A World of Tanks fejlesztd6i az elszant és aQressziv jatekosokat jutalmazzak. A
vedekezesre forditott tulzott hangstly csak meghosszabbitja a jatekidst, ami sok
Jatekosnak veszi el a kedvet.

- Mi ertelme van a Dupla Kitunteteskartyaknak? Nem igazan tuinik ugy, hogy kulonbseget
jelentene, ha helyette inkabb ket Szimpla Kitunteteskartyat hasznalnank.

- A Kitunteteskartyak nem tulsagosan hasznosak (Kituntetesenként egy eré6Fforrast kapsz)
a jatéek soran. Ha tul sok van beléluk, akkor a jatek eldrehaladtaval felgyulemlenek a
kezedben. Sokkal celszertibb tehat az, ha Kettd helyett csak eQy ,haszontalan” kartya
kerul a paklidba. EQy Dupla Kituntetéeskartyaert azonban egy Fordulo soran ket ellen-
seges Jarmavet Kell megsemmisitened.

- Mit kell tennie egy jatekosnak akkor, ha egy Szimpla Kitunteteskartyat kellene elven-
nie, am az adott nemzetisegil Szimpla Kitunteteskartyak mar elfogytak?
- llyenkor a jatekos nem kap semmilyen Kituntetéskartyat.

- A fordulom elejen 3 Jarmii van a kezemben. Megtehetem azt, hogy kettével vegrehajtok
egy tamadast, majd a harmadiknak hasznalom a kepesseget, es ezek utan meg elveszek egyO
arti kartyat is a Kinalatbol es a Depomba teszem?

- Nem, nem vehetsz el Kartyat ,ingyen” a Kinalatbol meg akkor sem, ha az ara 0. Legalabb
egy olyan kezben tartott Kartyaval fizetned Kell érte, amelyiknek van eréforras erteke.
Ilyenkor hasznalhatsz olyan kartyat, amelyiknek az erdforras erteke 0, olyat azonban
nem, amelyiknek egyaltalan nincs erdforras erteke (peldaul Onkéntes kartya, vagy
megsemmisitett Bazis).

>



Aktiv Kepessegek

Erésites. Huzd fel a megadott mennyisegti kartyat a Garazsbol.

Sorozas. Ebben a forduloban tetsztleges szamu Jarmavet vasarolhatsz. A vasarlashoz
felhasznalt kartyaid osszesitett eréforras ertekenek meg kell egyeznie, vagy nagyobb-
nak kell lennie a forduloban megvasarolt Jarmavek osszesitett aranal.

4 garmukartyat es helyezd sket a Kinalatba.

Szabotazs. Minden ellenfeled kivalaszt egy kartyat a kezebdl es a sajat Depojaba
teszi. Nem huzhatnak tj kartyakat, hogy feltoltsek a kezben tartott lapjaikat.

Ostrom Mester. Valassz ki egy ellenseges Bazist, vagy egy azt veds pancelozott
Jarmavet. Sebezd meg (az ellenseges kartyat az oldalara forditva), vagy pedig
semmisitsd meg, ha mar serult volt. Vegrehajthatsz tamadast ugy is, hogy a tamado
Jarmaveid mas nemzetiseguek, mint az Ostrom Mester kartyad. Az Ostrom Mester
nemzetisegenek nem kell megegyeznie es a tamado Jarmaveid nemzetisegevel.

£§113 Felderites. Tegyel minden kartyat a Kinalatbol az eldobott Jarmavek kupacaba. Huzz fel

A megsemmisitett Baziskartya a Depodba kerul. Az Ostrom Mester kartyak meg vedett
Bazisok ellen is hasznalhatok. Amikor a vedett Bazis megsemmisul, akkor a Bazist veds
Jarma a tulajdonosa Depojaba kerul vissza.

A megsemmisitett Jarmavek is a tulajdonosaik Depoiba kerulnek vissza. Minden egyes
megsemmisi tett Jarmbert 1, az Ostrom Mester kartya nemzetisegenek megfelelé Kitun-
tetest kapsz.

Kutatas. Tedd ezt a kartyat a Temetdbe. Vegyel el olyan kartyat, amelynek az ara nem
haladja meg a megadott erteket, es tedd a Depodba. Toltsd fel a xXinalatot a Jarma
paklibol. A Kutatas kepesseget nem kombinalhatod mas kartyak ersforrasaival, hogy
ertekesebb kartyat vasarolhass, am a vasarlashoz a kartya kepessege helyett hasznal-
hatod annak eréforrasait.

Javitas. Valassz ki egy vagy ket kartyat a Depodbol es tedd sket a Temetébe. Fontos
megjegyezni, hogy maga a Javitas kartya nem kerul a Temetébe.

Sebezhetetlenseg. Vegyel el egy olyan Szimpla Kitunteteskartyat, amelynek nemzetisege
megegyezik a Sebezhetetlenseg kartya nemzetisegevel, s tedd a Depodba.

Passziv Kepessegek

A passziVv kepessegek nem kijatszhato akciok. Pusztan egyfajta korlatozast jelentenek
egyes Jarmukartyakat illetsen.

& Kizarolag Bazisok Tamadasara Hasznalhato. A kartya Jarmavek tamadasara nem hasznalhato .

&3 Kizarolag Jarmivek Tamadasara Hasznalhato. A kartya Bazisok tamadasara nem hasznalhato.

Nemzeti Eréforrasok. A kartya erdforrasai csak a megadott orszag kartyajanak
megvasarlasahoz hasznalhatok. Amikor egy adott nemzet kartyait vasarolod meg, akkor
a nemzeti ersforrasokat kombinalhatod a szokasos eréforrasokkal. csak abban az
esetben veheted meg egyetlen orszag tobb kartyajat is, ha egy kartya sorozas
kepesseget hasznalod.
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