Michael Feldkotter jatéka
2-4 jatékos szamara

WA jaték osszetevdi

K6z6s 6sszetevok

e 1 jatéktabla ¢ 46 lapka a Via Appia
megépitéséhez

9 nagy, 13 kézepes

és 24 kicsi

* 41 bonusz token .
11 sziirke, 13 barna és 17 beige m

¢ 9 gy6zelmi pont token

3-3db 6 pontos, 3 pontos és 1
pontos

* 9 varos jel6lo

o 30 sestertius

* 1toléfa a koveknek a kéfarago * 16 bevétel kartya

szerkezetbe toldsara

¢ 4 “+1 tolas” token
o 64 fabol késziilt ké jelold, a

kofarago szerkezetbe vald .
tolashoz e - o 1 kezddjatékos jeléls

8 nagy, 22 kézepes és 34 kicsi ¢ 1 szabalykonyv

A jatékosok kiilon dsszetevoi

o 4 szallito szekér o 4 jatékos figura o 4 gy6zelmi pont jelolé e 4 50+ gydzelmi pont jel6l6 ® 4 paravan

A jaték célja

Romanak 0sszekdttetésre van sziiksége Brundisiummal és aztan Brundisiumba kell utazniuk, mikdzben lerakjak

a jatékosok feladata a Via Appia megépitése, annak azokat a koveket, amelyek az utat alkotjak, és amelyeken
érdekében, hogy a két varos kozti gyors kozlekedést az utanuk jovék is jarni fognak. Ez az utazas sestertiusokba
biztositsak. Az ut megépitéséhez koveket kell megmunkal- ker(il, de cserébe fontos gy&zelmi pontokat hoz, illetve
niuk a kéfaragdé mlhelyben, kivivija Rdma elismerését.




Elokésziiletek
Tegyétek a jatéktablat kozépre!

1. Valogassatok szét az 6sszetevGket! Tegyétek az Ut adott szakaszaihoz (A, B és C) tartozd bonusz tokeneket az adott sza-
kasz megfelel6 helyére! Tegyétek a gy6zelmi pont tokeneket a megadott helyre a varosok mellé, az alabbi sorrendben: alul az
1-es, kozépen a 3-as, fellll a 6-0s! Kivétel: 2 jatékos esetén csak a 6-0s és az 1-es tokent hasznaljatok! Tegyétek a koveket és a
ké lapkdkat a tablan 1évé megjelolt tarold helyekre! Tartsatok a +1 tolds tokeneket, a varos jeloldket, az 50+ gyézelmi pont
jeloléket és a sestertiusokat a tabla mellé, Ugy, hogy minden jatékos konnyen elérhesse!

2. Keverjétek meg a bevétel kartyakat! Tegyetek ezekbdl 7-et képpel felfelé a tabla mellé, a maradékot tegyétek melléjiik
képpel lefelé, egy hliz6 paklit képezve!

3. Toltsétek meg a kdfarago szerkezetet! lllesszétek a szerkezetet a tabla megfeleld réseibe! Toltsétek fel 4 nagy, 8 kdzepes és
12 kicsi k6vel, véletlenszer(ien elrendezve, igy biztositva minden jatékhoz az eltérG kezdG helyzetet! Tartsatok a toldfat a kozelben
haszndlatra készen, a tabla mellett!
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(Gy6zelmi pont tokenek helye | [ Véros jeldlék helye |

Ezen feliil adjatok

4 a kezdé- 2 kicsit (szlrke) kovet és 1 sestertiust
o Osszatok szét az dsszetevdket! Véletlenszer(ien hatdrozzatok meg a kezddjatékost, és jatékosnak

adjatok neki a kezddjatékos jelol6t! Ezt kdvetGen minden jatékos elvesz: Y, . . . , .
: J g . a 2. jatékosnak | 2 kicsit (szlirke) kovet és 2 sestertiust

o 1 jatékos figurat a valasztott szinben, és Romaba helyezi;
e 1 paravant a vélasztott szinben, és maga el6tt felallitja;
¢ 1 gy6zelmi pont jelol6t a valasztott szinben, és a gyGzelmi pont jel6l6 sav 1-es mezGjére

a3. jétékosnak 1 kicsit (szlirke) és 1 kozepes (fehér) kovet és 2 sestertiust

helyezi;

. . , . , . ad. jétékosnak 1 kicsit (szlirke) és 1 kdzepes (fehér) kovet és 3 sestertiust
o 1 sz3llitd szekeret, és a paravanja mellé helyezi.

A sestertiusokat mindig tartsatok a paravanotok mégott, rejtve a tobbi jatékos el6l!
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mindig tegyétek a a k elé, hogy a tobbi jatékos is lathassa dket!




A jaték menete

A jatékosok az 6ramutatd jarasa szerinti sorrendben kovetik

egymast. Amikor rakeril a sor, a jatékos az alabbi akcidk
kozll hajthat végre egyet. Az akciok részletes leirdsa:

I Bevétel

A jatékos kivalasztja az egyik képpel felfelé forditott bevétel kartyat,
és megkapja vagy a kartyan jelolt szamu sestertiust (a kozos készlet-
bdl), vagy az ott jelolt kdveket (a ké taroldbol). A sestertiusokat a
paravanja mogott tartja, mig a kdveket a paravan el6tt. Ezt kdvetden
a kartyat képpel lefelé forditja.

Ha mar csak 3 vagy annal kevesebb kartya van képpel felfelé forditva,
a jatékos mind a sestertiusokat, mind a koveket megkapja. Ezen feliil

az a jatékos, aki az utolsé képpel felfelé forditott kartyat valasztja, kap

egy +1 tolas jelol6t, kivéve, ha mar van neki egy.

Amikor az utolso kartya is leforditasra keriilt, a huzdpaklibol 7 dj
kartyat kell huzni, és képpel felfelé a tabla mellé tenni. A leforditott
kdrtyakat a tobbi bevétel kartyaval dssze kell keverni és egy Uj
huzdpaklit kell képezni beldliik. Ha az egyik jatékos egy olyan méretd
kovet valaszt, amelyb8l mar nem érhetd el tobb a kdvek taroldjaban,
az Osszes jatékosnak be kell adnia a kdzos készletbe az adott méret
koveinek a felét (lefelé kerekitve). Ekkor a soron |évé jatékos
megkapja a kivalasztott kovét/koveit.

12 Kéfaragas

A jatékos 2 kovét betolhatja a kéfarago szerkezetbe, egy-
enként, egymas utan. A jatékos az egyik kovet a szerkezetre
helyezi, ahogy az a jobb oldali képen |évé példaban lathato. Ezt
kovetGen a kovet a toldfa segitségével a szerkezetbe tolja. A
toldéfa barmilyen szégben hasznalhato, de egyik része sem
haladhat at a két széls6 pontja kozotti képzeletbeli egyenesen.
A masodik kovet, ha van ilyen, ugyanilyen médon kell a
szerkezetbe tolni.

A jatékos a szerkezet masik felén kiesé minden egyes kovet
becserélhet egy azonos méretl vagy kisebb k& lapkara, amit a
lapkak taroldjabdl vehet el. A jatékos, ha akarja, a leesd kovet
azonnal bevalthatja 1 sestertiusra. A leesett kovet tegyétek
vissza a kovek taroldjaba, a becserélés vagy eladas utan!

A jatékos az 6sszes igy megszerzett ké lapkat koteles elhelyezni
a szallitd szekerén, ugy, hogy azok pontosan illeszkedjenek a
szekér tarold helyeihez. Ha a jatékos 2 kdvet tol a szerkezetbe,
de egy k6 sem esik ki a masik végén, akkor is jogosult egy kis k6
lapkat vagy egy sestertiust elvenni. Ha a jatékos rendelkezik
egy +1 tolas lapkaval, ezt most felhasznélhatja, és egy har-
madik kovet is betolhat a szerkezetbe.

M Utépités
A jatékosok 1 vagy 2 k6 lapkat épithetnek be a Via Ap-
pidba. A leépités szabalyai az alabbiak:

* A jatékos azon az Utszakaszon végezhet épitési
munkat, amellyel szomszédos varosban a jaték soran
barmikor jart.

2 utazas

B Bevétel Il K6faragas Il Utépités

Figyelem: Ez azt jelenti, hogy mindegyik jatékosnal legfeljebb 1
darab ,+1 tolds token” lehet egy adott pillanatban.

Tedd a kovet amit a kéfaragé szerkezetbe akarsz tolni, a kepen
jelélt szaggatott piros vonal mégé! Amikor haszndlod, a toldfa egyik
része sem lépheti at ezt a vonalat.
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Figyelem: A szallitd szekér ezen része vagy
egy nagy ké lapkat, vagy egy kozepes és
egy kicsi k6 lapkat tud tarolni. Itt nem
tarolhato két kicsi ké lapka. De persze erre
a helyre berakhato csak egy kozepes vagy

csak egy kicsi k6 lapka.

Frank (piros) Tarra-
cindba utaztak, ezért
A a Via Appianak mind
\- 2 e 0z A, mind a B

i“i-“'* szakaszdn épithetnek

utat.
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e A jatékosok csak olyan mezére tehetnek le ké lapkat, amelyet vonal
kot 6ssze egy masik k6 lapkaval vagy egy mogotte fekvd vérossal.

¢ A soron lévé jatékos egy masodik k& lapkat csak azon az Utszakaszon
épithet be, amelyiken az els6 k6 lapkat beépitette, tovabba csak
akkor, ha a megel6z6 Utszakaszok dsszes mez6jét mar lefedi ké lap-
ka. Tehdt egy jatékos nem tehet le 2 k6 lapkat a B Utszakaszon, csak
akkor, ha az A utszakasz mar elkészult.

A soron |évé jatékos az Ut adott szakaszéhoz illeszkedd bonusz tokeneket
kap az adott Utszakasz minden egyes megépitett lapkajaért. Ezen
felll gy6zelmi pontot is kap a beépitett k6 lapkak utan:

Nagy lapka 5 gy6zelmi pont
Kozepes lapka 3 gybzelmi pont
Kicsi lapka 1 gy6zelmi pont
'l Utazas

A jatékos 1, 2 vagy 3 mez6vel el6re mozgatja a jatékos
figurajat. Ez neki 1, 3 vagy 6 sestertiusba kerdlt. A jatékos
figura csak olyan mezékdn mozoghat, amelyeket k& lapka
fed le. Ezen felll a figura csak a mez6ket 6sszekdtd von-
alak mentén mozoghat. Egy kicsi vagy kozepes k6 lapkan
csak egy figura dllhat, mig egy nagy lapkan legfeljebb 2
figura tartézkodhat egyszerre.

Egy jatékos nem mehet messzebbre, mint a kdvetkez6
varos, ahol meg kell alInia, és ott megkapja az ott |évd
gy6zelmi pont jelol6k koziil a legfelsét. Ezen fellll egy
varos jelol6t le kell tennie a varos jel6l6k helyére. (A
varost elérG utolso jatékos kihagyja ezt az akcidt.)

Egy véros mellett [év6 minden egyes varos jelol6 1 ses-

tertius-szal csdkkenti az utazasi koltséget minden olyan

jatékos szdmara az adott Utszakaszon, aki még nem érte
el az adott varost.

Példa: A k6 lapkak a
-val jel6lt

" helyekre lerakhatdk,

mig a

g - -
" -val jelolt

e e
: .--..,-Il""" Ll .

A soron |évé jatékos az altala megszerzett gyézelmi
pontokat azonnal lelépi a gy6zelmi pont jelold savon.
Ha 2 lapkat épit be egyszerre, a jatékos 1 sestertiust
kap bonuszként.

Figyelem: Ha a jatékosnak 50-nél tobb gy6zelmi pontja
van, maga elé tesz egy 50+ gy6zelmi pont jelol6t.

Példa: A piros nyilak iranydba nem
b= lehet utazni, mivel arrafelé nincsen
8 kapcsolat a lapkdk helyei k6zott.
Ezen feliil a bal oldali piros nyil al-
atti mezdre nincs lerakva ké lapka
. sem. A zéld nyilak irdnydba valo
utazds megengedett.

Példa: Egy vdros jel6lé van Benvenutum mellett. Emiatt az 1 mezét
elére utazds az ut B szakaszdn ingyenes. A 2 mezét eldre utazds 2
sestertiusba keriil, a 3 mezét el6re utazds 5 sestertiusba. Ennek a
jeldlének az ut A szakaszdra nincs hatdsa.

Figyelem: A varos jel6l6k csak az utazas koltségeit csokkentik. A jatékosok

sosem szereznek pénzt azéltal, hogy egy utszakaszon utaznak.

A jaték vége és a végso pontozas

A jaték annak a kornek a végén ér véget, amikor
e valamelyik jatékos gyGzelmi pont jelol6t szerez Brundisium mell6l
e vagy a Via Appia teljesen elkésziilt.

Mindkét esetben a teljes kort végigjatsszuk, ezéltal
biztositva, hogy mindegyik jatékosnak azonos szamu
kore volt a jatékban.

A legtobb sestertius-szal rendelkezé jatékos 2 gy6zelmi pontot kap.
Ha ebben a tekintetben dontetlen all fenn, mindegyik jatékos kap 2-2
gy6zelmi pontot. Végiil a jatékosok megszamoljak az egyes
Utszakaszokon megszerzett bonusz tokeneket. igy hatarozzuk meg,
hogy az egyes szakaszokon ki épitette be a legtobb ké lapkat:

* Az a jatékos, aki a legtobb lapkat épitette be egy utszakaszon,
8 gyGzelmi pontot kap.

* Az a jatékos, aki a masodik legtobb lapkat épitette be egy
Utszakaszon, 4 gy6zelmi pontot kap.

© Copyright 2013 Queen Games, D-53842 Troisdorf, Germany. Minden jog fenntartva. magyar forditas: drkiss

4

Ha a legtobb beépitett lapka tekintetében dontetlen all fenn,
az érintett jatékosok az elsd és a masodik helyért jard pon-
tokon megosztoznak.

Ha a masodik legtobb beépitett lapka tekintetében dontetlen
all fenn, az érintett jatékosok megosztoznak a 4 gy&zelmi
ponton, maradék esetén lefelé kerekitve.

A legtobb gydzelmi ponttal rendelkezd jatékos nyeri a jatékot.
Ha ebben a tekintetben dontetlen all fenn, A
az érintett jatékosok megosztoznak a gy6zelmen.
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