


A JATEK ATTEKINTESE
X

Mindenkinek van érzéke a kertészkedéshez, mialatt a Fliszernovények kartyajatékkal

jatszik. Lazitsatok, mikdzben jol szorakoztok ezzel a gydnyori és elegans jatékkal, ahol

1-4 20m flszernovényeket iltettek és szedtek. Gy(jtsd Gssze a tarolédba a flvek legjobb
kollekciojat, de ne varj vele tul sokaig, mert akkor bardtod ragadja meg ket el6szor.

A JATEK CELJA

A jatékosok a kozosségi és magankertjlikben lévé flszernovények iltetésével
megproébalnak minél tébb gyézelmi pontot 6sszegydjteni.
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JATEKTARTOZEKOK

Navénykartyak
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63 Novénykartya
(7 kiilénboz6 fliszernévénybél 9 kartya)

4 Kertjelslo

Minden jatékos szinében 1

9 Kiildnleges

novénykartya 16 Téarold kartya X5
(3 kilonb6z6 fliszernsvénybadl 4 kiilonboz6 tarold a P
o) 1 Novényes

T Sl kekszkartya 4 Referencia kartya
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A JATEK ELOKESZITESE 4 ,
MAGANKERT
1. Minden jatékos vegyen magéhoz 4 Tarolé kartyat. A

kartya hatoldala a jatékos szinét dbrazolja. n

2. Keverd Gssze egy pakliba a Novény és a Kildnleges
novénykartyakat (72 kartya).

3. Anélkil, hogy megnéznéd, tavolitsd el a jatékbol a
kartyakat az aldbb meghatéarozottak szerint:

. 4 jatékosnal - 0 kartya
o 3jdtékosnal - 12 kdrtya e
o 2jitékosnal - 24 kértya KOZOSSEGI KERT

4. Az igy létrejott paklit képpel lefelé forditva tedd a
jatéktertletre, ez lesz a huzé pakli.

5. Jeldljetek ki egy teriletet az asztal kozepén a
Kozosségi kert (A) kartydinak és minden jatékossal
szemben egy-egy teriletet, mint Magankert (B).
A Kertjelolot minden jatékos a sajat szinében a
Kozosségi és Magankertje kozé helyezze (C).

6. A Novényes kekszkartyat a jatékterilet oldalara tedd,
hogy minden jatékos szdméara konnyen elérhetd legyen.

MAGANKERT




JATEKMENET

Az a jatékos, aki legutoljara fézott vagy Ultetett novényt, 6
lesz a kezddjatékos és inditja az elsé forduldt. A jatékosok az
6ramutatd jardsaval megegyezd irdnyba haladva kovetik
egymast, amig a jaték végsé feltételei teljesiilnek (lasd: 6.
oldal). A kovetkezd lépéseket kell sorrendben végrehajtani:

1. LEPES: NOVENYEK SZEDESE (vlaszthato)

A forduld kezdetén a jatékos eldontheti, hogy novényeket
szed, mint valaszthat6 akcid. Ehhez a jatékos:

e Kivalaszt 1 Tarolé kartyat a 4 kozil, amit hasznalni
szeretne.

e A kivalasztott Tarolé kértya altal megjelolt ndvények
készletét 6sszeszedi és ezt a Tarold kartyaja ala teszi.

e A novényeket a Kozésségi kertbdl és/vagy a
Magankerthél is elveheti, barmilyen kombinacidban.

e Mindegyik Tarolé kartyat jatékonként csak egyszer
hasznélhatja.

e Egyforduld alatt a jatékos csak egy taroldt szedhet meg.

FONTOS:
A kilonleges novényeket CSAK
tvegkorsoban lehet tarolni.

K0z0SSEGI KERT MAGANKERT

Harom levendula ) o @, A jatékos a forduldja
talalhaté a Kozosségi @ o @ kezdetén Ggy dont, hogy

kertben és 3 levendula
van a jatékos
Magankertjében is.

a 6 levendulat a Nagy
virdgcserépbe teszi,
amely ,Azonos
névényeket” igényel.

Atforditja ezt a levendula paklit
és a konténere ala helyezi Ugy,
hogy a pakli jobb szélét a
lehelyezett kartyak szaméahoz
igazitja, megismerve ezzel az
adott pontszamat. Vagy akar
csak atforditja a paklit a jaték
végéig, aztan pontozza.



TAROLO KARTYAK

Négy kilonboz6 Tarolé kartya van, amelyeknek sajatos
kovetelménye van, hogy a jatékosnak milyen ndvényeket
KELL szednie.

NAGY VIRAGCSEREP (Azonos névények):
Ebbe a taroléba 1-7-ig azonos fajtajd
novények gytjthetdk. Példaul a 6 levendula.

FALADA (Kiilsnbozs novények]):
, #\ #% Ebbe a taroldba 1-7-ig kiilonbozé fajtajd

novények gyujtheték. Példaul 1 babér, 1
safrany, 1 rozmaring, 1 kapor, 1 tarkony.

Ebbe a taroléba 1-6-ig azonos fajtaju
Bl novények parjait lehet gydjteni. Mindegyik
parnak kulénbdznie kell a tébbi partol.
Példaul 2 zsalya, 2 kapor, 2 babér.

UVEEKURS[" (Normal ésivagy kiilonleges
novényeknek):

Ebbe a taroldba 3 novény szedheté barmelyik
fajtabol. Ezek a ndvények lehetnek azonosak
vagy kulonbozéek, tehat a jatékos ebben a
taroléba normal és kilonleges névényeket is
tehet.

KISEBB VIRAGCSEREP (Azonos névények parjail:

ELSO FORDULO — NINCS NOVENYSZEDES

A jaték elsé forduldjdban az elsd lépés, azaz a Novények
szedése nem lehetséges, mivel nincsenek még kartydk
kijatszva a szedéshez.

OTLETEK A NOVENYSZEDESHEZ

Ahogy a jatékosok Ultetnek, a kertek novekedni kezdenek
(ldsd a kovetkezd oldalon a 2. épést). Probald meg kévetni,
hogy az ellenfeleidnek milyen novényeik vannak a
Magankertjikben, illetve milyen kartyak vannak a
Ko6zosségi kertben.
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NOVENYES KEKSZKARTYA

Ha egy jatékos felszedi a Kilonleges
kartyak osszes értékét (1, 2, 3-as) az
livegkorsoba, azonnal megszerzi a
Névényes kekszkartyat is, amit a | - ot s
Tarolé kartyaja ala tesz. .

Ez a kartya a jaték végén 5 bonuszpontot ad a
jatékosnak. A jatékban mindig csak egy jatékos nyerheti
el ezt a kartyat.




2. LEPES: NOVENYEK OLTETESE (xstetezo)

Az elsd lépés utan, amely valaszthatd, a jatékosnak a 2.
épést kell végrehajtania, amennyiben maradt kartyalap a
pakliban. Ebben a lépésben a jatékos a novényeket a
Ko6zosségi, illetve Magankertbe ilteti az aldbbiak szerint:

1. A jatékos felhlzza a pakli felsd lapjat és azonnal el kell
dontenie, hogy hova helyezze:

. Sajat maga elé a Magankertbe, VAGY
. a jatékterilet kozepére, a Kbzosségi kertbe.

2. Ezutan felhlGzz egy mésodik kartyat, amit az elsé kartya
altal nem valasztott helyre tesz le. Mas szoval, ha az elsd
kartyat a Kézosségi kertbe tette, akkor a méasodik kartyat a
Magéankertbe kell helyeznie [és forditva).
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AMIKOR MINDEN TAROLO HASZNALATBAN VAN

Amikor egy jatékos felhasznalta a Tarold kartyait, a
forduléja soran a Novények lltetése lépésben még
akkor is részt vehet.

A JATEK VEGE

Miutan a hazé pakli kifogy, a jatékosok a forduldikban a
novények gydjtését végzik el. Amint a jatékos mar nem tud
tobb novényt szedni, akkor megall. Mindezt addig
folytassak, amig mindenki felhasznalta a Tarolé kartyait
vagy mar nem lehetséges tébb névényt szedni.

PONTOZAS

caos| 1] 2f 3] 4] 5
pnmrsl 2| 6| Iﬂ|!4|18|20|22|

e Minden Tarolé kartya aljan lathatd, hogy hany pontot
szerzett a jatékos az 0sszegyjttt kartydk szamaval.

o Az iivegkorséban lévé minden egyes kilonleges novényért
tovabbi bonuszpont jar a kartyan feltlintetett 6sszegben.
A Novényes kekszkartya tovabbi 5 pontot ad a jatékosnak,
ha megszerezte.

e A jatékosok minden egyes novénykartya utan 7-7 pontot
kapnak, ami a Magankertjében maradt, tehat nem keriilt
begydjtésre.

A legtdbb ponttal rendelkez6 jatékos a gy6ztes. Amennyiben
dontetlen allna fenn a jatékosok kozott, akkor a
legmagasabb 0sszegl livegkorséval rendelkezé jatékos a
gybztes. Ha ezek utdn még mindig dontetlen az eredmény, a
jatékosok mindegyike nyer, és egyutt kell a kenyeret
megtoérniik.



dh); CSAPATVALTOZAT fﬁ/
R L Y
A JATEK ELOKESZITESE

A jaték elbkészitése megegyezik egy normal 4 jatékos
valtozattal, de a csapattagok egymassal szemben ilnek le, igy

a csapatok forduléi valtakoznak. Elészor a legfiatalabb jatékos
csapata kezd.

JATEKMENET

A jaték a normal szabalyok szerint folyik, de a 2. lépésben, a
Névények liltetése soran a kovetkezé modositasokat kell
végrehajtani:

Minden jatékos 2 helyett 3 kartyat helyez le az lltetés soran.
Ezeket egyenként felhlzva, dontse el, hogy hova helyezi.
Béarmilyen sorrendben elvégezhetd:

e  Ajatékos 1 kartyat a Magankertbe helyez.
o  Ajatékos 1 kartyat a Kozosségi kertbe helyez.
e  Ajatékos 1 kartyat a csapat Magankertjébe tesz.

A csapatjatékban a jatékosok 6 forduld alatt 6sszesen 12
lapot jatszanak ki. A .meghitt beszélgetés” és a
csapattarsak kozotti megbeszélés megengedett.

A JATEK VEGE ES PONTOZAS

Amikor a jaték véget ér, minden jatékos a normal médon pontozza
a taroldit, de a csapattarsak osszeadjdk a pontszamaikat. A
legmagasabb pontszdammal rendelkezé csapat a gydztes.
Amennyiben a végeredmény dontetlen, a legmagasabb egyesitett
tvegkorsoval rendelkezd csapat a gydztes. Ha még ezek utan is
dontetlen az eredmény, akkor az a csapat nyer, amelyikben a
legmagasabb tivegkorso értékkel rendelkezd jatékos van.

HALADO VALTOZAT

Evek 6ta van csapattarsad?

Tobb versenyvaltozatot kerestek? Probaljatok
meg a haladé valtozatot a két jatékmod
egyikével, vagy akar mindkettéével:

e Egyetlen csapattars pontozdsa: A jaték végén a
csapattarsak pontszamainak az Osszeaddsa helyett, a
csapat végsd pontszama a legalacsonyabb pontszamot
szerz§ csapattag eredménye legyen.

Nincs beszélgetés: A jatékosok kozétt nem lehet . meghitt
beszélgetés” és nem beszélhetnek a jaték soran
alkalmazott stratégiardl. Valamint amikor kartyahuzas és
kartyakijatszas akcidjat hajtjak végre, addig nem fedhetik
fel a tobbi jatékos elétt a lapjaikat, amig egyértelmien
nem jelzik, hogy hova iltetik a ndovényeket. A jatékos
miutan felfedte a kartyalapjat, a dontését mar nem
valtoztathatja meg.
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Kulon koszonet a fantasztikus Kickstarter tamogatéinknak, a
csodalatos tarsasjatékos kzosségnek és a szeretd csalddunknak.
Koszonet Keith Matejka-nak a sz6l6 jatékmod szabalyaiért és Andrea
Emmes-nek a Kickstarteres szinkronhangjaért.
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