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TARTOZEKO

AKIEGESZITO GELJA

A hamisitokartyak j, fondorlatos modszereket kinalnak a szokasos jatékszabalyok
megvaltoztatasara. Példaul iivegkristalyokat hasznalhatsz valodi dragakévek helyett,
vagy megvesztegethetsz befolyasos elékeléségeket, hogy mesés kedvezményeket
kaphass. Az 0ij nemeskartyak tobb valasztasi lehetéséget nyajtanak, és tobbféle utat
biztositanak a gy6zelemhez.

VALTOZASOK AZ ELOKESZULETEKBEN

Ha ezzel a kiegészitdvel jatsszatok a Splendor Parbajt, az alabbiak szerint modositsatok az
elokeésziileteket:
® A 2. lépést lépést egészitsétek ki igy: Miutan felcsaptatok az ékszerkartyakat,
keverjétek meg a hamisitokartyakat, és a paklijukat tegyétek a 3 korabbi pakli folé.
Csapjatok fel 3 hamisitokartyat, és helyezzétek ezeket a 3. szintii kartyak (e @ @) és a
dicsdséglapka kozé.

® A 3. 1épést igy végezzétek el: Tegyétek a jatéktablat a kartyapiramis ala. Helyezzétek
a htizozsakba az alapjaték 25 korongjat a kiegészitG 4 tivegkorongjaval egyiitt, majd toltsétek
fel a jatékostabla 25 mezGjét kozéprdl kiindulva, a tablara nyomtatott vonalat kovetve egy-egy
véletlenszerien hiizott koronggal. A jaték kezdetén 4 korong lesz a zsakban.

® Az 5. lépést 1épést igy végezzétek el: Keverjétek egy pakliba az alapjaték és a kiegészitG
oOsszesen 12 nemeskartyajat, csapjatok fel koziiliik 4-et, és tegyétek ezeket a tabla ala. A
megmaradt nemeskartyak paklijat helyezzétek a felesapott nemeskartyak mellé.

JATEKOSOK KOREI

Kovessétek az alapjaték szabalyait az alabbi valtoztatasokkal:

Opcionalis akciok
1-Eldjog felhasznalasa
Egy el6jogtekercsért cserébe valaszthatod azt is, hogy 1 iivegkorongot veszel el a tablarol.

Kotelezo akeio

» Legfeljebb 3 korong elvétele: Az tivegkorongokat kezeljétek ugy, mint az ékké- és/vagy
gyongykorongokat. Ha ezzel az akcidval 3 tivegkorongot veszel magadhoz, az ellenfeled
kap 1 el6jogtekercset.

®1 aranykorong elvétele és 1 ékszerkartya tartalékolasa: a hamisitokartyak nem
ékszerkartyak, és nem is lehet ket tartalékolni.

Képesség \

Egy Gj kotelez6 akeio is megjelenik:

® 1 hamisitokartya megvasarlasa: Valassz 1-et
a képpel felfelé forditott 3 hamisitokartya
koziil, fizesd ki a koltségét korongokkal
(a kartya bal also sarkdban lathat6, mindig
tartalmaz {ivegkorongot), és tedd a kartyat
képpel felfelé magad elé. Az aranykorongok
dzsokernek szamitanak, igy barmilyen ékko-,
gyongy- vagy iivegkorongot helyettesithetnek.
Az elkoltott korongokat tedd a huzozsakba.
A megvasarolt hamisitokartya helyét toltsd Koltség
ujra a paklibol.

Az alabbi kartyaképesség igy valtozik:

@ : Vegyél el 1 ékkd-, gyongy- vagy tivegkorongot az ellenfeledtGl.

AKOROD VEGE

A korod végén a 10 korongos felsé hatarba az tivegkorongok is beleszamitanak.



A HAMISITOKARTYAK KEPESSEGEI

Minden hamisitokartyat legfeljebb egyszer hasznalhatsz a korodben. Egy korén belil akar

tobb hamisitokartya képességét is felhasznalhatod.

Aranykorongokkal az ékké- és/vagy gyongykorongokon Kivill {ivegkorongokat is
helyettesithetsz. Amikor elveszel egy korongot az ellenfeledtdl, ékké- vagy gyongykorong

helyett tivegkorongot is elvehetsz.

®

Az 1 ékszerkartya megvasarlasa vagy az 1 hamisitokartya
megvasarlasa akeio végrehajtasakor elkolthetsz legfeljebb
2 tivegkorongot, hogy iivegkorongonként 2-vel csokkentsd
avasarlas koltségét a jelzett szinre vonatkozoan.

Az 1ékszerkartya megvasarlasa vagy az 1 hamisitokartya
megvasarlasa akeio végrehajtasakor elkolthetsz
legfeljebb 2 tivegkorongot, hogy iivegkorongonként
1-gyel esokkentsd a vasarlas koltségét barmely szinre
vonatkozoan. Ha 2 iivegkorongot kéltesz, azzal 2 azonos
vagy 2 kiilonbo6z6 szinid korongot is helyettesithetsz.

Az 1 ékszerkartya megvasarlasa vagy az 1 hamisitokartya
megvasarlasa akeio végrehajtasakor elkolthetsz

2 tivegkorongot, hogy 3-mal csokkentsd a vasarlas
koltségét egy valasztott szinre vonatkozoan.

Az 1ékszerkartya megvasarlasa vagy az 1 hamisitokartya
megvasarlasa akeio végrehajtasakor elkolthetsz 1 ivegkorongot,
hogy 1gyonggyel csokkentsd a vasarlas koltségeét.

El6jog felhasznalasakor 1 helyett 2 tetszdleges ékké-,
iiveg- és/vagy gyongykorongot vegyél el a tablarol.
Megjegyzés: Ezt a képességet is csak egyszer haszndlhatod
koronként. Ha tobb eldjogtekercset haszndlsz fel, csak az
elséért vehetsz el 2 korongot, a tobbiért mdr csak 1-et.

Akorod végén, még a koronglimit ellendrzése
eldtt kolts el 1 iivegkorongot, és tegyél vissza
1elGjogtekercset, hogy végrehaijts egy tjabb kort.

A korod végén, még a koronglimit ellendrzése el6tt kolts
el 1iivegkorongot, és tegyél vissza 1 el6jogtekercset, hogy
elvegyél 1 ékké-, iiveg- vagy gyongykorongot az ellenfeledtol.
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Akorod vegén, még a koronglimit ellenérzése el6tt
tivegkorongokeért megvasarolhatsz 1 elérhet6 nemeskartyat,
aminek a helyét ezutan fel kell t6ltened a nemeskartyak
huzopaklijanak fels6 kartyajaval. Ehhez 1-gyel tobb
tivegkorongot kell elkdltened, mint ahany nemeskartyad
van. Az elvett nemeskartya helyét toltsd ujra a paklibol.

Példa: Kordbban mdr szereztél egy nemeskdrtydt a szokdsos
mddon. Most a kdrtya képességét felhaszndlva szeretnél szerezni
még egyet. 2 iiveghkorongot kell elkoltened, hogy elvehess egy
nemeskdrtydt, aminek a helyét fel kell toltened egy mdsik kdrtydval

Megjegyzés: A korondk megszerzése miatt kapott nemeskdrtydk
helyét ne toltsétek fel

A korod végén engedélyezett 10 korongba az
tivegkorongokat nem kell beleszamolnod, igy ezekkel
egylitt 10-nél tobb korongod is maradhat.

Ezzel a kértydval azonnal 2 korondt szerzel.
Igy akar egy nemeskartyahoz is hozzajuthatsz,
vagy egy gyozelmi feltételt is teljesithetsz.

3 helyett 5 ékszerkartyat tartalékolhatsz.

Ezenkiviil az 1 aranykorong elvétele és 1 ékszerkartya
tartalékolasa akeio soran 1 helyett legfeljebb 2 ékszerkartyat
tartalékolhatsz (mindkettd barmilyen szint(i lehet,

és egymastol fiiggetlentil akar a kartyapiramisbol,

akar valamelyik hiizopaklibol is valaszthatsz).

Akorod végén, még a koronglimit ellendrzése elott elkolthetsz

2 livegkorongot, hogy kivalaszd az ékszerkartyak egyik
hiizopaklijat (e, ® @,0 @ ®). Huizd fel a valasztott pakli fels6

3 lapjat, és valassz koziiliik 1-et, amit tartalékolsz. A masik
2kartyat tedd az adott pakli aljara tetszéleges sorrendben.

Mivel ez nem egy kotelezo akeio, akkor is hasznalhatod ezt a
képességet, amikor nincs a tablan aranykorong, illetve nem vehetsz
fel aranykorongot, amikor hasznalod. Nem hasznalhatod ezt a
képességet, ha mar elérted a tartalékolhato kartyak felsd korlatjat.

Miutan megvasaroltal egy () képességgel rendelkezd
ékszerkartyat, a kartya szinével megegyez6 korong elvétele
helyett a kovetkez6 két lehetGséghél valaszthatsz:

® 2,akartyaéval azonos ®1tetszoleges ékké-, tiveg-
szin(i korongot veszelel VAGY  vagy gyongykorongot
veszel el a tablarol



Minden 0j nemeskartyanak van egy képessége, ami az alapjaték kartyaképességeihez
hasonloan azonnal aktivalodik, amint megkaptad a kartyat. Figyelj ra, hogy néhany kartya a
gy6zelmi feltételeket is modositja!

Tartalékolj 1 ékszerkartyat

barmelyik htizopaklibol vagy

akartyapiramis barmelyik
szintjérdl, akkor is, ha nincs
aranykorong a tablan, és
toltsd Gjra a kartya helyét.
Ne vegyél el aranykorongot.
Nem hasznalhatod ezt a
képességet, ha mar elérted a
tartalékolhato kartyak fels6
korlatjat.

Ha 9 vagy tobb
hirnévpontod van olyan
kartyakon, amelyek
bonuszanak szine
megegyezik, gy6ztél.

Vegyél el 1 tetszoleges,
képpel felfelé forditott
hamisitokartyat, és toltsd
Ujra a helyét; vagy csapd fel
a hamisito huzopakli felsé
lapjat, és vedd magadhoz
(akartya koltségét egyik

esetben sem kell kifizetned).

Huzz legfeljebb

2 véletlenszert korongot
ahuzoézsakbol. Ezek
barmilyen tipusuak
lehetnek (akar
aranykorongok is).

Vegyél el 1 aranykorongot
atablarol, ha lehetséges.
Ne tartalékolj kartyat.

Ha 9 vagy tobb koronad
van, gyoztél.

Vegyél magadhoz
legfeljebb 4 korongot
atablarol: ezek
mindegyike vagy tiveg-,
vagy gyongy-, vagy
azonos szind ékkGkorong

legyen. Aranyat nem
valaszthatsz.

Vegyél magadhoz
legfeljebb 3 tetszdleges
korongot a tablarol
(aranyat nem
valaszthatsz).

Emlékeztetd: csak a hamisitokartyakkal megszerzett nemeskartyak helyét kell feltolteni!

MARC ANDRE

Mar gyerekkorom 6ta foglalkoztatnak a tarsasjatékok. 14 évesen fedeztem fel a jatéktervezés
szépségét, vagyis akkor még csak a jatékok biitykolésének szépségét. Ezzel tudtam a
legjobban kifejezni a kreativitisom, de azért beletelt par évtizedbe, ameddig tényleg
elmélyiiltem a jatéktervezésben. Végiil 2014-ben a Splendor sikerének kdszonhetden valtam
hivatasos jatéktervezéve. A Splendor Parbaj a Splendor jatékesalad legujabb cime, ami
csatlakozik a mar korabban megjelent Cities of Splendor és Splendor Marvel jatékokhoz.
Annak érdekében, hogy inspiraciot szerezzek egy kivalo jatékszerzGtol, meghivtam Bruno
Cathala baratomat, hogy csatlakozzon hozzam ebben az utazasban. Ezuton is szeretnék
koszonetet mondani Brundnak a faradhatatlansagaért, tovabba a SPACE Cowboys studio
két munkatarsanak, Francois Doucet-nek és Maxence Falempinnek a Splendor Parbaj
fejlesztése soran tantsitott figyelmességiikért és tamogatasukért. Vegiil, de nem utolso
sorban szeretném kifejezni a halam vilagszerte a jatékosoknak, akik megosztjak egymassal a
hobbi iranti lelkesedésiiket. Ezt a jatékot most nekik ajanlom.

BRUNO CATHALA

2002: Megjelentek az els6 jatékaim - Hé, ezek kétszemélyes jatékok voltak!

2022: Megjelenik a Splendor Parbaj angol kiadasa (K6szi, Mare, hogy ram gondoltal!) - Hé, egy
Ujabb kétszemélyes jaték!

20 évjatékos alkotomunka, kételyek és remények kozepette egyetlen f6 céllal: mindig kovetni
a szenvedélyem, és dolgozni A jatékon, amivel én is éppen jatszani szeretnék, és megosztani
azt annyi emberrel, amennyivel csak lehet. Szerencsére nem is ment ez olyan rosszul (Mr.
Jack, Shadows over Camelot, Cyclades, Five Tribes, Kingdomino, 7 Csoda: Parbaj, csak hogy
parat emlitsek).

‘Marc ANDRE & Bruno CATHALA



DAVIDE TOSELLO" =

Davide Tosselo 1978-ban sziiletett Olaszorszaghan, és egész életében

rajongott a rajzolasért. Elhivatottsaganak koszonhetden sikeriilt

kialakitania egy olyan egyedi stilust, ami népszeriivé tette

munkassagat. A vazlatok elkészitésétdl kezdve a rajzolason at

a szinezésig az alkotas minden folyamatara kiemelt figyelmet

fordit. Igazi maximalista. Letisztult, modern alkotasai hamar

megragadtak a nemzetkézi piac figyelmét. A videojatékok

vilagabol érkezve csoppent bele a tarsasjatékokéba, amit a lehetd

legprofesszionalisabb modon kozelit meg. Tobb elismert jatékon

is dolgozott, mint példaul az Orbis (SPACE Cowboys), a Viktorianus

langelmék, a Tindérmese fogado és a Nottingham biraja 2. kiadasa (Cool-

MiniorNot). Franciaorszigban az Editions Glénat/Vent d’'Ouest gondozasaban

megjelent ,BLUE in the Land of Dreams” irdja és illusztratora, ami ,BLUE nella Terra

dei Sogni” - Edizioni Star Comics cimen Olaszorszagban is megjelent 2020-ban. Széval

elgondolkodhatunk azon, vajon mi jar David Tosello fejében, amikor éppen nem dolgozik. A

valasz egyszer(i. Megprobalja 6sszevalogatni azt a megszamlalhatatlanul sok torténetet, amin
dolgozni szeretne.
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