Megjegyzés: a figurdk elhelyezésével
tudjuk a jaték nehézségi szintjét
médositani. Minél szélesebben,
alacsonyabb tornyokba rendezziik ‘
a figurdk, anndl kbnnyebb, mig

minél magasabb tornyokat épitiink -
a figurdkbdl, anndl nehezebb dolgunk

lesz a jdték sordn a figurdk megszerzésénél.
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A JATEK MENETE

Minden figura kiilonb6zé pontértékkel rendelkezik:
Nagymeéret( tyukok: 3 pont

Kisebb méretd tyukok: 2 pont

Szénabdla: 3 pont

Kocsikerék: 1 pont

A legfiatalabb jatékos lesz a kezd6 jatékos. A jatékosok az 6ramutatd
jarasaval megegyez6 irdnyban kovetik egymast. A soron lévé jatékos
megprébal a kakasulérél egy tetszélegesen valasztott figurat elvenni,
anélkul hogy az egyensulyt megbontana. Abban az esetben, ha a figura
felemelésénél mar latszik, hogy a mérleghinta le fog déIni, a figura még
visszatehetd eredeti helyére, és masik valaszthato helyette.
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JATEK VEGE

A jaték véget ér, amint az 6sszes figurat begyUjtotték a jatékosok, vagy
az egyensulybol kibillenve a mérleghintardl leesnek a figurdk.

Mindkét esemény bekovetkezte utan a jatékosok megszamoljak a
megszerzett figurak aljan |évé pontszamaikat. Annak a jatékosnak, aki
kibillentette a mérleghintat, és emiatt leestek a figurak 5 pontot le kell
vonnia az 0sszegy(jtott pontszamabadl.

A legmagasabb pontszammal rendelkezé jatékos nyeri meg a jatékot.
Jatékvariaco kisebb gyerekek részére

Pontszamolas nem sziikséges. Az a jatékos lesz a nyertes, akinek utoljara
sikeriilt figurat szereznie a mérleghinta ledontése el6tt.

C ( XB\)IIIego blIIego kakastilo ‘ ju;
A farmon békésen ildogélnek a tyukok, de csak addig, mig valamelyik
jatékos meg nem bontja az egyensulyt. Probélj meg minél tobb és
nagyobb pontértékii figurat 6sszegyujteni, anélkil, hogy ledontenéd a
kakasulét. A Chickyboom az egyensuly, kacagas, szérakozés jatéka.

DOBOZ TARTALMA &

- 6 db tyukfigura fabdl (3 nagy, 3 kisebb) Q Py
JATEK CELJA

- 7 db szénabala fabol
- 7 db kocsikerék fabol

- 1 db mérleghinta fabol

A legtobb tyukot, szénabaldt és kocsikereket osszegyu;tem a jaték sordn,
anélkil hogy kibillentenénk a mérleghintat az egyensulyabdl.

Minden figura ktlonb6z6 pontértékkel rendelkezik. A legtobb pontot
0sszegyUjté jatékos nyeri meg a jatékot.

ELOKESZULET

A mérleghinta pall6 részét helyezziik el az asztalon. El&szor helyezziik el
az 6sszes tyukfigurat, szénabalat és kocsikereket tetszélegesen a pallon.
A figurdk elhelyezkedését minden jaték el6tt varidlhatjuk, igy minden
jaték uj kiindulasi helyzetbdl kezd6dik.

Ezutan helyezzik ra a pallot az 6sszes figuraval a mérleghinta alapele-
mére, Ugyelve az egyensulyra.

Importélja: GémKer-Gémklub Kft.
1092 Budapest, Raday u. 30. www.gemker.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladésveszély!
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Illeg6- blllego kakasulo
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JATEK CELJA
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