
Előkészületek
Tegyétek a leleteket és az ereklyéket a tábla mellé.
2-fős játékban a 4 és 7 pontot érő ereklyéket 
vegyétek ki a játékból, 3-fős játék esetén a 7 pontos 
ereklyét.

Véletlenszerűn vá-
lasszátok ki az új 
kezdőlapka egyik ol-
dalát, és az ábrázolt 
módon tegyétek a 
játéktáblára.
Ezt a játékba később 
kapcsolhatod be, 
ahogy a játéktábla 
előrenyomott tájme-
zőit is. Nem lehet 
lapkát ezzel a lap-
kával szomszédosan
letenni a játék kezde-
tén!

Mielőtt bekevernétek az új duplalapkákat, először 
adott számú lapkát vegyetek ki a játékból, anélkül, 
hogy megnéznétek azokat: 4-fős játékban 16 lapkát 
vegyetek ki (a 4 helyett), 3-fős játékban 20 lapkát (a
8 helyett) és 2-fős játék esetén 24 lapkát (a 12
helyett). Csak ezután keverjétek az új duplalapkákat 
a megmaradt lapkák közé, és alakítsátok ki a képpel 
lefelé néző paklikat.

Minden játékos megkapja a színéhez tartozó hegyi 
várkastélyt.
Keverjétek a 6 új szimpla lapkát a 8 alapjáték béli 
szimpla lapka közé, és készítsetek belőle egy képpel 
lefelé néző paklit. Az alapjáték többi előkészületi 
lépése változatlan marad.

Duplalapka lelettel
Az új duplalapkák mindkét mezőjén ugyanolyan táj 
látható, valamint 1-2 lelet.

Amikor ezen lapkák egyikét teszed a táblára, akkor
azonnal tedd rá erre a 
lapkára a megfelelő számú 
leletet is a készletből. 
Amint egy leletet is tartalma-
zó régió lezárásra kerül, a
körbezáró játékos megkapja a 
régió összes leletét, függetlenül 
attól, hogy kap-e nyersanya-
gokat.

Kétoldalú 
kezdőlapka

12 duplalapka, mindkét 
felén ugyanolyan 

tájmező van és 1-2 lelet
is van rajtuk.

4 hegyi várkastély

6 szimpla lapka

6 ereklye

16 lelet

hegy + domb oldal

erdő + város oldal

Ahogy az öt birodalom felvirágzik, 
felfedezitek Pandoria ősi lakosainak 
emlékeit, leleteket abból a korból.

A megtalált ősi leletek mágikus ereklyeként újra 
összeilleszthetőek, ami további dicsőséget hoz a 
birodalmadnak!



Hegyi várkastélyok
A duplalapkád vagy az egyik várkastélyod 

lerakása helyett, ezentúl leteheted a hegyi 
várkastélyod is. Ezzel a lapkával lefedhetsz és 
lezárhatsz egy kivezető útvonalat, anélkül, hogy 
normál lapkamezőt takarnál le a játéktáblán.
Ahogy a többi lapkánál, a hegyi várkastély lapka 
lerakásakor is szomszédosnak kell lennie a letett 
lapkának egy már előzőleg letett lapkával. 
Majd a szokásos módon tehetsz egy bábut a hegyi 
várkastélyodra, a többi kastéllyal azonos szabály 
szerint.
Ha leteszed a hegyi várkastély lapkád, akkor nem 
húzhatsz a köröd végén egy új duplalapkát.

Megjegyzés: Csak akkor tehetsz hegyi várkastély 
lapkát a táblára, ha a tájmező egy még nem lezárt 
kivezető útvonalhoz kapcsolódik.
Hegyi várkastélyt le lehet tenni a Bűbájos várkastély
varázslattal is.

Szimpla lapkák
A kézben lévő duplalapka vagy egy várkastély 
lerakása helyett, húzhatsz egy szimpla lapkát is a
pakliból, amit egy szimpla mezőre tehetsz le. Ez 
korábban csak a Táj varázslattal volt lehetséges. 
Ha a lapka nem egy lezárt régió része, akkor tehetsz 
egy bábut is rá a szokásos módon.
A köröd végén ez esetben nem húzhatsz új 
duplalapkát a kezedbe.

Ereklyék
Amint elég leletet gyűjtöttél, elcserélheted azokat a 
körödben egy ereklyére a kártyakijátszás vagy 
emlékmű építése helyett.
Tedd vissza a megadott számú leletet a készletbe, 
és vedd el az adott számú lelethez tartozó ereklyét.
Tedd a birodalomtáblád mellé. Ehhez nincs 
szükséged építkezésre.

A koronajelződdel lépj 
előre a az ereklyéért járó 
pontnyit. A játék során 
bármennyi ereklyét sze-
rezhetsz.

Megjegyzés: Csapatjáték verzió esetén a társaddal
közösen gyűjtitek a leleteket, és bármelyikőtök 
becserélheti ereklyére azokat.
A családi verzióban az ereklyék pontértéke duplázódik!

Ez a 
kivezető 
útvonalas 
régió már 
teljesen 
körbezárt.

A hegyi 
kastély nem 
határos 
előzőleg 
már letett 
lapkával.


