12 duplalapka, mindkét

[ /A _-~ Ahogy az 6t birodalom felviragzik,
felén ugyanolyan

felfedezitek Pandoria 6si lakosainak Kétoldalii
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kezdédlapka

emlékeit, leleteket abbol a korbdl.
A megtalalt 6si leletek magikus ereklyeként wjra
osszeilleszthetéek, ami tovabbi dicséséget hoz a
birodalmadnak!

Elokésziiletek

Tegyétek a leleteket és az ereklyéket a tdbla mellé.
2-fés jatékban a 4 és 7 pontot érd ereklyéket
vegyétek ki a jatékbol, 3-f6s jaték esetén a 7 pontos
ereklyét.

Véletlenszer(in va-
lasszatok ki az dj
kezdélapka egyik ol-
dalét, és az abrazolt
médon tegyétek a: =

jatéktablara.
Ezt a jatékba késdbb
kapcsolhatod  be,

ahogy a jatéktdbla [
elérenyomott tdjme-
z6it is. Nem lehet
lapkat ezzel a lap-
kaval szomszédosan
letenni a jaték kezde-

erdd + vdros oldal

tén!

Miel6tt bekevernétek az uj duplalapkakat, elészor
adott szamu lapkat vegyetek ki a jatékbol, anélkiil,
hogy megnéznétek azokat: 4-f6s jatékban 16 lapkat
vegyetek ki (a 4 helyett), 3-f6s jatékban 20 lapkit (a
8 helyett) és 2-fés jaték esetén 24 lapkdt (a 12
helyett). Csak ezutan keverjétek az 0j duplalapkékat
a megmaradt lapkak kozé, és alakitsatok ki a képpel

lefelé nézé paklikat.

tdjmezd van és 1-2 lelet

is van rajtuk. 6 ereklye
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16 lelet

Minden jatékos megkapja a szinéhez tartozd hegyi
varkastélyt.

Keverjétek a 6 1j szimpla lapkat a 8 alapjaték béli
szimpla lapka kozé, és készitsetek beléle egy képpel
lefelé néz6 paklit. Az alapjaték tobbi el6készileti
1épése valtozatlan marad.

Duplalapka lelettel

Az 4 duplalapkik mindkét mezdjén ugyanolyan tdj
lathato, valamint 1-2 lelet.

Amikor ezen lapkdk egyikét teszed a tablara, akkor
azonnal tedd rd erre a
lapkdra a megfelel szdmu
leletet is a készletbdl.

Amint egy leletet is tartalma-
26 1égid lezarasra keril, a
korbezaro jatékos megkapja a
régio Gsszes leletét, fiiggetlentil
attol, hogy kap-e nyersanya-
gokat.
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A duplalapkad vagy az egyik varkastélyod
lerakdsa helyett, ezentul leteheted a hegyi
varkastélyod is. Ezzel a lapkédval lefedhetsz és
lezarhatsz egy kivezeté utvonalat, anélkiil, hogy
normdl lapkamez6t takarnal le a jatéktdblan.

Ahogy a tobbi lapkdndl, a hegyi vérkastély lapka
lerakasakor is szomszédosnak kell lennie a letett
lapkanak egy mar el6z68leg letett lapkaval.

Majd a szokdsos mddon tehetsz egy babut a hegyi
varkastélyodra, a tobbi kastéllyal azonos szabaly
szerint.

Ha leteszed a hegyi varkastély lapkad, akkor nem
huzhatsz a krod végén egy 1j duplalapkat.

Megjegyzés: Csak akkor tehetsz hegyi vdrkastély
lapkdt a tdbldra, ha a tdjmez6 egy még nem lezdrt
kivezetd uitvonalhoz kapcsolodik.

Hegyi vdrkastélyt le lehet tenni a Biibajos varkastély
vardzslattal is.
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¥ kivezetd
{ ttvonalas
régié mdr
teljesen
korbezdrt.

A hegyi
kastély nem
hatdros
elozdleg
mar letett
lapkdval.

Szimpla lapkak
A kézben 1évé duplalapka vagy egy varkastély
lerakdsa helyett, huzhatsz egy szimpla lapkat is a
paklib6l, amit egy szimpla mezre tehetsz le. Ez
korabban csak a T4j vardzslattal volt lehetséges.
Ha a lapka nem egy lezart régio része, akkor tehetsz
egy babut is rd a szokdsos modon.

A korod végén ez esetben mem huzhatsz Uj
duplalapkat a kezedbe.

Ereklyék

Amint elég leletet gytijtottél, elcserélheted azokat a
korodben egy ereklyére a kartyakijatszds vagy
emlékm épitése helyett.

Tedd vissza a megadott szamu leletet a készletbe,
és vedd el az adott szdmu lelethez tartozo ereklyét.
Tedd a birodalomtdblad mellé. Ehhez nincs
sziikséged épitkezésre.

A koronajelzéddel 1épj
elére a az ereklyéért jaro
pontnyit. A jaték sordn
barmennyi ereklyét sze-
rezhetsz.

Megjegyzés: Csapatjiték verzié esetén a tdrsaddal
kozosen gyiijtitek a leleteket, és bdrmelyikétok
becserélheti ereklyére azokat.

A csaladi verziéban az ereklyék pontértéke duplazodik!



