
Idegen fenyegetés 
elhárítása

Speciális győzelmi 
feltételek

Valahányszor ellenséges 
bázist rombolsz le, kapsz 
1 Győzelmi pontot.

Kezdő egységek: 
3 Tengerészgyalogos, 

1 Ostrom Tank, 1 Transzport, 
7 Munkás



fejlett harcI 
eszközök

Azonnal építs egy 1-es szintű 
Gyárat és egy 1-es szintű 
Űrkikötőt, költségek nélkül.

Kezdő egységek: 
3 Tengerészgyalogos, 

1 Lángszórós, 
1 Transzporter, 7 Munkás



különleges 
támogatás

Helyezd a kártyát 
a játéktérre.

A játék elején kapsz 4 Ásvány 
jelzőt és 2 Gáz jelzőt.

Minden Átcsoportosítás 
fázisban kapsz 1 általad 

választott nyersanyag jelzőt.

Kezdő egységek: 
2 Tengerészgyalogos, 

2 Keselyű, 1 Transzport, 
8 Munkás





A meglepetés 
ereje

Azonnal aktiválhatsz 
egy Mozgás parancsot 
bármelyik bolygón.

VAGY
Azonnal aktiválhatsz 
egy Építés parancsot 
bármelyik bolygón.



dugalle admIrálIs

Hős
Helyezz egy Hős jelölővel 
ellátott Cirkálót bármely 
szövetséges területre.
Amennyiben csatában 

vesz részt, akkor az összes 
ellenséges, nem álcázott 

egység a visszavonulás vagy 
kivonás helyett azonnal 

elpusztul.
Ha a Hős az első sorban 

küzd, akkor +1 életerőt kap.





a győzelem ideje

Helyezz el legfeljebb 
4 Őrködés jelzőt az általad 
irányított területeken.
Ezután pusztíts el egy 

ellenséges Transzportot 
bárhol.



kozmIkus 
bombázás

Távolítsd el az összes 
Őrködés jelzőt az egyik 

bolygóról.
Ezután válassz egy ellenfelet, 

akinek van ott bázisa. 
Levehetsz egy modul- vagy 
épületlapkát a nemzetségi 
lapjáról. Amennyiben ez egy 
épület, akkor cseréld ki az 
eggyel alacsonyabb szintű 

lapkára.




