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BEVEZETO

A Pokol Ejszakija volt azon esemény, amit a Kék Hold Virosinak lakéi
immar legszivesebben elfelejtenének. Azon a végzetes éjszakin bukott el az
Aranysdrkiny, és sokak szerint ez volt az oka minden rossznak, ami ezutdin
kovetkezett. Miel6tt a napfény még egyszer megérinthette volna e biiszke
vdros tornyait, az dreg kirdly kilehelte lelkét, a Kek Hold - minden dolgok
teremtdje - eltiint, a Pszi Szent Kristilya szamtalan darabra tort és a Kék
Hold Virosa a kdoszba zuhant.

Jelenleg a hdrom elemi sdrkiny, mint e vildg egyetlen megmaradt isteni
lényei Orzik a kristdly toredékeit. A kirdly két gyermeke, Roland herceg és
Elinor hercegnd, egymdssal verseng a korondeért. Mindketten a mdsikat

A Kék Hold Virosinak sok lakdja bizonytalan még, hogy melyikiiket is
. kovessék. Sokan azonban dsszegyiiltek mdr az egyik, vagy a mdsik tréndrokds
zdszlaja alatt, hogy segitsenek neki megszerezni a tront, helyredllitsik a Pszi
Szent Kristdlyinak hatalmdt, és bizonyitsik igazukat a Kék Hold eldtt,
amikor az majd remélhetdleg visszatér.

ATTEKINTES

A Blue Moon Legend tarsasjatékban a két kiralyi 6rokos egyikét
alakitjatok, akik a Kék Hold Varosa tronjaért kiizdenek. A korona
megszerzéséhez el kell nyernetek e vildg utolsd istenei, a 3 elemi
sarkany tamogatasat. Minden Gsszecsapas fontos, mivel a sarkanyok
konnyen meginognak. A célotok eléréséhez kiilonb6z6 fajokat kell a
magatok oldalara allitanotok, koveteket kiildenetek idegen foldekre,
és igy tovabb.

hibdztatjik az Arany Sarkany haldldért, és a vilagukra zidult katasztrofikeért.

HOGYAN HASZNALD EZT A
SZABALYKONYVET?

| jatékosok szamara készitettilk, igy magaban foglalja a
“jaték Osszes alapszabalyat. Az olvasas el6tt hajtogasd ki
magad elé a jatéktablat, készitsd ki a miianyag sarkany
figurakat, valamint a Vulca és Hoax paklikat! Ezen
kartyak alapjan tudod majd azonositani a szabalykényv-
ben szerepl6 példakat (lasd a 4. oldal 3. 1épését). Az Gsszes
| tobbi jatékelemet egyenlére tedd vissza a jaték dobozaba!

Egyenldre csak akkor olvasd el a fejlesztett szabalyokat
tartalmazé masik szabalyfiizetet, ha az alapszabalyokkal
kapcsolatban még kérdéseid lennének!

A JATEK CELJA

A jatékosok egymassal versenyeznek, egy csomé csatat megvivva,
minden korben megprobalva feliilmulni ellenfeliik hatalmat. A csata
nyertesének esélye van ra, hogy elcsabitsa a sarkanyokat. A jaték
végeén a legtobb sarkany tamogatasat élvezd jatékos fog uralkodni a
Kék Hold Varosan, és ezzel meg is nyeri a jatékot.




1 fejlesztett
szabalyok fiizete

9 miianyag kristaly

4 kiildottkartya

1 elemkartya
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A Brue MooN FAJAI

Bar csak egy kis része a vilagnak, a Kék Hold Varosat sokféle faj lakja.
Az els6 két faj, amivel a jatékban talalkozhattok: a Vulca és a Hoax.

A Vulca a mdgia és a tiizes indulatok faja, akik leginkdbb Likdhoz, a
Tiizsdrkinyhoz dllnak kozel. A Sotét Kor el6tt a tliztemplomaikban segitettek
mdsokat a magia tanuldsiban. Jelenleg a tiiztemplomok romokban hevernek,
igy a Vulca a tilzon és mdgidn keresztiil igyekszik békét hozni a Kék Hold
Virosira.

A szelid bolcsességérdl hires Hoax faj adja a Kék Hold Virosdnak tuddsait és
torténészeit. Egyszerre szorakoztatjdk a wdrosi és udvari mnépeket
torténeteikkel, illetve osztjdk meg ezoterikus tuddsukat mindazokkal, akik
tanulni szeretnének tolitk. A Hoax inkdbb a konfliktusok elkeriilésére
torekszik, hisznek abban, hogy a tiirelem és gondolkodds vezet a békés
dontésekhez.

1. jatéktabla
2. sarkanyok

3. tamogatasteriilet (Support Area)

4. csatateriilet (Combat Area)

ZABALYOK

e

JATEK ELOKESZULETEK

A jaték el6tt készitsd eld a jatékot a kovetkezé modon!

1. A jatéktabla el6készitése: nyisd szét a jatéktablat képpel felfelé
kettStok kozeé!

2. A sarkanyok el6készitése: tedd a 3 sarkanyfigurat a jatéktabla
kozepére!

3. Pakli kivalasztasa: mindketten valasszatok magatoknak egy fajt,
majd valogassatok ki és vegyétek el a 31 kartyatokat a pakli
bettijele alapjan! Ne felejtsd el, hogy minden fajpakli tartalmaz
par lapot mas fajokbol is, igy a valasztott fajod par lapjat mas
paklikban taldlod meg. Ha ez valamelyik elsé jatékotok, akkor
valasszatok a Vulca és a Hoax J fajok paklijait (azaz
minden olyan fajkartyat, amiken egy ,V”, illetve egy ,H” betii

talalhato)!
R CRIEFIECS MY
i M‘f" an e g{??
Vulca pakli betiijele Hoax pakli bettijele

4. Paklik megkeverése: minden jatékos tegye képpel felfelé a faja
vezetGjét (Leader of the.., a 00 sorszamu lap) a jatéktabla
vezetéteriiletére (Leader Area), majd a maradék kartyait keverje
meg jo alaposan! Ez utan a paklijat képpel lefelé tegye le a
htizépakli (Draw Deck) helyére!

5. Pakli emelése: mindketten emeljétek meg, vagy keverjétek meg
ellenfeletek paklijat (tovabbra is képpel lefelé)!

6. Kezdé jatékos kivalasztasa: véletlenszerien sorsoljatok ki,
hogy melyiketek kezdje a jatékot!

7. Kezd6 kéz felhtizasa: mindketten huizzatok 6-6 lapot a sajat
huzoépaklitokbdl a kezetekbe! (Ez lesz a , kezdd kezetek”.)

T = TR e “a W i S0 W + el i

5. huzopakli (Draw Deck)
6. dobopakli helye (Discard Pile)

7. vezetéteriilet (Leader Area) a




A JATEK MENETE
A jaték korok sorozatéan at tart. Mindig az éppen SORON LEVO
JATEKOS hajtja végre a komplett korét. A koriik soran a jétékosok
csatat kezdeményezhetnek, amely azutan tobb koron at is tarthat, amig

csak az egyik jatékos vissza nem vonul. Minden kor az alabbi fazisokbol
all:

1o

1. Kezd6 fazis: az éppen soron 1évé jatékos végrehajthatja a kezd6
fazisban végrehajthaté specialis hatasokat tartalmazé kartyai
utasitasait. Az éppen soron 1évé jatékos hasznalhatja az aktiv
kartydinak visszatérés szimbolumait.

2. Vezet6 fazis: a soron 1év6 jatékos kijatszhat egy 1j vezetéskartyat
(Leadership).

3. Csata fazis: ha éppen nem folyik csata, a soron 1évé jatékos
eldontheti, hogy elkezd-e egy 1j csatat, vagy elutasitja az Gj csata
elkezdését. Ha van mar egy éppen folyé csata, akkor a soron 1évé
jatékos eldontheti, hogy folytatja-e azt a csatat, vagy visszavonul a
csatabol.

4. Karakter fazis: a soron 1évé jatékosnak ki KELL jatszania egy
karakterkartyat (Character), amivel elkezd egy 4j csatat (ha éppen
nem folyik csata), vagy folytatja vele a mar meglévé csatat. Ha
nem tud kartyat kijatszani, vissza kell vonulnia.

5. Tapolé / tamogatis fazis: a soron 1évé jatékos kijatszhat egy
tapolo (Booster)-, vagy egy tamogato (Support) kartyat. Ha ez egy
csata legels6 kore, akkor nem jatszhat ki ilyen kartyakat.

KARTYAK FELEPITESE

The fiory Vadea act wether than think!

oot can H_r‘:l.v glorstamea if 'r.tu:r
meeer fake the contemplate®
N Frang Yotowinkod oy L

1. kartya neve 4. fold elem hatalom értéke

2. kartya titulusa (ha van) 5. pajzs szimbolum

3. tiiz elem hatalom értéke

all

7. specialis hatas szovege

8. kartya tipusa

Hatalom fézis: ha ez a csata legelsd kére, a soron 1év§ jatékosnak
be kell jelentenie az altala valasztott elemben a hatalma &sszegét.
Egyébként be kell jelentenie az aktualis vitatott elemben a hatalma
Osszegét. A bejelentett hatalom Osszegének egyenlének, vagy
nagyobbnak kell lennie, mint ellenfele hatalmanak dsszegének.
Frissités fazis: a soron 1évé jatékos addig haz uj kartyakat a
huzopaklijabol, amig ismét 6 lap nem lesz a kezében.

Vége fazis: mindkét jatékos végrehajthatia a vége fazisban
végrehajthatd specialis hatasokat tartalmazo kartyai utasitasait.
Miutan ez a fazis is véget ért, a soron 1évé jatékos korének is vége,
és az ellenfele kore kezdédik (immar & lesz a soron 1év6 jatékos).

A kartyak azon szovegét, amely hatdssal van a jatékra,
vagy egyéb kartyakra, specialis hatasnak nevezziik. A
hatds szovegét ugy fogalmaztuk, hogy felolvasasra keriil,

> igy az ,I” utal a kdrtya tulajdonosara (azaz rad), a , you”
pedig az ellenfeledre. Amikor kijatszol egy ilyen kartyat,
tedd a kértyat a jatéktabla megfelel helyére, majd olvasd
fel a rajta 1évé specialis hatas szvegét hangosan!
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I may only play this card if
the contested element is Earth
and your total power is at least
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11. pakli bettijele

12. fajszimbolum

6. egyéb szimbolum(ok) 9. holdszimbdlum (ha van) 13. kartya sorszama

10. szinesit6 szoveg




EZDO FAZIS

Ha te vagy az éppen soron 1évé jatékos, ebben a fazisban el kell
dontened, hogy hasznalod-e az aktiv kartyaid azon specialis hatasat,
melynek szévegében a ,during my Beginning phase” kitétel szerepel. A
hatasok végrehajtasdhoz a szovegben leirtak szerint kell eljarnod.
Barmely képpel felfelé 1évé AKTIV kértya célpont lehet, amely a csata-
vagy a tamogatasteriileten talalhato, és amelyet nem fed el teljesen egy
masik kartya (lasd a kartyak lefedése abrat a 11. oldalon).

Ha te vagy a soron 1évo jatékos, akkor visszavehetsz barmennyi kartyat
a kezedbe, amelyen egy visszatérés szimbolum szerepel w# (lasd a
visszatérés szimbolum leirasat a 9. oldalon).

VEZETO FAZIS

Ha te vagy az éppen soron 1évé jatékos, ebben a fazisban
KIJATSZHATSZ képpel felfelé egy 1ij vezetéskartyat a mar lent 1év6k
tetejére ugy, hogy azok minden adata jol lathaté maradjon (lasd a
kartyak lefedése abrat a 11. oldalon). A vezetéskartyat a jatéktabla mellé,
a vezetGteriiletedre kell elhelyezned, és a rajta 1évé hatas szovegét
hangosan fel kell olvasnod, illetve azt meg kell oldanod a megfelel6
fazisodban. Csak egy vezetéskartyat jatszhatsz ki koronként.

A vezetéskartyad csak a korod végéig lesz aktiv, viszont minden
kijatszott vezetéskartyad a tabla mellett marad, még ha mar inaktiv is.

CSATA FAZIS

Ha te vagy az éppen soron 1évé jatékos, ebben a fazisban dontést kell
hoznod a jaték aktualis helyzetétdl fiiggben.

Ha éppen nem folyik csata, dontened kell az alabbiak koziil:

* Uj csatat kezdesz: ha igy dontesz, azonnal 1épj tovébb a karakter
fazisra!

* Elutasitod egy 1j csata elkezdését: ha igy dontesz, el KELL
dobnod a kezedbdl 1, 2, vagy 3 kartyat, majd hajtsd végre a
frissités fazist, és ezzel a korod azonnal véget is ér. Az ellenfeled
kore kezdddik.

Ha éppen folyik egy csata, akkor az alabbiak koziil kell dontened:

* A csata folytatasa: ha igy dontesz, azonnal 1épj tovabb a karakter
fazisra!

* Visszavonulsz a csatabdl: ha nem tudsz eleget tenni az ellenfeled
minden hatalom értékének, vagy ha tgy dontesz, inkabb vissza
akarnal vonulni az aktualis csatabol, jelentsd be a visszavonulasi
szandékodat, majd hajtsd végre annak kovetkezményeit a sarkany
fazistol kezdve (lasd a visszavonulas fejezetet a kovetkez6 oldalon)!

KARAKTER FAZIS

Ha te vagy az éppen soron 1évé jatékos, ebben a fazisban ki KELL
jatszanod egy karakterkartyat (Character) az aktualis csata tertiletére
képpel felfelé. Ha nem tudsz, vissza kell vonulnod. Csak egyetlen
karakterkartyat jatszhatsz ki koronként. Egy karakterkartyad
mindaddig aktiv marad, amig le nem feded egy uj kartyaval a
kovetkezd korben, vagy amig a lap eldobasra nem keriil.

TAPOLO / TAMOGATO FAZIS

Ha te vagy az éppen soron 1évé jatékos, ebben a fazisban kijatszhatsz
egy tapold (Booster), vagy egy tamogatd (Support) kartyat. Csak
egyetlen tapold-, vagy tamogato-kartyat jatszhatsz ki koronként.

Ha egy tapolo-kartyat jatszottdl ki, akkor azt a csatateriiletre kell
letenned képpel felfelé, egy mar ott 1év6 aktiv kartyat részben lefedve
(lasd a kartyak lefedése abrat a 11. oldalon). A tapolo-kartyad aktiv
marad, amig nem feded le egy j karakterkartyaval a kovetkezd
% korodben, vagy amig a lap eldobasra nem kertil.

Ha egy tamogato-kartyat jatszottal ki, azt a tamogatasteriiletedre kell
elhelyezned képpel felfelé, a tobbi esetleg mar ott 1év6 tamogato-
kartyad mellé. A tamogatd-kartyaid mindaddig aktivak maradnak,
amig eldobasra nem keriilnek.

Ha 14j csatat kezdtél a korodben, nem jatszhatsz ki sem tapolo-, sem
tdmogato-kartyat!

HATALOM FAZIS

Ha te vagy az éppen soron 1évé jatékos, ebben a fazisban be kell
jelentened a vitatott elemben a hatalmad &sszegét. A vitatott elem lehet
a tliz, vagy a fold. Az Osszes aktiv kartya hatassal lehet az adott
hatalmad Osszegére. Az adott elemben a hatalmad Osszegzéséhez
elséként alkalmazd az Osszes hatast, amely a kartyakra nyomtatott
hatalom értéket mddositja. Ezutan alkalmazd az dsszes hatast, amely a
kartyak egyedi értékét modositja. Végiil alkalmazd az Gsszes hatast,
amely a hatalmad &sszegének teljes értékét modositja.

Ha ez a harc legelsé kore, akkor dontened kell, melyik elemet tamadod
meg (tliz vagy fold), és be kell mondanod, hogy ebben az elemben
mekkora a hatalmad 6sszege. Ha nem ez a harc legels6 kore, akkor be
kell jelentened, hogy az éppen vitatott elemben mekkora a hatalmad
Osszege. Ennek az Osszegnek egyenl6nek, vagy nagyobbnak KELL
lennie, mint ellenfeled el6z6 korben bejelentett hatalmanak Gsszege.

FRISSITES FAZIS

Ha te vagy az éppen soron 1év¢ jatékos, ebben a fazisban addig huzz 4j
kartyakat a huzopaklidbol, amig ismét 6 lap nem lesz a kezedben! Ha
mar eleve 6 vagy tobb kartya van a kezedben, semmit nem kell tenned.

PELDA A HATALOM
OSSZEGENEK MEGHATAROZASARA

THrs s s Foa

a ,Demegodas the Odd” f6ld hatalom értéke: 2

a , Trebuchet of Fear” tdimogato kartyara nyomtatott fold
hatalom értéke: 1

a ,Demegodas the Odd” specialis hatdsanak szdvege
ugy szol, hogy megduplazza a tamogatd kartyak |
hatalménak értékét, igy a ,Trebuchet of Fear” fold
hatalmanak értéke 2-re né '

a Hoax jatékos bemondja a fold hatalmanak &sszegét: 4




VEGE FAZIS

Ebben a fazisban a jatékosoknak meg kell oldaniuk az aktiv kartyaiknak
azon specialis hatdsait, melyek szovegében a , during my End phase”,
vagy a , during your End phase” kitétel szerepel.

ViISSZAVONULAS

Ha ugy dontesz, hogy visszavonulsz a csata fazisban, vagy vissza kell
vonulnod barmilyen mas okbol, az alabbi fazisokat kell végrehajtanod.

1. Sarkany fazis: az a jatékos, aki nem vonult vissza, MAGAHOZ
CSABIT 1 sarkényt (lasd a sarkanyok elcsébitasa fejezetet). Ha 6
vagy tobb lapja van Gsszesen a csata- és tamogatasteriiletén, akkor
2 sarkanyt is magahoz csabit.

2. Dobas fazis: minden jatékos eldobja az Gsszes kartyajat a csata- és
tamogatasteriiletérél, és a dobott lapokat képpel felfelé a
dobodpakli helyére teszi egymas utan. A vezetéskartyakat nem kell
eldobni, azok tovabbra is jatékban maradnak.

A Hoax jatékos kijatssza a ,Muster Reinforcements”
vezetéskartyajat, ami lehet6vé teszi, hogy 5 kartyat huzzon.
A Hoax jatékos a htizas utan felismeri, hogy még az qj
kartydival sem tud akkora hatalom Osszeget elérni, hogy
meghaladja a Vulca jatékos hatalmat, igy bejelenti, hogy
visszavonul.

A Vulca jatékosnak 5 lap van a csatateriiletén és még 2 a
tamogatasteriiletén, ami Osszesen 7 lap, tehat 2 sarkanyt
csabithat magahoz.

A Hoax jatékosnal egy sarkany van (a zold), a jatéktablan
pedig a masik kettd. A Vulca jatékos igy ez els6 csabitasaval a
z0ld sarkanyt a Hoax jatékos vezetOkartyaja mell6l a
jatéktablara mozgatja.

3. Frissités fazis: mindkét jatékos addig htz @j kdrtyakat a%§
huzoépaklijabol, amig ismét 6-6 lap nem lesz a kezében. Akinek )
mar eleve 6 vagy tobb kartya van a kezében, semmit nem tesz.

4. Vége fazis: az aktualis kor és a csata is azonnal véget ér. Ezutan a
visszavonuld jatékos 4j kore kovetkezik, 6 lesz a soron lévé
jatékos.

SARKANYOK ELCSABITASA

Ha mind a 3 sarkanyfigura a jatéktablan taldlhat6, amikor magadhoz
csabitasz egyet koziiliik, a harom barmelyikét valaszthatod. Ebben az
esetben tedd a vezetSkartyad mellé a kivalasztott sarkany figurajat! Ha
azonban mar az ellenfeled vezetSkartydja mellett van egy vagy tobb
sarkanyfigura, akkor ezek egyikét el6bb a jatéktablara kell atcsabitanod
ahelyett, hogy egy jatéktablan 1évé sarkanyt csabithatnad el a sajat
oldaladra. Ha tobb sarkanyt is elcsabitasz egyszerre, el6sz6r minden
ellenfelednél 1év6 sarkanyfigurat at kell csabitanod a jatéktablara, és (ha
még maradt csabitasi lehetéséged) onnan csabithatod csak tovabb
valamelyiket a magad oldalara.

Ezutan a Vulca jatékos barmelyik sarkanyt a jatéktablardl a
sajat oldalara csabithatja (a zoldet valasztja).

Mindkét jatékos eldobja a dobdpaklijaba az dsszes kartyajat
a csatateriiletér6l és a tamogatasteriiletérél. A vezetd- és
esetleges vezetéskartyak maradnak.

A Hoax jatékosnak 10 kartya van a kezében az 5 lap htizas miatt;
a Vulca jatékosnak 6, mivel az el6z6 korben a frissités fazisban
tjakat htzott. Emiatt egyik jatékos sem hizhat most tij lapokat.

A Hoax jatékos kore és a csata is véget ért. A Hoax jatékos
vonult vissza, igy 6 kezdheti az tjabb kort is, eldontve, hogy
akar-e egy Uj csatat kezdeni, avagy nem.




W A JATEK MEGNYERESE

A jaték az alabbi okok egyike miatt érhet véget:

* Ha egy jatékos oldalan mar 3 sarkany is talalhatd, és egy negyediket is

elcsabithatna egy nyertes csata kovetkeztében.

* Ha egy csata befejeztével az egyik jatékos mar minden kartyat eldobott a

kezébdl és a htizépaklijabol.

* Ha egy jatékos gy dontott, hogy nem kezdeményez tij csatat, vagy nem
tudja a mar meglévét folytatni, mert mar nincs lap sem a kezében, sem a

htizépaklijaban.

Barmelyik esemény bekovetkezte utan az nyeri meg a jatékot, akinek az
oldalan tobb sarkany talalhaté. Ha dontetlen, vagy minden sarkany a
' jatéktablan van, az nyeri meg a jatékot, akinek még van kartyaja a kezében.

oR-P-»

1. A karakter fazisa soran a Vulca jatékos a ,Glimmer”

rrrrr

2. Ez utan kijatssza a ,Fireblast” kartydjat a tapol6 / tamogato
fazisban. Annak ellenére, hogy nem maradt tobb kartya sem
a kezében, sem a huzopaklijaban, a jatékos folytatja a
kiizdelmet (hiszen a csata még nem ért véget).

3. A Vulca jatékos bejelenti, hogy a fo6ld elem hatalmanak
Osszege 5, ami meghaladja a Hoax jatékos eddigi 4-es
Osszegét. Mivel nincs mar lap a hizépaklijaban, nem tud 4j
kartyakat hiizni, és ezzel be is fejezi a korét.

4. A Hoax jatékos a karakter fazisa soran a ,Helkomedes the
Rhetorician” karakterkartyajat jatssza ki. Nem jatszik ki tobb
kartyat a korében, de a ,Ballista of Confusion” tamogato-
kartydja egy korabbi korrdl azéta is aktiv.

5. A hatalom fazisban bejelenti, hogy a f6ld elem hatalmanak
Osszege 5, ami megegyezik a Vulca jatékos fold elem
hatalmanak 6sszegével. Ezzel be is fejezi a korét.

6. Mivel a Vulca jatékos nem tud karakterkartyat kijatszani a
kezébdl, és a fold elem hatalménak Gsszege megegyezik |
ellenfelével, vissza kell vonulnia a csatabol.

A Hoax jatékos az ellenfele visszavonuldsa kovetkeztében a
Vulca jatékosnal 1évé egyetlen sarkanyt atcsabitja a jatéktablara.
Miutan a hatra 1évé fazisokat megoldjak, a jaték véget ér. Mivel
mindharom sarkany a jatéktablan van, és a Vulca jatékosnak
fogytak el a lapjai a csata soran, a Hoax jatékos nyer, akinek még &
van kartya a kezében.




SZIMBOLUMOK

Sok kértyéan szerepelnek kiilénbozé SZIMBOLUMOK is. A szimbdlumok
mutatjak meg, hogy ezeknek a kartyaknak milyen kiilonb6z6 hatasaik
lehetnek, az esetleges specidlis hatdsan tal is. Az alabbiakban a Hoax és
Vulca paklik szimbdélumainak hatasait részletezziik.

A PAJZS SZIMBOLUM W

A fold és tliz elemek hatalom értéke melletti pajzs szimbdlum azt jelenti,
hogy figyelmen kiviil hagyhatod az adott elemben az ellenfeled hatalmanak
Osszegét a hatalom fazisod soran.

AZ ALLJ! SZIMBOLUM +§

Ha egy ilyen szimbdlummal ellatott kartyat jatszol ki, nem tudsz a
korodben mar tobb kartyat kijatszani. Minden maés tevékenységet normal
modon végezhetsz (visszavonulhatsz ha akarsz, bejelented a hatalmad
Osszegét, frissited a kezed, hasznalhatod a kartyaid specialis hatasait, stb.)

A VISSZATERES SZIMBOLUM wr

A kezd6 fazisodban visszaveheted az ilyen szimbdlummal ellatott aktiv
kartyaidat a kezedbe. Viszont ha ellenfelednek van akar egy ilyen
szimbolummal ellatott aktiv kartydja is, akkor nem veheted vissza a
visszatérés szimbolumu aktiv kartydidat a kezedbe. Nincs korlatozva, hogy
ebben a fazisodban hany visszatérés szimbolumu aktiv kartyadat veheted
vissza a kezedbe.

AZ ARANYSZABALY

Ha egy kartya specialis hatalma ellentmond a szabaly-
konyvben leirtakkal, a kartya szovege az iranyado.




1.

A Hoax jatékos kezdi a kort, és kijatssza a ,Enthrall
Opposition” kartyajat a vezetd fazisaban.

Az ,Enthrall Opposition” specialis hatdsdnak szovegét
kovetve, a Vulca jatékos ,Volcanic Gauntlets” kartyajat
figyelmen kiviil hagyja, ezaltal lecsokkenti a Vulca jatékos ttiz
elemi hatalmanak &sszértékét 6-ra.

TovABBI SZABALYOK

KARTYAK ELDOBASA

Ha egy hatas megkoveteli téled, hogy dobj el valamilyen értékii
kértyakat, nem kell tovabbi kartyakat eldobnod, ha az utasitdsnak mar
eleget tettél. Példdul ha egy hatas miatt el kell dobnod minden olyan
kartyadat, amelynek a nyomtatott t(iz elem hatalom értéke legalabb 3-as,
akkor el kell dobnod a 4-es tiiz elem hatalmu lapodat, de nem kell
eldobnod az 1-est.

KARTYAK FIGYELMEN KIVUL HAGYASA
Ha egy kartyddat FIGYELMEN KiVUL KELL HAGYNOD, az megtartja
a rd nyomtatott dsszes jellemzgjét, de sem a hatalom értékeinek, sem a
szimbdlumainak, sem a specialis hatdsanak nem lesz szerepe a jatékban.
Ez a kartyad megérzi a hatalom értékét ugyan, csak épp nem szabad
beszamitani, amig a figyelmen kiviil hagy6 hatas ideje le nem jat.

MUTANSOK

A mutans (Mutant) karakterkartydk szovegmezdje tartalmazza azt a
feltételt, amit teljesitened kell, hogy az adott mutans karakterkartyat a
karakter fazisodban ki tudd jatszani.

3. A Hoax jatékos ezutan a ,Zedemikras the Brain” kartyat
jatssza ki a karakter fazisaban.

4. A Hoax jatékos bemondja a t(iz elem hatalmanak 6sszértékét, |
ami 7, hozzatéve, hogy ez a ,Zedemikras the Brain” és a |
,Tome of Wisdom” aktiv kartyainak egyiittes értéke. Ezzel
felilmulja a Vulca jatékos jelenlegi 6-os tliz elem hatalmanak §
értékét.




KARTYAK LEFEDESE

A jaték soran gyakran helyezed egy kartyadat egy masik, mar jatékban
1év6 tetejére, részben vagy egészen lefedve ezzel azt a kartyat (lasd az
alabbi rajzot a részletekért).

Elértél az alapszabalyok végére! Most mar készen allsz a
Blue Moon Legends jatékra! Jatsszatok a Hoax és Vulca
paklikkal addig, amig teljesen el nem sajétitjatok a jaték
alapszabalyait! Ha ez sikeriilt, akkor valaszthatjatok mar
mas fajok paklijait is, a kovetkez6 oldalakon ismertetettek
. szerint. Ha olyan kérdéseid meriilnek fel, amelyekre nem
talalsz valaszt az alapszabalykényvben, olvasd el a
fejlesztett szabalyok fiizetét is!

[Ty ETies

Gyakran el6fordul a jaték soran, hogy teljesen, vagy
részben le kell fedni egy mar aktiv kartyat.

1. A Hoax jatékos teljesen lefedi a korabbi koérében
kijatszott karakterkartydjat egy 1j karakterkartyaval.
Csak a fels6 kartya szamit aktivnak, a lefedett mar nem.

2. A Vulca jatékos részben lefedi a karakter fazisa soran
kijatszott karakterkartyajat egy a tapold / tamogato
fazisa soran kijatszott tapold kartyaval. Amikor valaki
egynél tobb kartyat jatszik ki a korében a csatatertiletre,
ezt az elrendezést kell kdvetnie. Minden ebben a kdrben
kijatszott karakter- és tdpold-kartya aktivnak szamit.

3. A Vulca jatékos részben lefedi a vezetékartyajat egy 1j
vezetéskartyaval ugy, hogy a vezetdkartyaja Osszes
fontos adata latszodjon még.




ZABALYAI_
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Miutdan jol ismeritek mar a Hoax és Vulca fajokat, jatszhattok a tobbi faj
paklijaval is. Ezek az 1j fajok egyedi szabalyokkal és szimbdélumokkal
birnak, ezzel téve oly valtozatossa a Blue Moon Legends jatékot. Az 1j
fajokkal vald jatékhoz olvasd végig a rajuk vonatkozo specialis
szabalyokat, amiket kovetned kell majd az alapszabalyokon tul!
Erdemes az 1j fajokat abban a sorrendben kiprébalnotok, ahogy azok a
szabalykonyvben kovetik egymast.

MiMIX =

Ez a vad és szabad faj a természettel 6sszhangban él. Litva, hogy az 6rokdsok
hdboriija micsoda kdoszt okozott, a Mimix 1gy érzi, eljott az ideje, hogy
mindent tijra kezdjenek. Megprdbdljik erdsiteni a kotddésiiket a Kék Holddal,
remélve, hogy meglelhetik az 1ij kezdetét.

Most, amikor mar kiismerted a Hoax és Vulca

fajokat, lassan elkezdhetsz kotédni a Mimixhez o4 rm!umwr
is. Ahhoz, hogy a névérek klanjaval tudj jatszani, n
a jatékot az alapszabalyok szerint kell el6készi- :
tened. A pakli kivalasztasa lépésben valogasd ki,  Mimix pakli
majd vedd el a Mimix pakli 31 alapkartyajat, a betdijele

Mimix pakli ,M” bettjele segitségével! A masik

jatékos valassza a Hoax, vagy Vulca paklit! Ezutan a nem hasznalt
paklikat tegyétek vissza a jaték dobozaba, majd kovessétek a jaték
el6készitésének megszokott 1épéseit!

A Mimixel val6 jatékhoz az alapszabalyokon tul az alabbi szimbélumok
hatasait kell figyelembe venned.

A SZABAD SZIMBOLUM >

Alapvetéen LIMITALVA VAN, hogy hany kértyat jatszhatsz ki az
egyes fazisokban. Az ilyen szabad szimbdélummal jel6lt kartyaid nem
szamitanak bele a karakter-, tapolo-, vagy tamogato-kartya limit
korlatozasodba. Egy kérddben barmennyi szabad szimbdlumos kartyat
kijatszhatsz.

A PAR SZIMBOLUM %

Kijatszhatsz egyszerre 2 kartyat is, amelyek nevének elsé szava azonos,
és amelyeken szerepel a par szimbolum. Az igy egyszerre kijatszott 2
kértya egy kartyanak szamit a karakter-, tapold-, vagy tamogato-kartya
limit korlatozasban.

FriT ¥

Ez az égjiro faj sokkal jobban szeret a levegben tartézkodni, mint a foldon,
ebben kiilonboznek a Kék Hold Virosinak mds fajaitél. Bdr amikor csak
lehetséges igyekeznek a tobbi fajt elkeriilni, tovdbbra is fenntartjik a kapcsolatot
a sdrkdnyokkal és mas Flitekkel. Mivel a levegdeget haszniljik menedékként,
csak akkor kezdenek csatit, amikor az nekik is igazdn megfelel.

Amikor mar eleged volt a porban vald rengeteg
gyaloglasbdl, 1épj kapcsolatba az égen szallo Flit
fajjal! Ahhoz, hogy szabadon tudj szarnyalni a
Flitekkel, a jatékot az alapszabalyok szerint kell
elékészitened. A pakli kivalasztasa 1épésben

vélogasd ki, majd vedd el a Flit pakli 31
alapkartyajat, a Flit pakli ,F” bettijele segitségével!  Flit pakli
A masik jatékos valassza a Hoax, Vulca, vagy Mimix betiijele

paklit! Ezutdn a nem hasznalt paklikat tegyétek
vissza a jaték dobozaba, majd kovessétek a jaték
elékészitésének megszokott 1épéseit!

A Flittel val¢ jatékhoz az alapszabalyokon tul a Mimix fajnal leirtakat is
figyelembe kell venned.




KHIND =

Ennek a viddm fajnak a képviseléi a Kék Hold Virosinak legnagyobb bajkeverdi.
Gondtalan csapataikat azonban a Sotét Kor dtformdlta kékemény banddkkd, akik
mindazért harcolni fognak, amiben hisznek. A tobbi faj nagy szerencséjére a Khind
tovdbbra is leginkdbb a mokdban hisz.

Ha ugy érzed, eléggé készen dllsz mar barmilyen .z

kihivasra, probald megfékezni a Khindet! Ahhoz, : )
hogy elnyerd a Khind figyelmét, a jatékot az ‘
alapszabalyok szerint kell el6készitened. A pakli

kivalasztasa lépésben valogasd ki, majd vedd el a Khind pakli
Khind pakli 31 alapkartyajat, a Khind pakli ,K” betiijele
betjele segitségével! A masik jatékos valassza a Hoax,

Vulca, Mimix, vagy Flit paklit! Ezutan a nem hasznalt

paklikat tegyétek vissza a jaték dobozaba, majd

kovessétek a jaték el6készitésének megszokott 1épéseit!

A Khindel valé jatékhoz az alapszabalyokon tal az alabbi szimbdélumok
hatasait kell figyelembe venned.

A BANDA SZIMBOLUMOK & & G &

A banda szimbélum 4 kiil6nb6z6 szinben taldlhaté a Khind kartyakon. Az
azonos szinli bandaszimboélumu kartydid koziil, melyek nevének elsé
szava is megegyezik, barmennyit kijatszhatsz egyszerre a korodben, és
csak egyetlen kartyanak fognak szamitani. Ha mar van a jatékban egy
bizonyos szinti banda szimbélumui kartyad, és nincs mellette mas karakter-
kartya, vagy tapolo-kartya, kijatszhatsz ra egy ugyanilyen szini banda
szimbdélumu kartyat gy, hogy nem kell teljesen eltakarnod a korabban
kijatszott karakterkartyadat, és igy mind a két kartyad aktiv maradhat
(lasd a 11. oldalon a kartyak lefedése abra tapolo-kartyaval valo lefedés
részét).

TERRAH ®

Ez az erds, keményen dolgozé faj dll legkizelebb Doranhoz, a Fold Sirkinydhoz. Ok
épitették a Kék Hold Virosinak legtobb épitményét, miivelték annak szdintéfoldjeit, és
emellett még az Elet Szent Fajit is gondoztdk a Fold Templomdban. Most a Terrah kész
az erejét és tuddsdt haszndlni, hogy megvédelmezze a természetet és megakaddlyozza
annak tovdbbi pusztuldsat.

- Ha mar eleged volt a kdoszbdl és a viszdlykodasbol,
“tanuld meg a Terrahtol, hogyan élhetsz egyiitt jobban a
természettel! Ahhoz, hogy tanulhass a Terrahtdl, a
" jétékot az alapszabélyok szerint kell el6készitened. A
pakli kivalasztdsa 1épésben valogasd ki, majd vedd el a
Terrah pakli 31 alapkartyajat, a Terrah pakli ,T” bettjele
segitségével! A masik jatékos valassza a Hoax, Vulca,
Mimix, Flit, vagy Khind paklit! Ezutdn a nem hasznalt Terrah pakli
paklikat tegyétek vissza a jaték dobozaba, majd betiijele

~Kovessétek a jaték el6készitésének megszokott Iépéseit!

A Terrahval val6 jatékhoz az alapszabalyokon tul a Mimix fajnal leirtakat is
figyelembe kell venned.




PILIAR w

Ezek a vdndorld nomddok a Kék Hold Virosinak kereskeddi, ok szdllitjik az
drucikkeket és az idegen kultiirdt. A Pokol Ejszakija kevéshé érintette Gket, mint a
tobbi fajt, igy a Pillarnak csupdn egyetlen kivinsiga van, egyetértésben minden
mds vdroslakéval: ez a konfliktus minél el6bb érjen véget, hogy a kereskedelem ismét
nyugodtan folytatédhasson.

Amikor készen dllsz arra, hogy egy kicsit tavolabb s e efesse.
is tekinthess, mint korabban, kovesd a Pillart az
eleddig fel nem térképezett teriiletekre! Ahhoz,
hogy csatlakozhass egy Pillar karavanhoz, a jatékot —

az alapszabalyok szerint kell el6készitened. A pakli ~ Pillar pakli
kivalasztasa lépésben vélogasd ki, majd vedd el a betiijele
Pillar pakli 31 alapkartyajat, a Pillar pakli ,P”

bettijele segitségével! A masik jatékos valassza a

Hoax, Vulca, Mimix, Flit, Khind, vagy Terrah paklit! Ezutan a nem hasznalt
paklikat tegyétek vissza a jaték dobozaba, majd kovessétek a jaték
el6készitésének megszokott 1épéseit!

A Pillarral val6 jatékhoz az alapszabalyokon tal a Mimix fajnal és az alabb
leirtakat is figyelembe kell venned.

KEZ FELFEDESE

Ha egy hatas kovetkeztében FEL KELL FEDNED a kezdet, tedd le a
kezedben 1év6 sszes lapot egymas mellé magad elé, képpel felfelé! Ezek a
kartyaid mindaddig lathatéak maradnak, amig ki nem jatszod Gket, vagy el
nem dobod 6ket a kezedbdl. Az ezutan htizott kartyaid megmutatasara mar
nem vonatkozik ennek a felfedésnek a hatasa, igy azokat innent6l kezdve
ismét titkosan kezelheted.

AQuA ®

Ez a vizben €I0 faj dll legkozelebb Seshahoz, a Viz Séarkinydhoz, hiszen minden
élélénynek a viz az éltetd eleme. A Pokol Ejszakdja elGtt leginkibb a Kék Hold 4
Virosdnak lagiindiban és tavaiban éltek. Immdr visszavonultak a tenger mélyére, és' @
igyekeznek minél messzebb elkeriilni a szdrazfoldi konfliktust. r

Amint készen allsz egy hatalmas csobbanasra, tissz
egyiitt az Aquavall Ahhoz, hogy belevethesd wis spws s
magad a mélységbe, a jatékot az alapszabalyok 'J: bond.
szerint kell el6készitened. A pakli kivalasztdsa L Ad.
lépésben vélogasd ki, majd vedd el a Aqua pakli 31 s -
alapkartyajat, az Aqua pakli , A” bet(jele segitségé- Aqua pakli
vel! A masik jatékos valassza a Hoax, Vulca, Mimix, betiijele
Flit, Khind, Terrah, vagy Pillar paklit! Ezutdn a nem

hasznalt paklikat tegyétek vissza a jaték dobozaba,

majd kovessétek a jaték el6készitésének megszokott

1épéseit!

Az Aquaval val¢ jatékhoz az alapszabalyokon tal a Mimix fajnal és az alabb
leirtakat is figyelembe kell venned.

A VEDELEM SZIMBOLUM M4

Az ilyen védelem szimbdlummal elltott aktiv kartydidat nem befolydsol- -
hatjék az ellenséges hatasok. Az ilyen kértyaidat ellenfeled nem hagyathatja
figyelmen kiviil, nem dobathatja el, illetve nem csokkentheti az értékeit.




A tengerek kaldzai lazin szervezett csoportokat alkotnak. Bdr a milltban sok
ellenségeskedés volt kozottiik, a Tan és Marn klanok kozotti nagy eskiivének
hdla, végiil sikeriilt egyesiilniiik. Jelenleg a Kék Hold Viros népének egy
kordbbi, kimondhatatlan sértése miatt keresik a megtorlds lehetdségét...

Amint készen allsz egy hosszu tengeri utra, béreld
fel a Bukat! Ahhoz, hogy csatlakozhass a Bukdhoz a
nyilt tengeren, a jatékot az alapszabélyok szerint kell
el6készitened. A pakli kivdlasztdsa lépésben
valogasd ki, majd vedd el a Buka pakli 31
alapkartydjat, a Buka pakli ,B” bettijele segitségével!

e ddawn

Buka pakli
A masik jatékos valassza a Hoax, Vulca, Mimix, Flit, betiijele

Khind, Terrah, Pillar, vagy Aqua paklit! Ezutan a
nem hasznalt paklikat tegyétek vissza a jaték dobozaba, majd
kovessétek a jaték el6készitésének megszokott Iépéseit!

A Bukaval val6 jatékhoz az alapszabalyokon tul a Mimix és Aqua
fajoknal és az alabb leirtakat is figyelembe kell venned.

HAJOK

Kijatszhatsz egy hajo kartyat a vezetd fazisod alatt ahelyett, hogy egy 1j
vezetéskartyat jatszanal ki. Amikor egy hajokartyat jatszol ki, tedd azt
képpel felfelé a befolyasi teriiletedre! A befolyasi teriileted a jatéktabla
vezetéteriileteddel atellenes, masik keskenyebbik oldala mellett van. A
hajok mindaddig a befolyasi teriileteden maradnak, amig partot nem
érnek, vagy eldobasra nem keriilnek. A befolyasi teriileteden 1évé
hajokartyaidat nem kell eldobnod a csatak végeztével.

Miutan kijatszottal egy hajokartyat, azt megrakodhatod, és partot érhet
az alabbi szabalyok alapjan.

HAJOK MEGRAKODASA

A tapold / tamogatd fazisodban ahelyett, hogy kijatszanal egy kartyat,
MEGRAKODHATOD egy aktiv hajodat ugy, hogy egy karakter-,
tapolé-, vagy tamogatd-kartyadat képpel felfelé egy aktiv hajo
kartyadra teszed. A hajokartyaidra tett kartyaid nem szamitanak sem
kijatszottnak, sem aktiv kartyanak mindaddig, amig a hajéidon vannak.

A hajé TEHERBIRASAT a teherbiras szimbSlum
hatarozza meg, mely a kartya neve és specialis
hatas szovege alatt talalhaté. Minden hajo

kéartyara csak annyi kartya tehet6, amekkora a teherbiras
hajé teherbirasa. Ha egy hajo mar betelt, nem szimbolum

tehetsz ra tobb kartyat.

HAJOK PARTOT ERESE

Barmennyi aktiv hajod PARTOT ERHET a kezdd fazisod soran.
Amikor egy hajod partot ér, tedd at a kartyajat és minden ratett kartyat
magad elé egy fiires teriiletre! Ugy jatszhatod ki a partot ért hajéidrél a
kértyaidat, mintha azok a kezedben lennének. Ugy jatszhatsz ki egy
Buka Kkarakterkartyat a hajodrél, mintha egy (Mimix) szabad
szimbdlum lenne a kartydjan. Abban a korodben, amikor legalabb egy
hajod partot ért, nem jatszhatsz ki a kezedbdl egyetlen karakter-,
tapolod-, vagy tamogatd-kartyat sem, igy kénytelen leszel a partot ért
hajoidon 1év6 kartyaiddal gazdalkodni.

Miel6tt a hatalom fazisodban bejelentenéd az aktudlis elemben a
hatalmad &sszegét, el kell dobnod az dsszes partot ért hajodat, a rajtuk
esetleg megmaradt tobbi kartyaddal egytitt.

A BLOFF SZIMBOLUMOK ? 7 ?

A bloff szimbolum 3 kiilonb6z6 szinben fordulhat el6 a Buka kartyakon.
A sziirke szimbolum mindkét-, mig a sarga a tliz-, a zold a fold elemre
vonatkozik. Bl6ff szimbolumu kartyak esetén kovesd az alabbiakat!

BLOFFOLES

A tapolé / tamogatd fazisodban kijatszhatsz egy bloff szimbolumu
kartyat ahelyett, hogy egy tapold / tamogato6 kartyat jatszanal ki. Ezt a
kartyat képpel lefelé kell letenned a tamogatasteriiletedre anélkiil, hogy
a kartyat megmutatnad az ellenfelednek.

A tamogatésteriiletedre képpel lefelé forditott minden kartyad BLOFE-
KARTYANAK szdmit. Minden bloff-kértyadat tigy kell venni, mintha
az egy olyan tamogat6-kartya lenne, amire az éppen vitatott elembdl
egy 2-es érték lenne ranyomtatva, a masik elembdl pedig egy 0-as érték.
Ha a vitatott elem megvaltozik a harc soran, akkor a bloff-kartyakat
ugy kell venni, mintha az 4j vitatott elembdl lenne egy-egy 2-es rajuk
nyomtatva (a masikbol meg 0-as). Egy bloff-kartya mindaddig aktiv,
amig eldobasra nem keriil.

A bloff-kartyaid nem szamitanak bele abba a 6 lapba, ami ahhoz kell,
hogy a gy6ztes csata utan egy masodik sarkanyt is magadhoz csabits.
Barmennyi aktiv bloff-kartyat eldobhatsz a kezd6 fazisod alatt.

BLOFF VITATASA

A hatalomfazisod soran, ha van barmennyi aktiv (képpel lefelé forditott)
az ellenfeled vitathatja a
bloffodet, miutan bejelentetted az aktualis elemben a hatalmad 6sszegét.
Ha ellenfeled vitatja a bloffodet, képpel felfelé kell forditanod az 6sszes
aktiv bloff-kartyadat.

bloff-kartyad a tamogatasteriileteden,

Ha az 6sszes felfedett bloff-kartyad bloff szimboluma megegyezik az
aktudlis csatdban vitatott elemmel (vagy sziirke), akkor az aldbbi
Iépéseket kell végrehajtanod:

* Sarkany csabitasa: magadhoz csabitasz egy sarkanyt.
* Dobas: el kell dobnod az &sszes felfedett bloff-kartyadat.

Ha egy vagy tobb felfedett bloff-kartyad bloff szimboluma nem egyezik
meg az aktudlis csataban vitatott elemmel, vagy az Osszes bloff
szimbdlumodat figyelmen kiviil kell hagynod, akkor az alabbi lépéseket
kell végrehajtanod:

* Sarkany csabitasa: ellenfeled magahoz csabit egy sarkanyt.

e Visszavonulas: azonnal vissza kell vonulnod a csatabdl.
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EGY JATEKKOR FAZISAL:
1. KEZDO FAZIS

* Végrehajthatod a kartyaid specialis hatasait.
* Hasznalhatod a visszatérés szimbolumaidat.
* Eldobhatod barmennyi aktiv bloff-kartyadat.

* Tetsz6leges szamu hajod partot érhet.

! 2. VEZETO FAZIS

* Kijatszhatsz egy vezetés-, vagy egy hajokartyat.

3. CSATA FAZIS
* Hajtsd végre az alabbiak egyikét:
o Kezdj el egy 1j csatat, ha nincs éppen csata!
o Ne kezdj el egy 1j csatat, ha nincs éppen csata!
o Folytasd az aktualis csatat!

o Vonulj vissza az aktualis csatabol!

4. KARAKTER FAZIS

» Jatssz ki egy karakterkartyat, vagy vonulj vissza!

5. TAPOLO / TAMOGATO FAZIS

(Ha ez a csata legels6 kore, nem jatszhatsz ki sem tapolo-, sem
tamogato kartyat.)

* Végrehajthatod az alabbiak egyikét:
o Kijjatszhatsz egy tapolo-, timogato-, vagy bloff-kartyat.

o Ratehetsz egy kartyat egy hajodra (megrakodas).

6. HATALOM FAZIS

* Jelentsd be a vitatott elemben a hatalmad Gsszértékét!

7. FRISSITES FAZIS

* Huzz addig 4j kartyakat, amig 6 lap nem lesz a kezedben!

8. VEGE FAZIS

*  Végrehajthatod a kartyaid specialis hatasait.
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