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b ETTOL AZ ELCSENDESULT. ES AZ IMP MAR TOVA IS SUHANT A KISALLATBOLT
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A titok azonban kitudédott! Itt az ideje, hogy az impjeid ERROL n SZQBQLVKONVVROI. "'\1.‘
megvizsgaljak a sotét sikatorokat! Ez a kiegészitd két részbdl all:
V o A Sotét Sikatorok egy 1j vérosrész. Az impek négy 1j akcié- Esstbalykopyg 4y et o
| ! lehetéséget kapnak, amelyek eddig még nem voltak. Biztosak 1) A jiték el8készitése elmagyardzza, hogyan kell 2
vagyunk benne, hogy tetszeni fognak nekik! el6késziteni a jatékot a kiegészitd hasznalata mellett.
P ® T6bb allatka! Emellett t5bb ketrec, bévitmény, targy, imp, kiallitas, 2.) A jaték menetében megismerheted, hogy a sotét
és vé'sérlé. Mindez'ek lehetdvé teszik, hogy egy plusz kért jatszatok.  sikatorok a jaték mely elemeit médositjsk. Ez a fejezet
Es minden baromi franks! az j akcidhelyeket ismerteti, nem a jatékkor fazisait. e
“ 'ket Texch ey k(,)m,b I,n a]hato'd egymass'a], a!10gy ek szer?tnec,]. 3.) Az 1j szabalyok attekintése 6sszefoglalja a kiegészitd
Mivel ebben a kiegészitében minden annyira félelmetes, hogy igaza- e e i hvait ot e e N or KRGt farisokie
bél senki sem akarhat kimaradni beléle, igy csak 2 lehetdséged van: ) i ) :
® Jatszhatsz az alapjaték szabdlyai szerint, az sszes Sotét Sikatoros 4) A fliggelék a  kiegészitd ,uzeme,mek 5
P | bdvitményeinek bemutatdsdra szolgdl. Részletesen
4j cuccal, B & Ry
) ismerteti az Uj ketreceket, kiegészitoket, vasarlokat,
3 ® vagy jétszhatsz a Sotét Sikatorok kiegészité szabalyaival bévitett  Kisllitasokat, targyakat, allatkakat és egyebeket.
jatékot, az osszes j cuccal.
Ml Az 4j cuccok, amivel a kiegészitd kibéviti az alapjatékot: a jaték 6 B
= korig tart 4 jatékos, illetve 7 korig 2-3 jatékos esetén. Igy azutan \ 4]
{ tobb lehetdséged lesz dllatkakat nevelgetni és eladni Sket, tobb lﬂ 1 1 :
vasarlé érkezik, valamint van egy csomé uj targy, ketrec, bdvitmény ‘ :

lapka és még egy uj impet is kapsz a jatékhoz. Mindezeken feliil az
Uj lehet8ségeknek hala az egyes jatékkorok is kicsit hosszabbak

i =
-3 - ——
o

J lesznek. Fontold meg, hogy mit hasznalsz fel a kiegészitbél, mert a \

3 Sotét Sikatorokkal egyiitt igazén epikus méretti jaték var rad a plusz . 1B
N kor jovoltabol! Még egy eredetileg normadl hossztsagu jaték is §
B ¢ hossztiva valik tdle \d}
o o
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EN A FEJEZETBEN ISMERTETJUK. HOGV MIKENT KELL OSSZEALLITANI A JATEKOT A SOTET SIKATOROK KIEGESZITO HASZNALATA'
ELLETT. A LEGELSO JATEKKOR ELOTT. ILLETVE MEGMUTATJUK. HOGY MILVEN VALTOZASOK LESZNEK A TOVABBI JATEKKOROKBEN.

uJ CUCCOI(

ketreceket, bé

A jaték kezdete elétt keverd hozza az vj jatékalkat-
részeket a régiekhez! Azaz keverd bele az j allatkakat,
vitményeket, ereklyéket, vasarlékat és
kidllitdsokat a régi, megfelelé alkatrészek kupacai kozé!

HALADAS TABLA BOVITESE

BOVITETT JATEK
vitett jatékkal akartok

Ha ugy déntstsk, hogy a bé
jatszani, akkor tedd a haladas tabla bévitményét a
haladds tébla TETEJERE tgy, hogy a kérszamok
szépen kovessék egymast 6-ig! igy lesz még egy
korotok, és vagy 5, vagy 6 korig fog tartani a jaték.
Helyezd el a haladas tablan a bévitett szamu impe-
ket, kidllitasokat és vasarlékat a mar ismert médon!

i

0v1tmenytab]a azon oldalait, ahol a '() , illetve
r']\kor szerepel! Ugy tedd egymésra a ket
ﬁ]at hogy a korok széma végiil 'IN‘ legyen!

1 i
Két, vagy harom jatékos esetén '
hasznald a haladas tab]a és a r

NORMAL HOSSZUSAGU JATEK

Ha a normal hossztisdgti (azaz 4 jatékos esetén 5,
illetve 2-3 jatékos esetén 6 korig tartd) jaték
mellett dontottetek, akkor is sziikségetek lesz a
’ haladds tabla bévitményére! Ez esetben tedd a
bévitmény tabldt az eredeti haladds tabla ALA
(barmelyik felével felfelé) ugy, hogy csak a végsé
pontozas rész latszédjon ki beldle (lasd jobbra)!

A HALADAS TABLA BOVITESE LEHETOVE TESZI. HOGV EGV UJ KORT JATSZATOK... MAR HA SZERETNETEK.

kibévitett haladds tablan mindenkinek 5-5 impje
lesz. Van egy ujabb kidllitas is. Az 5. és 6. korben
pedig 2-2 vasarlé lesz. Ezekben a korokben
mindkettét ki lehet szolgdlnotok.

Megjegyzés: mivel egy tjabb imp hely is van, igy a f

Megjegyzés: a bdvitett haladas tablan Gj pontozas is l
taldlhaté. Az utolsé kor kezddjatékos kivalasztasarsl
is u] szabaly rendelkezik. (

S — - —

KOMPROMISSZUMOS JATEKHOSSZ

2, vagy 3 ]étekos esetén Jétszhattok
kompromlsszumos megoldéssa] is!

Hasznaljatok a haladas tabla és a bévitményének
5, illetve 6 korig tarté oldalait (tgy, ahogy a fenti
képen lathaté)! Az 5. kérben igy nektek is 2
vasarlétok lesz. Ez esetben hagyjatok figyelmen
kiviil a kezddjatékos jelolé ataddsanak szimbélu-
mait! Egyszertien csak a kor végén adjatok tovabb

|
|
|

v Ez esetben az impeket, kidllitisokat és vasarlokat egyel a kezdéjatékos jelolét! Ez a kompromisszum
7 helyezd el az alapszabalyoknak megfeleléen! ara.
L
JATEKOS TABLAK

A jatékos tablak elSkészitése a
megszokott médon torténik, azzal a
kivétellel, hogy mindenki eggyel t5bb
impet és +1 aranyat kap. Az Uj
lehet8ségek kihasznalasa tobb munka-

erét igényel.

igy mindenki 7 imppel és 3 arannyal kezd. Az 1.
korben a jovedelem megkapésa utan a kezdéknek 4-4
aranyuk lesz, a tobbieknek pedig 5-5.

EEREXEE oo

n-11 imp van. Ebbél 5 a haladas tablan kezd. A
normal hosszt jatékban csak 10-10 impre lesz
sziikségetek, ekkor 1-1 impet tegyél vissza a jaték
dobozaba! Mond meg nekik, hogy 8k is fontosak
am, de most nem kell dolgozniuk! Majd legkoze-
lebb. Szerintem meg fogjak érteni.

Megjegyzés: a kibdvitett jatékban minden szinbél (
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SOTET SIKATOROK TABLN

TEDD A SOTET SIKATOROK TABLAT 0 KOZPONTI TABLA MELLE! EZEN 4 UJ AKCIOMEZO TALALHATO. AMIT AZ IMPEK MEGLATOGATHATNAK.

A FEKETEPINC

9
: FEKETEPINCI LEHETOSEGEK KEZDETI KEDVEZMENY
A feketépiacon A jété?( kezdetén 6 lehetdség all rendelkezésre a Ha normal hosszusdgu jatékot jatszotok, ne tegyél arany jelolét az
BAfde cuceor f‘eketepla'con. Helyezd ezeket a megfe]e]o mezdkre! ereklye folé! Képzeld azt, hogy a targyat leértékelték az el6z8
W LT N Balrél jobbra: a testér (a fekete imp figura), 1-1 korben, amikor te még nem is jatszottal.
; véletleniil kivalasztott allatka (2-es méretti), ketrec,
kiallitas (kajat képvisel), bévitmény és ereklye. A jag ek
Tegyél 1-1 arany jel616t minden egyes lehetdség folé! RINGS S TRRTORTNS
A letett aranyak jelzik, hogy ezeket a vevé csak 1 A feketepiacot soha nem kell utantélteni!
aranyas feldr ellenében veheti igénybe (ldsd a Minden elemet csak egyszer lehet megvasarolni.

- feketepiaci vasarlasrél szél6 fejezetet a 4. oldalon!). :
Megjegyzés: ez a feketepiac nem | A, arany jelslét el kell dobni, ha valaki megveszi az ~ Megjegyzés: a feketepiacon lévé allat nem névekszik. Sét, még

azonos azzal, amit az alap adott tételt, vagy ha valaki a jésnével sikeresen csak nem is dllat. Csak egy karton makett egy forgathaté kerékkel.
szabalyok kozt emlitettiink. Itt a konzultal és kedvezményt kap (lasd a jésnére Ha mar kicsodalkoztad magad, akkor hallhatod: ,Pszt! Hé, haver!
kiséllat kereskeddk igen értékes vonatkozé fejezetet a 4 oldalon!). Szeretnéd? Meg akarndd vasarolni, igazdn olcsén? Igen jé

cuccokhoz juthatnak. Az impek, |
akik a feketepiacra indulnak, |
mind azt allitjdk, hogy a masikuk
ellopta az & j6 otletiiket.

mindségli papfrra nyomtattak! Es én magam raktam ossze!”

CSIGABOLT

Egy hatalmas meztelen
- csiga hatdn il keres-
- kedé divatos kiegészi-
téket értékesit.

KIEGESZITOK OSZLOPN

Keverd 6ssze a 8 kiegészitd
j]apkét és takd Oket egy
. oszlopba (esetleg kupacba,
ha a lapkdk tul kicsik a

dagadt, tigyetlen ujjaidhoz)!

ENGEDELY LAPKAK

Az ipari zéna bejératdt 6rzé imp
nagyon sulyos fickénak néz ki.
Rdaddsul van egy nagy, cstnya | . A .
kutyéje,) IS e akar"'hatsz. . e — - s | KIEGESZITOK FELRAKASA
engedély nélkiil impeket kiildeni
az ipari zénabal Minden jatékos
megkaphatja a sajat szinének
megfelel6 engedély lapkajat a
bejératnal.

Huzz 3 kiegészité lapkat és csapd fel
8ket a csigabolt mezdire!

RENDELKEZESRE ALLO UZEM LAPKA

Csapd fel a legfels6 tizem lapkat a kupacbdl és tedd a sotét
sikatorok tabla mellé! Ez az elsé lehetdség az ipari zénaban.

UJ UZEM LAPKAK FELCSAPASA

A 2. kor és minden tovabbi kor el8késziiletei soran, csapj fel
egy Uj tizem lapkdt és helyezd el a sor végén, jobbra! igy a
jatékosoknak 1-1 vjabb lehet8sége adédik.

UJ KIEGESZITOK

A 2. kor és minden tovabbi kor
elékésziiletei sordn, csapj fel egy uj
kiegészitSt az iires helyre!

UZEM
KUPAC

Ha mind a 3 kiegészitd lapka a
csigabolt mez8jén van még, akkor
dobd el a legfelsét (a nyalkds
csiganyomhoz legkozelebbit)!

kilonb6zé  tize-
meket képviseli
jatékban. Keverd
meg ket képpel |
lefelé, és tedd
kupacba a séitétJI 1
sikdtorok  tabla;
mellé!

-~

Hagyd ki ezt a lépést, ha az ipari zéna mezgjét [
1 semleges imp blokkolja! l

Ez utan cstsztasd fel a masik kettét,
és a legalsé helyre csapj fel egy 1j
kiegészitd lapkat!

Hagyd ki ezt : af
lépést, ha a csigabolt |

n JOSNO KOCSIJn

Nem semmi, hogy mi van

itt! De komolyan!
A j6sné egy szellemi lény, akit
nem érdekelnek az anyagi vilag

Ezen az akciémezén
hozzaférhetsz a
franké ipari

I zénabéli

~  lehetéségekhez.

IPARI ZONO

mezdjét 1 semleges imp blokkolja!

SEMLEGES IMPEK
2, vagy 3 jatékos esetén haszné]jét(l)k a 4
sotét sikatorok tabla nyilakkal elldtott r ; E

olda]at!' A semleges in"lpek a megszokott médon 3 jétékos esetén a semleges imp a josnd
blokkoljék az egyes akciémezdket. akciémezsjén kezd.
~ - . . el bl T L i X -ty v o TPIA Cale . v 1 £ " 4 ! - \' h JI_ . - - ; .

TORAY
2 jatékos esetén egy semleges imp kezd a rﬁ_
josnd akciémezdjén, egy masik pedig a

feketepiac akciémezgjén. l 4

—_—\
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csopon'ron t'u LEHETéséGm

AZ IMPJEIDBOL ES NRANVAIDBOL ALLO CSOPORTJAID MOST UJ LEHETOSEGEKET KAPNAK N BEVASARLAS FAZISBAN.

CSOPORTOK VISSZAVONASA

CSOPORT MERETENEK
MEGVALTOZTATASA

Mint ahogy mar megismerted, amikor rajtad van a
sor, hogy egy csoport impet és aranyat kiildhess el,
akkor azokat vagy elkiildod a vérosba, vagy inkdbb
otthon tartod Sket. Ez még mindig igaz, de most
egy ujabb lehetdséget is kapsz: amikor rajtad van a
sor, hogy egy csoportot kiildhess, visszaveheted egy,
vagy tobb még varakozé csoportodat az odu
kijératrol. Ezzel visszatehetsz néhany impet és
aranyat az odu tabladra, miel6tt végrehajtanad az
akciédat. Ez jol johet, mert néhiny uj akcidhoz
extra impek és aranyak is kellhetnek.

Ebben a kiegészitében a csoportjaid méretét is sokkal
rugalmasabban kezelheted. Néha eléfordul, hogy egy
csoportod mérete megvaltozik, mikozben a sorat
varja, hogy vasarolni mehessen. Ami ezutan torténik,
az a csoport uj létszamatdl figg. Ha a varakozé
csoport mérete nagyobb lesz, mint a jelenleg aktudlis
meéret, akkor 8k fognak akciézni menni legkozelebb.
Foglalkozz veliik azonnal, amint végrehajtottad azt az
akciét, ami megvaltoztatta a csoport méretét! Ez
utan a bevasarlas fazis folytatédik tovabb ugy,

UJ AKCIOMEZOK

mintha nem is lett volna ez a csoport, ami bevagott
a tobbiek elé. (Vagyis a sorban kovetkezd, aktualis
meéretli csoport mehet el bevasarolni.)

Ha a vdrakozé csoport mérete ugyanakkora lesz,
vagy kisebb, mint az aktudlis csoportméret, csak
gy6z6dj meg az aktudlis sorrendrdl, és varj
tirelmesen! A jaték ugy folytatédik tovabb, mintha
mar a fazis kezdetétdl fogva ez lett volna a csopor-
tod mérete.

N SOTET SIKATOROK KIEGESZITOBEN 4 UJ AKCIOMEZOT TALALSZ. EBBEN A FEJEZETBEN ARROL LESZ $Z0. HOGVAN KELL HASZNALNI
OKET ES MILVEN VADONATUJ CUCCOKHOZ JUTHATSZ ALTALUK.

VASARLAS N FEKETEPINCON

)w Ha elkiildod az impjeidet a feketepi-
acra, akkor megvehetsz valamit az
ott bemutatott cuccok koziil. A jaték
kezdetén 6 kiilonboz8 dolog keriilt
ide, és foléjilk 11 arany jelols
(kivétel az ereklye, ha normal

hossztisagu  jatékot jatszotok). Az arany jelold
mutatja, hogy egy aranyat kell fizetned az adott
tétel megvasarlasaért. A késébbi korokben néhany
targyra kedvezményt vehetsz igénybe (lasd a
josnérdl szolé fejezetet), de a lehetdségek egyre

korlatozottabbak lesznek, hiszen az itt 1évé tételeket
nem lehet pétolni.

EXTRN ARANY MEGFIZETESE

Ahhoz, hogy megkaparinthass egy tételt, ami
mellett van egy arany jel6ld, 1 aranyat kell
kifizetned a kincstdradbél. Nem kell ezt az aranyat
a csoportnak magaval vinnie, illetve a csoporttal
lévé arany erre a célra nem hasznalhats. Az 1
aranyat a kincstaradbdl kell kifizetned. Ez lehet egy
olyan arany, amit nem rendeltél egyik csoportodhoz
sem, vagy lehet egy olyan arany is, ami egy
csoportod visszahivasa utan (lasd felil) keriilt
vissza a kinestdradba.

Ha kifizetted az aranyat, a tétel feletti arany jel616t
is tedd vissza a bankba! Ha az adott tétel felett
nincs arany jelols, akkor ahhoz ingyen
hozzdjuthatsz. Ha mar nincs egy cucc sem a
feketepiacon, akkor nem haszndlhatod ezt az
akciémezét.

N CUCC MEGSZERZESE

Ha veszel itt egy kisillatot, egy ketrecet, egy
bévitést, vagy egy ereklyét, azt kezeld tigy, mintha
normal médon jutottal volna hozzd (kozben persze
fiityoréssz és vagj artatlan képet)! Ha egy tétel
azonnali intézkedést igényel (pl. ki kell valasztanod
a szinét), azt tedd meg most rogton!

Vedd figyelembe, hogy egy ide kiildott csoportba
nem kell 2 imp egy ketrechez és nem kell 1 arany az
allatka megvételéhez! Hé, te most a feketepiacon
vasarolsz, ahol a szabalyok egy kicsit lazabbak!

ETEL SZERZESE

e
B e H2 ezt a tételt valasztod, akkor
21152 megkapod a lapkén feltiintetett
egyik féle étel-csoportot, amit

tegyél az élelmiszer raktaradba (pl. a 2 hust)! A feke-
tepiacon lévé kiallitas lapkat nem kell kijatszanod, az
étel megszerzése utan egyszertien dobd el!

TESTOR FELBERLESE

A feketepiac szélén dlldogal, tigyelve,
nehogy a vasarlék ellopjanak valamit.
Vicces, mi? Az impek nem lopnak.
Kiilonben is, rettenetes nagynak néz ki,
és ugy tlinik, tényleg ki kell fizetned azt
az extra aranyat! Hé, tudod mi lenne
igazén franké? Ha ez a nagydarab sréc
neked dolgozna! O lehetne a testérad.

Amikor megszerzed a testort, tedd az odutablad
pihendhelyére ezt a fekete alakot, vagy hozza is
adhatod az egyik még vasarlasra varakozé csoportod-
hoz (lasd a csoport méretének megvaltoztatasat

feljebb)!

A testdr beleszdmit a csoport méretébe. Egy késdbbi
korben a testdrt tugy rendelheted hozzd egy
csoportodhoz, mint a tobbi impet, kivéve azt az
aprésagot, hogy nem lehet egy masik imped nélkiil
egyediil egy csoportban.

A testért a varosba indulé tobbi imped védelmére
bérelted fel. Ez azt jelenti, hogy nem fog neked
ketrecet takaritani, nem jatszik az &llataiddal, nem
vallal semmilyen aranyat hozé apré munkat és nem
dolgozik tizemben sem (lasd késébb). Hidba van ott a
pihendhelyen, ez esetben nem szamit impnek. Azaz
nem csinal mast, mint hogy a bevésarlds fazisban

valamelyik csoportod mellé szegddik testérnek,
megnovelve annak méretét. Nem, 8 egyaltalan nem
lusta! Csupan ezekre a meldkra nem terjed ki a
szerz8dése.

Ha a testért az emelvény akcidmezdjére tartd
csoporttal egyiitt elkiildod, 6 nem fog neked allatod
eladni, ehelyett visszatér a kor végén az oduba, mig
a tobbi impet dtmozgatod magéra az emelvényre.

A testdr viszont tud a tdrsdnak segiteni egy
ketrecet cipelni, és meg tud neked szerezni egy
kiegészitét is (lasd késébb), de nem mehet egyediil
sohasem egy akcidmezére, mivel nem alkothat
csoportot egymagaban.

n JOSNOVEL vaLO
KONZULTALAS

Ha ezt az akcidémezét valasztod, a
kocsiban  1év8  jésné  harom
dologban segit neked. Hé, ez
olyan, mint a harom kivansag,
vagy ilyesmi...

A TAVOLI JO6VO
Hogy miként alakul a jovéd? Megtudhatod, hogy
,nagy lehetdségek varnak az éllatkaidra”, esetleg azt,
hogy ,ebben a kazamataban fogod meglelni dlmaid
asszonyat”. Az impjeid mar alig varjak, hogy megis-
merhessék.

Az els§ hatdsa ennek az akcidmezének, hogy
megnézhetsz egy még képpel lefelé forditott
kiallitas-, vagy iigyfél

lapkat. (Csak te, masnak

ne  mutogasd!)  Oké,

tudom, hogy ez nem |
valami nagy durrands, ha )
mar mindegyiket felfordi-

tottatok, de akkor figyeld

meg a kovetkezd lehets- -
ségeket!

i
—

Create PDF files without this message by purchasing novaPDF printer (http://www.novapdf.com)



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

n KOZELJOVO

Az impeknek mindig van néhany praktikus kérdésiik
is, példaul: kakil még egy igazgyongyst Gyongytoji?”
vagy ,éhes lesz vajon a mi kis Hazivampirunk...
megint?”

A jésné-latogatds masodik pozitiv eredménye az,
hogy mind a 4 szinbd8l felhizhatsz 11 szﬁkséglet
kartyat. Ennek kovetkeztében ebben a kérben 4 extra
kartya koziil valaszthatsz. A kér végén dobj el annyi
szﬁkse’glet kértyét a kezedbél, hogy csak 111 maradjon
mind a 4 szinbél! (Ez a hatds nem teszi lehetdvé,
hogy egy bdjitalt hizz fel valamelyik kartya helyett,
illetve nem dobhatsz el a kor végén egy badjitalt
valamelyik lap helyett.)

KEDVEZMENVY 0 FEKETE PINCON

A jésnd misztikus hatalommal bir a feketepiac felett.
(Ennek a hatalomnak lehet valami kéze ahhoz a
tényhez, hogy a piacot vezetd imp a férje.)

A jésné végs6 hatdsa az, hogy el KELL tavolitanod az
egyik arany jelolét a feketepiacrol (tedd vissza a
bankba)! Mostantdl ez a tétel ingyenes. Csak azokra
a cuccokra kaphaté meg ez a kedvezmény, amiket
még nem értékesitett. (A megvasarolt tételek mellett
amugy sem lehet mar arany jelols, hiszen azt el
kellett volna tavolitani, amikor a tételt megvették.)

A diszkontalds kotelez8! A jésnd ragaszkodik ehhez.
Nagyon durva dolog lenne, ha azt mondanad, hogy:
,Nem, koszi! Imddom, amikor a fekete piacon a tobbi
bolttulajdonos magasabb &rat fizet.”

Megjegyzés: eldnyt élvezhet ezzel a tobbi jatékos is, "’

ha ingyen juthatnak miattad egy tételhez.
Természetesen a legjobb 1épés az, ha a kedvez-
ményt, amit szeretnél, te tudod igénybe venni.

nZ IPARI ZONA
MEGLATOGATASA

Ha egy impedet ide kiildod, két dolog is torténik.

UZEM HASZNALATA AZONNAL

Els8ként vélasztanod kell egyet a felcsapott iizem
lapkak koziil, majd hasznalhatod azt. Minden egyes
tizemnek szitksége van valamilyen eréforrasra (imp,
kaja, vagy arany).

Ha az iizem egy
" impet igényel, akkor
egy impet kell hozza-
| rendelned az  odt

" tablad pihendhelyérél.

NEm Rasenahatez egy olyan impet, amelyik egy
csoport Tésze, illetve az ide kiildott impeket sem. Az
imp az tizem lapkdn marad a kor végéig. Az tizem
hatédsa azonnali (lasd a figgelékben).

AR TN Ugyanez  vonatkozik
% | az olyan iizemekre,
amik aranyat igényel-
nek. Ezt az aranyat
csak a kincstaradbdl
adhatod be, és a
bankba kell tenned.

Megjegyzés: egy csoport visszahivasa itt prakt'ikuslf

lehet. Ha elkiildéd egy csoportodat az ipari zéndba,
visszahivhatsz egy masikat, hogy az imp, vagy arany
igényét ki tudd elégiteni, és hasznalni tudd az iizem ;

lapkt.

—
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Ha egy iizemnek étel
igénye van, akkor 1
hust, vagy 1 zoldséget
kell az éléskamradbol
oda tenned - a magi-
kus dobozt most nem
hasznalhatod, illetve egy feldolgozott élelmiszert sem
adhatsz be helyettiik. Ez az élelmiszer csak friss lehet
és természetes allapotu. (J6, nagyjabdl friss. Amit
csak az éléskamrad barmelyik raktdrrészében talalsz.)
Az ételeket ezekben az tizemekben feldolgozott
élelmiszerré alakitod 4t A részleteket lasd a

fiiggelékben!

Akkor is kiildhetsz az ipari zéndba impeket, ha nem
tudod hasznalni egyik iizemet sem. Az alabbiak
szerint haszndlhatod 6ket, ha feljogosit 14 a
megszerzett engedély lapkad.

ENGEDELY MEGSZERZESE

Akér tudod haszndlni valamelyik tizemet, akar nem,
hozzdjuthatsz a sajat engedély lapkadhoz, mely
minden felcsapott iizemhez jogosultsagot biztosit.
Tedd az engedély lapkidat a legutoljara felesapott
iizemn lapka ald (amelyik jobboldalt talalhaté éppen)!

Amikor legelsé alkalommal latogatod meg az ipari
z6énat, és az engedélyed még a bejaratnal talalhatd,
tedd &t azt a legutébb felcsapott iizem lapka ala!
Amikor legkozelebb erre jarsz, tedd 4t az
engedélyedet a jobbra legutolsé iizem lapka ala! Ez
az engedély hozzaférést biztosit a felette 1év6, és téle
balra 1év8 Osszes tizemhez, amit majd egy szabad
impeddel hasznalhatsz az 5. fazisban.

UZEM HASZNALATA

EGY SZNBAD IMPPEL

Az 5. fazisban 11 szabad impeddel hasznilhatsz 11
tizemet, azok koziil, amikhez mar hozzaférsz. Azaz
azt az iizemet, ami alatt az engedély lapkad van,
illetve a kordbban felcsapottakat (azaz a t6le balra
lévé osszest).

Egy tizem haszndlata nem zarja ki a tobbi jatékost
abbdl, hogy 6k is haszndljak ugyanazt. Nem kell, hogy
minden felcsapott tiizemhez hozziférésed legyen
ahhoz, hogy azokat haszndlhasd, amikhez mar van,
de természetesen egy késébbi korben felkeresheted
ismét az ipari zénat, hogy az engedélyed &thelyezd.

Ha még a bejaratndl van az engedély lapkad, egyik
tizemet sem hasznalhatod!

Te valasztod ki, hogy mllyen sorrendben hasznilod
az iizemeket a szabad impjeiddel. Ha az iizemnek
imp igénye van, akkor oda egy még nem hasznalt
impedet kell vezényelned, olyat, aki ebben a korben
még semmit nem csinalt. Ha az iizemnek étel igénye
van, akkor ra kell tenned a sziikséges étel jelolt; ha
arany igénye, akkor a bankba kell tenned a sziikséges
arany jelolét (példaul egy szabad imp altal termeltet).

(Az eredeti szabalykonyv szerint, minden szabad
imped, aki nem ketrecet takaritott, 1-1 aranyat
termelt. Most, hogy fontosak lettek, hasznald ezeket a
szabalyokat helyette. Ne feledd: ha egy szabad imped
1 aranyat termel, akkor 8 mar nem &Il az utan a
rendelkezésedre, azaz nem tud ezen kiviil mast tenni &%

ebben a kérodben.)

Pt
Példaul: ha az 1. kdrben felkeresed az ipari zénat, ¢
még csak az 1. tzemet tudod haszndlni az 5.
fazisban. Amig tjra fel nem keresed az ipari zéna
akciémezdjét, addig minden tovabbi koérben is
csak az 1. tizemet fogod tudni haszndlni. Ha az
elsé latogatast a 2. korre halasztod, akkor az 1.
korben nem tudsz iizemet hasznalni, am a 2.
korben mar 2 lehetdség koziil valogathatsz.
Innentdl minden tovabbi korodben ezt a 2 tizemet
hasznalhatod a jaték végéig. Ha tobbet is
szeretnél, akkor ismét el kell latogatnod az ipari
zdéna akcidmezdjére.

UZLETELES n CSIGNBOLTBAN

AZ ELSO KIEGESZITOD

Amikor erre az akciémezére kiildéd az impjeidet,
vedd el az egyik kiegészitd lapkat és tedd az
allattarté tabladra! (Javasoljuk, hogy egy iires
ketrecbe, vagy telekre tedd rd, hogy ne feledkezz
el réla.) A kiegészit8ket az allatkdidnak adhatod
majd, a sziikségletek fazisban.

AZ IMP DINDALMAS HAZATERESE

Az impek nagyon szeretik ezeket az uj kiegészitSket.
Nézd csak meg ezt a vidam etettdlat, ezt a frankd
tiiskés nyakorvet, ezt a jopofa masnit, vagy a
misztikusan magikus medalt! Az impek annyira
imadjak ezeket a kiegészitdket, hogy megszegik még
a jatékszabalyokat is. Valakinek csak haza kell hoznia
ezeket a csillogé csecsebecséket! Amikor elkiildesz

egy csoport impet a csigaboltba, vissza-
) veheted az egyik impedet az akciémez6r8l 3

az impek odt tiblidon 1év8 otthonaba.
Megjegyzés: nem koveteljik meg, =
hogy a kiegészitd lapkat az imp figura
mellé tedd, és az diadalmas, ,Juhhu!”
kidltdsokkal ugrabugraljon vissza az

odu tablara, de persze nem is tilthatjuk meg ezt.

5

Csak akkor teheted vissza az egyik impedet az .

akciémezdrdl, ha még marad itt legaldbb 1 imped,
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“aki blokkolni tudja az akciémezét. Csak sima impet
hagyhatsz héatra az akciémezét blokkolni. (A testért
nem hagyhatod hatra egyedill, de visszahozhatja
neked a kiegészitét, ha szépen megkéred.) Ha nem
kildtél el az akciémezdre legaldbb 2 impet, nem
térhet vissza 1 imped sem. (A kiegészitét azonban igy
is az allattartd tabladra teheted, hiszen ez esetben
igénybe veheted a csigabolt ingyenes hazhozszallita-
sat.) A diadalmasan hazatéré impet az imp szalldsra
rakhatod, vagy hozzaadhatod egy még varakozé
csoporthoz (lasd a 4. oldal tetejét).

o

Megjegyzés: a visszatéré impedet 1l-es méreti
csoportként elkiildheted valamelyik kijérathoz is,
hogy majd egy még iires akcidmezét hasznalni
tudjon. Es kaptal egy franké kiegészitét is!

—_——

Példdul: az imp visszatérése -
eléggé alattomos dolog. Képzeld
el, hogy mér csak 2-es méretti
csoportjaitok vannak, akiket el- : 3
kiildhettek. Mindenképpen szeretnél egy ketrecet.
Elkiildéd az elsé csoportodat a csigaboltba, szerzel
egy fain kiegészitét, amit az egyik imped hazahoz.
A hazatéré impedet most hozzérendeled egy masik
2-es csoportodhoz, aminek kovetkeztében annak
mérete hirtelen 3-asra né, tehat 6k kovetkeznek
azonnal. A 3-as imp csoportodat szépen elzavarod
ketrecért, lenytlva az akciémezét jatékostarsaid elél.
Most megszemlélheted az utanad kovetkezd jatékos
bus abrazatat, aki szintén egy ketrecre hajtott...

KIEGESZITOK HOZZARENDELESE
Amikor a 3. fazisban a ketreceidet és dallataidat
rendezgeted, akkor a kiegészitdidet tetszdleges
médon  hozzérendelheted az 4llatkdidhoz. Ehhez
egyszertien tedd egy, vagy tobb kiegészitd lapkadat
barmelyik allatod korongjara! Nincs semmilyen
korldtozas (kivéve: Laca). Egy é&llatkdn tetszéleges
szamu azonos, vagy kiilonbozd kiegészitd lehet. Nem
kell minden kiegészitédet hozzarendelned valakihez.
A kimaradt kiegészité lapkakat egyszertien tedd csak
valahova az éllattarté tablad kozelébe! A mar hozza-
rendelt kiegészitdket egy masik korben tetszdleges
médon  atcsoportosithatod, ujakat adhatsz hozza,
atteheted valamelyiket egy masik allatodra, vagy el is
tavolithatod azokat (kivéve, ha az &llatot mar eladtad
a kiegészitdvel egyiitt - lasd alabb!).

SZUKSEGLET KARTVAK HUZASA

ES HOZZARENDELESE

Akkor mire is j6 egy kiegészits? Amikor sziikséglet
kartydkat huzol ¢és hozzdrendeled &ket egy
allatodhoz, akkor a rajta 1évé minden egyes klegesmto
-1 extra sivnak szdmit, a kiegészitd szinében. Epp
ezért még a kartydk huzdsa (illetve a kristadlygomb
hasznélata) el6tt el kell dontened, hogy miként
rendezed el a kiegészitbket (a huzéds utdn mar nem
valtoztathatsz rajtuk)!

ALLATKAK ELADASA

Amikor eladsz egy allatot, eladod vele az 6sszes rajta
lévé  kiegészitét is. Csak dobd el &8ket az allat
korongjaval egyiitt (vagy tedd félre, ahol az elégedett
iigyfeleket gytijtitek)! Minden kiegészitd utdn 1-1 extra
aranyat kapsz eladaskor.

N\

Példaul:

A Bébi Gélemedhez egy masnit
és egy etetdtal kiegészitSt rendel-
tél hozza, mert latod, hogy az
Alvildgi Lany fogja meglatogatni
az lzletedet ebben a korben.
Reménykedsz benne, hogy a
masni még jatékosabba teszi a
goélemet, a viddm etetétal pedig
kelléen megnoveli az étvagyat.

Amikor sziikséglet kartydkat hizol, 2 piros, 3 sarga
és 1 zold kartyat kell htznod a gélemednek. Most
hozz4 kell rendelned 2 piros, 3 sarga és 1 zold
sziikséglet kartyat. Szinte minden a terv szerint
alakul, kivéve azt, hogy az extra sarga kartya egy
magikus kartya volt sajnos, ami egy mutaciét
okozott a gélemednek. De semmi baj, az Alvilagi

Lany igy is megvasarolja 6t és a rajta lévd (

kiegészitSket, hirnévért és aranyért cserébe. Nézziik
részletesen: a 4-es alapméretti Bébi Gélem alapéra 1
arany. -2 aranyat kapsz a mutdciéja miatt, viszont
+2 aranyat a két hozzd adott kiegészité miatt, igy a
teljes vételara 1 arany lesz.

Megjegyzés: a klegeszutok nem teszik konnyebbe az '
allattartast, s6t, némileg megnehezitik is azt.
Viszont rengeteg plusz pontot hozhatnak neked a
kidllitdsokon és az értékesitésnél. Es nem utolss- g

sorban, iszonyt frankén néznek ki.
e e Al

AZ EXTRA KOR I(EZ‘DETE

Ha a hosszabb jitékmenetet
# =\ valasztottatok, akkor egy specidlis
¢ szabdly vonatkozik az extra koér
N kezdé jatékosanak kivalasztasara.
—»" Az 5. kérben ugye az kapta meg a
P | kezdéjatékos jeloldt, akinek a

legalacsonyabb volt a dics6ség-
pontja. A 6. korben add at kettSvel jobbra. Vagy
balra.. Mindegy, a lényeg, hogy az kapja meg, aki
pont atellenben iil az 5. korben legkevesebb dics6ség-
ponttal rendelkezétdl. Mésik javaslatunk, hogy hagyd
figyelmen kiviil az 5. és 6. korre érvényes atadasi
szabalyokat a hosszabb jaték esetén, és egyszertien
minden esetben a balra iil6 lesz a kezdéjatékos.

m ﬁz, vagy 3 jatékos P
esetén, egy hosszabb Fy—

jatékban a 7. korben az kapja meg

a kezddjatékos jelolét, akinek a @

legkevesebb dicséségpontja van. ‘_}

Dontetlen esetén az el8z6 kezdéja-
tékostdl az éramutatd jarasa szerint haladva a
legkozelebbi jatékos kapja meg. 3 jatékos esetén
teljes jatéknal a 7. korben alkalmazhatjétok az el6zd
szabalyt, azaz a 6. kort kezd§ jatékos eldonti, hogy
a téle balra, vagy jobbra iilé jitékostdrsanak adja-e

at a kezdéjatékos jelolét.

VEGSO PONTOZAS

A végsé pontozas is némileg megvaltozik, hiszen par
Uj dolgot is pontoznotok kell. Ez az 6j 2 végsd
kiallitas helyettesiti az eredetiket, akar normal, akar
hosszabb jatékot jatszotok.

OZLETI ERZEK KIALLITAS
o T

A testdr figura +1 pontot ér.
A kiilonboz8  élelmiszerek
kiilonb6zé pontot érnek: az
1 jelz8bél &ll6 friss, vagy
fagyasztott étel jelolék 1
pontot érnek (beleértve a
- mégikus dobozt is), a 2
jelolébsl  allé  feldolgozott
élelmiszerek 2 pontot.

ﬁLLﬁTTﬁRTO TABLA KIALLITAS

I \ n | Minden kiegészité 1 pontot

- sS4 ler fiiggetleniil attél, hogy

. valamelyik allatodon van-e,

ﬂlﬂﬂ vagy csak az dllattartd
._.,, - tabladon.

Create PDF files without this message by purchasing novaPDF printer (http://www.novapdf.com)



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

JATEK ELOKESZULETEK
A HALADAS TABLA

&*

X

® Ha a hosszabb jatékot akarjatok jatszani, hasznald
a haladas tabla bdvitést, a +1 kor miatt!

¥

® Ha normal jatékot szeretnétek, akkor csak a
haladas tabla bévités végsé pontozasat hasznald!

n KOZPONTI TABLA

® Tedd a sotét sikitorok tablad a kozponti tabla
mellé!

® Tedd a fekete imp figurat, 1 allatot, 1 ketrecet, 1
kigllitas és 1 bévitmény lapkat, valamint 1 varazs-
targyat a feketepiac mezdire!

- A hosszabb jatéknal mindegyik folé tegyél 1-1
arany jelolét!
- A normal jatékndl a varazstargy folé ne tegyél
arany jelolét!
® Minden jatékos engedély lapkdjat tedd az ipari
zéna bejaratdhoz!

- Csapd fel a legfels6 tizem lapkdt a sotét
sikatorok tabla alal

® Keverd meg és tedd egy oszlopba a kiegészitd
lapkakat!

- Csapd fel az elsé 3 lapkat a csigabolt mezgire!

n JATEKOS TABLAK

® Minden jatékos 7 impet és 3 aranyat kap (a 6 imp

és 2 arany helyett).

EGVY KOR MENETE
'4I. FAZIS - BEALLITAS
UJ CUCCOK FELRAKASA

o A jatékot mar eldkészitetted az 1. kor elétt. A
kovetkezd korokben az alabbiakat kell tenned:

- Csapd fel a kovetkezé iizem lapkat (kivéve, ha az
akciémezdt egy semleges imp blokkolja)!

- Csapj fel egy uj kiegészitét és tedd a legalsé
mezdre (kivéve, ha az akciémezét egy semleges
imp blokkolja)! Ehhez esetleg el kell dobnod a
legfelsé kiegészit6t és a tobbit fel kell
csusztatnod!

® A megvasarolt feketepiaci tételeket soha nem kell
pétolni.

2. FAZIS - BEVASARLAS
AKCIOVALASZTAS

o Visszarendelheted egy még vérakozé csoportodat,
mikozben egy csoportodat elkiildod egy akcié-
mezdre. A visszarendelt impeket a varakozé
csoportjaidhoz teheted.

EZ A ROVI‘) TTEI(INTES MEGMUTATJA I-IOGV MIVEN UJ SZABAVOI( EPNEI( EI.ETBE EZZEI. A I(IEGESZITOVEI.
N FEJEZETEK ES ALFEJEZETEK FELOSZTASA MEGEGVEZIK AZ ALAPJATEK SZABALVKONVVEVEL.

® Ha a kibévitett csoport nagyobb lesz, mint az
aktualis csoportméret, 6k mennek vasdrolni
legkozelebb. Ez utan folytassatok a bevasarlast a
normal szabdlyok szerint!

A feketepiacon vélassz és vegyél el egy cuccot,
amit innentdl kezdve kezelj normal médon!

- Ha van 1 arany jelol§ a tétel felett, be kell adnod
1 aranyat a kincstaradbél a bankbal!

- Ha az ételt vélasztod, vedd el a kiallitas lapkan
feltiintetett egyik féle ételcsoportot, majd dobd
el a kiallitas lapkat!

- Ha a testért valasztod, az imp széllasra kertil,
vagy hozzdadhatod egy még varakozé csopor-
todhoz. O soha nem alkothat egymagéban
csoportot, és nem szamit pihent impnek.

e A josnd kocsijanal 3 dolgot cselekedhetsz:
- Megnézhetsz 1 még képpel lefelé forditott lapkat
a haladas tablan.
- Huzhatsz 4 extra szikséglet kartyat, minden
szinbél 1-1 lapot.
- El kell tavolitanod 1 arany jell6t a feketepiacrél

(visszakeriil a bankba)!

® Az ipari zéndndl tedd 4t az engedély lapkddat a
legutoljara felcsapott tizem lapka ald. Hasznalhatod
az egyik felcsapott, hozzaférhetd tizemet.

- Ha 1 imp igénye van, tegyél r4 1 impet az odu
tablad imp lakéhelyérdl!
- Ha arany igénye van, dobj el 1 aranyat a
kincstaradbol!
- Ha étel igénye van, tegyél ra 1 megfelel§ étel
jelolét az éléskamradbol!

A csigaboltban vedd el az egyik kiegészitdt és tedd
az dllattarté tabladra!

- Ez utan, ha legalabb 2 impet kiildtél erre az
akciémezdre, az egyik imped visszatérhet a
lakéhelyére, vagy hozzarendelheted 6t barmelyik
varakozé csoporthoz.

3. FAZIS - SZUKSEGLETEK

FAZIS - KIALLITAS

® Az allatokat egyesével kell értékelni. A sorrend
néha fontos lehet. Te dontesz!

e Lasd a fiiggelékben az 1j dolgokat részletesen!

5. FAZIS - UZLETELES

ALLAT ELADASA

oo

® 111 extra aranyat kapsz az &llatodon 1évé minden
kiegészitd utan.

SZUKSEGLET KARTVAK ELDOBASA

® Ha extra kartyat haztdl a jésnd miatt, dobj el 1-1
extra kartyat minden szinbdl!

FEL NEM HASZNALT IMPEK

® A szabad impek dolgozhatnak.

® Hasznalhatsz 1 szabad impet, hogy egy hozzafér-
heté tizemben dolgozzon.

- Hozzéiférhetd iizem az, ami alatt az engedély
kartyad van, vagy a téle balra lévdk.

- Az iizem szabalydnak haszndlata ugyan az,
mint a 2. fazisban.

6. FAZIS - KOROSODAS

HAZATERNEK OZ IMPJEID

® Az iizemben dolgozé imp is hazatér.

® Az emelvényre kiildott testdr is hazatér.

N KOVETKEZO KOR KEZDETE

L

® A kezdéjatékos jelol6t a haladas tabla bévitménye=
szerint kell tovabbadni.

- Esetleg: 2, vagy 3 jatékos hosszu jaték esetén
siman &t is adhatja a kovetkezd jatékosnak.

n JATEK VEGE

¥

VEGSO PONTOZAS

KETRECEK ES ALLATOK ELRENDEZESE

® Tetsz8leges médon hozzarendelheted a kiegészi-
tdket az allatkaidhoz.

SZUKSEGLET KARTVAK HUZASA

¢ Az dllatodon 1év8 minden kiegészitd utan 1-1 extra,
a kiegészité szinének megfeleld sziikséglet kartyat

kell felhtiznod.

SZUKSEGLET KARTVAK KIJELOLESE
AZ ALLATOKHOZ

o Az allatodon 1évé minden kiegészitd utdn 1-1 extra,
a kiegészité szinének megfeleld sziikséglet kartyat

kell hozza kijeloInod.

- ~ -~ s r ~ o = 4
e ot b e o e
.r"

o Az iizleti érzék kidllitas alkalmabdl:
- 1 pontot ér a testdr figura.

- 2 pontot ér minden feldolgozott élelmiszer.

o Az allattarté tibla kiallitds alkalmabol:

oo

- 1 pontot ér minden &llatodon 1évé kiegészitd.
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UZEM LAPKAK

,Az ujjai olyanok voltak,
akér a hideg kolbasz, az
arca pedig, mint egy jol
“|4atfstt  sonka.  Amikor
- | belenéztem a tojassarga-

|szin  szemeibe, mar
tudtam, hogy megtaldl-

Ha befizetsz egy aranyat
a kincstaradbdl a bank-
ba, visszaveheted egy
impedet, aki még nem
térhetett volna haza.

| @ ez lehet a haladés
tablan 1évé legbalol-
dalibb imp

® vagy egy korhazban
lévé imped

® vagy egy emelvényen

2

lévé imped

Ez nem ugyan az, mint amikor egy imped hazaszalad
a csigaboltbdl egy kiegészitével. Ennek az impnek idé
kell, hogy hazaérjen.

® Ha ezt az iizemet a 2. fizisban hasznilod, akkor
tedd az impet az odu tablad lakéhelyére. Az impet
majd csak késdbbi hasznélhatod ebben a korben,
de nem adhatod hozza egyik csoportodhoz sem.

® Ha ezt az tizemet az 5. fazisban hasznalod, akkor
az imp ebben a koérben még nem ll
rendelkezésedre, mivel csak a korod legvégén fog
visszaérni a lakdhelyére.

HIVATAL
1 - PR ,Még mindig csak
‘,_H;;_ :”;_rr ¥ . Iminimalbérét dolgoztat-
: - L nak? It az ideje, hogy
= F T-'*%‘F—F valami valédi munkat
i 5 1 [ 1 |végezz! Csatlakozz a
hivatal csapatdhoz! Jobb

fizetés, nagyobb megbe-
csiillés, ¢és még a
M mancsodat  sem  kell
‘| 6sszekoszolnod!”

Juhé! Ha egy szabad,
|1 pihent impedet dolgozni
kildsd, 1 aranyat fog
hazahozni. De ha a
L hivatalba megy dolgozni
1| (td-dé-dadam!), akkor 2
|l arannyal tér haza!

iy, e S g N7, 61 B =
. o R S il A |

NVALOKA UZEM

,Nyalja, falja, ezt a
boton 1évé incsi-fincsi
édességet, s allatkad a
pocakjaba mind berakja.
Ez nem lehet mds, mint

egy csodas nyaldka!”

Ha haszndlod ezt az
J lizemet, tegyél T4 egy
zoldséget az éléskam-
radbél, hogy egy fincsi
nyalokat készithess! Ez
utdn vegyél el egy arany
jeliil('St a bankbdl, és
tedd a zoldség jeloléd
tetejére. Innentdl kezdve
ez egy nyaldka. A nya-
I6ka feldolgozott élel-
miszernek szamit, és az
ereklye raktaradban kell
tarolnod (lasd késsbb).

Ha a 4. fazisban egy nyaldkat adsz valamelyik
kisallatodnak, az kielégiti az egyik éhség-, jaték-, vagy
mind a 2 sziikségletét egyszerre. Egyetlen nyaléka
nem tudja kielégiteni 2 kiilonbozé allat 14
sziikségletét. Szintén nem tudja kielégiteni az étel
sziikségletet, ha az adott llat nem eszik hust, vagy
zoldséget. (Azaz a Hézivampirnak nem elégitheti ki
az éhség sziikségletét, de még mindig jatszhat vele.)

Es milyen érzés volt,
amikor rajottél, hogy a
tobbi kisallat nem ér-
tette meg a poént?”

Az &llatkdd depresszids-

' nak  ttinik?  Valami
4 komolyabb trauman
esett at? Esetleg

mutalédott? Az  allat
pszichidter segit! Ha egy
impet kiildesz ebbe az
tizembe, eltivolithatsz
egy mutdcio je|z6t, vagy
egy szenvedés jeliil('it az
egyik A&llatodrél.  (Ugy
tinik ez a mutécié
pszichoszomatikus ere-
dett volt.

ALLOATELEDEL KONZERVGVAR

Vezets tenyésztdk
javasoljak ezt a kajat.
Konzervdobozbdél.”

Ha haszndlod ezt az
| Uzemet, tegyél T4 egy
hus jelolét az éléskam-
| radbél, hogy egy fincsi
| kajakonzervet készit-
hess! Ez utan vegyél el
egy kaki jelolét a
| W kozos készletbél, és
tedd a huas jeloldd
tetejére. Ez mar egy
kajakonzerv. (Hé! Mi
m csak igy jeloljuk a
konzervet. Biztositha-
tunk, hogy a konzerv-
gyar csak és kizarélag
a legtisztabb alapanya-
gokkal dolgozik!

A kajakonzerv feldolgozott élelmiszernek szamit, és

az ereklye raktaradban kell térolnod (lasd késsbb).

Ha a 4. fazisban egy kajakonzervet adsz valamelyik
kisallatodnak, az kielégiti az egyik éhség sziikségle-
tét, ha hust, vagy zoldséget eszik. Tobb kajakonzer-
vet is adhatsz egy allatodnak, de mindegyik csak 1-1
éhség sziikségletet tud kielégiteni. Ha az dllatod
kidllitison szerepel ebben a kérben, +1 killitas
pontot kapsz minden neki adott kajakonzerv utan.
Ha tobb allatod is szerepel egy kidllitason, az 6sszes
felhasznalt kajakonzerv utan kapsz 1-1 pontot.

KAKI-CSIGAN

"A Kaki-csiga Ketrec
| Tisztité Szolgdlatnal az
alapossdg a legfonto-
sabb. A csigak csépjai-
val ki tudjak szippan-
H tani  a legszikebb
ketrec mélyérdl is a
tragyat. Azaz, ha igazi
tisztasagot akar, hivja
1} a Kaki-csigat!”

Dobj el 1 aranyat a
kincstaradbdl a bank-
ba ¢és tavolits el
barmelyik ketrecedbél
2 kaki jellét (akar egy
olyanbdl is, ahol éppen
van egy allatod)! Még
soha nem volt a ketrec
takaritas ilyen konnyt!
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FELDOLGOZOTT ELELMISZEREK

¢ 8

NVALOKA KAJAKONZERY

Két tizemben Allithatsz eld feldolgozott élelmiszert: a
nyaldka tizemben és az dllateledel konzervgyarban.
Egy feldolgozott élelmiszert egy étel jelols és

valamilyen rajta 1évé masik jelolé képvisel. Az alabbi
szabalyok vonatkoznak a feldolgozott élelmiszerekre:

g

"

o A feldolgozott élelmiszer el8allitdsahoz valamilyen
friss kajara van szitkség - azaz nem egy mar
feldolgozott élelmiszerre, vagy nem valami egyébre
a magikus dobozbdl.

® Az &ltalad készitett feldolgozott élelmiszereket az
ereklye raktaradban kell tarolnod.

e A feldolgozott élelmiszereket nem rakhatod a
magikus dobozba.

g 4

o A feldolgozott élelmiszer barmilyen-evé allat éhség
sziikségletét ki tudja elégiteni, egyen az akar hust,
akar zoldséget, vagy legyen akar vegyes taplalko-
zasu is. (Ez olyan, mint egy fagyasztott kaja a
magikus dobozbdl.)

UJ VASARLOK

Sl A i

o A feldolgozott élelmiszer viszont nem elégiti ki
annak az dllatnak az éhség sziikségletét, aki sem
hust, sem zoldséget nem ehet.

® Ha felhaszndlod egy feldolgozott élelmiszeredet,
mind a két jelolét tedd vissza a kozos készletbe!

o A feldolgozott élelmiszer soha nem &regszik, nem
romlik meg, és nem kell kidobni. Juhuuuu!

® A nyaldka és kajakonzerv kiilonleges képességeirdl
az el6z8 fejezetben, a megfeleld tizem lapkak

leirasanal olvashattal.

A két uj vasirléban egy dolog kozés: paros

szimbélum van rajtuk.

Nézziik az Alvilagi Dokit! Minden par & és *.}"egy
allatodon 3-al noveli az allat vasarléi pontszamat. (Az
Alvildgi Doki +1 pontot ad ezen feliil minden =Y
-ért is.)

Csak az szamit egy teljes parnak, ahol mind a két
szimbélum megvan. Példaul, ha egy allatkadon 4 <
és 2 .\}van, az Osszesen 2 parnak szamit. A felesle-
ges 2 ®gnem ér pontot ez esetben. (Azaz igy az alla-
tod osszesen 6 pontot kap, ami azért nem is olyan
rossz.)

Ugyanez igaz az Alvilagi Nevel6re is. Az dllatodon
lévé minden par és {J utan 3-3 vasarléi pontot
kapsz (valamint 11 pontot minden () utan).

Ne téveszd ossze ezt a paros szimbélumot az egyes
sziikséglet kartydkon taldlhaté dupla szimbslummal!
Ha a dupla-szimbélumu sziikséglet kartydk szabalyait
alkalmazzatok, akkor egy part alkothat ugyanazon
dupla-szimbélumos kartya két szimbéluma is, de part
alkothat két kiilonbozé sziikséglet kartya is.

A kutatdsi témajahoz
gytljt éppen anyagot.
(Az allatorvos nagy-
| doktorijdhoz. A mégia
miként befolyésolja az
emésztés folyamatit.
A publikdcié jelenleg
folyamatban.)  Nem,
ett8l nem kell undo-
rodni! Ez csak szin-
tiszta tudomany.

UJ KIALLITASOK

ALVILAGI NEVELO

jatszadozni. Nem baj,
ha egy kicsit beteg, de
- soha ne szenvedjen!

TANCOLO ALLATSZTAROK

Ez egy tancverseny!
Kildd el egy jatékos
allatkadat, és hagyd,
hogy valami magikus
dolog torténjen vele!

Minden jaték és mdgi-
kus sziikséglet-par 3-3
kidllitasi pontot ér. A

paratlan  jaték, vagy
K magikus sziikséglet 1-1

kiallitasi pontot ér. I-1 pontot veszitesz minden kaki
sziikséglet utan. Hiaba, vannak dolgok, amiket
egyszertien nem illik tanc kdzben csindlni.

vaD-PARTI

=
B “e et

Néha az alkalmazot-
taidnak is ki kel

engedniiik a gézt!

1 kiallitdsi  pontot
kapsz minden étel
jelolé utan, amit a
kiséllataid ~ megettek
ebben a  korben,
mikozben az éhség
| sziikségletitket elégi-
tetted ki. Egy feldolgozott élelmiszer is csak 1 pontot
ér. Ha az allataid mast ettek, az most nem szamit.
(Az allatod lehet, hogy tigy gondolta, az is ,étel”, de a
pontozobirék ezzel nem értettek egyet.)

Ha a ketrec, vagy egy bévitmény elégitette ki az
éhség szitkségletet, ebben az esetben nem ér pontot.

2 kiallitdsi pontot ér minden imped, aki a kérhazban

dekkol éppen. Igen. Ez egy ilyen parti. (A pancélos
imp ereklye meggatolja, hogy az imped a kérhazba
keriiljon, de ne feledd, hogy nem kotelezé &m
hasznalnod!) Elveszitesz 1-1 kidllitdis pontot az
allataidon 1évé minden szenvedés jel6l8 utan (*), és 2
pontot, ha van rajta mutacié jelz6. Nem akarhatod
ltni azt a sok szomort szemet!

(*) 1gen, ez az attetszd kocka szimbdlum

szenvedést jelent. Megegyezik az alapjaték

hibat elkovette, méar két ketreccel odébb nagyban lapétolja a hatalmas tragyakupacokat. Es egész héten ezt fogja csindlni...
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UJ KETRECEK

KISERLETI KALITKA

" Az Imp-Plosion, egy tj, dinamikusan fejls-
dé kutatécég tamogatasaval késziilt el ez a
felvildgosult ketrec-design. Néha kivildgitja
az egész kornyéket, és zorompolnek téle a
| porceldnok a szomszédok szekrényeiben,
de kit érdekel, amikor ilyen csodalatos
dolgok torténnek benne?

A kisérleti kalitkdnak van megfeleld
keritése, megfeleld antimagikus védelme,
| valamint taldlhaté benne egy megfeleld
| egészségiigyi bodé (igy az dllatodnak nem
kell a... hmmm, szennyezddésben aludnia).
De huzd csak meg azt a kart, és csodalatos
dolgok fognak torténni! Néhany elem
visszastillyed a foldbe, néhany kiemelkedik,
és a végén egy teljesen mas ketreced
]esz Franko ml? Alap a“apotaban a ketrec 1-es erével, 1-es magia ellendllassal bir
és semlegesiteni tud egy betegséget. A ketrec azonban rugalmasan tud
alkalmazkodni az allatod sziikségleteihez, ahogyan azt a & szimbdlumok is
mutatjik. Barmelyik aspektusa dupla lehet, ha kézben a masik kettd 0-ra
csokken. Azaz lehet a ketrec 2-es erejli, 0-a4s mdgia ellenallassal, és a betegség
csokkentés nélkiil. Lehet 2-es mégia ellendlldsty, 0-4s erével és a betegség
csokkentés nélkiil. Lehet 0-as erejli és magia ellendlldsti is, ez esetben 2
betegséget is képes semlegesiteni. (Vagy hagyhatod az alap 1-1-1 dllapotaban.) A
4. fazisban kell eldontened, hogy épp ebben a korben melyik valtozatét akarod a
ketrecnek igénybe venni, az éllatod sziikségleteihez igazitva.

SARDAGONVA

on..oooin.-qooo ""’o |

‘1|

Ugy dontéttiink, hogy adunk még egy
példanyt a legjobban kedvelt ketrec
tipusbol. Ezért megkértitk az impeket a
legyartaséra. Azonban nem tudtak meg-
| egyezni, hogy az ontisztuld legel, vagy és
a jatszé-ketrec az alkalmasabb, amik
| segitségével nem az impeknek kell az
allatokkal  foglalkozniuk. Ugy latszik

kezdenek kissé ellustulni...

{.\Q

5 @

Nos a sirdagonya egy olyan ketrec, amit
minden imped imddni fog. lgaz, maga a
ketrec nem valami erés, elképzelhetd, hogy
az allatod megszokik, vagy elttnik beléle,
viszont az impjeidnek kevés munkdja lesz
vele.
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UJ BOVITMENVEK

A DOBOZ, MELY AZT MONDJA: DING!

Ez szenzacids! Bedobsz 1 érmét, ami
par vicces, pattogé hangot hallat, majd
az egész szerkezet elkezd izzani és
| szikrazni, és végiil jon egy nagy
,Ding!”. Az érme elttinik a doboz
mélyén, és az &llatod valamilyen okndl

fogva sokkal jobban érzi magit. Az Imp-Plosion Laboratérium szerint a
szerkezetet a templomi perselyek ihlették. Es amikor a doboz megtelik majd
érmékkel, 8k kijonnek, és ingyen kitiritik azt!

Akkor haszndlhatod ezt a bévitményt, ha mar hozzdadtad valamelyik
ketrecedhez és kiértékelted az allatod sziikségleteit. Ha eldobsz egy arany jelolst
a kincstaradbél (a bankba), a ketrecben lév8 allatodrél eltavolithatsz egy
szenvedés jelolét (**), ésfvagy egy muticié jelzdt. Minden kérben csak egyszer
hasznalhatod ezt a lehetéséget. Csak akkor hasznalhatod, ha az allatod még
életben van, amikor bedobod az érmét. Azaz ha elpusztult a tul sok szenvedés
jelolétdl, vagy elttint egy masik dimenzidban a 2 mutacié miatt, mar hiaba jon a
,Ding!”.

WURLITZER

Az Imp-Plosion Laboratérium bemu-
tatja 4j uzleti megoldasat: ha bedobsz
1 érmét ebbe a ketrec bévitménybe,
az lejatszik neked egy dallamot. A
killonbozé  dallamok  kiilonbozé
dolgokat jelentenek: a lagy melédia

megnyugtatja az allatodat, a funky szérakoztatja, a misztikus zene pedig megvéd
egy varazslattél. Ha ugy gondolod, hogy a zene nem tudja kielégiteni az éhséget,
akkor még sohasem hallottad a hasimadék, vagy a vegak szendvics rappelését!

A bévitmény csak akkor csinal valamit, ha bedobsz egy aranyat a kincstaradbél.
Viélassz ki egy hatast, és jelold meg az arany jeloléddel (ez mar nem a te
aranyad, ez innentdl csak egy jel6l8)! A bévitmény ettdl kezdve a jaték végéig
mar ezt a dallamot fogja jatszani, és minden korben az adott hatidsa fog
érvényesiilni, egészen addig, amig egy tujabb aranyat mem dobsz bele a
kincstaradbél (a rajta 1év8 el6z8 arany jeloldt ekkor tedd a bankba). A dallamot
a 4. fazisban mddosithatod, mieldtt elkezdenéd kiértékelni az dllat sziikségleteit.
Ha akarod, a dallamot akar minden korben megvaltoztathatod.

UJ ALLATKAK

Ezek az uj éllatok egy kis odafigyelést igényelnek, de hidd el, megéri!

Mindegyik uj kiséllatnak van egy kiilonleges képessége. Ezek miatt az értékelésiik
eltér a tobbi allatétdl. Azaz az értékelés most izgalmassa valik. Az értékelés
soran neked kell dontened a kiértékelt allataid sorrendjérdl. Ha egy képesség
befolydsolja a szomszédos 4llatot, ketrecet, vagy ketrec telkeket, akkor az

oo

hatéssal lesz a két szomszédosra, de nem a sarkosan atellenbe lévére.

Minden 1j &llat tarcsdjan van egy extra sav is, a fels§
részére nyomtatva. Ez a sdv beleszamit az allat
sziikségleteinek kiosztasakor, de nem szamit bele az
allat méretébe. Azaz egy 2-es méretti 1j allatnak igy
3 savja lesz (3 sziikséglet kartyat kell htzni neki és 3
kartyat kell lerakni mellé).

s

(**) lasd az el6z8 oldal (*) megjegyzést! Az imp egy ujabb hét biintetést kapott.

i
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RAVASZ MALACS

Ravasz Malacs nagyon szeret
jatszani: bujécskazni, kitalalni,
hogy mi van a zsebikédben,
kincskeresést, éjféli meglepést...
sok jatékot ismer, de mind
ugyan arrél szél.

Minden alkalommal, amikor
Ravasz Malacs egy jaték szitk-
ségletét elégited ki, mozgass at

egy kaki jelolét a ketrecébdl valamelyik szomszédos
ketrecbe vagy ketrec telekre! A ketrec nélkiili ketrec
telken 1évé tragyajelzét ugyan tgy tudod eltavolitani,
mint a ketrecben 1évét: egy szabad impeddel 2 kaki
jelolét egy korben. Ha egy ketrecet teszel a telekre,

tedd 4t bele a telken 1évé kaki jeloléket!

GVONGVTOJI

Néha megéri turkélni a ketrece
aljaban...

Ha 1, vagy tobb kaki jelolét
teszel a ketrecébe a 4. fazisban,
amikor kielégited a sziikségle-
teit, tegyél a bankbdl 1 arany
jelolét az egyik uj kaki jeloldre!
(Nem, ez nem feldolgozott
élelmiszer! Uh, el sem hiszem,

hogy ilyesmi az eszedbe jutott!) Minden alkalommal,
amikor egy arany tetejii kaki jelolét eltavolitasz a
ketrecébdl, megkapod az arany jelolét (a kakit azért
dobd el, oké?!). Az arany tetejli kaki jelol6 minden
esetben kakinak szamit. Pl ha Ravasz Malacsot
koltozteted a ketrecbe, 6 el tudja dugni azt egy
szomszéd ketrecben. Az arany ilyenkor vele megy -
klasszikus esete a disznék kozé vetett gyongynek...

NYOAMNVOGO

A mindenevd &llatok hust esz-
nek, vagy zoldséget. Nyamnyogé

viszont  megeszik  barmit!
Arany? Nyam, nyam, mnyam.
Kaja? Nyam, nyam, nyam.
Bajital? Nyam, nyam, nyam.

Ereklye? Nyam, nyam, nyam.
lgen, Nyamnyogét meglehets-
sen konnyt megetetni. A hatra-
nya, hogy magikusat boffent.

Nyamnyogé ételt, aranyat, bajitalt, vagy ereklyét ehet.
(Lehet, hogy megenné a cumijat is, de ilyen jatékkal
nem rendelkezel.) Minden ételt és aranyat a kincsta-
radbdl kell kifizetned, és minden megevett targy 1
éhség sziikségletét elégiti ki. Ha egy ereklyét eszik
meg, az ereklye hatdsa azonnal megszinik. Példaul,
ha Nyamnyogét egy ereklye-konyvvel eteted meg,
azonnal el kell dobnod az extra kartyadat!
Nyamnyogé csak a fent leirt dolgokat eheti meg. igy
nem ehet meg példdul egy impet. De 8szintén: ki
akarna egy impet megenni?

HAZIVAMPIR

A kis Hazivampir megprébalja
elnyomni a vérszomjat, de néha
naaaaagyon éhes lesz. Es akkor,
nos, akkor meg kell etetni a
sracot.

Minden korben Hazivampirhoz
rendelt 1 ¢éhség sziikséglet
automatikusan teljesiil. Minden

fennmaradé éhség szitkséglet utan vagy kap 1
szenvedés jelolét, vagy killdesz neki egy szabad
impet. Az imp a kérhazba keriil. (Nem, az imp
pancél ez esetben nem segit.) Hazivampir nem eszik
kajat - feldolgozott kajat sem eszik.

ﬁ

CSILIMPILI

Elég nyugtalanité, ha egy
magikus lényen egy csdpot latsz
kinéni. De még nyugtalanitébb,
ha rénézel egy magikus lényre,
és emiatt rajtad né ki egy csap.

Amikor egy mutécid jelzét kelle-
ne raknod Csilimpilire, azt
rarakhatod egy  szomszédos
lényre helyette. Csilimpili szom-
szédos allatonként 1 mutédciét tud igy lepasszolni
koronként. (Azaz igy osszesen 2 mutéciét tud atadni,
ha 2 &llat szomszédja is van.)

LELEKLATO LEMUR

Az 6rékig zabal, ennek meg
elmilik az éhség érzete. Az
érakig jatszadozik, ez pedig mar
nem is unatkozik. Ez figyeli
annak a dithongését és kozben
megnyugszik. Ez figyel téged...
nos nem tudni, ilyenkor mi
torténik, de jobb, ha rajta tartod
a szemed!

Minden par hasonlé sziikséglet, amit egy szomszédos
allathoz rendeltél, automatikusan teljesiti a Lemur
egyik ugyanilyen sziikségletét. Nem szamit, hogy a
masik &llat sziikségleteit teljesited-e, avagy nem.
Példdul ha 2 éhség sziikségletet rendelsz a
szomszédos Ravasz Malacshoz, a Lemtirhoz rendelt
egyik éhség sziikséglet automatikusan teljesiil, figget-
leniil attél, hogy végiil a Malacs kap-e kajit, vagy
nem. Nem szamit, hogy a szomszéd allat sziikségle-
teit el6bb értékeled-e ki, vagy csak a Lemur utan.
Viszont ugyan abban a korben 2 killonbozé

szomszédos dllathoz hozzarendelt azonos sziikség-
leteket nem lehet Gsszevonni a Lemtur szdmdra 1
parnak.

NYUGINVAFI

Ez a kis srdc annyira hozza-
szokott ahhoz, hogy beteg, hogy
mar egyaltaldin nem is zavarja
6t. De ha valaha teljesen
meggydgyitand  valaki.. nos
onnantdl kezdené rosszul érezni
magat...

Minden hozza rendelt betegség
sziikséglet automatikusan teljesiil. Nem is tudja, hogy
meg kéne betegedni téle. Am ha egy kérben NEM
rendelsz hozzd legalabb 1 betegség sziikségletet,
akkor ellenérizni kell, hogy nem lesz-e beteg, mintha
egy normal éllatod mellé rendeltél volna egy betegség
sziikségletet.

PONI

A gyerekek egyszertien imadjak

ezt a kis vad, husevé szornyete-
get. Péni nagyon aranyos, bar ha
egyszer rtatipor a labadra és
kiharap egy darabot a kezedbdl,
maris egy Uuj perspektivaban
kezded latni a bardtsagot és a
magiat.

roppant szérakoztaté, amikor menekiilni proébal.
Minden pont, amivel a dithongése meghaladja a
ketrece erejét, automatikusan teljesit az Gsszes tobbi
ketrecben 1-1 jaték sziikségletet. Nem szamit, hogy
végill az impek elkapjdk-e 6t, vagy tényleg el tud-e
menekiilni. Ezen mindenki nagyon jél szérakozik
(akkor is, ha az impek pancélt viselnek). Es igen: ez

MINDEN ketrecre vonatkozik, nem csak a szomszé- /&

dosokra. A péni-imadat mindenfelé kisugarzik. Ha a
Péni  szokést tervez, akkor célszerti legelséként
kiértékelni, hogy a tobbi ketrecben lévé &llatka 1-1
jaték sziikségletét ki tudja elégiteni.

RONTI-BONTI

Nézd ennek a sracnak a méretét!
Mennyi energia! Hogy rdzza a
ketrece racsat! Huh! Lattad ezt?
Majdnem tgy nézett ki, hogy a
racsok kevesek lesznek a vissza-
tartasahoz.

A sziikségletek kiértékelésekor
feltehetéen Ronti-bonti

Bar Péni eléggé csunya, mégis =

lesz a -

legutolsd, mert rengeteg pusztitdst tud okozni, ha 3

sikeriil kitornie. Ha a harag sziikségletei meghaladjak
a ketrece erejét, akkor mar nem tudod elkapni 6t,
még pancélozott impekkel sem. De nem menekiil
messzire: ehelyett elpusztit 1 ketrecet, vagy 1 ketrec

bdvitményt, minden egyes feles dithongés sziikségle- 3
téért. Te dontdd el, melyik lapkat akarod eldobni.

(Ronti-bonti nem tudja elpusztitani az 3&llattartéd
tabladra nyomtatott ketrecet. Ha elpusztit egy ezen

oo

lévé 1j ketrecet, akkor hirtelen, mintegy varazsiitésre, 3

a helyén terem az el6renyomtatott régi.)

Ha Ronti-bonti elpusztit egy lakott ketrecet, akkor
hagyd a benne 1évé dllatkat és az Gsszes kaki jelslét a
ketrec telkén. A benne lévé allat nem fog :
azonnal elszokni. Lényegében ez egy olyan ketrec
lesz, aminek minden értéke nulla. (No, ezért érdemes
Ronti-bontit a legvégén értékelni.) Ne feledd, hog
minden ketrec nélkili dllatodat el kell engedned a
kovetkezé kor 3. fazisa végén! Ez vonatkozik magdra
Ronti-bontira is. Még ha el is pusztitott minden
ketrecet, egyenlére nem szalad el, iildogél még egy
ideig nagy boldogan a roncsok kozott... persze csak
ha az 6sszes harag sziikséglete mar teljesiilt.

o

Ha nincs elég ketreced és bdvitményed, amin Ronti-
bonti levezethetné a felesleges diithongés sziikségletét,
akkor nagy a baj! Miutan tonkretette minden
ketrecedet és bévitményedet, utdna még el is szalad.
Elveszited az ilyenkor szokdsos hirnév pontjaidat, bar

ez esetben nem azért, mert a tobbiek azt hiszik, hogy

elastad 6t a hatsé udvaron. Mindenki nagyon jol
tudja, hogy ki miatt szabadult el Ronti-bonti, és ki
miatt tér-ztz most a varosban.

/
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UJ EREKLVEK

CSODALATOS kALAP

Nézd ezt a csoddlatos kalapot! Ez az

! | imp baromi fontos valaki lehet! Meg kell

\—) hajolni elétte!

A bevasérlas fazis elején a csodélatos ka-
lapot hozzirendelheted barmelyik csoportodhoz. A
csoportban kell lennie egy impnek is természetesen.
(Az aranyon ugyanis elég rosszul néz ki ez a kalap.)
A kalap megnédveli a csoport méretét ¥i-el. Ez azt
jelenti, hogy a csoport egyedi méretii lesz (kivéve, ha
valaki az ajandékdobozzal elrontja a napodat).
Amikor hozzajutsz ehhez az ereklyéhez, azt azonmal
hozzarendelheted az egyik még varakozé csopor-
todhoz. (Lasd a 4. oldalon a csoport méretének
valtozdsarél szdlé szabalyokat!) Ha mar nincs
varakozé csoportod, tartsd meg nyugodtan a
kovetkezé korre. Tarts ezt az ereklyét az impek
lakéhelyén, hogy emlékezz ra, oda kell adnod
valakinek. A csodalatos kalap azzal az imppel marad,
akihez hozzarendelted. Ha a csoportbdl egy imp
hazatér, 8 a kalapot is hazahozhatja. Ha viszont a
csoport minden tagja ott marad pl. az emelvényen,
akkor a kalap sem térhet vissza.

NJANDEKDOBOZ

*ﬁ, Ez az az ajandék, amire mindig is
© 7 b §e s . . . Sy

W" vagytal! Egész addig, amig valaki méséra
\ 'J vagysz..

Amikor megszerzed ezt az ereklyét, va-
laszthatsz egy jatékostarsadnal lévé  ereklyét.
Mostantdl kezdve, a jaték végéig az ajandékdoboz
ugy mikddik, mintha neked is lenne a vélasztott
ereklyébél egy masolatod.

Azt is megteheted, hogy nem valasztasz azonnal
masoland6 ereklyét (vagy mert nincs is semmilyen
mas, vagy nincs olyan, amit masolni szeretnél), és
késébb, ha valaki szerez egy neked tetszét, akkor
masolod csak le.

Az ajéndékdoboz a jaték soran csak egyszer masolhat
le egy ereklyét, a fenti két pillanat valamelyikében:
vagy, amikor megszerzed az ajandékdobozt, és
kivalasztasz azonnal egy masolandét, vagy abban a
pillanatban, amikor az egyik jatékostdrsad megszerez
egy neked is tetszé ereklyét, és hopp, mar le is
masoltad. Egy sajat, masik ereklyédet nem tudod az
ajandékdobozzal lemasolni.

KIEGESZITOK

Amikor lemasolsz egy ereklyét, azt kezeld ugy,
mintha most jutottdl volna ahhoz az ereklyéhez! Azaz
valassz egy szint és htzz egy extra kartyat, ha egy
konyvet masolsz le, vegyél el egy étel jelolét, ha a
magikus dobozt, rendeld az ajandékdobozt egy el
nem kildott csoportodhoz, ha a csodalatos kalapot
masolod le, stb.! Ha ugy véled, hogy nehéz szamodra
megjegyezni, hogy melyik ereklyét is masoltad le,
tegyél egy jelolét arra az ereklye lapkdra, bar
szerintiink menni fog anélkiil is.

PANDEMONIUM: A TITOKZATOS JATEK
% FELFALJA N DUHONGEST
) \
= Nem engedheted meg magadnak, hogy
minden konyvet osszegytjts? Csak vedd
meg ezt! Ez egy gytlijteményes kiad3s!
Ez a nagyon ritka konyv pontosan ugy mitikodik,
mint az alapjéték k6nyvei, kivéve, hogy bérmilyen

szinben valaszthatod! Még mindig csak egy szint
valaszthatsz, és 1 extra kartyat huzhatsz fel.

Igen, az j ereklyék iitésebbek mint az alapjatékban
szerepldk. Egy kicsit...

A kiegészitéket egy allatkddhoz
rendelheted, mikozben a ketreceket és
allatokat rendezgeted. Minden hozza-
rendelt kiegészit8 1-1 extra savot ad az
dllatodnak, a sajat szinében. Ha
eladod az é&llatot +1 aranyat kapsz
minden vele egyiitt eladott kiegészitd
utan.

A JATEK SZERZOJE:
vLAADA CHVATIL

ILLUSZTRACIO: DAVID COCHARD
GRAFIKAI TERVEZES: FILIP MURMOK
VEZETO TESZTELO: PETR MURMNK,
viT VODICKA

FORDITOTTA JASON HOLT ANGOL NVELVU
VALTOZATA ALAPJAN:

CECRD @6

VIDAM ETETOTAL

FRANKO TUSKES NVAKORY

JOPOFA MASNI

MISZTIKUSAN MAGIKUS MEDAL

TESZTELOK: Kreten, Vitek, Ester, Tom, Jirka Bauma, Marcela, Filip, Milog, Elwen, Deli, dilli, Markéta, Michal,

Paul, Yuri, és a Brnoi Tarsasjaték Klub jatékosai.

KOSZONET: Jason Holtnak a kreativ forditdsért és rendszerezésért, valamint Petrnek, Viteknek és Filipnek,
amiért hagytak, hogy létrehozzuk ezt a kiegészitot és segitették, hogy jo6 is legyen.

KULON KOSZONET: David Cochardnak a gyonyérd boritdért, és a rengeteg apré részletért, amit a jaték

lapkaira alkotott!
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LACA A PACA

Valéjéban ennek az llatkdnak nem is Laca a neve. Nincs is igazi
neve szegénynek. Es ha mar kérded, alakja sincs. Meg személyi-
sége sincs. Nem, varj csak, ez igy nem teljesen igaz! Tulajdon-
képpen Laca személyisége nagyon jél korilirhaté: nagyon
szeretne oromet szerezni neked. Epp ezért szélithatod Lacanak,
és & azza vélik, amivé csak szeretnéd, hogy valjon.

A 3. fazisban, mielétt még sziikséglet kartyakat huzndl (illetve
miel6tt haszndlndd a kristadlygombodet), vdlassz egy szint
Lacanak: zold, piros, sarga, vagy lila. Laca minden egyes sziirke
savja ilyen szintivé vélik ebben a kérben. igy a valasztott szinnek
megfeleld kartydkat kell felhtznod, és a vélasztott szinnek
megfeleld kdrtydkat kell Laca mellé kijatszanod. Ha kiegészitét
akarsz Laca mellé rendelni, akkor annak a szinének is meg kell
egyeznie az éppen a sdvjara valasztott szinnel (a rajta 1évé mds
szinli kiegészit8ket tedd vissza az &llattarté tdblad mellé, vagy
rendeld hozzd masik dllataidhoz). Minden kérben uj szint
valaszthatsz, de ha mar valasztottdl, az a szin marad meg a kor

legvégéig.

A 4. fazisban, amikor kidllitod Lacit a Pacat, el kell dontened,
hogy most hust egyen, vagy zoldséget. A kor végéig igy Laca
vagy ragadozéva viélik, vagy novényevévé. Akar csak a szinét, a
taplalkozdsat is minden korben médosithatod, ha akarod, de ha
mar dontottél, az kor végéig olyan marad. Laca viszont soha
nem lehet mindenevé.
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